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Dreamweaver jest wspaniatym narzedziem. Jest on takze jednym z najlepszych
edytorow WYSIWYG (What You See Is What You Get, czyli ,uzyskasz dokfadnie to,

o widzisz”), jakie pojawity sie na rynku oprogramowania. Dreamweaver nie jest jedynie
kolejnym graficznym narzedziem jezyka HTML. W programie mozna zrobic¢ to wszystko,
co w najlepszych edytorach: utworzyé tabele, edytowac ramki, fatwo przechodzié

z podgladu strony do podgladu kodu HTML. Jednocze$nie przewyzsza on inne edytory,
gdyz pozwala tworzy¢ witryny WWW z wykorzystaniem DHTML (dynamicznego HTML).
Ta ksigzka pozwoli szybko zapozna¢ sie programem i wykorzystac jego mozliwosci

w tworzeniu stron WWW.
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i pozycjonowanie

Warstwy
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Rysunek 14.1. Ten maty kolaz utworzono z trzech
naktadajqcych sie na siebie warstw (takiego efektu
nie mozna uzyskac¢ za pomocq tabeli)

Dzigki istnieniu warstw mozna kontrolowaé
doktadne potozenie swoich elementow na
stronie WWW. Warstwa jest ,,pojemnikiem”

na pewna wydzielong znacznikami <div>

lub <span> czes¢ kodu HTML, ktérg mozna
umiesci¢ w dowolnym miejscu na stronie.
Warstwy moga na siebie zachodzi¢ lub naktadaé
si¢ na siebie, czym roznia si¢ od komorek tabeli.
Na poszczegdlnych warstwach obiekty moga
by¢ widoczne lub tez nie bedzie ich widac,

a moga by¢ takze przemieszczane.

Warstwy nazwano tak dlatego, ze mozna je
umieszczaé w przestrzeni trojwymiarowe;.
Mozna zdefiniowaé bezwzgledne lub wzgledne
potozenie warstwy w stosunku do wspotrzednych
X 1Y strony. Trzeci wymiar, zwany Z-indeksem,
pozwala naktadaé warstwy na siebie

(rysunek 14.1).

Projektanci kochaja warstwy za ich uniwersalnosc.
Podczas pierwszego tadowania strony warstwa
(lub jej czg$¢) moze by¢ ukryta. Odpowiedni
skrypt ujawnia ukryty obszar po okreslonym
uptywie czasu lub w wyniku zdefiniowanego
dziatania (w rozdziatach 16. i 17. znalez¢ mozna
informacje na temat zdarzen i dziatania animacji
Timelines).

Wskazowka

B Przegladarki, takie jak IE czy Netscape 4.0,
wyswietla zawartos¢ warstw, jednakze
ignoruja wiekszos$¢ ich wlasciwosci, w tym
pozycjonowanie. Zajrzyj do dodatku C na
stronie internetowej, aby dowiedzie¢ sig, jak
poradzi¢ sobie ze starszymi przegladarkami.
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Rozdziat 14.

Pozycjonowanie CSS

Warstwy sa czescig kaskadowych arkuszy
stylow (Cascading Style Sheets, w skrocie CSS)
i dynamicznego kodu HTML. Pozycjonowanie
kaskadowych arkuszy stylow, inaczej CSS-P,
pozwala na bardzo doktadne ustawienie obiektow.
Weczesniejsze metody, zwiazane z uzyciem tabel,
ramek czy marginesow ramek, nie pozwalaty
osiagna¢ takich efektdéw, jak przy uzyciu CSS-P.
Tabele, tworzace uktad strony (zobacz w rozdziale
12.), daja projektowi pewna elastycznosc, ale
nie pozwalaja elementom zachodzi¢ na siebie,
tworzy¢ animacji Timelines czgséci strony ani
uzywac behawiordéw.

CSS-P mozna zastosowac do bloku tekstu,
elementu typu blok, grafiki lub warstwy.
Pozycjonowanie mozna wykorzysta¢ na dwa
sposoby. Jeden to utworzenie klasy stylu

i zastosowanie jej do wybranego tekstu (w ten
sposdb obiekt stanie si¢ praktycznie warstwa).
Drugi to utworzenie w oknie dokumentu warstwy,
ktéra mozna nastepnie modyfikowaé niezaleznie
od tworzonych stylow.

Wspotrzedne X i Y

Warstwy lub inne elementy sa umieszczane
wzgledem wspodtrzednych X 1Y, ktére odpowiadaja
odleglosciom od lewej i gornej krawedzi. Moga
to by¢ krawedzie strony lub innego nadrze¢dnego
»pojemnika”, np. warstwy lub bloku tekstu
(rysunek 14.2).

Z-indeks

Trzecig wlasciwoscia warstwy w odniesieniu

do pozycjonowania jest Z-indeks. Jest ona
wykorzystywana wtedy, gdy wigcej warstw

na stronie naklada si¢ na siebie. Z-indeks okresla
kolejnos¢ warstw (rysunek 14.3). Im wyzszy jest
indeks, tym warstwa jest potozona blizej wierzchu.
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Rysunek 14..2. Ta warstwa jest utozona w odleglosci
150 pikseli od lewej krawedzi okna i 70 pikseli
od gornej
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Rysunek 14.3. Mniejsza warstwa jest ulozona
nad wigkszq, co oznacza, ze jej Z-indeks jest wigkszy

Warstwy a animacja

Dynamiczny HTML umozliwia
przemieszczanie warstw na stronie.
W palecie Timelines, ktora zostata
opisana w rozdziale 17., tworzy sie
animacje. Zdarzenia Show Layer
Behavior i Drag Layer Behavior
pozwalajg zmienia¢ wyglad warstwy
lub jej pozycje po wykonaniu okreslonej
akcji przez uzytkownika. Zdarzenia
(behawiory) zostaty omoéwione

w rozdziale 16.

364



Warstwy i pozycjonowanie

Ele B4 Yo 3 Cowmricsin Heb
iV I o

Feople huve been nestakng
o far pomenne they

fraw

Feople have been mstaking|
e ot someane they
fenow,

Fecple have been nestaking]
o B comecrie they

Ferew

Fome propis know what they wark, md some proph know what dhey need. and.
Tknow 1,300 wages a buman can i

When I'wis eight, Iwic repding the Bk of Lists, and there ameng the tes
fiwavee Asterscan sernal postions asd he twehie recorded Caes of pontansves
hisstan tombuitica, | ducovered Siere wis oy cns casde for every busun
death the lack of ctoypes 1o e bran. “Wow* T o, “eplonizns,
deapetations, propln who fall i pits < wcid or arw eaten akvs by sharks--
makes 2o dfference! There was ao cxygen gritng b feir brans. md o'
wncanny *

il | Demurent: Biome

E

Rysunek 14.4. W pozycji statycznej (static)
warstwa jest traktowana jak blok tekstu
i umieszczana zgodnie z normalnym nurtem tekstu
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Rysunek 14.5. Zastosowanie pozycjonowania
wzglednego (relative) powoduje umieszczenie
warstwy zgodnie ze zdefiniowanymi wspolrzednymi
XiY, cowplywa na podstawowy nurt tekstu.
Znacznik <div>, na przykiad, powoduje przerwanie
akapitu za warstwq (porownaj z rysunkiem 14.6)
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Rysunek 14.6. Tu kod jest nieomal taki sam, jak
strony z rysunku 14.5 — jedynie zamiast znacznika
<div> uzyto znacznika <span>

Pozycjonowanie bezwzgledne
kontra wzgledne

Pozycja elementu w dokumencie HTML moze
by¢ bezwzgledna, wzgledna lub statyczna.

Pozycja normalna jest nazywana statyczna
(static) 1 oznacza, ze element jest umieszczony
w podstawowym nurcie tekstu. Zdefiniowanie
wspotrzednych dla tej pozycji nie spowoduje
wprowadzenia zadnych zmian — zostang one
zignorowane (rysunek 14.4).

Pozycja wzgledna (relative) oznacza, ze pozycja
warstwy lub innego elementu jest okreslona
wzgledem gornego lewego rogu nadrzgdnego
kontenera. Element, mimo ze zostal wstawiony do
pojemnika i zawarty w nurcie strony, nie bedzie
automatycznie famal wierszy (rysunek 14.5).
Aby takie wlasciwosci wstawiania byty pewne,
nalezy zamiast znacznika <div> uzy¢ znacznika
<span> (rysunek 14.6).

Element taki, jak np. warstwa, umiejscowiony

w sposob bezwzgledny (absolute), znajduje sig
zupetnie poza nurtem dokumentu. Warstwa ani
nie jest zawarta w podstawowym nurcie strony,
ani nie zakloca jego przeptywu (rysunek 14.7).
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Rysunek 14.7. Warstwa jest z powrotem ujeta

w znacznik <div> i jest pozycjonowana w sposob
bezwzgledny (absolute), co oznacza, ze podstawowy
nurt tekstu ponownie zaczyna sie od gory strony,

a warstwa jest potozona nad nim
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Rozdziat 14.

Parametry pozycjonowania

Wiasciwosci pozycjonowania moga by¢ stosowane
do dowolnego obiektu. Jednak po ich zdefiniowaniu
zachowanie obiektu bedzie podobne do zachowania
warstwy — w Dreamweaverze bedzie on tak
traktowany, jak warstwa, chociaz w przegladarce
inaczej moga by¢ obslugiwane elementy nieujete
w znaczniki <div> lub <span>.

Aby zastosowac pozycjonowanie do obiektu
innego niz warstwa, nalezy utworzy¢ styl i uzy¢
g0 W sposdb opisany w rozdziale 11. oraz
zdefiniowaé wlasciwos$ci Positioning w oknie
Style Definition (rysunek 14.8). Jednak generalnie
prosciej jest utworzy¢ warstwe oddzielnie, wedtug
instrukcji opisanych w tym rozdziale. Kto raz
zrozumie istotg warstw i stylow, ten moze tworzy¢
style, za pomoca ktorych bedzie dodawat

do projektu rozne warstwy.

Ponizsze wlasciwosci beda omdwione petniej
w dalszych czeg$ciach rozdziatu:

Parametr Type okresla rodzaj pozycjonowania:
bezwzgledne (absolute), wzgledne (relative)
lub statyczne (static).

Visibility okresla, czy element bedzie widoczny
po zatadowaniu strony. Mozna zdeklarowaé
element w ten sposob, zeby byt widoczny (visible)
lub ukryty (hidden). Mozna tez zdecydowac,

by przejmowat on wlasciwosci (inherit) od
nadrzednych elementéw. Przy definiowaniu
zdarzen (rozdzial 16.) mozna sprawic,

ze widocznos$¢ warstwy zmieni si¢ po uptywie
okreslonego czasu lub po akcji uzytkownika.

Za pomoca Z-indexu (rysunek 14.9) definiuje
si¢ kolejnos¢ warstw. Wskaznik ten jest trzecia,
po X 1Y, wspotrzedna, ktora okresla potozenie
warstwy w trzecim wymiarze. Element o wyZzszym
Z-indeksie ma pierwszenstwo, czyli warstwa

o indeksie 3. bedzie potozona nad warstwa

o indeksie 2.

Jesli warstwy nie maja kolorowego tta i wstawiono
do nich przezroczysta grafike, to mozna je tak
nalozy¢ na siebie, aby jeden obraz przykryt drugi
(rysunek 14.10).

Style defnition for blockguote
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Rysunek 14.8. Panel Positioning okna Style
Definition Style zostaly oméwione w rozdziale 11.,
pozycjonowanie omawiam w biezqcym rozdziale
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Rysunek 14.9. Dwie proste prostokqtne
warstwy — jedna jest poloZzona nad drugq
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Rysunek 14.10. Kazdy z tych obrazéw znajduje sie
w osobnej warstwie, a poniewaz obydwa majq
przezroczyste Ho, to kazdy jest widoczny na stronie
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Rysunek 14.11. Paski przewijania zostanq
dodane przez Internet Explorera do warstwy, ktorej
zawarto$¢ przekracza jej rozmiary (takq zawartosé
mozna takze zdefiniowa¢ jako widocznq (visible)
lub ukrytq (hidden))
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Rysunek 14.12. Obszar kadrowania pozwala
zdefiniowa¢ obszar warstwy, ktora bedzie widoczna
lub ukryta po zaladowaniu strony. W tym przykiadzie
tylko gorna polowa obrazu bedzie widoczna

po zaladowaniu

Przy uzyciu parametru Overflow mozna
zdefiniowaé zachowanie warstwy, gdy zawartos¢
nie miesci si¢ w jej granicach. Mozna wybrac
opcj¢ wyswietlania (visible) przepetnione;j
zawartosci lub jej ukrywania (hidden). Do
warstwy moga tez by¢ dodane paski przewijania
(scroll) (w opcji auto najczesciej rowniez sa
dodawane paski przewijania) (rysunek 14.11).

Wskazéwka

m  Ustawienie Overflow jest niepoprawnie
wys$wietlane przez Dreamweavera i nie jest
obstugiwane przez Navigatora 4.x, choc jest
obstugiwane przez Netscape 6. W Navigatorze
4 przepelniona zawarto$¢ warstwy jest
zawsze widoczna.

Skorzystanie z parametréw Placement (rysunki
14.9 1 14.10) spowoduje zdefiniowanie odlegtosci
warstwy od lewej (Lef?) i gornej (Top) krawedzi
nadrzednej jednostki. Miary Width (szerokos¢)
i Height (wysokos¢) pozostaja w relacji do
potozenia i okreslaja pozycj¢ prawego dolnego
naroznika warstwy.

Clip okresla wykadrowany obszar warstwy,
czyli taki, w ktorym zawartos¢ bedzie widoczna
(rysunek 14.12). Mozna utworzy¢ warstwe

o rozmiarze 200x200 pikseli, a nastgpnie
zdefiniowaé w niej obszar 100x100 pikseli,

w ktorym bedzie widoczna zawartos¢. Obszar
kadru jest prostokatem, zdefiniowanym przez
cztery miary (Top, Right, Bottom 1 Left).

Wskazowka

® Kadrowanie nie ma nic wspdlnego
z przepetnieniem zawartosci. Przepelnienie
pozostaje w zwiazku z wymiarami warstwy,
bez wzgledu na to, jak zdefiniowany jest
obszar kadrowania.
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Rozdziaf 14.

Inne parametry CSS zwigzane
Z pozycjonowaniem

Inne parametry arkuszy stylow sa mniej zwiazane
z pozycjonowaniem i bardziej odnosza si¢ do
potozenia tekstu niz grafiki. Ale podaje¢ ich liste:
wszystkie parametry bloku (panel Block okna
Style Definition) (rysunek 14.13); wyrownanie
tekstu (Text Align) (rysunek 14.14); wysokos¢
wiersza Line Height (panel Type) — parametr
tekstu; parametr Position listy (panel Lisf) —
odnosi si¢ do wcigcia pozycji listy; wigkszos¢
parametrow kontenera (panel Box), a szczegdlnie
Float, Clear, Margins i Padding. Mozesz takze
otacza¢ warstwy ramkami za pomoca parametrow
panelu Border. Wszystkimi parametrami
zajmowalismy si¢ w rozdziale 11.

Style defmition for Itext

Rysunek 14.13. W panelu Block okna Style Definition
mozna zdefiniowac parametry wyrownania
pionowego bloku tekstu lub zaznaczenia

3% Untitled Document - Netscape

Top

AS SEENON
. TV
Bottom.

[

Baszeline
Tm_tep

AS SEEN ON
Text-bottom § I u

Ebrr e

Rysunek 14.14. Opcje wyréwnania pionowego
za pomocq stylow
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[ ETIOON -
CatLayers | @2
W Frevert Overlaps _|
- hame i
Layer3 3 tanis
B 3 Ustawienia indeksu z
Layeri 1

Rysunek 14.15. W inspektorze Layers wyswietlana
Jjest lista wszystkich warstw na stronie

Inspektor Layers

Inspektor Layers (rysunek 14.15) pokazuje
liste wszystkich warstw na biezacej stronie.

Po utworzeniu nowej warstwy jej nazwa
pojawi si¢ na liscie w inspektorze Layers.

Aby otworzy¢ okno inspektora Layers:

B 7 menu okna Document wybierz polecenie
Window/Layers.

lub
Nacisnij F2.
W obu przypadkach pojawi si¢ inspektor Layers.
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Rozdziat 14.

Siatka

Siatka przypomina papier w kratke. Utatwia ona
doktadne pozycjonowanie warstw i zmiang ich
rozmiaru.

Aby wyswietli¢ siatke:

B 7 menu okna Document wybierz polecenie
View/Grid/Show Grid.

Siatka zostanie wy$wietlona (rysunek 14.16).
Linijki
Linijki moga by¢ wyswietlane wzdtuz lewe;j

i gornej krawedzi okna Document. Pomagaja one
pozycjonowaé warstwy i zmieniaé ich rozmiar.

Aby wyswietli¢ linijki:

B 7 menu okna Document wybierz polecenie
View/Rulers/Show.

Zostang wyswietlone linijki (rysunek 14.17).

Wskazowka

B Jednostki linijek i siatki oraz opcje
przyciagania do siatki zostaty omdéwione
w podrozdziale ,,Mierzenie w oknie Document”
w rozdziale 1.

& Figure 14.16 (ch14/einstein_layers_himl) - Dreamweaver
File Edit View Insert Madity Text Commands Site Window Help

| &

= |T||Ie Ficure 14,16 0. &, | ¢ ) E,
29E

+ than kv\owleje.
=l

<bod> <din> [sernast, [iares g @ A & 2 [> <5

Rysunek 14.16. Wyswietlona siatka pozwoli
lepiej zorientowaé si¢ w polozeniu obiektow

& Figure 14.17 {ch14/einstain_lnyers_himl*) - Dreamweover

File Edt \ew |nsed hodify Ted Commands Sie Window Help

_]ﬂ&J[_ | Tite: Foue 1417 on,t,|c w u,

L\ﬂ."ll\&flbl\ is more Ir\pori.“a.!\t than kno«fleje

_ -

[mem e fmites g @ U D DL€

Rysunek 14.17. Linijki (z siatkq lub bez niej)
umozliwiajq doktadne okreslenie polozenia obiektow
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Rysunek 14.18. Za pomocq polecenia Layer z menu
Insert mozna wstawic¢ warstwe domyslinej wielkosci.
Wyglad warstwy mozna zmieni¢ po jej wstawieniu

O uUntitled Document (Untitled=1=) —— [F|8
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Rysunek 14.19. Po kliknieciu przycisku Draw Layer
wskaznik myszy zamieni si¢ w krzyzyk rysujqcy warstwe

Tworzenie warstw

Zanim wykorzystasz wszystkie mozliwosci
warstw, musisz choc¢ jedna z nich utworzy¢.
Mozesz wstawié warstwe z palety Objects

i rysowac ja na ekranie, mozesz rowniez uzy¢
polecenia z menu Insert, aby wstawi¢ warstwe
domyslnej wielkosci. Rozmiar warstwy i jej
potozenie mozesz zawsze zmienic.

Wskazowka

B Mozesz zmieni¢ wlasciwosci domyslnej
warstwy. Zobacz ,,Ustawienia warstw”
w dalszej czesci rozdziatu.

Aby wstawi¢ warstwe z menu Insert:

B 7 menu okna Document wybierz polecenie
Insert/Layer.

Domyslna warstwa pojawi si¢ w lewym gérnym
rogu okna dokumentu (rysunek 14.18).

Aby wstawi¢ warstwe z palety Objects:

1. Jedli palety nie ma na ekranie, wyswietl ja
za pomocg polecenia View/Objects z menu
okna Document.

2. Kliknij przycisk Draw Layer £31. Kursor
myszy zamieni si¢ w krzyzyk (rysunek 14.19).

3. Kliknij w miejscu, w ktérym powinien znalez¢é
si¢ lewy gorny naroznik warstwy i przeciagnij
mysza do wybranego miejsca.
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Rozdziaf 14.

4. Zwolnij przycisk myszy. Warstwa zostanie
narysowana (rysunek 14.20).

Wraz z warstwa pojawi si¢ jej ikona, ktora
wskazuje, gdzie w kodzie strony znajduje si¢
odpowiadajacy warstwie fragment.

Wskazowka

B Jesli ikona warstwy nie jest widoczna,
to wybierz polecenie View/Visual Aids/
Invisible Elements z menu okna Document.
Ikong mozna w ten sposob dowolnie

pokazywac¢ lub ukrywac.

lkona warstwy

=W“N:mmmﬂ-l‘i—ﬂl
P R o — O T

<bedy idivs 003731k /s s W WD & B ST

Rysunek 14.20. Pojawi sie rysowana warstwa
oraz ikona, ktora wskazuje na jej polozenie w kodzie
strony
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— Przycisk warstwy w palecie Objects
lkona warstwy Uchwyt wyboru warstwy
O Untitind 1 =] =}
&) 31 | rwe: manf e 0.0,/ c o .
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Znacznik <div> Nazwa warstwy
w selektorze znacznikéw w palecie Layers

Rysunek 14.21. Aby zaznaczyé warstwe, kliknij jej
uchwyt wyboru lub ikone warstwy w oknie albo
znacznik <div> lub <span> w selektorze znacznikéw
badz nazwe warstwy w inspektorze Layers

Rysunek 14.22. Po zaznaczeniu warstwy na jej
krawedziach pojawi sie osiem uchwytow, a jej
nazwa w inspektorze Layers zostanie wyrdzniona

LayerID L[ipx W [2px  Zindec|]  Balmage| a2 g“
[Cavert — T[i%px  H[204px wis [defait 7] BgColer [
Tag [OIV) =] Overflow Sloec] R
T B[ J

Rysunek 14.23. Wiasciwosci warstwy sq wyswietlane
w inspektorze Property

Zaznaczanie warstw

Aby usuna¢ warstwe, przesunac ja lub zmienié
jej rozmiar, nalezy ja zaznaczy¢. Klikniecie
wewnatrz warstwy nie wystarczy. Ale i na to jest
kilka sposobow.

Aby zaznaczy¢ warstwe:

1. Kliknij wewnatrz warstwy.

2. Kliknij uchwyt wyboru w lewym gérnym
rogu warstwy (rysunek 14.21).
lub

Zaznacz nazw¢ warstwy w inspektorze
Layers.

lub

Kliknij krawedz warstwy.

lub

Kliknij ikong¢ warstwy w oknie dokumentu.
lub

Kliknij znacznik warstwy (<span>, <div>,
<layer> lub <ilayer>) w selektorze
znacznikow na pasku stanu okna Document
(rysunek 14.21).

Osiem punktéw, zwanych uchwytami,

pojawi si¢ na krawedziach zaznaczonej warstwy
(rysunek 14.22), a jej nazwa zostanie wyr6zniona
w inspektorze Layers. | — oczywiscie — nasz
stary znajomy, inspektor Property, wyswietli
wlasciwosci warstwy (rysunek 14.23).

Kiedy warstwa jest zaznaczona, mozesz ja
usunad, jesli zechcesz.
Aby usungé warstwe:

1. Zaznacz warstwe.

2. Nacisnij klawisz Delete lub Backspace.

Warstwa zniknie.
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(] (] L] ¥ =
Zmienianie nazwy W(II‘S"WY LeyerllD
[certral
Nazwy warstw sg uzywane przez przegladarki
i w skryptach. Dreamweaver nadaje warstwom Rysunek 14.24. Nalezy wpisa¢ nowq
domyslne nazwy ,,Layerl”, ,Layer2”, itd. nazwe warstwy w polu Layer ID w oknie
inspektora Property

Mozesz warstwom nadaé bardziej znaczace
nazwy:

Lavers | @2

¥ Prevent Overlaps

1. Zaznacz warstwg.

2. W inspektorze Property zaznacz stara nazwe
iusun ja (rysunek 14.24).

lub

W inspektorze Layers kliknij nazwe warstwy
1 przytrzymaj wcisnigty przycisk myszy
(Windows) lub dwukrotnie kliknij nazwe
warstwy (Macintosh). Wiersz, ktory zawiera Rysunek 14.25. Nalezy wpisaé
t¢ nazwe, zostanie wyrdzniony, a ona sama nowq nazwe w inspekiorze Layers
pojawi si¢ w polu tekstowym.

3. Wpisz nowa nazwe (rysunek 14.25).

Nazwa warstwy zostanie zmieniona.
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Layer IO

central

i
TovER | b
ILAYER:
Rysunek 14.26. Znacznik mozna zmieni¢ w menu
Tag w rozwinigtym oknie inspektora Property

Znaczniki warstw

Do tworzenia warstw wykorzystuje si¢ cztery
znaczniki. <div> i <span> tworza tak zwane
warstwy CSS. Ze znacznikiem <d1iv> zwigzane jest
pozycjonowanie bezwzgledne — znacznik otacza
odstep akapitowy. Aby utworzy¢ warstwe,
wstawiong w nurt strony bez takich odstgpow,
nalezy uzy¢ znacznika <span>, w ktérym
wykorzystywane jest pozycjonowanie wzgledne.

Aby zmieni¢ znacznik:
1. Zaznacz warstwg.

2. 7 inspektora Property wybierz znacznik
<div> lub <span> z rozwijanej listy Tag
(rysunek 14.26).

Znacznik zmieni si¢ zgodnie z wyborem.

Wskazowka

B Pozostate dostepne znaczniki <layer>
i <ilayer> sa znacznikami Navigatora.
Ich specjalne wtasciwosci omdwione sa
pod koniec rozdzialu — w czgsci ,,Znaczniki
warstw Navigatora”.
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Przemieszc¢zanie warstw

Potozenie warstwy na stronie jest definiowane
przez odlegtos¢ od gornego lewego naroznika
strony (lub nadrzednej warstwy) do gérnego
lewego naroznika warstwy. Polozenie warstwy
zawsze mozna zmieni¢ — przed dodaniem
zawartosci lub po wykonaniu tej czynnosci.

Aby zmieni¢ polozenie warstwy
przez przecigganie:

1. Zaznacz warstwe.

2. Kliknij uchwyt wyboru (rysunek 14.27)
1 przeciagnij go w nowe miejsce
(rysunek 14.28).

lub

Uzyj klawiszy kursorow do przesunigcia
warstwy w jednopikselowych skokach.

Wskazowka

B Aby przemiesci¢ warstwe za pomoca opcji
przyciagania do siatki, przytrzymaj wcisnigty
klawisz Shift podczas uzycia klawiszy
kursoréw.

Aby precyzyjnie zdefiniowa¢
potozenie warstwy:

1. Wyswietl inspektora Property.
2. Zaznacz warstwe.

3. W polu L (Left) inspektora wpisz odlegtos¢
warstwy od lewego marginesu, a w polu 7
(Top) jej odlegltos¢ od gérnego marginesu
(rysunek 14.29).

4. Nacisnij Enter (Return) lub kliknij przycisk
Apply.

Potozenie warstwy zmieni si¢.

Wskazowka

B Domyslna jednostka miary sa tu piksele, ale
mozesz uzy¢ tez centymetrow, cali lub innych
jednostek. Zobacz dodatkowe wskazdéwki
w czgscl pt. ,,Jednostki” w rozdziale 11.

Uchwyt wyboru warstwy
0: d Document (Untithed-1+) =1
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Rysunek 14.27. Nalezy kliknaé uchwyt wyboru
i przeciqgnqc¢ go w nowe miejsce
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Rysunek 14.28. Warstwa znalazla si¢ w nowej
pozycji

Layer ID
|cemral

Rysunek 14.29. Nalezy wpisa¢ wspotrzedne Xi Y
w polach L i T w oknie inspektora Property
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Rysunek 14.30. Jesli chce sie zmienié¢
szerokoS¢ warstwy i jej wysokosé, to nalezy
przeciqgnac uchwyt potozony w narozniku,
a wymiary zmieniq sie

]| -

Rysunek 14.31. Jesli chce sie zmieni¢
tylko jeden wymiar warstwy, to nalezy
przeciqgnqc uchwyt boczny

Imienianie rozmiarv warstwy

Szerokos¢ warstwy lub jej wysokos$¢ zawsze
mozna zmieni¢ — przed dodawaniem
zawartosci lub po wykonaniu tej czynnosci.
Rozmiar mozna zmieni¢ przy uzyciu myszy,
klawiatury lub przez wpisanie doktadne;j
wartosci w oknie inspektora Property.

Aby zmieni¢ rozmiar warstwy
przez przecigganie:

1. Zaznacz warstwe. Na jej krawedziach
pojawia si¢ uchwyty.

2. Aby zmieni¢ i szeroko$¢ warstwy, i jej
wysokos¢, pociagnij za uchwyt w narozniku
(rysunek 14.30).

3. Aby zmieni¢ tylko jeden rozmiar, kliknij
i pociagnij uchwyt boczny (rysunek 14.31).

Po zwolnieniu przycisku myszy warstwa zmieni
SWOj rozmiar.

Aby zmieni¢ rozmiar warstwy
przy vzyciv klawiatury:

1. Zaznacz warstwe.

2, Aby minimalnie poszerzy¢ warstwe lub ja
wydtuzyé, nacisnij Ctri+klawisz kursora
(Optiontklawisz kursora).

Aby zmieni¢ rozmiar o oczko siatki, nacisnij
Shift+Ctrl+klawisz kursora (Shift+Option
+klawisz kursora).

Wskazowka

B Jak zmieni¢ ustawienia siatki? Zostato to
opisane w rozdziale 1. (zobacz ,,Mierzenie
w oknie Document”).
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Aby precyzyjnie zmieni¢
wielkos¢ warstwy:

1. Wyswietl okno inspektora Property.
2, 7Zaznacz warstwe.

3. W polach W (Width) i H (Height) inspektora
okresl szeroko$¢ warstwy i jej wysokos¢
(rysunek 14.32).

4. Nacis$nij klawisz Enter (Return) lub kliknij
przycisk Apply.

Wskazowka

B Jesli zmieniasz rozmiar warstwy, ktora
zawiera tekst lub grafike, nie mozesz
uczynié jej mniejszej, niz jej zawartosc.
Mozesz zmienié jej wymiary, ale warstwa
skurczy sig¢ tylko na tyle, na ile pozwala jej
zawartos¢. Zobacz czes¢ ,,Kadrowanie”
i,,Zawartos¢ przepelniona”, aby dowiedzie¢
si¢, jak poradzi¢ sobie z rozmiarem zawartosci
warstwy.

Layer ID L|58pr  f|190px
|central T|apx  H|200p

Rysunek 14.32. Nowe rozmiary warstwy mozna
zdefiniowacé w polach W (szerokos¢) i H (wysokosé)
inspektora Property
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Odznaczone pole wyboru Prevent Overlaps
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Rysunek 14.33. Dwie nakiadajqce si¢ na siebie
warstwy
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Rysunek 14.34. Jedna warstwa zagniezdzona
w drugiej

Layers |

I~ Prevent Cverlaps
- hame 2

Rysunek 14.35. W inspektorze
Layers wyswietlona jest nazwa
zagniezdzonej warstwy

tuz pod warstwq nadrzednq

Zagniezdzanie warstw
i naktadanie ich na siebie

Niewatpliwg zaleta warstw jest to, ze mozna
umieszczac je jedna w drugiej lub naktadac¢
je na siebie.

Aby natozyé na siebie warstwy:

Woystarczy przesunaé warstwy tak, by jedna
przykrywata druga lub utworzy¢ warstwe
w miejscu, w ktorym znajduje si¢ inna
(rysunek 14.33).

Mozesz tez zagniezdzaé jednoczesnie dwie
warstwy, ktore dodatkowo moga si¢ na siebie
naktadac. Pozycja warstw zagniezdzonych
na stronie okreslana jest wzgledem lewego
gbérnego rogu innej warstwy, a nie strony.

Aby umiesci¢ jedng warstwe w drugiej:
1. Utworz pierwsza warstwe.

2, Jesli warstwy maja si¢ na siebie naktadac,
usun zaznaczenie (jesli tego nie uczynites)
z pola Prevent Overlaps w palecie Layers.

3. Kliknij wewnatrz warstwy.

4, Utworz druga warstwe w pierwszej
(rysunek 14.34).

W inspektorze Layers nazwa zagniezdzonej
warstwy pojawi si¢ tuz pod nazwa warstwy
nadrzednej, lecz bedzie ona lekko przesunieta
w prawo (rysunek 14.35).

Wskazowki

m Jesli zagniezdzong warstwe checesz utworzy¢
przy uzyciu myszy, to przytrzymaj klawisz
Ctrl (Command) podczas przeciagania.
Wiecej szczegdtow na ten temat zawiera
czg$¢ ,,Ustawienia warstw”.

B Zaznaczenie pola wyboru Prevent Overlaps
w oknie inspektora Layers uniemozliwi
naktadanie na siebie warstw oraz ich
zagniezdzanie. Jesli przed zaznaczeniem
tego pola wyboru jakie§ warstwy byly
na siebie natozone, to mozna je rozdzieli¢
przez przeciagnigcie mysza.
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Aby zagniezdzi¢
dwie istniejgce warstwy:

1. W oknie inspektora Layers kliknij nazwe

warstwy, ktora chcesz umiesci¢ w inne;j.
Pojawi si¢ ikona warstwy (rysunek 14.36).

2, Przytrzymaj klawisz Ctrl (Command)

i przeciagnij nazwe¢ na nazwe warstwy
nadrzednej. Wokdt nazwy nowej warstwy
nadrzednej pojawi si¢ ramka (rysunek 14.37).

3. Zwolnij przycisk myszy. Nazwa warstwy

zagniezdzonej pojawi si¢ pod nazwa jej
warstwy nadrzednej (rysunek 14.38),
lecz bedzie w stosunku do niej przesunigta.

By¢ moze zmienisz zdanie i zechcesz rozdzieli¢
warstwy.

Aby zlikwidowa¢é zagniezdzenie:

Kliknij nazw¢ warstwy (rysunek 14.39)
i przeciagnij ja tak, aby nie znajdowata si¢
tuz pod nazwa warstwy nadrzedne;j.

Wskazowki

Kiedy zagniezdzasz lub usuwasz zagniezdzenie,
warstwy moga zmieni¢ swoje potozenie
(rysunek 14.40), poniewaz ich pozycja
(wspotrzedne X-Y) jest okreslana wzgledem
warstwy nadrzednej. Ale zawsze mozesz ja
przesuna¢ z powrotem na wlasciwe miejsce.

W oknie inspektora Layers mozesz zwina¢
listg warstw zagniezdzonych lub ja rozwinaé.
Kliknigcie znaku + obok nazwy warstwy
nadrzednej spowoduje rozwinigcie listy,

a klikniecie znaku minusa (—) — jej zwinigcie.

Zagniezdzong warstwe najtatwiej jest
zaznaczy¢ przez kliknigcie jej nazwy

na liscie.

Latwo tez mozesz zmieni¢ kolejnosé
warstw. W tym celu przeciagnij nazwe

na liscie. Kolejnos¢ utozenia warstw zostata
omowiona w dalszej cz¢sci rozdziatu

pt. ,,Kolejnos¢ warstw”.

Rysunek 14.36. Nalezy
przytrzymac klawisz Ctrl
(Command) i klikng¢ nazwe
warstwy, ktora ma by¢
umieszczona w innej

EiLayers| @2
I~ Prevert Cverlaps

3 Marne Z
top El

central 1

Rysunek 14.37. Nalezy
przeciqgnqc warstwe
na nazwe warstwy nadrzednej
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Rysunek 14.38. Nalezy

zwolni¢ klawisz myszy, a nazwa
zagniezdzonej wlasnie warstwy
pojawi sie tuz pod warstwq
nadrzedng

central 1

Rysunek 14.39. Nalezy
klikngé zagniezdzong warstwe,
ktora ma by¢ odlqczona
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Rysunek 14.40. Nalezy przeciqgnac warstwe,
a przestanie by¢ zagniezdzona. Trzeba zauwazy(,
ze warstwa zmienila swoje polozenie (z rysunku
14.34), poniewaz jej pozycja odnosi sig teraz
do gornego lewego naroznika strony, a nie do
warstwy nadrzednej
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E | e @, |c < 0|,
999

ot Gt
T
Layer! z
3 littelays 2
gty 1
ot EEEEEE Y BRI

Rysunek 14.41. Warstwa na wierzchu, ktora
byla widoczna na rysunku 14.40, zostala ukryta

@

ELayers|

I~ Prevent Overlaps
3 Marrne z

% top 3

Layer! 2

1

- central

Rysunek 14.42. Widzialnos¢ kazdej warstwy mozna
okresli¢ indywidualnie przez zmianeg ,, statusu oka”
w kolumnie definiujqcej ich widocznosé

1 JEEEE i layers
_I{_‘EILayers]
D Prevent Over laps
@J Mame I 4
- Layer2 5
- Layer3 4
- Layer1 3
Z

Rysunek 14.43. Nalezy klikngé rysunek oka nad
lewq kolumngq, aby jednoczesnie ukryé wszystkie
warstwy lub je wyswietli¢

m Ukryte warstwy mozesz wykorzystac¢
w potaczeniu z behawiorami lub animacja
(zobacz rozdziat 16. oraz 17.) tak, aby
pojawialy si¢ po uptywie okreslonego
czasu lub po wykonaniu okreslonej akcji.

Zmienianie
widocznosci warstwy

Kiedy pracujesz nad strona, ktora zawiera wiele
warstw, mozesz chwilowo ukry¢ niektdre z nich.
To ulatwia prace, szczegdlnie gdy warstwy
naktadajg si¢ na siebie lub sg zagniezdzone.

Mozesz takze okresli¢, ktdre warstwy beda
widoczne po zatadowaniu strony, a ktore nie
beda wyswietlane.

Widocznos¢ warstwy okresla ,,status oka”
w oknie inspektora Layers.

B Zamknigte oko & oznacza, ze warstwa jest

ukryta.
B Otwarte oko €# oznacza warstwe widoczna.

B Brak rysunku oka oznacza, ze wy$wietlanie
warstwy jest zalezne od statusu jej warstwy
nadrzednej (jesli taka istnieje).

Aby wyswietli¢ warstwe lub jg ukryé:

1. W oknie inspektora Layers kliknij nazwe
warstwy.

2. Kliknij w kolumnie po lewej stronie, aby
zmienic status oka na wlasciwy: oko
zamknigte, otwarte lub brak oka.

Warstwa pojawi si¢ lub zniknie (rysunek 14.41)
w zaleznos$ci od statusu (rysunek 14.42).

Aby wyswietli¢ wszystkie warstwy
lub je vkryé:

m  Kliknij rysunek oka w nagldwku kolumny,
ktory znajduje si¢ w gornej czgsci lewej
kolumny palety Layers (rysunek 14.43).

Wszystkie warstwy pojawia si¢, gdy oko bedzie
otwarte, a znikna, kiedy bedzie zamknigte.

Wskazowki

B Zdefiniowanie widocznosci warstw nie
dotyczy tylko okna dokumentu. Warstwy
ukryte nie begda widoczne réwniez w oknie
przegladarki.
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To za pomoca Z-indeksu warstw mozna
zdecydowacé, w jakiej kolejnosci zostana one
odtworzone przez przegladarke (rysunki 14.44
—14.46).

Wskazowki

B Chociaz w Dreamweaverze uzywa si¢
terminu ,,kolejnos¢ na stosie” dla Z-indeksu,
to nie oznacza to jednak, iz jest to jakas
wykluczajaca skala. Trzy rézne warstwy
na stronie moga miec¢ taki sam Z-indeks 1.

B Dwie warstwy o tym samym Z-indeksie (lub
bez zdefiniowanego indeksu) beda utozone
w ten sposob, ze pierwsza w kodzie bedzie
utozona na wierzchu.

Mozesz zmieni¢ dowolnie Z-indeks kazde;j
z warstw lub zdefiniowac ich kolejnosé¢
w inspektorze Layers.

Aby zmieni¢ Z-indeks
pojedynczej warstwy:
1. Wyswietl inspektora Property za pomoca

polecenia Window/Properties z menu okna
Document.

2. Zaznacz warstwe.

3. W polu Z-Index inspektora (rysunek 14.47)
wpisz indeks warstwy. Najwigksza liczba
oznacza pierwszenstwo (indeks 2 bedzie
potozony nad indeksem 1).

Rysunek 14.44. Mala posta¢
w tym kolazu ma najwyzszy Z-indeks

Rysunek 14.45. W tej wersji zmienilam kolejnosé
obrazow i teraz pistolet ma najwyzszy Z-indeks,
znak jest drugi, a posta¢ trzecia, natomiast
banknot znalazt sie na spodzie

3 Figure 14.46 (ch14/layers_stacking.html) - Dreamweaver [_[C[x]
File Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help

E || Title:/Fioure 14.45 8. ®.|C @ 1 E
T R =

E ol

<<<<<< eioans - lkieee b @0 © & B>

Rysunek 14.46. Tak kompozycja wyglada w oknie
Dreamweavera

Layer ID L2 W[olpx  zindex B Balmege ] g
deadend I [6px  H [200px Vis [default = BaColor [

Rysunek 14.47. Z-indeks mozna zdefiniowaé
po wpisaniu liczby w polu Z-Index
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Layers | @1
[T Prevent Overlaps
3 Narne 2

gun
deadend

b 1

Rysunek 14.48. Kolejnos¢ warstw
mozna zmieni¢ przez przeciqgniecie ich
nazwy na liscie inspektora Layers

& Figure 14.46 (chi4/layers_stacking hmi®) - Dre

Ble' Ecn Vi Imen Mosy Tod- Commends ‘s tindow” He
J}."Il_ |'rm- Fioure 1445 II.O.|C‘ il 0. ﬁ.

sl foais fowisnn: g @ U0 B O .

Rysunek 14.49. Przeciggnetam warstwe z postaciaq.
Teraz jest widoczna nad warstwq znaku, a jej
Z-indeks wynosi 6 (Dreamweaver troche niedbale
zmienia numeracje)

Aby zmieni¢ kolejnos¢ warstw
na liscie inspektora Layers:

m  Kliknij nazwe warstwy i przeciagnij ja w dot
lub w gére listy (rysunek 14.48).

Warstwa pierwsza na liscie ma pierwszenstwo
(bedzie pierwsza w kodzie), nastgpna bedzie
druga i tak dalej (rysunek 14.49).

Wskazowki

B Uwazaj, aby nie przeciagnaé warstwy
na nazwe innej warstwy, poniewaz spowoduje
to zagniezdzenie tej pierwszej w drugiej
(zobacz ,,Zagniezdzanie warstw i naktadanie
ich na siebie” wczesniej w tym rozdziale).

B Inspektor Layers moze w dziwny sposob
przenumerowac Z-indeksy po przeciagnigciu
warstw na licie. Wartosci 3, 2 1 1 moga si¢
zamieni¢ w liczby 6,4 1 1. Mozesz je
zresetowac w inspektorze Property.
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Rozdziat 14.

vy a] TR ETRI ]
Zawartos¢ warstw T X X!
a9

W warstwie moze si¢ znalez¢ nieomal kazda
zawartosc¢: tekst, grafika, tabele, formularze,
multimedia i — oczywiscie — inne warstwy.

Ehworks, warks, vk

Aby w warstwie umiejscowié jakas zawartosc,
umie$¢ kursor w jej wngetrzu, a nastgpnie wstaw
dowolny obiekt (rysunek 14.50).

Wskazowki

B Mozesz przeciagnaé do warstwy zawarto$é s SIEELTICE TR e
z zewna‘trz..Zaz.na(?z Wybran}’ obiekt, Rysunek 14.50. Do warstwy mozna wstawié¢
przytrzymaj wcisnigty przycisk myszy dowolnq zawartos¢ — tu w roznych warstwach
i przeciagnij obiekt w granice warstwy. umieszczono tabele, tekst i grafike. Jedynym

obiektem, ktorego nie mozna umiejscowic¢

B Do warstwy mozesz wstawi¢ prawie wszystko, ,, \ursnwie, jest ramka

oprécz ramek. Mozesz wstawi¢ formularz,

ale nie jest mozliwe podzielenie zawartosci Unuueduocum--- [C[O[x]
‘ ; . Fie Edt View Go __E\Ie Edit Miew ;
jednego formularza migdzy kilka warstw. Conmricds_Heb —
1< & 340,
. y . . . ., s text does not
B Jesli zawartos¢ warstwy bedzie mniejsza niz -
[ . . . Thus text does layer.
jej rozmiar, to w Navigatorze 4.0. zostanie e

wys$wietlona jedynie zawarto$¢ (a nie cata st layer
warstwa), chociaz rozmiar warstwy nadal
bedzie brany pod uwage w ukladzie strony.
W Explorerze 4.0 (lub nowszym) oraz
Netscapie 4.5 (lub nowszym) warstwa bedzie
wyswietlona w pelnym rozmiarze,

bez wzgledu na zawarto$é (rysunek 14.51). Rysunek 14.51. W Navigatorze (po lewej) nie jest
wyswietlana cala warstwy, a jedynie jej zawartos¢

|
[ Ers 2 My Computer v

B W przegladarkach wczesniejszych (przed 4.0)

zostanie wyswietlona zawartos¢ warstwy,
. . . File Edt Yew MNevigaion Lsts bal News Preferences Window Help
ale zignorowane beda: pozycjonowanie, PrHeoP el ase B®
kolejnos¢ i parametry widocznosci. Znacznik
<div> zachowa sig jak <p>, a znacznik o
<span> jak <br> (zobacz rysunek 14.52). x
B W Netscapie istnieje btad odtwarzania G
warstw po zmianie rozmiaru jego okna. Teming, Garting
Dreamweaver zawiera funkcj¢ naprawy
btedu, oparta na JavaScript. Zobacz uwagi ﬁ
dodatkowe ,,Korekta btedu Netscape’a”,
ktére ;ostaly umieszczone w dalszej czesci o
rozdziatu.

Rysunek 14.52. W przegladarkach wczesniejszych
niz 4.0, np. Operze 3.2., wySwietlana jest zawartos¢
warstw, ale ignorowane sq parametry
pozycjonowania — mimo ze obraz postaci zostal
wyréwnany centralnie w warstwie, znalazl sie

na srodku strony
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[ Untitled Document - Miciosoft Interet Explorer [_[O] %]
| Fie Edt View Go Favortes Hep
|
Texting,
texting
-
[ [ [ =My Computer Y

Rysunek 14.53. Redefiniowalam znacznik
<div> na tej stronie — wszystkie warstwy,
utworzone za pomocq tego znacznika, majq
Jjednopikselowe czarne obramowanie

Untitled Document - Microsoft Internet Explorer [_ O] <]

| Fle Edt View Go Favoites Hep i

|

This paragraph has no style

This layer does not.

Sl

i [

[I=J My Computer

Rysunek 14.54. Na tej stronie przypisalam klase
.red do pierwszego akapitu i pierwszego z trzech
prostokqtow, a trzeci prostokqt, mimo ze nie zostal
zmodyfikowany za pomocq klasy .red, rowniez ma
czerwone tlo

Warstwy a style

Wszystkie wszechstronne parametry arkuszy
stylow, nie tylko pozycjonowanie, opisane
w rozdziale 11., moga by¢ stosowane w warstwach.

Podczas tworzenia warstwy w Dreamweaverze
parametry stylow, ktore opisuja zachowanie
warstwy, pojawiaja si¢ zazwyczaj bezposrednio
w znaczniku <div> (inaczej niz w przypadku
parametrow klasy lub redefiniowanych
znacznikow, ktore pojawia si¢ z obszarze
<style> znacznika <head>).

Mozesz, tak jak to opisatam w rozdziale 11.,
redefiniowa¢ znacznik <div> lub <span>. Nowe
wlasciwosci zostang wtedy dodane do kazdej
warstwy, ktora zostata utworzona za pomoca
tych znacznikdw (rysunek 14.53). Przyktadowo,
znacznik <div> mozesz zdefiniowacé tak, aby
warstwa miata krawedz o stalej grubosci jednego
piksela.

Mozesz réwniez utworzy¢ nowa klasg i przypisaé
ja do warstwy przez wybranie znacznika <div>
Tub <span> i przypisanie klasy do znacznika
(rysunek 14.54). Na przyktad mozesz utworzy¢
styl o nazwie .box, ktory bedzie zawierat krawedz
o grubosci jednego piksela, i korzystac z niego
na zaznaczonych warstwach.

Jesli natomiast eksperymentujesz ze stylami,
opisanymi w rozdziale 13., mozesz zmodyfikowac
kod zrodtowy strony i w kodzie utworzy¢ inne
style warstwy.

Kod warstwy (przed dodaniem zawartosci)
bedzie wygladat mniej wigcej tak:

<div id="layer2"

style="position:absolute;

left:23px; top:155px;

width:358px; height:33px;

z-index:2; background-color: #FFCC33">
</div>

Caly zapis, ujety w znacznik <div>, jest kodem
arkusza styléw. W razie potrzeby mozesz dodac
wigcej parametrow stylu. Mozesz wprowadzic¢
je recznie na warstwie za pomocg inspektora
Property, a takze utworzy¢ klase stylow lub
zredefiniowac znacznik. Dalsze informacje

o kaskadowych arkuszach stylow (CSS)
znajdziesz w rozdziale 11.
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Rozdziat 14.

Warstwy sa troche podobne do komorek tabeli,
poniewaz takze dopasowuja si¢ do zawartosci.
Nawet jesli zdefiniujesz doktadne wymiary
warstwy, to po umieszczeniu w niej wigkszej
zawartosci wymiary zostang zignorowane.

Warstwa rozni si¢ tez od komarki tabeli tym,

ze mozesz ja wykadrowad. Jak juz wspomniatam
wczesniej, kadr jest czgscia warstwy, ktora jest
widoczna. Przypomina to trochg¢ kadrowanie
grafiki, tyle Ze tu czes$¢ ,,obcieta” jest ukryta,

a nie usunigta (rozmiar pliku wykadrowane;j
zawartosci jest taki sam, jak niewykadrowanej).

Obszar wykadrowany moze mie¢ ten sam rozmiar
(rysunki 14.55 1 14.56), co warstwa lub by¢
mniejszy od niej (mozne tez by¢ wigkszy,

ale to raczej jest bez sensu).

Aby zdefiniowa¢ obszar kadru:

1. Wyswietl okno inspektora Property i rozwin je
— tym samym ukaza si¢ wlasciwosci.
2. Zaznacz warstwe.
3. Wpisz liczby w polach Clip Rectangle:
L (lewa strona), T (gora), R (prawa strona),
B (dot), aby zdefiniowac kadr (rysunek 14.57).
4. Nacisnij Enter (Return) lub kliknij przycisk
Apply.
Zdefiniowany obszar warstwy bedzie widoczny,
a pozostata czg$¢ zawartosci ukryta.

D[]

ﬁ Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

J File Edit “iew Go Favortes Help

!E —-a T

| G | B
‘:‘ Ay

L R

| 3
v

Rysunek 14.55. Objasnienie kadrowania:
warstwa ma ten sam rozmiar, co grafika. Linie T
i B sq odleglosciami od gornej krawedzi warstwy.
T wynosi 70 pikseli, a B— 96. Linie L i R sq
odleglosciami od lewej krawedzi; L jest

w odlegtosci 20 pikseli, a R — 101 pikseli.
Prostokaqtny obszar, zawarty miedzy liniami,
pozostanie widoczny

1|
,7,_,_,_ My Computer

By =

Rysunek 14.56. Wyglad warstwy po wykadrowaniu
(w oknie Dreamweavera, wiec nie wida¢ krawedzi

warstwy)

> Lo Ui w[Bier Zindsx 2 Eabaoe] =) g”
[ipped T H[@px  vilwbe = BeCow [
Taaov =] Ovetion SlceLm Ao
Rres sl

Rysunek 14.57. Nalezy zdefiniowaé obszar
kadru w inspektorze Property
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Wskazowki

B Miary L i R sa odmierzane od lewej krawedzi
warstwy, a T'i B od gornej (rysunek 14.55).

m Kadrowanie odbywa si¢ w nastgpujacy
sposob: obcinany jest obszar od lewej
krawedzi warstwy do wartosci L i obszar
od wartosci R do prawej krawedzi. Obszar
pomigdzy L i R pozostaje widoczny.
Analogicznie jest przycinany obszar dla 7i B
(rysunek 14.56).

B Domyslna jednostka sg piksele. Mozesz tez
zdefiniowad inne jednostki, jak w tym
przyktadzie: 1.5cm (bez spacji pomigdzy
liczba a jednostka; liczby utamkowe zapisuje
si¢ z kropka, a nie z przecinkiem).

B Jak radzi¢ sobie z zawartoscia, ktora przekracza
rozmiar warstwy, dowiesz si¢ z czgsci pt.
Zawarto$¢ przepetniona” na nastgpne;j stronie.

B Dla Navigatora mozesz zdefiniowac wszystkie
cztery obszary lub tylko dolny i prawy
(gorny i lewy zostanie okreslony jako zero,
co odpowiada lewej gérnej krawedzi warstwy).
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Zawartos¢ przepetniona

Kiedy zawartos¢ jest wigksza od rozmiaru
warstwy (niezaleznie od kadrowanego obszaru),
mamy do czynienia z tzw. zawartoscig przepehiona.

Mozna pozwoli¢ przegladarce, by w sposob
domyslny potraktowata przepehienie, lub wybra¢
jedna z trzech opcji: hidden (ukryj), visible (pokaz)
lub scroll (przewijaj). Uzycie tej ostatniej powoduje
dodanie paskow przewijania do warstwy
(rysunek 14.58).

Aby okresli¢
sposob traktowania przepeinienia:

1. Zaznacz warstwg.

2. W rozwinigtym oknie inspektora Property
wybierz z menu Overflow opcje: hidden,
visible Tub scroll (rysunek 14.59).

3. Kliknij przycisk Apply.

W oknie Dreamweavera dziatanie opcji nie
bedzie widoczne — program zawsze wyswietla
petna zawarto$¢ warstwy.

Wskazowki

B Jesli nie wybierzesz zadnej z opcji (pole
Overflow pozostanie puste), to przegladarka
wyswietli petng zawartosé warstwy, bez wzgledu
na jej rozmiar.

m  Ustawienie auto powoduje ukrycie przepeienia
w Navigatorze, a w Explorerze dodanie
paskow przewijania.

B W Navigatorze 4 nie sa obstugiwane paski
przewijania.

e m
; Ty I |

Esme people koow whan 5|
Some people know what they thory weark, md sosme pacgln
sk, el i pople knor koo what they seed, and T
what they nemd, and Tmow kv 1,300 ways & hman
1,300 ways & haman can e, e
When Lt enghe, ] o eacki When Twas sight, Iwas
the Bocks of Late, md there reding the Book of Lists,
among e bem frworite ind there g e b
Amencan semal peaisons azd frvorien American sl
the tweles fecerded eases of postions and the twehve
spontaneous human recorded cases of
combustion, T discovered thers spostimeous humn
was osly one caise Bor every comibuation, T dimomered
tossian deatls e Lk of covaen heere wn only sne canee for
0 the bewn “Wow” T theught, humas deat: e lack:
“eiplomons, decapitati of crpgen 1o the bz o
people who fall it pes of acid.
of are eaten alve by -

|
[~ —. e T S Y S L 3

Rysunek 14.58. W Navigatorze (po lewej)
przepelnienie jest ukryte, a w Explorerze paski
przewijania sq dodawane do tej samej warstwy

Overflow| hidden |+

vizible
hidden
seroll

auto

Rysunek 14.59. Nalezy wybraé sposob
wyswietlania przepelnienia z menu
Overflow w oknie inspektora Property
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[ Untitled Document -Notscaps M= | T ' u '
File Edi iew Go Communicator Help o w rs wy
Pd 2 A e g dH =
2§ Bookmaks A Location [iie:/#/CiMy D THL /D! TMPE23950778. htm =] .. , .
A A & = = =l Warstwy, podobnie jak tabele, komorki tabel,
v v 3 - C3 . D,
v | SR | Y 0edenedeen ¥ czy bloki tekstu CSS moga mie¢ wiasne tto
., and le fene b .
4 ;%%EOQ;Z:;; ﬁﬁ?;ofw 3 Sheeieses — jednobarwne lub graficzne. Tlo warstwy
*
& o M g IEIIPIRISI przykrywa kolory lub grafike tta strony
v When I was sight, I was reading| Blstatttebitatat Kk 14.60
the Book of Lists, and there MOVSVODODO (rysune . )
; among the ten favorite & e X2 X R X X
A A American sexual positions and ™| PRiisasaseat . .
id v the twel: ded £ 4
v | T, S Aby zdefiniowa¢ kolor tia warstwy:
combustion, I discovered there
& was only one cavse for cvery 3| 3 D‘mkythls‘a[ ¢ 1. Zaznacz wars twe
tmman death: the lack of exygen . .
B % to the brain. "Wow, Tthought, [+ 5 S y
Y. ;jﬂif‘;ﬁi'E’ﬂff:'?{i“j'f'mi vl 4 o 2. W inspektorze Property wpisz kod lub nazwe
or are eaten alive by sharks--it%
| w9 9 9 df Koloruw polu Bg Color.
v w no oxygen getting to their - 0 0 v |
¢ | FCOEEECEEEEDE | ¢ v v v = lub
=l [Document: Done 5 %

Rysunek 14.60. Ta brzydka strona ma graficzne
tlo, na ktére nalozono trzy warstwy. Warstwa

u gory po prawej stronie zawiera rowniez graficzne
tlo, ktorym jest przezroczysty GIF — tlo strony
przeswieca przez GIF

Bagelor [ [recocee S|
|:| #ococococ A|@) | v

Rysunek 14.61. Kolor tla warstwy mozna wybra¢
z palety, ktora zawiera tzw. bezpieczne kolory

Kliknij przycisk Color — rozwinie sig¢
probnik kolorow. Wybierz wtasciwa barwe
(rysunek 14.61).

lub

Nacisnij przycisk System Color Picker |@|
z palety. Przycisk ten otwiera okno Color.

Wskazowka

B Informacje na temat okna Color znajduja si¢
w rozdziale 3.

Aby wstawi¢ do warstwy to graficzne:
1. Zaznacz warstwe.

2. W polu Bglmage inspektora Property wpisz
URL pliku graficznego.

lub

Kliknij ikong folderu, aby otworzy¢ okno
Select Image File. W$rdd plikow i folderow
na swoim komputerze znajdz plik graficzny,
ktory cheesz wykorzystaé, a potem zaznacz
go przez kliknigcie przycisku Open.

Wskazowka

B Dodatkowe parametry tla graficznego
mozesz zdefiniowac w arkuszach stylow.
Zajrzyj do czgsci ,,Parametry tta”, ktora
znajdziesz w rozdziale 11.
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Rozdziat 14.

Kiedy wstawiasz warstwe za pomoca polecenia
z menu Insert, program wklei domysina
warstwe, ktdra bedziesz mogl zmodyfikowaé
(rysunek 14.62). Oczywiscie, Dreamweaver
jest tak plastyczny, ze domyslne wasciwosci
warstwy rowniez mozesz zmieni¢. Wszystkie,
oprocz rozmiaru, sg takze dodawane do warstw
rysowanych przy uzyciu polecenia z palety
Objects (przycisk Draw Layer).

Aby zdefiniowa¢é
domysine ustawienia warstwy:

1. Z menu okna Document wybierz polecenie
Edit/Preferences. Pojawi si¢ okno Preferences.

2, 7 listy po lewej stronie wybierz kategorig
Layers, aby otworzy¢ w ten sposob panel
dotyczacy warstw (rysunek 14.63).

3. Teraz mozesz zdecydowac, ktory znacznik
bedzie domyslnym znacznikiem warstwy:
<div>, <span>, <layer> czy <ilayer>.
Wybierz wlasciwy z rozwijanej listy Tag.

4. Widocznos¢ warstwy domyslnie jest zalezna
od akcji na stronie. Aby wszystkie warstwy
byly domyslnie widoczne (visible) lub
ukryte (hidden), wybierz odpowiednia opcje
z menu Visibility. Wybranie opcji inherit
spowoduje, ze widoczno$é warstwy
zagniezdzonej bedzie taka sama, jak
warstwy nadrzgdne;.

5. DomysIna warstwa ma wymiary 200x115
pikseli. Mozesz wpisa¢ nowe wymiary
w polach Width (szeroko$¢) i Height
(Wysokosc).

6. Mozesz tez zmieni¢ domyslny kolor warstwy
lub grafike tla. Zdefiniuj te parametry zgodnie
ze wskazowkami z czesci ,, Tto warstwy”.

Umtitled Dacurent (Uatitleds2<) (BE

0. @

ol TR T s T R )

||;m v

[San Bt 1K 10w i @ 0 D & [ 3T

Rysunek 14.62. Za pomocq polecenia z menu
Insert/Layer mozna wstawi¢ domysilng warstwe

Category

Preferences

Geraral
Cede Calars

Cede Farmat

Code Rewriting
C55 Fyles

Fie Types / Eiars
Fonts / Enceding

Mesting: ] Piest when Crasted wismis a Layer

Metzcape 4 Compat bility: [ ad Resize Foc When inserting Lyer

Rysunek 14.63. Panel Layers w oknie Preferences
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7. Zaznaczenie pola wyboru Nesting spowoduje,
Some versions of Netscape Nevigator contain a bug that 7e nak%adajape SIQ na Siebie Warstwy b@daL
may cause the page to display incorrectly when the user 1. e q.
resizes the browser window. This problem can be fixed with Cane] dOmySlnle Zagnlezdzane.

JaveScript code that sutomatically reloads the page
whenever the window is resized.

8. Uzycie opcji Netscape 4 Compatibility
powoduje, ze skrypt JavaScript zostanie
automatycznie dodany do kazdej strony,
ktéra zawiera jedng lub wigcej warstw.

Po zaznaczeniu pola Add Resize Fix when

Unitlsd -HT Inserting Layer skrypt bedzie poprawiat

ke =] Ol btad zmiany rozmiaru. Wigcej szczegotow

(Gorats P W B LineNenbers . _—
T e et = zawieraja wskazowki ,,Korekta btedu

2 <head>
@ <title>Untitled Document</titles
4 <meta http-squiv="Content-Type" content="text/html;

Click Add to insert this JavaScript code into your document,

Rysunek 14.64. Aby doda¢ skrypt do strony,
nalezy klikna¢ przycisk Add

5,2

Netscape’a”, ktdre s zamieszczone ponize;j.

charset=iso-8859-1"> 9. Kiedy juz uznasz, ze wprowadzone zmiany
6 <script language="JavaScript”» . . .. .
B <I- sq idealne, kliknij przycisk OK. Nowe
7 function MM reloadPage{init) { //reloads the window . . . .
45 ol mesimed ustawienia beda widoczne w nastepnej,
(] if {init==true) with (nawigator] {if

nowej warstwie.

{ {appNane=="Netscape") && (parseInt (appVersion)==4)}

a document .MM pgW=innerWidth;

document .MM _pgH=innerHeight; WSI((IZOWI((I
ONres ize:MM_reloadPage; 1) . .
10 else if (innerWidth!=document.MM pgW || [— [ | Automatyczne ZagnleZdZanle Warstw
innerHeight!=document .MM pgH) location.reload(): . , ,
1 ) mozesz wlacza¢ lub wytaczaé przez
12 MM relcadPage (true) ; . .
Y g przytrzymanie klawisza Ctrl (Command).
14 </script>
15 </head> =
4| | M

Rysunek 14.65. To jest petny skrypt wyswietlony
w oknie inspektora Code

Korekta btedu Netscape’a

W wersjach programu Netscape Navigator od 4 wzwyz wysSwietlane sg warstwy, ale
podczas zmiany rozmiaru okna przeglgdarki moga sie one nieoczekiwanie przesung¢
na stronie lub zmieni¢ wielkos¢. Czasami tez po prostu znikajg.

Dreamweaver zawiera prosty skrypt JavaScript, ktoéry sprawdza, czy przegladarkg nie jest
Navigator 4, a jesli tak, to wymusza przetadowanie strony, aby po zmianie rozmiaru okna
odtworzy¢ poprawny ukfad warstw.

Aby skrypt byt dodawany automatycznie do kazdej strony, zawierajgcej warstwy, wykonaj
polecenie z punktu 8. na tej stronie (,Ustawienia warstw”).

Skrypt mozesz réwniez dodac do pojedynczej strony, nawet jesli nie zawiera ona warstw.

1. Z menu okna Document wybierz polecenie Commands/Add/Remove Netscape Resize
Fix. Pojawi sie okno widoczne na rysunku 14.64.

2, Kliknij przycisk Add, aby doda¢ skrypt. Jego kod jest widoczny na rysunku 14.65.

Aby usung¢ skrypt, gdy na przyktad ze strony usunate$ warstwy lub gdy tworzysz wersje 3.0
strony, powtorz powyzsze kroki i kliknij przycisk Remove.
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Rozdziaf 14.

Znaczniki warstw Navigatora

Tradycyjnie warstwy sa tworzone przez dodanie
parametrow pozycjonowania do znacznikdw
<div>1i<span>. Ale pomyst nazwania ich tak
powstal po wprowadzeniu przez Netscape’a
dwoch wiasnych znacznikéw wraz z wersja beta
Navigatora 4.

Znaczniki <layer> i<ilayer> dzialaja podobnie, jak
CSS-P, ale maja kilka dodatkowych parametrow.
Uzycie znacznika <ilayer> powoduje wstawienie
warstwy ,,inline”, ktora jest osadzona w warstwie
nadrzednej (rysunek 14.66). Mozesz tez zagniezdzi¢
dwa znaczniki warstw. Dziatanie zagniezdzenia
jest troche inne w przypadku warstw Netscape’a
(rysunek 14.67).

Warstwy <leayer> i <ilayer> nie sg obslugiwane
przez Explorera, a ich wyglad w Dreamweaverze
jest podobny do ich ksztattu w Navigatorze.

Aby utworzy¢ warstwe layer
lub ilayer:

1. Utworz warstweg w zwykty sposob.

2. Zaznacz warstwe i wybierz LAYER lub
ILAYER 7 rozwijanej listy Tag inspektora
Property.

Warstwa CSS zamieni sie w warstwe layer
lub ilayer, a inspektor Property wyswietli jej
dodatkowe wiasciwosci (rysunek 14.68).

3£ Untitled Document - Netscape

A % o bl o
I child

e e e 2

Rysunek 14.66. Zagniezdzona warstwa ilayer
(warstwa inline)

& [Docume =| i dw &P X

Rysunek 14.67. Zagniezdzona warstwa layer
L[ wlm  zndex [T Balmesel @ g

f2 Layer ID
Lapert] I H[115 s [defalt = Baolor [
Tag [LATER 7] Use Ciip L R =3 J

@ Left. Top

€ Pagex, PageY

Rysunek 14.68. Inspektor Property wyswietla
dodatkowe opcje znacznikéw <layer> i <ilayer>
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Doduatkowe wlasciwosci
warstw Navigatora

Znaczniki <ilayer> i <layer> Netscape’a maja
kilka wtasnych parametrow.

Kiedy zagniezdzasz dwie warstwy Netscape’a,
mozesz wybraé jedna z dwdch zaleznosci: Left,
Top (X-Y) odpowiada podstawowej zalezno$ci
pozycji warstwy zagniezdzonej od lewego
gbrnego rogu warstwy nadrzednej. Wybranie
opcji PageX, PageY ustala pozycje¢ zagniezdzonej
warstwy w odniesieniu do lewego gornego
naroznika strony (kazda z tych opcji ma swoje
zalety).

Warstwy Netscape’a moga by¢ powigzane
relacjami Z-indeksu. Mozesz umiesci¢ warstwe
nad (4bove) sasiednia warstwa lub pod nia
(Below), tzn. warstwa znajdujaca si¢ w tej same;j
warstwie nadrzednej. Kolejnos¢ uktadu ustala
si¢ po utworzeniu obydwodch warstw.

Wskazowki

B Warstwy nadrzedne automatycznie wstawiane
sg pod warstwy podrzedne w Z-indeksie
warstw.

B Warstwy Netscape’a i warstwy utworzone
za pomocg znacznika <div> nie zagniezdzaja
si¢ poprawnie.
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Definicja wlasciwosci
warstwy Netscape’a

Istnieje mozliwos$¢ zdefiniowania zwigzku
pomigdzy warstwami Netscape’a, mozesz takze
wyswietli¢ catkiem inny dokument HTML

w postaci zawartosci ramki przez okreslenie
jego adresu URL w polu Layer Source.

Aby zdefiniowaé wlasciwosci
warstwy Netscape’a:

1. Utworz warstwe <layer> lub <ilayer>
i zaznacz ja.

2. Wybierz opcj¢ polozenia: Left, Top lub
PageX, PageY w oknie inspektora Property.

3. Z menu A/B wybierz kolejnos¢ potozenia
Above (nad) lub Below (pod), a z menu obok
wybierz warstwe, do ktdrej odnosi si¢
to ustawienie.

4. Aby wybra¢ strong, ktdra zostanie umieszczona
w warstwie, wpisz jej adres w polu Src.

lub

Otworz okno Select HTML File przez
klikniecie ikony folderu, a p6zniej odszukaj
potrzebny plik wsrdd plikow i folderéw

na swoim komputerze. Kiedy go znajdziesz,
zaznacz go — kliknij Open.

Znacznik <nolayer>

Obydwie omoéwione na ostatnich
stronach warstwy sg specyficzne

dla Navigatora.

W przegladarkach, ktore nie obstugujg
znacznikéw <ilayer>i<layer>, jak np.
w Explorerze 4, ich zawarto$¢ zostanie
wysSwietlona, ale pozycjonowanie i efekty
dodane za pomocg skryptow bedg
kompletnie zignorowane.

Trzeba wiec pamieta¢ o uzytkownikach
tych przegladarek i z tg myslg uzy¢
znacznika <nolayer>. Nalezy po prostu
doda¢ kod podobny do tych z ponizszych
przyktadow.

Na przyktad:

<layer src=monkey.html></layer>
<nolayer>

/obaczytby$ tanczacg matpke gdyby$
miat Netscape'a 4, ale nie masz!
Niestety, niestety.

</nolayer>
Lub w troche przystepniejszej formie:

<Tlayer src=monkey.html></layer>
<nolayer>
<img src=/images/monkey.gif>

Ta matpka zatanczy dla ciebie,
jes1i zainstalujesz

<a href="home.netscape.com/">
Netscape Navigatora 4 </a>

</nolayer>
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| e Eot Wew Fgomes Took Hep

E]

B
Hazk Frmend Sup Fakash  Home
[ Agivess ) -y cormhcht T e bim

Ar ehe end of tw warld, fabulsus dedine s ane
still nportare. Foall just s koo ofl thae

Dane

Rysunek 14.69. Napisanie dla tabel kodu, ktory
mialby odzwierciedla¢ ten ,,warstwowy” uklad
strony, stanowitoby ogromny problem. Tak wyglqda
ta strona w oknie przegladarki

Convest to 3.0 Browser Compatible

Convert © Layers to Table | [ as |
£S5 Styles to HTML Markup -
@ g Cancel |

Hebl

Rysunek 14.70. Okno Convert to 3.0 Compatible
pozwala zachowa¢ warstwy w postaci tabel,
a arkusze stylow jako znaczniki HTML

Fir Edi Moww |osed Modde Ted Commonds Sie Wisdow Help
B | medFoss 14

Try not to think too hard, It hurts.

e e fmmee bW D@ B4

Rysunek 14.71. Kiedy warstwy (rysunek 14.69)
zostaly przeksztalcone w tabele, ta strona
w Dreamweaverze wyglada wiasnie tak

Konwersja warstw
w tabele (i odwrotnie)

Jesli zachwycita Cig uniwersalnos¢ warstw,
to wciaz powiniene$ pamigtac, ze tylko

w przegladarkach w wersji 4 lub pdzniejszych
wyswietlane sa one poprawnie. Przykladowo,
ich zawarto$¢ moze by¢ pokazana poprawnie,
ale pozycjonowanie i Z-indeksy beda
zignorowane, przez co zastosowanie warstw
okaze si¢ bezuzyteczne.

Mozesz jednak przeksztalcié strone, zawierajaca
warstwy, do formatu tabeli i uzy¢ skryptu, ktory
wykryje rodzaj przegladarki (zobacz rozdziat 16.),
ta zas zaladuje odpowiednia wersj¢. Mozesz tez
uzy¢ warstw do utworzenia makiety strony,

a nastgpnie przekonwertowac¢ projekt w uktad
strony z tabelg — unikniesz rozwazan na temat,
ktore komorki powinny pozostaé puste. Funkcja
Dreamweavera 4 o nazwie Layout Tables rowniez
sprosta temu zadaniu (zobacz w rozdziale 12.).

Aby skonwertowaé warstwy w tabele:

1. Otworz strong, zawierajaca warstwy, ktore
chcesz zapisa¢ w postaci tabeli (rysunek
14.69). Zapisz ja, jesli dotychczas tego
nie zrobites.

2. 7 menu okna Document wybierz polecenie
File/Convert/3.0 Browser Compatible.
Pojawi si¢ okno konwersji (rysunek 14.70).

3. Zaznacz przycisk Layers To Table i kliknij
OK. Pojawi si¢ nowe pole bez nazwy,
zawierajace tabele, ktora odzwierciedla
uktad warstw (rysunek 14.71).

Nie zapomnij zapisa¢ nowej strony.

Wskazowka

B W Dreamweaverze nie istnieje mozliwos¢
konwertowania naktadajacych sig¢ lub
zagniezdzonych warstw. Przed rozpoczgciem
pracy mozesz wigc zaznaczy¢ pole wyboru
Prevent Overlaps w inspektorze Layers.

Nie bedzie wtedy mozliwe naktadanie
warstw jednej na druga. Jesli na stronie sg
takie warstwy lub warstwy zagniezdzone,
powinienes je roztaczyc.
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Rozdziat 14.

Aby skonwertowaé warstwy w tabele
z wiekszq liczhg mozliwosci:

1. Otworz plik, zawierajacy warstwy (rysunek
14.72) i zapisz go pod nowa nazwa
(File/Save As). Inaczej po zapisaniu nowego
dokumentu utracisz pierwotny uktad warstw.

2, 7 menu okna Document wybierz polecenie
Modify/Convert/ Layers to Table. Pojawi sig¢
okno Convert Layers to Table (rysunek 14.73).

3. W obszarze Table Layout kliknij opcje
Most Accurate lub Smallest. Pierwsza z nich
spowoduje precyzyjne powielenie
rozmieszczenia warstw na stronie, cho¢ moze
przy tym powstac niewiarygodna liczba
komérek. Druga opcja — Smallest: Collapse
Empty Cells — sprawi, ze za pomoca jednej
tabeli zostang wyeliminowane przerwy
pomiedzy warstwami i powstanie bardziej
ptynny uktad.

Jesli wybierzesz opcje Smallest, mozesz
okresli¢ minimalna liczbg pikseli kolumny
lub wiersza, zanim elementy te zostana
wstawione do tabeli.

4. Zaznacz pole Use Transparent GIFs,
aby w dolnym wierszu tabeli wstawi¢ obrazki
rozdzielajace, dzigki czemu szerokos$¢ kolumn
bedzie precyzyjnie okreslona. Dalsze
informacje o kontroli szerokos$ci kolumn
znajdziesz w rozdziale 12.

5. Aby wysrodkowac tabelg na stronie, zaznacz
pole Center on Page, gdyz w przeciwnym
wypadku zostanie ona wyréwnana do lewe;j.

6. Pozostate opcje — Prevent Layer Overlaps,
Show Layer Palette, Show Grid i Snap to
Grid — steruja widocznoscia narzedzi do
tworzenia uktadu; sa one bardzo przydatne
w czasie konwersji tabel w warstwy.

7. Kliknij OK, a Dreamweaver przeksztalci
warstwy w tabele (rysunek 14.74).

] Netscape: Untitled Dacument =[]

- 382853581 =

e —
2] covtions 5 e ] @' ars
T Bvwrnin Brwso Brege Do o Bvoniwst Ficamt B rom e e 11

Bottled Fear Sales Figures
79 Wilon
Mid Atiantic Drvisson

L
08
200
Cpoupowd)

Rysunek 14.72. Ta strona — wykres, legenda
i cala reszta — zostala utworzona za pomocq
warstw i arkuszy stylow (wykresy nie bedq
widoczne w starszych typach przegladarek)

Convert Layers to Table

Table Layout: @ Most Accurate
) Smallest: Collapse Empty Cells

Less than: EI Pixels Wide

[ use Transparent GIFs
[4 Center on Page

LayoutTools: [J Prevent Layer Overlaps
[0 show Layer Palette
[ Show Grid

[ Snap To Grid

Rysunek 14.73. Okno Convert Layers to Table
steruje ukladem nowej tabeli

alF - Untitled Folder/dw4testhtmi=) - =]

&) 2E | el 10,0, |C @ 0,3,
T O OO O POV T 2 Firid b [

ottled Fear Sales Figures

d Atlantic Division

3 §70 Million

SE0 Million

.;,‘,, [soex3se.[mizee W WD DB O

Rysunek 14.74. Dreamweaver automatycznie
przeksztalcil projekt z warstwami w strone

z tabelami. Kazda z warstw jest komdrkq tabeli;
przezroczyste GIF-y staly odstepami miedzy
elementami zawartosci ramek
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Eebl o Untitled Dn(lmmlﬂl!(ﬂ{:;lvl!mﬂ:{ﬁ;i! HE WSkuzéwki
B Mozesz na chwilg wytaczy¢ krawedzie
srswiig)  BoCed Foar Sules Figures tabeli, aby uktad strony byt bardziej
ittt przejrzysty. Z menu okna Document wybierz
: polecenie View/Visual Aids/Table Borders
— T, (rysunek 14.75).

B Wszystkie warstwy, ktore znajduja si¢
na stronie z tabelami, pozostang niezmienione
po konwersji tabel w warstwy.

s smTmasassssr] W Wigcej szczegdtow na temat zapisywania
] ] ] stron CSS w formatach kompatybilnych ze
Rysunek 14.75. Mozna na chwile wylqczyé starszymi przegladarkami zawieraja wskazowki

krawedzie tabeli, aby lepiej zorientowa¢ si¢
w wygladzie strony; nalezy wybra¢ polecenie
View/Visual Aids/Table Borders

w podrozdziale ,,Zapisywanie strony z arkuszem
stylow w postaci czystego HTML”
w rozdziale 11.

o p 3
T 3 4 =2 s & @ Konwersja tabel w warstwy
fovad  Reload  Home  Seach Nefcape  Pint  Secunly  Giop -

Back
7|l Bookmaiks i Lacation [le:///CiMy Document 15 HTML/ 3/ THPS1501 0888 him_|~] @'Whal‘sReIalel Aby manipulowaé komérkami na stronie
9x9 Magazine: 81 Links i utworzy¢ bardziej precyzyjny uktad, mozesz
1234567853 przeksztatcié tabele w warstwy (ktore pdzniej
10111213 14 15 16 17 18 mozesz z powrotem zmieni¢ w tabele).
19 20 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 32 33 34 35 36 ¥
s 40 a6 s g Aby skonwertowa¢ tabele w warstwy:
46 47 48 49 50 51 52 53 54 . o o gae e
5 56 57 58 59 60 61 62 6 1. Zapisz strong z tabelami, jesli jeszcze tego
64 65 66 67 68 69 0 T1 T2 nie zrobite$ (polecenie File/Save AS) (rysunek
37475 76 77 78 79 80 81 14.76). Jesli korzystasz z witryny lokalnej,
Unadventurous? Read our annotations, to Zapisz StronQ w jej f01derze‘
1-9|10-18 | 19-27 | 28-36 | 37-45 | 46-54 | 55-63 | 64-72 | 73-81 Uklad bel . U 14.73
ad strony z tabelami z rysunku 14.
‘Tome | work | about | evenis | images | links | con = . ,
P I s wyglada dobrze, ale gdy kazda komorke

tabeli zamieni si¢ w warstwe, bedzie mozna

Rysunek 14.76. Uklad strony z tabelami . . . S
je animowac za pomoca behawiorow

(rozdziat 16.) lub Timelines (rozdziat 17.).
e d Bl el 2. Z menu okna Document wybierz polecenie
[? Show Ls Falette . . .
- th;f' o _ cancal | Modify/Convert/ Tables to Layers. Pojawi
- Snap To it elp si¢ okno konwersji (rysunek 14.77).

Rysunek 14.77. W oknie Convert Tables to Layers
nalezy wybraé opcje dotyczqce nowej strony
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Rozdziat 14.

3. Wybierz odpowiednie opcje:

B Aby warstwy nie mogly nachodzi¢
na siebie, zaznacz pole Prevent Layer
Overlaps.

B Aby po otwarciu strony pojawila si¢
rowniez paleta Layers, zaznacz pole
Show Layer Palette.

B Aby po otwarciu strony wyswietli¢ siatke,
zaznacz pole Show Grid.

B Ostatnie pole, Snap To Grid, pozwala
wlaczy¢ opcje przyciagania do siatki.
Dzigki temu warstwy na stronie zostang
wyrownane do siatki o ustalonych
odstepach migdzy liniami (domyslnie
wynoszg one 50 pikseli).

4. Po zaznaczeniu wlasciwych pdl kliknij
przycisk OK. Strona z tabelami zostanie
przeksztalcona w strong z warstwami. Kazdej
komérce tabeli odpowiada osobna warstwa,
potozona doktadnie w miejscu komorki
(rysunek 14.78).

Teraz, jesli chcesz, mozesz dowolnie zmienié
uktad warstw, a nastepnie ponownie skonwertowaé
je w tabele (rysunek 14.79).

Wskazowka

B Za pomoca polecenia menu File/Convert/
Browser Compatible mozna utworzy¢ nowa
strone. Uzycie polecenia Modify/Convert/
Layers to Table (lub Tables to Layers) sprawi,
ze uktad zostanie tylko skonwertowany,
nowy dokument nie zostanie utworzony.

Tin B oo et ity ot Gormeis. S g e
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Rysunek 14.78. Kazda komorka tabeli oryginatu
Jjest teraz osobng warstwaq, ktorych powstato

w ten sposob 83 (mozna ukry¢ ikony warstw

za pomocq polecenia View/Visual Aids/Invisible
Elements). Nie chcialabym recznie uktadaé

na stronie tych wszystkich elementow
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Rysunek 14.79. Zmienilam ukiad strony przy
uzyciu warstw, a nastepnie skonwertowatam je
ponownie w tabele. Efekt jest widoczny w oknie
Navigatora 4.5. Jesli skorzysta sie tego samego
projektu w trybie z warstwami, to mozna utworzy¢
interesujqce efekty wizualne za pomocq zdarzen
Drag and Drop Layers Behavior (rozdzial 16.)
lub animacji Timelines (rozdzial 17.). Kwadraciki
zostaly utworzone przy uzyciu parametréw Box
i Border arkusza stylow (rozdzial 11.)
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: HATEME9.GIF (1:1)

hat
e
I e
is overrated.

Rysunek 14.80. Oto przykiad obrazka, ktory mozna
pociqé i w kawatkach umiesci¢ na stronie. Mozna
tez caly obrazek umiesci¢ w tle strony jako kalke

Title: [Untiied Document oK
Backgrawndlmage: [ Browse.. —IAPW
Backgroundt [_|[FFFFETT Cancel

Tea [ visiedLinks: [ |

unks: [ acwetnks: [ [

LeftMargin [ Marginwictn: |

TopMagin [ MarginHeight|
DocumentEncoding: [Westem (atin) ¥ | Reloed
Tracing Image: [/hatemed GIF Erawse.

Image Transparency:

L R a1%
Transparent Opague
Document Folder. Diihy Documents|HTML 98
Site Folder. CAWIN-954DeskiopDump

Help

Rysunek 14.81. W oknie Page Properties mozna
wybrac¢ grafike, ktora zostanie uzyta jako kalka,
i okresli¢ jej przezroczystos¢ — kalka nie bedzie
widoczna w oknie podgladu ani po umieszczeniu

strony na serwerze

Usititled Docurment (Untitied-2=)

e

g"“] vr) PP ey PP vt PP e PP o PP i O

a1 Rk

Rysunek 14.82. Przezroczystosé tego obrazu

wynosi 40%

Kalka grafiki

Niektorzy projektanci, przed rozpoczgciem
pracy nad dokumentem HTML, tworza makiete
strony w Photoshopie (lub innym programie
graficznym). Czyz nie byloby wspaniale, gdyby
mozna byto wyswietli¢ w tle makiete strony i na
podktadzie umiesci¢ poszczegolne jej elementy?

W Dreamweaverze rowniez mozliwe jest
tworzenie makiety. Mozna wyswietli¢ graficzng
makiete (rysunek 14.80) o odpowiednim stopniu
przezroczystosci, a nastgpnie umiescic na niej
warstwy doktadnie w miejscach, o jakich myslat
projektant.

Potem mozna, oczywiscie, skonwertowac strong
z warstwami w zwykla strong z tabelami tak, aby
posiadacze przegladarek sprzed wersji 4.0 mogli
réwniez podziwiac efekt koncowy.

Aby wstawi¢ kalke grafiki:

1. Z menu okna Document wybierz polecenie
Modify/Page Properties. Otworzy si¢ okno
Page Properties, widoczne na rysunku 14.81.

2. W polu Tracing Image wpisz Sciezke do
pliku lub odszukaj plik na dysku (jpg, .gif
lub .png) — naciskaj przycisk Browse.

3. Na suwaku /mage Transparency dobierz
stopien przezroczystosci grafiki.

4. Kliknij przycisk Apply, aby podgladnac
obraz (mozesz jeszcze doregulowac
przezroczystos¢).
lub
Kliknij OK.

W obydwu przypadkach obraz pojawi si¢

w oknie dokumentu pod jego zawartoscia
(rysunek 14.82).
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Rozdziat 14.

Mozesz teraz podzieli¢ grafike¢ na kawaltki

w edytorze Fireworks lub innym, utworzy¢ dla
kolejnych fragmentow osobna warstwe, a potem
przeciagna¢ kazdy z nich na kalke i powieli¢
uktad obrazka (rysunek 14.83).

Aby wiqgczy¢ widok kalki
lub go wylqgczyé:

B 7 menu okna Document wybierz polecenie
View/Tracing Image/Show.

Aby przesung¢ kalke:

1. Z menu okna Document wybierz polecenie
View/Tracing Image/Adjust Position. Pojawi
si¢ okno Adjust Tracing Image Position
(rysunek 14.84).

2. Wpisz wspotrzedne X (gora) i Y (lewa strona).
lub

Gdy okno jest otwarte, uzyj klawiszy kursorow
i przesun dowolnie grafike w jednopikselowych
skokach.

3. Na zakonczenie kliknij OK.

Aby zresetowa¢ pozycje kalki:

B 7 menu okna Document wybierz polecenie
View/Tracing Image/Reset Position.
Domyslne wspotrzedne obrazu zostana
przywrocone.

0 Untithed Document (Untithed-1=)
P ——
0 T TP T LT T T T

[
1”’0“(‘191"’
7 AL L T = F

Your one-stop source for blubber rendering on the Web

RN F R e

Rysunek 14.83. Za pomocq z kalki umiescilam
kawalki grafiki doktadnie tam, gdzie chcialam.
Jesli zechce, moge wykona¢ doktadnq kopie kalki,
a nastepnie skonwertowac warstwy w tabele

Cancel
Help

Rysunek 14.84. Gdy otwarte jest powyzsze
okno, mozna zmieni¢ pozycje kalki w oknie
dokumentu — nalezy wpisa¢ odpowiednie
wartosci w pola X i Y lub uzy¢ klawiszy kursoréw

Use Arrow Keys to Position Image or Enter
Coordinates:

% [@

e |11
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Warstwy i pozycjonowanie

Aby wyréwna¢ kalke wzgledem
wybranego obiektu:

1. Zaznacz obiekt w oknie dokumentu.

2. 7 menu okna Document wybierz polecenie
View/Tracing Image/Align With Selection.
Grafika kalki i wybrana warstwa lub obraz
zostang wyrownane do linii, ktora przechodzi
przez ich gorny lewy naroznik.

Wskazowki

B Poniewaz ustawienie 0% (Transparent)
oznacza catkowitg przezroczystos¢, a 100%
(Opaque) zupehy jej brak, w wigkszosci
przypadkow najlepiej jest wybraé
przezroczysto$é 40 — 60%.

B Program do kreowania grafiki sieciowe;j
Macromedia Fireworks pozwala tworzy¢
makiety i cia¢ je na male elementy, a nastgpnie
eksportowac je do formatu GIF. Mozesz wigc
wykorzysta¢ Dreamweavera do umieszczenia
obrazow na stronie (za pomoca warstw)

i utozenia ich tak, aby doktadnie odpowiadaty
projektowi z makiety.
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