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Firma Macromedia jeszcze raz wywiazata sie z zadania stworzenia srodowiska do
projektowania aplikacji sieciowych, ktore tacza site dynamicznych witryn z istniejacym
interfejsem Dreamweavera. Program Dreamweaver UltraDev jest jedynym w swoim
rodzaju Srodowiskiem projektowania wykorzystujacym najnowsze pomysty i metody.

UltraDev udostepnia nie jedna, ale trzy rdzne technologie serwera (JSP, CFML, ASP),
z mozliwo$cia rozszerzenia srodowiska pracy o nowe technologie poprzez pluginy.
Ponadto firma Macromedia stworzyta wersje programu dla Windows i dla Macintosha,
umozliwiajac uzytkownikom komputeréw Macintosh - zmuszonych wczesniej do
pisania kodu na komputerach Windows - powr6t do znajomych pulpitéw.

Pakiet UltraDev moze tworzy¢ witryny internetowe w petni sterowane przez bazy
danych poprzez interfejs ,wskaz i kliknij” (point and click). W odr6znieniu od innych
pakietéw, oferuje on projektantowi mozliwo$¢ podgladu danych w czasie rzeczywistym
wewnatrz interfejsu UltraDeva. Program UltraDev czyni zycie znacznie fatwiejszym,
umozliwiajac osobie projektujacej mechanizmy aplikacji prace tylko z baza danych,
podczas kiedy projektanci pracuja nad uktadem strony. Skoriczyty sie czasy
ustawicznego przesytania plikow.

Po przeczytaniu tej ksigzki bedziesz umiat wykorzysta¢ wszystkie mozliwosci
programu UltraDev. Niezaleznie od tego, czy kiedykolwiek pracowates z
Dreamweaverem lub edytorem HTML, juz wkrétce bedziesz tworzyt swoje wtasne
witryny internetowe sterowane przez bazy danych. Jedynym warunkiem zrozumienia
wiadomosci zawartych w tej ksiagzce jest podstawowa znajomos¢ HTML-a i dostep do
komputera pracujacego pod kontrola Windows lub MacOS.

Po zakonczeniu lektury ksiazki bedziesz umiat szybko i z tatwoscia tworzy¢ réznorodne
aplikacje sieciowe w trzech rdznych technologiach serwerdw. Staniesz si¢ jednym
z wiadcow $wiata dynamicznych aplikacji.
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Rozdziat 15.
Zaawansowane techniki

— przekszitatcanie
istniejacych

witryn internetowych
w witryny dynamiczne

Jesli tworzyte$ witryny internetowe, zanim zaczates czytac t¢ ksigzke, doswiadczytes
zapewne wielu sytuacji, w ktorych méglby$ uzyé dynamicznych narzedzi w celu po-
prawienia funkcjonalnosci tych witryn, uatrakcyjnienia ich czy tez sprawienia, by byty
ciagle atrakcyjne. W tym rozdziale przyjrzymy si¢ kilku krotkim aplikacjom stworzo-
nym za pomoca programu UltraDev, ktorych mozesz uzy¢ w celu dodania lub zastapie-
nia istniejacych, statycznych czgsci Twojej strony. Staratem si¢ wybrac takie aplikacje,
w ktorych wykorzystanie baz danych nie jest widoczne na pierwszy rzut oka. W roz-
dziale zostang omowione nastgpujace zagadnienia:

B uruchamianie i wykorzystanie projektow z poprzedniego rozdziatu w sposéb
najbardziej efektywny,

B dodawanie losowo wybranego banera reklamowego do strony,
B automatyczne wyswietlanie obrazkow na stronie w zaleznos$ci od pory roku czy dnia,

B tworzenie personalizowanej ksiazki gosci.

Przejscie od stron statycznych do dynamicznych

Najtrudniejsza rzecza w programowaniu stron dynamicznych jest koniecznosé catko-
witego zerwania z zasadami, ktdre przyswoites sobie wczesniej. Zamiast uzywaé na
stronach statycznych tacz lub obiektéw, masz mozliwo$¢ zmieniania wszystkich stron
w serwisie za kazdym razem, gdy uzytkownik je odwiedza.



Czesc Il @ Tworzenie rozbudowanych aplikacji internetowych

Najbardziej ztozone aplikacje internetowe, takie jak rozwiazania e-commerce czy prze-
szukiwanie baz danych, sa oméwione w dalszej czesci tego rozdziatu. Przekonasz si¢
tez, ze wigkszos¢ sposrdd najistotniejszych stron internetowych uzywa bardzo prostych
narzegdzi dynamicznych, co sprawia, ze sa one bardziej interesujace. Na przyktad, ile ra-
zy odwiedzite$ witryny Dilberta? (Jesli odpowiedz brzmi: ,,Ani razu!”, zastanawiam sig,
co masz wspolnego z komputerami.) Wielu ludzi odwiedza codziennie t¢ strone. To samo
dotyczy witryny CNN lub stron poswigconych informatyce. Przypuszczam, ze odwie-
dzasz przynajmniej jedng taka strone dziennie. Pytam wigc, co sprawia, ze odwiedzasz
je tak czesto?

Zastandw si¢ nad tym przez chwilg. Odpowiedz brzmi: ,,Poniewaz ich zawartos¢ czgsto
si¢ zmienia”. Kazdego dnia na stronie Dilberta pojawia si¢ nowy odcinek komiksu, na-
tomiast w witrynie CNN mozna znalez¢ aktualne informacje. Zapewnienie aktualnej
zawartosci stron jest doskonatym sposobem przyciagania uzytkownikow.

Co zatem zrobi¢, jesli nie chcesz uaktualnia¢ codziennie Twojej witryny? Zawsze mo-
zesz zapewni¢ uzytkownikom nowe informacje i elementy graficzne. Wiele stron prze-
chowuje swoja zawartos¢ w bazie danych, ktdra jest udostgpniana we wlasciwym cza-
sie. Mimo ze takie rozwiazanie nie sprawdza si¢ na stronach informacyjnych (chyba ze
wierzysz w to, ze media tworza zdarzenie, ktdre nie miato jeszcze miejsca), dziata jed-
nak dobrze w przypadku zawartosci, ktéra moze by¢ generowana, zanim jest uzyta (np.
obrazki, miesieczne biuletyny informacyjne).

Poznasz kilka niewielkich projektéw, ktéore mozesz wykorzysta¢ na swoich stronach
w celu zastapienia standardowych, statycznych elementéw. Sa to ogélne moduly stron
internetowych, ktore moga by¢ uzyte jako uzupehienie stron juz istniejacych. Krotki
przeglad tych projektéw przedstawiam nize;j.

B Losowe banery reklamowe lub obrazki. Banery reklamowe sa sposobem na
reklamg innych stron. Za kazdym razem, gdy uzytkownik odwiedza strong,
obrazek na niej zmienia si¢. T¢ metodg mozesz wykorzysta¢ zarowno wobec
baneréw reklamowych, jak i obrazkow.

B Okresowe lub czasowe obrazki. Czy chciatbys, aby Twoja strona byta
aktualizowana w zaleznos$ci od pory roku? Czy chciatby$ zmienia¢ szate graficzng
tak, by odzwierciedlata kolor lisci na drzewach? Zmienianie grafiki na stronie
czyni ja zrdznicowana i interesujaca, przy czym nie wymaga zadnej dodatkowe;j
pracy, z wyjatkiem zainicjowania sposobu zmian.

B Ksiega gosci. Czgsto wystepujacym elementem witryn internetowych jest ksiega
gosci. Mozesz tatwo wiaczy¢ ja do swojej strony. Mozesz rowniez dodad filtr
»&rzecznosciowy”, polegajacy na eliminacji wulgarnych wiadomosci lub jezyka,
ktoéry uwazasz za nieodpowiedni.

Tworzac te mate projekty, bedziesz zmagat si¢ z roznorodnymi problemami, dzieki
czemu nabierzesz wprawy potrzebnej do zrozumienia duzych projektow, ktérymi be-
dziemy zajmowac¢ si¢ w dalszej czesci tej ksiazki. By¢ moze bedziesz réwniez chceiat
przejrzeé swoje strony i sprawdzi¢, czy mozna w nich zastosowac poznane funkcje.
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Zanim rozpoczniemy, przedstawi¢ krétko zagadnienia omoéwione w ostatniej czgsci tej
ksiazki. Moim zdaniem najlepsza nauka jest praktyka. Dreamweaver UltraDev sam w so-
bie nie jest programem skomplikowanym. Do tej pory zapoznate$ si¢ ze wszystkimi
funkcjami programu, wiesz takze, gdzie mozna je znalez¢. Bardziej skomplikowane jest
utworzenie uktadu dokumentu HTML w UltraDev niz wykorzystanie dynamicznych na-
rzgdzi do utworzenia polaczenia z baza danych. Z tego powodu ostatnia cze$¢ ksiazki
jest poswigcona praktycznym przyktadom, ktore maja zademonstrowaé mozliwosci
programu UltraDev w potaczeniu z serwerem SQL. Wszystkie przyktady z tego roz-
dzialu sg zgodne z serwerem MySQL, wigc mozesz je napisa¢ i uruchomié bez dodat-
kowych kosztéw.

Wszystkie pozostate rozdzialy sa podzielone na trzy czgsci:

1. Projekt bazy danych. Najwazniejsza czgscia kazdego projektu jest wlasciwe
zaprojektowanie procesow drugoplanowych bazy danych. Pewne ograniczenia
UltraDev mozna omina¢, piszac odpowiednie zapytania. Nawet jesli masz
doswiadczenie w pracy z bazami danych, powiniene$ zwroci¢ szczegdlnag
uwage na te czgse.

2. Projektowanie witryny. Zanim zaczniesz programowacé czy tez pisa¢ kod HTML,
musisz zdecydowac, jak strona ma wygladaé. Nie zajmuje to zwykle duzo czasu,
ale nie moze zosta¢ pominig¢te. Nie mozesz zaczaé tworzenia stron, dopdoki nie
bedziesz miat catkowitej pewnosci, jak ma wyglada¢ Twoja witryna. Brak
ustalonej wezesniej struktury moze by¢ przyczyna wielu problemow.

3. Implementacja. Kazdy rozdziat zawiera w sobie cze$¢ implementacji catego
projektu, czyli kod HTML, wykorzystanie behawioréw serwera i inne czynnosci.
Czasem bedzie to wymagacé recznej edycji kodu zrodtowego. Gdy implementacja
zostanie zakonczona, bedziesz miat w petni funkcjonalng witryng internetowa,
gotowa do umieszczenia na serwerze. Pozostaje Ci jedynie stworzenie zawartosci
odpowiadajacej Twoim potrzebom, lecz struktura serwisu bedzie juz gotowa.

Przedstawiony plan dziatania stanowi kompletny obraz przebiegu prac nad projektem.
Lepiej zrozumiesz material zawarty w tej ksiazce, jesli bedziesz czytat ja rozdziat po
rozdziale, a nie skaczac pomigdzy nimi. Czasem bedziemy wykonywa¢ w UltraDev
rzeczy, ktore nie wchodza w sktad koncowego projektu, jednak okaza si¢ one pomocne,
gdy przystapisz do tworzenia wlasnych projektow.

Do dzieta!

Losowe wybieranie baneréow

Wiem, wiem, sa one denerwujace, lecz bardzo popularne. Paski reklamowe moga zostaé
sprzedane za bardzo wysoka ceng, o ile Twoja strona jest czgsto odwiedzana. Wiesz juz,
jak w sposdb dynamiczny wyswietli¢ seri¢ obrazkow, ale nie stworzytes do tej pory
pojedynczego obrazka, ktory bytby dynamiczny. Uzycie tabeli zawierajacej zbidr ob-
razkow jest juz polowa sukcesu, ale fakt ten nie wplywa na mozliwos¢ zmieniania ich
przy kazdorazowym tadowaniu strony.
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Definicja tabeli

Kluczem do utworzenia zmieniajacych si¢ obrazkéw jest napisanie zapytania, ktore be-
dzie zwracaé za kazdym razem rozne rekordy. Jest to tatwiejsze, niz myslisz, lecz mu-
sisz najpierw stworzy¢ baze danych, do ktorej zapytanie bedzie si¢ odwotywac.

W kazdym z projektéw zatozylem, ze nim rozpoczniesz ¢wiczenie, bedziesz miatl usta-
nowione potaczenie z baza. Zréb to, jesli dotad tego nie uczynites. Czas zajaé si¢ jezy-
kiem SQL.

Musisz mie¢ zbidr obrazkdéw, aby losowo wybra¢ jeden z nich. T¢ informacje bedziesz
przechowywat w tabeli w bazie. Wigkszo$¢ paskow reklamowych to tacza do innych
stron, wigc musisz przyporzadkowac¢ kazdemu obrazkowi wlasciwy adres internetowy.

Definicja tabeli musi zawierac tylko te dwa pola, a poniewaz zaktadamy, ze kazdy z bane-
réw wykorzystuje obrazki o innych nazwach, uzyjemy nazwy pliku jako klucza glownego:

create table tb1Banner (
obrazek varchar(80) not null,
url varchar(80) not null,
primary key (obrazek)

)

Dowiedziales$ si¢ juz, ze nie mozemy przechowywaé obrazkéw w tabeli, ale mozemy
przechowywac¢ w niej nazwy ich plikow, a nastgpnie wstawic te nazwy w znaczniki <IMG>.

Otaczajac obrazki znacznikami, tworzymy tacze, ktére wypelnione jest polem url.

Rysunek 15.1 przedstawia schemat tabeli uzytej w aplikacji wyswietlajacej baner.

Rysunek 15.1. thiBanner
Tabela Banner obrazek*
przechowuje url
lokalizacje obrazkow

oraz adres URL

Przyktadowe dane

Rozpoczne od umieszczenia trzech paskéw reklamowych w moim systemie, ktore po-
stuza jako przyktad — sa one przedstawione na rysunku 15.2.

Rysunek 15.2.

Dia potrzeb Nie daj swojej stronie odejSc
przyktadowego Kliknij tutaj

programu stworzytem .

kilka paskow Promocja
reklamowych. 8 ,-
Mam nadzieje, zestaw

Ze Twoje beda lepsze

M,

= =

ISTNNIEJE 212 19350
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Oprocz tych trzech paskow potrzebujemy nazwe pliku i folder, w ktéorym sa one prze-
chowywane, oraz adres URL dostepny dla uzytkownika, ktéry kliknie wybrany baner:

B banners/fade.gif — http://fade.poisontooth.com/
B panners/buddy.gif — hitp.//buddy.poisontooth.com/
B banners/detailing.gif — http.//detailing.poisontooth.com/

Powyzsze adresy URL nie sg prawdziwe, ale domena poisontooth istnieje i nalezy

- do mnie. Zamiast zgadywac nazwe nieistniejgcej domeny, wole uzy¢ wtasne;.

Nie chciatbym, by prawdziwa firma ,Salon samochodowy Carla” zasypata mnie
stosem e-maili w zwigzku z nieautoryzowanym uzyciem ich nazwy.

Wprowadzmy przyktadowe dane do tabeli w bazie:

insert into tbl1Banner values ('banners/fade.gif', 'http://fade.poisontooth.com/"');
insert into tblBanner values ('banners/buddy.gif', 'http://buddy.poisontooth.com/");
insert into tbl1Banner values ('banners/detailing.gif', 'http://detailing.
wpoisontooth.com/");

Zapytanie SQL

Mimo Ze mamy juz dane w tabeli, wciaz nie zostato wyjasnione, w jaki sposob bedziemy
losowo wybiera¢ obrazek. Oczywiscie, mozemy wziaé wszystkie dane, tworzac bardzo
proste zapytanie:

mysql> SELECT * FROM tblBanner;

o m e oo oo o m oo e e oo +
| obrazek | url |
Fom oo - - R e +
| banners/fade.gif | http://fade.poisontooth.com/ |
| banners.buddy.gif | http://buddy.poisontooth.com/ |
| banners/detailing.gif | http://dateiling.poisontooth.com/ |
Fom oo - - R e +

3 rows in set (0.04 sec)

Niestety, za kazdym razem, gdy wykonywane jest zapytanie, informacje zostaja zwro-
cone w tej samej kolejnosci. Idealnym rozwiazaniem bytaby zamiana kolejnosci zwra-
canych rekordéw. Dodajac do przeszukiwania komende ORDER BY potaczong z funkcja
MySQL rand(), otrzymamy rekordy w porzadku losowym.

mysql> SELECT * FROM tb1Banner ORDER BY RAND():

oo oo o +
| obrazek | url |
oo o e oo +
| banners/detailing.gif | http://detailing.poisontooth.com/ |
| banners/buddy.gif | http://buddy.poisontooth.com/ |
| banners/fade.gif | http://fade.poisontooth.com/ |
oo o e oo +

Ten rezultat juz jest duzo lepszy od poprzedniego. Pozostaje jednak jeszcze jeden pro-
blem, polegajacy na tym, ze zwracane sa wszystkie rekordy, a nie tylko jeden. Poniewaz
jesteSmy zainteresowani wyswietlaniem pojedynczego obrazka, reszta rekordow nas nie
interesuje. Najprostszym sposobem ograniczenia liczby zwracanych rekordow jest zasto-
sowanie funkcji LIMIT. Uzycie LIMIT 1 spowoduje wyswietlenie pojedynczego rekordu:



6 Czesc Il @ Tworzenie rozbudowanych aplikacji internetowych

mysql> SELECT * FROM tb1Banner ORDER BY RAND() LIMIT 1;

o e oo o m e e oo +
| obrazek | url |
oo o e oo +
| banners/detailing.gif | http://detailing.poisontooth.com/ |
oo o m e e e oo +

1 row in set (0.04 sec)

Jesli nie chcesz, nie musisz tego robi¢. W UltraDev Recordset dziata w taki sposob, ze
masz bezposredni dostep tylko do pierwszego zwracanego rekordu, chyba Ze zazna-
czysz wcezesniej w opcjach programu, by przegladat wszystkie rekordy w bazie — na
czym nam teraz zalezy.

Kod SQL mamy juz gotowy. Teraz powinniSmy zajacé si¢ tworzeniem mapy serwisu,
jednak ten projekt rozni si¢ od innych tym, ze zajmujemy si¢ funkcjonowaniem obraz-
kéw, ktére mozna osadzi¢ na dowolnej stronie. Z tego powodu pominiemy mapeg, po-
niewaz nie jest ona tutaj konieczna.

Implementacja

Aby zaimplementowaé losowe wybieranie obrazkow, otwdérz nowe okno projektu do-
kumentu w UltraDev. Mozesz to uczynié, uzywajac istniejacego pliku. Stworzenie dy-
namicznego paska reklamowego wymaga uzycia na stronie trzech elementéw UltraDev:

1. Zestawu rekordow zawierajacego obrazki, ktore maja by¢é wyswietlone — bedzie
on zawieral obrazek, ktory chcemy wyswietli¢. Poniewaz kod SQL mamy juz
gotowy, wystarczy na jego podstawie stworzy¢ zapytanie w UltraDev.

2. Obrazka, ktdrego plik zrodtowy bedzie okreslany przez zestaw rekordow.

3. Lacza otaczajacego obrazek i zwigzanego z polem URL.

Rozpoczniemy od wstawienia na strong zestawu rekordéw, poniewaz wszystkie inne
elementy beda korzystac z jego pol.

Otworz palete Server Behavior i kliknij przycisk +, nastgpnie wybierz opcj¢ Recordset
z menu rozwijanego. Poniewaz to zapytanie wymaga uzycia specjalnych funkcji, nie
bedziesz mdgt losowo wybiera¢ zwracanego rekordu w trybie prostego tworzenia za-
pytania. Kliknij przycisk Advanced, aby przetaczy¢ si¢ w tryb zaawansowany.

W widoku zawansowanego zapytania, przedstawionym na rysunku 15.3, mozesz r¢cz-
nie wskaza¢ zapytanie, ktdrego chcesz uzy¢ na stronie. Latwiej jest pracowaé w trybie
zaawansowanym, poniewaz jest on bardziej elastyczny, jednak wymaga to wprawy.

Skonfiguruj zaawansowane zapytanie tak, jak poprzednio:
1. Stwoérz zapytanie o nazwie rsBanner.
2. Wybierz biezace potaczenie, ktdre stworzytes dla projektu.

3. Wprowadz ponizsze zdanie jako tre$¢ zapytania: "Select * FROM tb1Banner
ORDER BY RAND() LIMIT 1;".



Rozdziat 15. ¢ Zaawansowane techniki — przeksztatcanie... 7

Rysunek 15.3.
Bedziemy recznie o
tworzy¢ zapytanie Name: frsBanrer ok
w trybie - . sl e
Connection: IpDIHUZdzmHE j Define...
zaawansowanym. Test |
VOi ii saL: FELECT - = y
Uzycie 'funkq/ PELECTL Simple... |
RAND jest DRDER BY RAND[) LIMIT 1: Help |
niedozwolone o
w trybie prostym _
konfiguracji s R
zapytania Name [ Default Value [ Run-ime Value
Database |1 By Tables Add to SAL:
ltems: | 61 9 Views SELECT |
[ g Stored Procedures
WHERE |
ORDERBY |

Kliknij kilka razy przycisk Test, aby sprawdzi¢ dziatanie zapytania. Nie powinienes za-
uwazy¢ zadnej prawidtowosci w otrzymywaniu rekordow. Mimo Ze zaden komputer tak
naprawdg nie potrafi dziata¢ losowo, otrzymany rezultat powinien by¢é wystarczajacy
w wigkszosci wypadkdw. Jesli nie uzywasz MySQL, sprawdz, jaki jest odpowiednik
funkcji Rand() w Twojej bazie.

Wstawimy teraz obrazek do naszego dokumentu. Otwodrz palete Object i kliknij ikone
Image lub wybierz Insert Image z menu Insert. Program zapyta o nazwe pliku. Zamiast
wybiera¢ jeden z plikéw graficznych, ktore stworzyles, kliknij Select File z przycisku
Datasource. Pojawi si¢ wtedy okno, przedstawione na rysunku 15.4. W nim bedziesz
mogt potaczy¢ pole z tabeli th1Banner z atrybutem SRC w znaczniku <IMG>.

Kliknij znak + obok zestawu rekorddw rsBanner, aby zostaly wyswietlone jego pola.
Wybierz pole obrazek i kliknij OK, aby zakonczy¢ potaczenie.

Poniewaz UltraDev nie operuje w kodzie nazwa obrazka, bedziesz widzial tylko ikong
przedstawiajaca obrazek. Mozesz oczywiscie wilaczy¢ opcj¢ Live Data z menu View,
aby wybra¢ baz¢ danych i wyswietli¢ losowo wybrany obrazek. Kliknigcie przycisku
Refresh, umieszczonego na gorze okna, spowoduje wybranie nowego obrazka. Pamig-
taj, ze wybor jest losowy i jeden obrazek moze si¢ pojawi¢ kilka razy pod rzad. Jesli
poprawnie stworzyle§ zapytanie, powiniene§ zobaczy¢ rezultat podobny do przedsta-
wionego na rysunku 15.5.

Zdarzenia losowe

Jesli zdarzy sie, ze zobaczysz ten sam rekord pojawiajgcy sie kolejny raz, nie znaczy to, ze co$
poszto nie tak. Po prostu prawdopodobiefistwo wybrania jednego z naszych rekordéw wynosi 1/3.
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Rysunek 15.4. Select Image Source EHE
POfaCZ TWé_] obrazek Select File Mame From:
Z polem obrazek
w zestawie
o R —
rsBanner [ 7 ul
----- 47 [first record index]
----- 47 [last record index]
----- 57 [tokal records)
i} Session
Format: INnne j
URL: |<Z=[rsBanner.FieIds Itern["obrazek"). W alug )&
|
Rysunek 15.5. %Untilled Document [Rozdzial 15/banner] - Dreamweaver UltraDev H=]E3
Powinienes’ File Edit “iew Inset Modifp Test Commandz Site Window Help
Zobaczyé baner 3@ [ sucRerresh  haplocalhost700ibanner asp? | = Seuings...l ;‘E
reklamowy. [ {2 | titeduntied Document .®.|C @ 0. E,
Kliknij przycisk
refresh M
by zob{:;czyé " Sala SﬂmOChOd(_Jw
losowo
wygenerowany
obrazek
<hady> BAEx 194 . 12K /dsec oy & S 4D 4

Dodamy teraz tacze do banera. Jest to proces podobny do tego, ktory wlasnie zakon-
czyliSmy. Zaznacz caty baner reklamowy (mozesz to zrobi¢ w trybie Live Data, jesli
cheesz), po czym wybierz Make Link z menu Modify. Bedziesz ponownie zapytany o plik,
do ktérego chcesz utworzy¢ tacze. Tak jak to zrobites ze zrodtem pliku, kliknij Select
File z menu Data Source. Tym razem jednak, zamiast wybieraé pole obrazek, wybierz
pole url i kliknij OK, jak pokazano na rysunku 15.6. W ten sposob wstawiliSmy do ta-
cza URL z bazy.

Tak oto ukonczylismy podstawowy program losowego generowania paska reklamowe-
go. Obejrzyj teraz swoja strong w przegladarce i sprawdz, co si¢ dzieje. Masz stworzong
kompletna aplikacj¢ do losowej zamiany obrazkéw na stronie.

Zestaw rekorddw jest losowo tworzony za kazdym razem, gdy wykonujemy zapytanie
w bazie. Nie oznacza to jednak, ze mozesz skopiowaé i wklei¢ dynamiczny obrazek

w inne miejsce danej strony, aby mie¢ kilka miejsc, w ktérych sg losowo generowane
obrazki. W tym celu musiatbys$ zdefiniowaé kilka zestawdw rekordéw na podstawie
tego samego zapytania, a kazdy z nich zwr6citby Ci pojedynczy obrazek.
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Rysunek 15.6. Select Image Source B
Ustaw POfaCZenie Select File Name From: ¢
do pola URL *

Field: | 5 (i Recordset (1sBanner)
47 obrazek

gZ firet record index]
~4F  [last record index]
47 [total recards]

i} Session

Farmat: I MNone j

URL: I<Z=[rsB anner. Fields. [tem("url"). Y alue) %>

Cancel |

ot Taki projekt, mimo jego prostoty, dotgczatem do prawie kazdej komercyjnej strony,
& jaka tworzytem. Standardowo jest to robione przez oddzielny skrypt CGl, lecz UltraDev
m pozwala tworzy€ i zarzadzaé tg wtasciwosciag w tatwy sposéb, poprzez intuicyjny interfejs.

Brakuje w tym projekcie pewnej rzeczy — mozliwoSci pamietania, jaki obrazek uzytkownik
widziat poprzednim razem, gdy odwiedzat strone, oraz mozliwoSci niewysSwietlania
tego obrazka przy ponownym wejsciu. Mozna tego dokonaé poprzez wystanie cookie,
w ktérym bedzie przechowana nazwa pliku wySwietlonego wczesniej i uzycie go w celu
przefiltrowania zbioru rekordéw. To jest zaawansowana funkcja, ktéra wymaga recznej
edycji kodu HTML — nauczysz sie tego w rozdziale 17.

Obrazki okresowe i czasowe

Innym popularnym typem dynamicznego obrazka, ktéry mozesz doda¢ do swojej stro-
ny, jest obrazek zmieniajacy si¢ w zaleznosci od pory roku lub dnia. Jest to stosowane
wtedy, gdy masz zdefiniowana zawarto$¢ strony i chcesz ja automatycznie uaktualnic,
gdy minie okreslona data. Zmienianie szaty graficznej catego serwisu co miesiac lub
czesciej sprawia wrazenie, jakby strona byta ciagle aktualizowana, nawet gdy Ty nic
przy niej nie robisz.

Ten projekt jest bardzo podobny do poprzedniego, lecz wymaga drobnej modyfikacji
zapytania i tabeli.

Definicja tabeli

Tak, jak w poprzednim przyktadzie, tabela dla dynamicznych obrazkéw bedzie prosta.
Musimy zapamigta¢ nazwe obrazka oraz dat¢ i czas. Rozwiazanie, ktore przedstawig
ponizej bedzie zmienia¢ obrazek w zaleznosci od okreslonej daty. Po przeczytaniu tego
rozdzialu bedziesz mogt zmieni¢ pola tabeli tak, aby zmiana obrazka nastepowata co
dzien, miesigc, rok czy tez z innych powoddéw.
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Definicja tabeli opartej na zmianie obrazka wzgledem daty jest nastgpujaca:

create table tb10brazkiCzasowe(

)

obrazek varchar(80) not null,
dataAktywacji date,
Primary key (obrazek)

Rysunek 15.7 przedstawia stosowna tabele.

Rysunek 15.7. tblObrazkiCzasowe
Tabela podobna do tej, obrazek”
ktora byta wykorzystana data aktywacj

w poprzedniej aplikacji,

bedzie uzyteczna

przy zamianie

obrazkow opartych
na okreslonej dacie

Zapytanie SQL

MySQL udostgpnia zbior funkcji, ktére pozwalaja szybko operowaé na danych zaleznych
od daty. Mozesz taczy¢ ze soba ponizsze funkcje, aby utworzy¢ zapytanie, ktére bedzie
spetniaé¢ nasze wymagania:

DAYOFWEEK (<date>). Zwraca warto$¢ numeryczng reprezentujaca dzien tygodnia.
Tutaj 1=niedziela, 2=poniedziatek itd.

DAYOFYEAR (<date>). Zwraca dzien roku, na przyktad 1 stycznia jest pierwszym
dniem roku, natomiast 31 grudnia jest 365 dniem roku (lub 366, jesli rok jest

przestepny).

DYNAME (<date>). Zwraca nazw¢ dnia tygodnia, a nie numer dnia.
MONTHNAME (<date>). Zwraca nazwg¢ miesiaca w danej dacie.

WEEK (<date>). Zwraca warto$¢ numeryczng (1-52) odpowiadajaca numerowi
tygodnia w roku.

CURDATE(). Zwraca biezaca datg.
CURTIME(). Zwraca biezaca godzing.
NOW(). Zwraca biezaca date i godzing.

Aby zapoznac sie z petng listg funkcji MySQL, zajrzyj do dodatku B, Krotki przewodnik
po funkcjach MySQL.

W celu zaoszczgdzenia czasu uzyjemy tych samych obrazkow, ktérych uzywalismy po-
przednio. Tym razem jednak nie beda pojawiac si¢ losowo, ale beda zalezne od konkretnej
daty. Jesli daty w tym przyktadzie ulegna przedawnieniu, zmien je tak, by byty aktualne:

insert into tbl0brazkiCzasowe values ('banners/fade.gif', '2000-11-30");
insert into tbl0brazkiCzasowe values ('banners/buddy.gif', '2001-02-28");
insert into tbl0brazkiCzasowe values ('banners/detailing.gif', '2001-05-30");
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Najwazniejszym zadaniem jest wlasciwe rozpoczgcie tworzenia zapytania. Oczywistym
jest fakt, ze musimy zna¢ biezaca date — zwracang przez funkcjg¢ CURDATE() Tub NOW()
— nie mozemy jednak po prostu poréwnaé daty dzisiejszej z data przechowywana
w tabeli. Datoby to nam w rezultacie rekord z pewna data. My probujemy zrealizowaé
zbudowanie systemu, ktory wybiera obrazek, gdy mingta okreslona data. W tym celu wy-
bierz rekordy z bazy, w ktérych data z pola datadktywacji jest wigksza niz data biezaca:

mysql> SELECT * FROM tb10brazkiCzasowe WHERE dataAktywacji > CURDATE() ORDER BY

= dataAktywacji;

oo oo e e e e oo +
| obrazek | dataAktywacji |
oo S +
| banners/fade.gif | 2000-11-30 |
| banners.buddy.gif | 2001-02-28 |
| banners/detailing.gif | 2001-05-30 |
oo S +

3 rows in set (1.19 sec)

Funkcja ORDER BY jest potrzebna po to, by data najblizsza dzisiejszej byta na poczatku
tabeli. Jesli ja pominiesz, otrzymasz wynik, w ktorym daty zostang wyswietlone tak, jak
byly wstawiane do tabeli.

Podobnie jak w projekcie z banerem, interesuje nas tylko pierwszy rekord z zapytania.
Mozesz albo uzywac tylko jednego rekordu w zbiorze rekordow, albo uzy¢ funkcji LIMIT:

mysql> SELECT * FROM tb10brazkiCzasowe WHERE dataAktywacji > CURDATE() ORDER BY
wdataAktywacji LIMIT 1;

U P +
| obrazek | dataAktywacji |
B B +
| banners/fade.gif | 2000-11-30 |
o e oo S +

1 row in set (0.71 sec)

Otrzymujesz w ten sposdb konkretny obrazek, ktdry zostanie uzyty, gdy minie okreslo-
na data.

Wykonamy teraz takie same czynno$ci jak w poprzednim przykladzie, aby wstawié
nasz obrazek na strong:

1. Dodaj zestaw rekordéw rsObrazkiCzasowe do dokumentu, ktdry zawiera
stworzone wczesniej zapytanie. Rysunek 15.8 przedstawia poprawnie
zdefiniowany zestaw rekordow.

2. Wstaw obrazek na strong, ktora jest potaczona z polem obrazek Twojego nowego
zestawu rekordow.

Jak widzisz, jest to prostsze niz losowe wybieranie obrazkow, poniewaz pracujemy tyl-
ko na jednym polu w tabeli. Niestety, mimo ze ten i poprzedni przyktad sa bardzo pro-
ste i przejrzyste, nie nadaja si¢ do uzytku na szersza skale.
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Rysunek 15.8.
Stworz
ak.
zaawanhsowane Mame: |rsDbra2kiCzasowe _
. Cancel |
Zapyt?nle . Connection: IpnIandziaI15 j Define...
w taki sposob, Test |
i SOL: [SELECT * =
fk w przypadku FROM tbl0brazkiCzasome &I
anera HERE datakiywaci > CURDATE() ORDER BY datadktywaci LIMIT 1; Hel |
P
I
Wariables: 1';'
Mame | Default Y alue | Run-time alue
Databasze | By Tables Godio- 0l
ltems: | A iews SELECT I
[ Jye  Stored Procedures
WwHERE I
ORDER BY I

Wiele obrazkéw okresowych i czasowych

Najbardziej podoba mi si¢ to, ze tworzac system zarzadzania obrazkami w zaleznosci
od danej daty, nie musimy troszczy¢ si¢ o zachodzace zmiany. Mozesz zosta¢ porwany
przez kosmitéw i znalez¢ si¢ na stacji kosmicznej, a w tym czasie serwer bedzie si¢
troszczyt o zmiang wygladu Twojej strony.

Tak sprecyzowany sposob zarzadzania obrazkami w zaleznosci od daty dziata tylko
w odniesieniu do pojedynczego obrazka, co jest ewidentnym problemem. Wszystkie ob-
razki znajdujace si¢ w tabeli th10brazkiCzasowe sa uzywane jako wariacje dotyczace
pojedynczego obrazka. Idealnym rozwiazaniem byloby stworzenie systemu tematycz-
nego, w ktorym rozne obrazki bylyby przechowywane w tabeli i dotyczyty calej grupy
danych. Jedynym sposobem w obecnym systemie byloby tworzenie nowej tabeli dla
kazdego obrazka. Potrzebujemy innego rozwiazania.

Przyktadowo, moglbys mie¢ schemat strony na Halloween, ktdry potaczony z odpowied-
nimi zapytaniami zastapitby obrazki wyswietlane na stronie jakimi$ strasznymi zdje-
ciami. Zamiast zastgpowa¢ pojedynczy obrazek, mozna zastapi¢ wszystkie elementy
graficzne, korzystajac z jednej tabeli.

Aby to zrobi¢, musimy przedefiniowac istniejaca tabele i dodac jedna nowa:

create table tb10brazkiCzasowe (

obrazek varchar (80) not null,
nazwa varchar(80) not null,
IDSchematu varchar(80) not null,

primary key (obrazek, nazwa, IDSchematu)
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Nowa definicja tabeli tb10brazkiCzasowe zawiera pole nazwa oraz pole IDSchematu, kto-
re bedzie zdefiniowane w dodatkowej tabeli. Pole nazwa bedzie uzyte do identyfikacji
obrazka przez nazwe abstrakcyjna, a nie przez rzeczywista nazwe pliku. Taki zabieg
pozwoli wywotaé obrazek nazwany MojTytul czy tez podobnie, niezaleznie od rodzaju
schematu, nawet wtedy, gdy rzeczywiste nazwy plikow beda roézne.

create table tb1Schemat (
IDSchematu varchar(80) not null,
dataAktywacji date,
primary key (IDSchematu)

)

W tablicy tematow pole IDSchematu zwiazane jest z polem dataAktywacji. Na przykiad,
mozesz wstawi¢ schemat dotyczacy Swiat Bozego Narodzenia, zwiazanego z data 25
XII 20XX. Nowa baza danych przedstawiona jest na rysunku 15.9.

Rysunek 15.9. thiObrazkiCzasowe
Nowy schemat zmian obrazek”

rt datach nazwa” tblSchemat
OPa y na b atac IDSchematu® IDSchematu®
uzywa dwaoch tabel dataAktywacii
— jedna na
przechowywanie

obrazkéw, druga na
schematy tematyczne
przyporzadkowane
datom aktywacji

Zapytanie SQL

Najlepszym sposobem zrozumienia sposobu dziatania tworzonego systemu jest wpro-

wadzenie kilku przyktadowych danych i przetestowanie dziatania zapytania.

insert into tbl0brazkiCzasowe values ('mainimagel.jpg', 'naglowek', 'lato');
insert into tbl0brazkiCzasowe values ('mainimage23.jpg', 'naglowek', 'zima');
insert into tbl0brazkiCzasowe values ('mainimage65.jpg', 'naglowek', 'jesien');
insert into tbl0ObrazkiCzasowe values ('mainimageZ.jpg', 'naglowek', 'wiosna');

insert into tb1Schemat values ('lato', '2000-06-21");
insert into tb1Schemat values ('zima', '2000-12-21");
insert into tblSchemat values ('jesien', '2000-09-21");
insert into tbl1Schemat values ('wiosna', '2000-03-21');

Taki zbior danych tworzy cztery rozne schematy (wiosna, lato, jesien, zima) oraz cztery
r6zne obrazki wstawiane w nagtéwku strony. Tym, co czyni ten system lepszym od po-
przedniego, jest fakt, iz umozliwia on przechowywanie w jednej tabeli réznych obraz-
kéw (dotyczacych nie tylko nagtowka).

Aby zastosowaé nowy uktad, musimy zmodyfikowac poprzednie zapytanie SQL tak, by
utworzy¢ relacje pomiedzy tabelami i wybra¢ wlasciwy obrazek okreslony za pomoca
abstrakcyjnej nazwy:

mysql> SELECT * FROM tb10brazkiCzasowe WHERE dataAktywacji > CURDATE() ORDER BY
wdataAktywacji LIMIT 1;



14

Czesc Il @ Tworzenie rozbudowanych aplikacji internetowych

Powyzszy wpis musimy zmieni¢ na nastgpujacy:

mysql> SELECT * FROM tb10brazkiCzasowe, tblSchemat WHERE tb10brazkiCzasowe.IDSchematu
w=th1Schemat.IDSchematu AND IDSchematu.dataAktywacji > CURDATE() AND tblObrazki
w(zasowe.nazwa="naglowek ' ORDER BY tblSchemat.dataAktywacji LIMIT 1;

Poniewaz nie mieliSmy jeszcze do czynienia z tak skomplikowanym zapytaniem, przyj-
rzyjmy si¢ mu doktadnie:

B tbl0brazkiCzasowe.IDSchematu=tb1Schemat.IDSchematu. Tworzy relacje pomigdzy
dwoma tabelami (tabela obrazkéw i tematdw), taczac je polem IDSchematu.

W IDSchematu.dataAktywacji > CURDATE(). Poréwnuje biezaca date z datg aktywacji
zapisana w tabeli tb1Schemat.

B th10brazkiCzasowe.nazwa="'naglowek'. Wybiera obrazek nie tylko na podstawie daty
aktywacji, lecz réwniez na podstawie abstrakcyjnej nazwy nadanej kazdemu polu.

Uzycie nowego systemu wymaga uaktualnienia bazy danych i zastapienia zapytania.
Weciaz jednak musisz zdefiniowaé osobne zapytania dla kazdego z obrazkdéw, ktore
chcesz wyswietla¢ na stronie. Ten system jest lepszy od poprzedniego. Wystarczy bo-
wiem tylko jedna tabela, wigc nie ma potrzeby tworzenia nowej dla kazdego obrazka
umieszczanego na stronie.

Jak wspomniatem wczes$niej, UltraDev poki co nie ma mozliwosci przechowywania
obrazkéw ani zadnych innych obiektéw binarnych bezposrednio w bazie danych.

Mam nadzieje, ze mozliwos¢ taka pojawi sie w nastepnej wersji. Jesli tak sie stanie,

aplikacje beda mogty Scigga¢ nowe obrazki bezposrednio do bazy danych. Mozesz
réwnie dobrze napisac to dzis, ale bedzie to wymagac¢ dodatkowego oprogramowania
w celu otrzymania danych, zapisania ich na dysku, a nastepnie odwotania sie do nich
Z poziomu bazy danych.

Pozyskiwanie opinii od uzytkownikéw

Ostatnim zadaniem w tym rozdziale bedzie stworzenie ksiggi gosci. Warto taka ksigge
wdrozy¢ w witrynie — osoby dokonujace w niej wpiséw maja uzasadniong pewnosé, ze
ich uwagi beda czytane. Ile razy, odwiedzajac witryne internetowa, klikates tacze po to,
by zostawi¢ swojq opini¢? Okazywalo si¢ wtedy, ze otwieralo ono jedynie Twojego
klienta pocztowego po to, bys mogt wysta¢ e-maila do bezimiennej osoby, ktéra za-
pewne i tak nie odpisze. Ksigga gosci umozliwia zostawienie na stronie znaku swojej
obecnosci i nie moze by¢ tak tatwo ignorowana.

Jestem przekonany, ze masz pewne obawy co do wiadomosci, jakie uzytkownik moze
zostawi¢ w ksiedze gosci. Niestety, to sa stuszne obawy. Jest wiele niemitych osob, ktdre
wykorzystaja kazda szanse, aby wypowiedzie¢ si¢ na forum publicznym i pokazaé¢ w ten
sposob swoja niedojrzatosé. Nieodpowiedni jezyk, osadzanie obrazkow, nieodpowied-
nie znaczniki HTML w teks$cie — to jedne z mozliwych problemdw, ktore si¢ beda po-
jawia¢. Zobaczmy, czy ta ksigga gosci bedzie mogta sobie poradzi¢ z niektdérymi z nich.
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Definicja tabeli

Zawartosc¢ tabeli dotyczacej ksiggi gosci zalezy wytacznie od Ciebie — od tego, ile in-
formacji chcesz w niej przechowywaé. Przykladowa ksigga gosci stworzona w tym
¢wiczeniu bedzie zawiera¢ nazwe uzytkownika, e-mail oraz komentarz.

Tabel¢ mozna zdefiniowaé nastgpujaco:

create table tblKomentarz (
IDWiadomosci  int auto_increment not null,

nazwa varchar (50),
email varchar (80),
wiadomosc varchar(250),

Primary key (IDWiadomosci)
)

UzyliSmy tutaj po raz pierwszy typu auto_increment dla pola IDWiadomosci. Funkcja ta
automatycznie zwigksza numer tego pola, gdy nowy rekord jest dodawany. Nie musisz
si¢ zatem martwic¢ o samodzielne generowanie kolejnego numeru. Niestety, typ ten rdzni
si¢ w zaleznos$ci od konkretnej bazy danych i by¢ moze bedziesz musiat uzy¢ innej funk-
cji. Jesli nie uzywasz MySQL, mozesz uzy¢ tresci wiadomosci jako klucza gtdéwnego,
poniewaz jest raczej niemozliwe, by rozni ludzie mogli napisaé¢ identyczna wiadomos¢.

Poniewaz nie bedziemy pamigtaé juz zadnej innej informacji, tabela bedzie wygladaé
jak na rysunku 15.10.

Rysunek 15.10. tblKomentarz
W tabeli tbIKkomentarz IDWiadomosci
mozesz przechowywacd i
wiadomosci oraz wiadomosc

inne dane, ktére moga
byc Ci potrzebne

Zapytanie SQL

Zapytanie SQL, ktore wybierze i wyswietli cata zawartos$¢ ksiggi gosci, ma nastgpujaca
postac:

SELECT * FROM tbTKomentarz;

Mozna zdefiniowaé zestaw rekordow zawierajacy wszystkie wiadomosci, po czym upo-
rzadkowac je i stworzy¢ petng liste¢ wiadomosci. Nie rozwiaze to jednak kilku proble-
mdéw — kolejnosci, w jakiej maja by¢ ustawione wiadomosci, oraz tego, ze pewne wia-
domosci moga nie by¢ warte pokazania.

Najlepiej sprawdzi¢ ten mechanizm, wprowadzajac pewne przyktadowe dane do naszej
tabeli. Chce zachowac kulture jezyka, dlatego bede wstawiat do bazy komentarze ocen-
zurowane. Gdy bedziesz tworzyt wlasng witryng, mozesz rozszerzy¢ zakres stow dys-
kwalifikujacych dana wiadomos¢.
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insert into tblKomentarz values ('', 'John Ray', 'jray@poisontooth.com', 'Najlepsza
wstrona jaka widziatem! Oby tak dalej.'):

insert into tblKomentarz values ('', 'Robin Nest', 'robyn@nospammingme.com’

= 'Nieprawda, jest strasznie durna.');

insert into tblKomentarz values ('', 'Bad Dude', 'ads@adsrus.com', 'Zapomnij o tej

wstronie! OdwiedZ <a href="http://www.badplacesforyou.com/"> moja </a>');
Z tych trzech przyktadowych wiadomosci tylko pierwsza powinna by¢ wyswietlona.

Druga wiadomos$¢ zawiera niepozadane stowo ,,durna”, chociaz bywaja komentarze
znacznie bardziej wulgarne. Z kolei trzecia wiadomo$¢é zawiera tacze do innej strony
HTML spoza Twojego serwisu — nie chcemy, by uzytkownik mogt wyswietli¢ wiado-
mos$¢ z odnosnikiem do swojej strony internetowe.

Filtrowanie wiadomosci odbywa si¢ poprzez zablokowanie w zapytaniu stow, ktorych
nie zyczysz sobie oglada¢ w wiadomosciach.

Wyprébujmy dla tego przyktadu nastepujace zapytanie:
mysql> SELECT * FROM tblKomentarz WHERE wiadomosc NOT LIKE "%Zdurn%" \G

1. row

IDWiadomosci: 1

nazwa: John Ray

email: Jray@poisontooth.com

wiadomosc: Najlepsza strona jaka widziatem! Oby tak dalej.
2. row

IDWiadomosci: 3

Name: Bad Dude

Email: ads@adsrus.com

Message: Zapomnij o tej stronie! Odwiedz <a href=

w "Nttp://www.badplacesforyou.com/"> moja </a>
2 rows in set (0,01 sec)

Wiadomos¢ zostata przefiltrowana dzigki uzyciu konstrukceji WHERE wiadomosc NOT LIKE
"%durn%". Filtr tego zapytania bazuje na wzorcu wzigtym z pola wiadomosc. W tym
przypadku wzorcem jest stowo durn otoczone czymkolwiek, co jest reprezentowane
przez symbol %. Mozesz potaczyé ze soba tyle warunkéw, ile w danym momencie po-
trzebujesz.

Przyktadowo, aby pozby¢ si¢ stow takich jak durne, lampa czy krzeslo, uzyj nastgpuja-
cej konstrukcji:

mysql> SELECT * FROM tblKomentarz WHERE wiadomosc NOT LIKE "%durn%" AND wiadomosc NOT
w| IKE "%1ampa%" AND wiadomosc NOT LIKE "krzeslo";

Jak widzisz, nasze zapytanie trzeba rozszerzy¢ o nowy warunek. Poniewaz nie chcemy
pozwoli¢ na to, by wiadomos$¢ zawierala w sobie znaczniki HTML, ostateczna postaé
zapytania powinna wyglada¢ nastepujaco:

mysql> SELECT * FROM tblKomentarz WHERE wiadomosc NOT LIKE "%durn%" AND wiadomosc NOT
- IKE "%<%>%" \G

1. row
IDWiadomosci: 1
Name: John Ray
Email: Jray@poisontooth.com
Message: Najlepsza strona jaka widziatem! Oby tak dalej.

1 row in set (0,07 sec)
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I to wszystko, co chcieliSmy tutaj osiagna¢. Wiadomos¢, ktora bedzie zawieraé kod
HTML, zostanie zablokowana, jesli bedzie zawiera¢ znaki <> oraz jakiekolwiek inne
znaki pomiedzy nimi i na ich koncach.

Ostatnig czynnoscia, jaka mozesz wykonac, jest dodanie napisu ORDER BY IDWiadomosci
DESC na koncu kwerendy, zeby najnowsze wiadomosci byly pokazane jako pierwsze.

e Zapytanie zdefiniowane powyzej bedzie pasowac¢ do czegokolwiek, co przypomina
znacznik HTML. WtasSciwie bedzie pasowaé do wszystkiego, co bedzie miato znak < na
poczatku oraz > na koricu. Nie jest mozliwe uzycie wszystkich znacznikéw jako wzorca,

mozesz jednak uzyé niektorych z nich, jak na przyktad <a href> lub <img>.

Pora na stworzenie strony w HTML-u, ktéra umozliwi wykonanie wpisu w ksiedze gosci.

Tworzenie dokumentu HTML

Podobnie jak w przypadku poprzednich dwoch projektow, pominiemy tworzenie mapy
serwisu, poniewaz lista gosci bedzie zajmowac tylko jedna strone. Nasza strona bedzie
miata krotki formularz, dzigki ktéremu bedzie mozna wystaé uwagi oraz same komenta-
rze bezposrednio pod tym formularzem.

Zaczniemy od stworzenia formularza, do ktorego bedzie mozna wpisywaé dane. Otwérz
palete Object i przetacz na Forms. Tak jak w kazdej stronie zawierajacej formularz, mu-
sisz najpierw wstawic na stron¢ obiekt form — bez znacznika form elementy formularza
nie beda dostgpne. Dokument bedzie wygladal dobrze w oknie projektu, lecz nie pojawi
si¢ w oknie przegladarki. Wstaw nowy formularz do dokumentu i nazwij go frmKomen-
tarz — zawartos¢ tego formularza bedziesz zachowywat w bazie danych. Aby nazwaé
formularz, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Otworz paletg Properties.

2. Kliknij znacznik form, znajdujacy si¢ na dole dokumentu w oknie projektu,
aby wybra¢ formularz.

3. Zmien warto$¢ w polu Form Name na frmKomentarz.

Nastepnie wstaw takie elementy formularza, jakie sa Ci potrzebne. Najpierw wstaw ta-
bele, aby mie¢ wlasciwy uktad strony. Wstawimy trzy pola z nastgpujacymi nazwami:

B nazwa

W email

B wiadomosc

Pola te dodajemy przy uzyciu pdl tekstowych dostepnych w sekcji Forms na palecie
Object. Pola nazwa oraz email sa zwyklymi polami tekstowymi (UltraDev wstawia je
jako standard), natomiast pole wiadomosc musisz dostosowaé tak, by mozna bylo wpi-

sywa¢ wigcej niz jedna lini¢ tekstu. W tym celu wybierz pole wiadomosc w projekcie
dokumentu i otworz paletg Properties. Kliknij przycisk Multiline, by zmienic typ pola.
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= i Dla zaspokojenia Twojej ciekawosci dodam, iz wieloliniowe pole tekstowe nie jest

" ' w rzeczywistosci zwigzane z polem tekstowym jednoliniowym czy tez polem z hastem.
Jest to zupetnie inny obiekt formularza, zwany textarea, ktéry moze zawieraé wiele
linii tekstu.

Na koniec wstawimy do formularza przycisk Submit. Kliknigcie tego przycisku zacho-
wa w bazie danych nowy komentarz. Ostateczna wersja formularza przedstawiona jest
na rysunku 15.11.

Rysunek ‘I 5.1 1 . %Ksiega goéci [Rozdzial 15/ksigga gosci] - Dreamweaver UltraDev
Jest to 7 kfad Eile Edit “iew [nzet Modify Test Commands Site Window Help
formu Iair) zay ) 57 | Ttk Koiego gosci 5.8 |c e E

amioszasag awagi Whpisz sie do ksiegi gosci

Imig | nazwisko:
Email:
=
Komentarz
|
Zapisz komentarz
L
=l
<body> <centers <p> 826458 - [FK/2sec sfn & S LD 2

Ostatnim czynnoscia jest dodanie behawiora Insert Record z palety Server Behavior.
W ten sposdb dodamy nowy komentarz do bazy danych.

1. Otworz palete Server Behavior.
. Kliknij przycisk + i wybierz Insert Record.
. Z listy rozwijanej Connection wybierz potaczenie zdefiniowane dla tego projektu.

2
3
4. Z listy rozwijanej Table to Update wybierz tabelg th1Komentarz.
5. W czgsci Get Values From wybierz formularz frmKomentarz.

6

. Kazdy element formularza musi mie¢ swdj odpowiednik w bazie danych.
Jesli nie beda pasowac, wybierz jeden z elementéw formularza i dobierz do niego
odpowiednia kolumng w bazie oraz typ danych.

7. Na koniec, gdy zakonczysz wstawianie, wro¢ do swojej strony. Nazwij ja
listagosci.asp.

Odpowiednio zdefiniowane parametry behawiora sg przedstawione na rysunku 15.12.

Pozostaje nam jedynie dodanie zestawu rekordow w celu wyswietlenia dostgpnych ko-
mentarzy oraz samo ich wyswietlenie. Kod zapytania SQL mamy juz gotowy, wystar-
czy wigc tylko umiesci¢ go na stronie.
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Rysunek 15.12.
Potacz elementy =
fOI’mU/arZa Connection: IpDIFlozdziaI‘I b j Define. | _

. Lo Cancel |
4 OdeWIedn/ml Insert Into T able: IthKomentarz j s
polami Help |
w bazie danych After Inserting, Go To: |Ksiegagusci.asp M&‘

Get Yalues From: IfrmKomantalz j [when Submitted)

komentarz ingerts into column "wiadomazc" [Text]

Calumn: | nazwa j Submit A ITth j

1. Otworz palete Server Behavior.
2. Kliknij przycisk + i wybierz Recordset.

3. Kliknij przycisk Advanced, aby wybraé tryb zaawansowany, o ile aktualnie
W nim nie pracujesz.

4. Wybierz odpowiednie potaczenie z baza danych.
5. Nazwij nowy zestaw rekordow rsComment.

6. Wpisz nastgpujacy kod SQL w oknie zapytania: SELECT * FROM tb1Komentarz
WHERE wiadomosc NOT LIKE '%durn%' AND wiadomosc NOT LIKE '%<>%' ORDER BY
IDWiadomosci DESC.

7. Kliknij przycisk OK.

Zauwazyle$ jakies zmiany? Jesli tak, to dobrze, bo kod si¢ zmienit. Zamiast napisu
%<%>% uzylismy %<>%. Mozesz pozostawi¢ pierwsza wersje zapytania, o ile nie uzywasz
ASP. Problem jest taki, ze zapis <% oraz %> reprezentuje osadzone polecenie ASP i jesli
wstawisz zapytanie w poprzedniej jego postaci, system si¢ pogubi, poniewaz w tym
momencie sam ztamiesz regule, ktora wlasnie implementujesz w dokumencie.

Po wstawieniu zmodyfikowanego behawiora musisz rgcznie edytowaé kod tak, aby byt
poprawny. Nie mozesz wstawi¢ znaku % tam, gdzie bys$ chciat, poniewaz UltraDev roz-
pozna go jako znacznik ASP. Musisz zachowaé¢ go w oddzielnej zmiennej, a pozniej
wstawi¢ t¢ zmienng do zapytania.

Otworz swdj dokument i znajdz fragment kodu, ktory wyglada nastepujaco:
<%
set rsComment = Server.CreateObject("ADOBD.Recordset™)
rsComment .ActiveConnection = MM _connChapterl5 String
rsComment.Source = "SELECT * FROM tblKomentarz WHERE wiadomosc NOT LIKE '%durn%' AND
wyigdomosc NOT LIKE '%<>%" ORDER BY IDWiadomosci DESC"
rsComment . CursorType = 0
rsComment . CursorLocation = 2
rsComment.LockType = 3
rsComment . Open
rsComment_numRows = 0
%>
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Pamietaj, ze jesli masz ktopoty ze znalezieniem kodu w dokumencie, mozesz uzyé

m funkcji Find z menu Edit.

To jest fragment tworzacy zestaw rekorddw i zapytanie. Zmien ten kod, uzywajac no-
wej zmiennej pc, ktora recznie wiaczysz do tresci zapytania:

<%

set rsComment = Server.CreateObject("ADOBD.Recordset")

rsComment .ActiveConnection = MM _connChapterl5 String

pc = "%"

rsComment . Source = "SELECT * FROM tb1Komentarz WHERE wiadomosc NOT LIKE '%durn%' AND

wyigdomosc NOT LIKE '%<"+pc+">%' ORDER BY IDWiadomosci DESC"

rsComment.CursorType = 0

rsComment . CursorLocation = 2

rsComment .LockType = 3

rsComment . Open

rsComment_numRows = 0

%>

W wielu projektach bedziesz musiat recznie edytowaé kod programu — przyzwyczaj
si¢ wigc do sprawnego poruszania si¢ po nim w UltraDev. Czasem tylko w ten sposob
bedziesz mogt sprawié, by projekt zaczat dziatac.

Po dokonaniu zmian zamknij okno HTML. To wszystko, co trzeba wykonac poza inter-
fejsem UltraDev.

W dalszej kolejnosci zdefiniujemy uklad, ktéry bedzie zastosowany przy wyswietlaniu
komentarzy. Moj jest zwykla tabela zawierajaca dwa wiersze — pierwszy to tres¢ ko-
mentarza, drugi zawiera dane autora. Adres e-mail (w mojej wersji) jest przechowywa-
ny tylko dla administratora i nie jest widoczny w ksiazce gosci.

Otworz okno Data Bindings 1 wyswietl zestaw rekordow rsKomentarz. Jest on przed-
stawiony na rysunku 15.13.

Rysunek 15.13. Data Bindings
Twoja paleta 7 Data Bindings | #5etver Behaviers| )| ¥
Data Blndlngs LI;I Server Model: ASP - YEScript o
powinna Wyg[adac’ Sourc — — Bindi
tak./ak ta : -~§IDWiadomosci )
=43 hazwa
4% email
~F  wiadomose
47 [first record index]
57 [last record index]
Leeg? o [total records]
if  Session
0 — |
Bind Ta: =] nsert |

Przeciagnij pole wiadomosc oraz nazwa z okna Data Bindings do naszej strony. W ten
sposéb bedziemy mogli wyswietli¢ tylko pierwszy rekord z otrzymanego zestawu re-
kordéw, a co z pozostatymi?
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Aby wyswietli¢ wszystkie rekordy, musisz doda¢ behawior serwera Repeat Region.
1. Wybierz dane, do ktdrych chcesz zastosowaé te funkcje.
2. Otworz paletg Server Behavior.
3. Kliknij przycisk + i wybierz Repeat Region.

4. W oknie konfiguracyjnym Repeat Region, widocznym na rysunku 15.14, wybierz
zestaw rekordow rsComment.

Rysunek 15.14. Repeat Region
Wybler% IICZbe Recordset, IlsKomentarz -
rekordow —

=z . . ANCcel
do wyswietlenia Show & [T Records

Help
Al Recards

5. Ustaw maksymalng liczb¢ wiadomosci (powtorzen), ktdre checesz wyswietlic.

6. Kliknij przycisk OK.

W ten sposob zakonczyliSmy wszystkie projekty przewidziane w tym rozdziale. Osta-
teczny wyglad projektu naszego dokumentu jest przedstawiony na rysunku 15.15.
Przetestuj nowy system — sprobuj dodaé kilka komentarzy do bazy danych. Rowno-
czesnie sprawdz opcje filtrowania wiadomosci. Wilasciwie teraz nalezatoby wstawié
stowa, ktore rzeczywiscie chcialby$ usunaé z otrzymywanych wiadomosci.

Rysunek 1 5.1 5. kﬁKsiga g§ci [Rozdziak 15/ksiega gosci) - Dleamwever UlraDev
K . k P File Edit “iew Inset Modify Text Commands Site Window Help
Slazka gosc’ Q] %} ENE ] | Titl: Ksiega goici g @ | C % () B

powinna wygladac¢
nastepujaco

Whisz sie do ksiegi gosci

Imig i nazwisko:

Email:

Komentarz:

Zapisz komentarz

I
<body> <centers <p> <font> <ix 826597 - [BK /3sec sy & 2 L3 4
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Podsumowanie

Projekty zamieszczone w tym rozdziale moga by¢ umieszczone na istniejacych statycz-
nych stronach internetowych, podnoszac ich funkcjonalnosé i atrakcyjnosé.

Zastosowanie funkcji SQL powoduje znaczny wzrost elastycznosci pracy w programie
UltraDev. Poki co, UltraDev jest narzedziem, ktore pozwala wstawia¢ informacje do
bazy danych i wyswietla¢ te, ktore sa w niej przechowywane. Od Ciebie zalezy, w jaki
sposob potaczysz mozliwosci oferowane przez srodowisko UltraDev oraz serwer bazy
danych.

Niestety, dowiedziate$ si¢ rowniez, ze UltraDev ma swoje wady. Reczna edycja kodu
zrédlowego po zdefiniowaniu zlozonego zapytania jest powszechna, ale zwykle nie jest
trudna. Umiejetno$¢ znalezienia miejsca, w ktérym znajduje si¢ kod zrédlowy dostepu
do bazy danych, jest kluczem do znajdywania i rozwigzywania problemow.

W nastgpnym rozdziale zajmiemy si¢ definiowaniem i tworzeniem kompletnej aplikacji
internetowej. Nie bedzie to proste zadanie, lecz bede starat si¢ wytlumaczy¢ Ci to jak
najlepie;j.

Pytania i odpowiedzi

P: Czy banery reklamowe mozna skonfigurowac¢ tak, by ten sam nie byl
pokazywany dwa razy z rzedu?

O: Dzigki uzyciu cookies przegladarka bedzie pamietac (i przekazywac do serwera),
ktory pasek wyswietlany byt jako ostatni. W rozdziale 17. znajdziesz wigcej
informacji na temat wykorzystania cookies.

P: Czy mozna automatycznie wySwietla¢ obrazki okresowe w kolejnych
latach?

O: W przedstawionym przyktadzie dana tematyka traci waznos¢ po uptywie
okreslonej daty i nie mozna jej uzy¢ ponownie. Jednakze, jak powiedziano
w tym rozdziale, MySQL udostgpnia funkcje do poréwnywania danych
w oparciu o miesiac badz dzien. Kazda z nich moze dziata¢ przez wiele lat.

P: Czy musze modyfikowa¢ zapytanie %<%>% na platformach serwera
innych niz ASP?

O: ASP uzywa znacznika <%> na oznaczenie kodu wbudowanego — i stad problem
z programem UltraDev. Jesli uzywasz wbudowanego jezyka, ktory w odmienny
sposob przedstawia swoje znaczniki, nie powiniene$ mie¢ problemow.

P: Czy moge rozszerzy¢ liste dyskusyjna w pelny system komunikacyjny?

O: Poczekaj do nastgpnego rozdzialu, gdyz wtasnie tym bedziemy si¢ zajmowac.



