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Dreamweaver MX 2004 to najnowsza wersja doskonatego narzedzia do tworzenia
serwisow WWW i aplikacji internetowych. Jego mozliwosci sprawiaja, ze moga z niego
korzystaé zardwno poczatkujacy tworcy stron internetowych, jak i zaawansowani
programisci. Pierwsi docenig rozbudowany edytor wizualny pozwalajacy na tworzenie
dokumentéw HTML bez znajomosci kodu, a drugich zafascynuja mozliwosci recznego
modyfikowania kodu, edycji stylow CSS, wykorzystywania gotowych skryptow
JavaScript i tworzenia aplikacji internetowych w technologiach PHP, ASP.NET i JSP.

Ksiazka ,Dreamweaver MX 2004” jest przeznaczona dla tych, ktérzy chca rozpoczaé
prace z Dreamweaverem MX 2004 i poznaé jego podstawowe mozliwosci.
Poczatkujacy uzytkownicy znajda w niej informacje o interfejsie uzytkownika, zasadach
definiowania struktur witryn WWW i tworzenia dokumentéw HTML z wykorzystaniem
edytora wizualnego.

e Zasady projektowania serwisow WWW

o |nterfejs uzytkownika Dreamweavera MX 2004
¢ QOperacje na plikach

* Serwis lokalny i zdalny

e Definiowanie uktadu strony WWW

e Szablony i paleta Assets

» Kaskadowe arkusze stylow

e Elementy stron WWW — obrazki, listy, tabele i elementy nawigacyjne
e taczaiadresy URL

e Zarzadzanie serwisem WWW

* Podstawowe wiadomosci o jezyku PHP
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Rozdziat 15.
Strony WWW
wykorzystujgce ramki

Ramka to wydzielony obszar okna przegladarki, w ktérym mozna wyswietli¢
inny dokument HTML niz w pozostalej czesci okna. Sama ramka nie jest plikiem.

Uklad ramek to plik HTML, ktéry definiuje uktad i wlasciwoéci ramek wcho-
dzacych wsktad uktadu, w tym ich liczbe, rozmiar i ulokowanie oraz adresy
URL stron wyswietlanych w poszczegdlnych ramkach. W pliku uktadu ramek
nie ma zawarto$ci dokumentéw w nich prezentowanych. Wyjatkiem jest sekcja
noframes dokumentu — okres$la ona zawartos¢ strony dla przegladarek nieob-
stugujacych ramek.

Najczesciej ramki wykorzystywane s do wspomagania nawigacji — jedna ramka
moze zawiera¢ pasek nawigacji, a w drugiej wyswietlana jest zawarto$¢ dokumentu
wybranego za pomoca paska nawigacji.

Ramki maja swoich przeciwnikéw zaréwno wsrdd projektantéw stron WWW,
jak i wéréd uzytkownikéw. Zazwyczaj nieche¢ do nich wynika z btedéw twér-
céw stron — irytacje budzi na przykltad nieustanne przetadowywanie zawarto-
$ci ramki nawigacyjnej przy kazdym kliknieciu przycisku nawigacji. Zrazaja do
stosowania ramek takze inne przyczyny: ich ograniczona obstuga w niektérych
przegladarkach oraz znacznie trudniejsze niz na stronach tworzonych za po-
mocy tabel zapanowanie nad ukladem elementéw graficznych. Jesli wiec decy-
dujesz si¢ na zastosowanie ramek, zawsze na wszelki wypadek umieszczaj w ko-
dzie zrédtowym sekcje noframes.

Ramki majg tez swoje zalety. Zawarto§¢ ramek nawigacyjnych nie musi by¢ wie-
lokrotnie fadowana przy kolejnych potaczeniach, a ramki zawartosci moga by¢
przewijane niezaleznie.

Nalezy jednak pamieta¢, ze wszystko to, co umozliwiajg ramki, da sie uzyska¢
takze innymi metodami.
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Korzystanie z predefiniowanych uktadow ramek

Predefiniowane uklady ramek programu Dreamweaver MX 2004 pozwalajg
szybko zdefiniowa¢ odpowiedni uklad ramek. Istnieja dwie podstawowe metody
definiowania uktadu ramek: przy uzyciu narzedzi Frames paska Inusert lub za
pomoca predefiniowanych uktadéw dostepnych w oknie New Document.

Aby zdefiniowa¢ uktad ramek w istniejagcym dokumencie:
1. Umie$¢ punkt wstawiania w dokumencie.

2. Kliknij zaktadke Layout paska narzedzi Insert, kliknij przycisk Frames i wybierz
jeden z proponowanych tu uktadéw ramek lub wybierz predefiniowany
uklad ramek w menu podrzednym Frames menu Insert (zob. rysunek 15.1).

RYSUHEk 15 .l. fwinsett  Common  Layout  Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

Aby Zdeﬁniowac’ [ Standard |Expanded ‘Layout £ s = | R

uktad ramek, mozesz | ] T e %m
: — = ight Frame
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l;l Battom Frame
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[Q Left and Mested Bokkom Frame
Q] FRight and Mested Bottom Frame
E Tap and Bottom Frames
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E] Right and Nested Top Frame
E Taop and Nested Left Frames
ﬁ Tap and Nested Right Frame

Insert lub menu Insert [

Modify Text Commands  Site
Tag.,. Ctr+E
Image Ctrl+-al+I
Image Ohjects »
| Meda 3

Table Chrb-Al+T
Table Objects »
Layout Objects »

Farm 13

Hypetlink

Email Link

Mamed Anchor ChrHalt+a
Date

Camment

HTML L3 Horizontal Rule
Templats Ohjacts 3 rames
Text Objects
Seript Ohjects
Head Tags

sSpecial Characters

Left

Top %
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Bottom Mested Left
Botkam Nested Right
Left Mested Top
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Right Nested Top
Top and Bottom
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3. Okno dokumentu zostanie podzielone na ramki zgodnie z dokonanym

wyborem (zob. rysunek 15.2).

Rysunek 15.2.
Ramki w dokumencie

) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [ramki (UntitledFrameset-13*)]

Fle Edit Yiew Insert Modfy Text Commands

Site WWindow Help

fwinsert  Common  Layout  Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

=R=E A

& o on iy D-EB

UntidedFrameset-13%

| o] code ‘j spit| [ pesion| T rami |

¥ i @ | C B

<frameset:|

775 %424 « 160 1 sec

i w Properties l'\?
e Frameset
i s

Borders o
. il
Cals: 2z

Border width [0

Calurn (30 [poes ]

Value Units

Border color |||

RowcCal
Selection

J—"—‘ Class [ mone | g

3

Aby zdefiniowa¢ nowy dokument korzystajgcy z ramek:

1. Wybierz w menu File pozycje New i zaznacz w oknie New Document

kategorie Framesets — na licie Framesets znajdziesz wiele uktadéw ramek.

2. Wybierz uklad ramek z listy Framesets i kliknij przycisk Create
(zob. rysunek 15.3).

Rysunek 15.3.
Wybierz w menu File
pozycje New, a w oknie
New Document kliknij
kategorie Framesets
— na liscie Framesets
znajdziesz
predefiniowane uktady
ramek. W oknie
podglgdu mozesz
zapoznac si¢

Z proponowanym
uktadem, a w polu
Description znajdziesz
opis tekstowy

New Document

General | Templates

X

Category:

Framesets:

Basic page

Dynamic page

Template page

Other

55 Style Sheets
Framesets

Page Designs (C55)

Page Designs

Page Designs (Accessible)

[ Fixed Bottom
[) Fixed Bottom, Nested Left

q Fixed Bottom, Nested Righ

Fixed Left, Mested Bottom
Fixed Left, Mested Top
Fixed Right

Fixed Right, Nested Bottar
Fixed Right, Mested Tap
Fixed Top

Fixed Top, Fixed Bottom
Fixed Top, Nested Left
Fixed Top, Nested Right
Split Harizantal

Split Yertical

S e e e e

I
v

Preview:

Description

& Frameset split vertically with &
fired-size left frame,

Get more content. ..
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Aby mozliwa byta praca z ramkami, ich obramowania musza by¢ widoczne — jesli tak
nie jest, wybierz w menu View pozycje Visual Aids, a nastepnie pozycje Frame Borders
Wekazéwka \ ieny podrzednym.

W istniejacym dokumencie ramki mozna definiowac, korzystajac z menu podrzednego
Frameset menu Modify.
Wskazéwka

Modyfikacja ramek

Podziat ramki

Aby podzieli¢ ramke, skorzystaj z jednej z metod:

¢ Umie$¢ punkt wstawiania w dzielonej ramce i wybierz sposéb podziatu
w menu podrzednym Frameset menu Modify (zob. rysunek 15.4).

Rysunek "5.4. £) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [strona2/frames. htmi]
Wybi 5b File Edt View Insert NUBE(GM Text Commands Ste Window Help
ybierz SPOSO §winsert  common | Page Properties... Cri+3 fion | Flash elements | Favorites
odziatu ramki B &= B (s b kg oot ]~ B
P E Standa |, salaction Propsrties s o (W - B
frames.html Edt :ag”- ’ ;
a - Quick Tag Editor Ctrl+T
! | oleode [0 [ | Bd i @ & B
——————————  Makelink Cri+L =
Link Target »
Table 3
Image 3
Frameset [l Edit hoFrames Content
Split Frame Left
Arrange »|  Split Frame Right
i » I
Convert ] Split Frame Down
Library »
Templates 3

¢ Umie$¢ wskaznik myszy nad gérna lub boczng krawedzig uktadu ramek
(wskaznik przyjmie posta¢ dwukierunkowej strzatki) i przeciagnij krawedz
w kierunku §rodka okna (zob. rysunek 15.5).

¢ Przeciggnij krawedz, ktéra nie jest krawedzia uktadu ramek, wcisnawszy
klawisz Al.

Usuwanie ramek i uktadu ramek

Aby usung¢ ramke:

¢ Przeciggnij obramowanie ramki poza strone lub do obramowania ramki
nadrzednej. Jesli w usuwanej ramce znajduje sie jaka$ zawarto$¢, zostaniesz
poproszony o zapisanie dokumentu.
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Rvsunek '5,5, UntitledFrameset-13% . e
PI’ZeCiqgnij ||| code ‘jsmit | &= Design | Title; ramki ‘v% ® & c EL
krawedz uktadu

ramek do srodka

—

UnkitledFrameset-13*
|| Code |j Splik | |5 esign | Title:

Aby usung¢ uktad ramek:

¢ Zamknij okno dokumentu, w ktérym wyswietlany jest uktad ramek, i usun
jego plik, korzystajac z okna Files.

Zaznaczanie ramek i uktadow ramek

Aby wprowadza¢ zmiany w ramce lub w ukladzie ramek, musisz najpierw za-
znaczy¢ odpowiedni element.

Aby zaznaczy¢ ramke lub uktad ramek w oknie dokumentu:

¢ Wecisnij klawisz Alt i kliknij wewnatrz ramki. Zaznaczona ramka zostanie
obwiedziona obramowaniem (zob. rysunek 15.6).

Rysunek 15.6. 5
Weisnij klawisz Alt &
i kliknij wewnqtrz i
ramki, ktérg chcesz
zaznaczy¢ — wokdét
niej pojawi si¢
kropkowane
obramowanie

Aby przenie$¢ zaznaczenie do innej ramki:

¢ Weciénij klawisz Al i naci$nij klawisz ze strzatkg w lewo lub w prawo
— zaznaczona zostanie nastepna z ramek.
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¢ Wecisnij klawisz Alt i nacis$nij klawisz ze strzatkg w gére — zaznaczony
zostanie nadrzedny uktad ramek.

¢ Wcisnij klawisz At i nacis$nij klawisz ze strzatka w dét — zaznaczona
zostanie ramka podrzedna zaznaczonego weze$niej uktadu ramek.

Aby zaznaczy¢ uklad ramek:

¢ W oknie dokumentu kliknij obramowanie uktadu ramek.

Paletda Frames

Paleta Frames na biezaco informuje, jak wyglada podziat dokumentu na ramki
ijaka jest hierarchia ramek. Umozliwia takze zaznaczanie poszczegdlnych ramek

oraz ich ukladu.

Wys$wietlanie palety Frames

Aby wyswietli¢ palete Frames:

¢ Wybierz pozycje¢ Frames w menu Window lub zastosuj skrét klawiszowy
Shifi+F2 (zob. rysunek 15.7).

mm Help

Rysunek 15.7.
Otwieranie okna
palety Frames

o Insert
v Properties

55 Styles
Layers
Behaviors

Snippets
Reference

Databases
Bindings

Server Behaviors
Components

+ Files
Assets

Tag Inspector
Results
Histary

Zode Inspector

Hide Panels

Cascade
Tile Horizontally
Tile Yertically

UnkitledFrameset-13

Chr+Fz
Chr+F3

Shife+F11
Fz
Shift+F3

Shift+Fa
Shift+F1

Chrl+-Shife+F10
Chrl+F10
Chrl+Fa
Chrl+F7

Fa
F11

F3
F7
Shift+F10

F10

Fé

¥ Frames

]
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Zaznaczanie ramek i uktadv ramek
Z poziomu palety Frames

Aby zaznaczy¢ ramke z poziomu palety Frames:

¢ W palecie Frames kliknij obszar ramki, ktérg chcesz zaznaczy¢. Ramka
zostanie zaznaczona takze w oknie dokumentu.

Aby zaznaczy¢ uktad ramek z poziomu palety Frames:

¢ W palecie Frames kliknij obramowanie ukladu ramek. W oknie dokumentu
zaznaczony zostanie uktad ramek.

Zapisywanie ramek i uktadow ramek

Plik uktadu ramek i stowarzyszone z nim pliki zawarto$ci ramek musza zosta¢
zapisane, aby mozliwe stalo si¢ wy$wietlenie strony z ramkami w przegladarce.

Aby zapisa¢ uklad ramek:

¢ Zaznacz uklad ramek w oknie palety Frames lub w oknie dokumentu
i wybierz w menu File pozycj¢ Save Frameset lub Save Frameset As, jesli chcesz
zapisa¢ uktad pod nowg nazwa (zob. rysunek 15.8). W oknie Save As podaj
nazwe ukladu ramek i miejsce zapisania.

Rysunek 15,8. €) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [ramki (UntitledFrameset-13%)]
GG Edit View Insert Modfy Text Commands Ske Window  Help

ZGZ”GCZ.kaGd Mew... Crln ext | HTML | Application | Flash elements |
ramek klikajgc Open. culvo o=t = &
. . Cpen Recent bR AR | R X
jego obramowanie ;

B Close Chri+w
w oknie palety Frames, Clase &l CHrl4Shift+W o It @

a nastepnie wybierz

Sove Frames SR - x

SCIVe Frameset Save to Remates Server. .. 3 ¥ Frames i

Print Code... Chrl4+p

Import
Export
Convert

Preview in Browser
Check Page
Desian Mates...

Exit Jaiite]

Aby zapisa¢ dokument wy$wietlany w ramce:

¢ Kliknij ramke zawierajaca dokument i wybierz w menu File pozycje Save Frame
lub Save Frame As. Nadaj plikowi swoja nazwe, ktéra zastapi nazwe domyslna.
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Aby zapisa¢ wszystkie pliki stowarzyszone z uktadem ramek:

¢ Wybierz w menu File pozycje Save All. Zapisane zostang wszystkie
otwarte dokumenty, w tym dokumenty ramek i uktadu ramek. Aby$ nie
pogubit sie w czasie zapisywania kolejnych dokumentéw, Dreamweaver
wy$wietla obramowania wokét aktualnie zapisywanych (zob. rysunek 15.9).
Zdefiniuj wlasne nazwy i kliknij przycisk zapisywania. Wyswietlone
zostanie kolejne okienko Save As dla nastepnego pliku ramki.

Rysunek 15.9.
Aktualnie zapisywana

ramka obwiedziona Save As 55
jest w oknie Zapiszw ?:strnﬂaz 3 o m
dokumentu szerokim e s b
obramowaniem; otieses %L’;:r:;;“‘
bez trudu zorientujesz @ g i
sig wigc, jaki plk e
zapisujesz. Podaj jego
nazwe i kliknij Zapisz. Mo dokumeny
Pojawi sie kolejne oy
okienko Save As e oo
Nazwa pliku 5 i
dla nastepnego pliku = M,‘w“ b ‘:kn o (T

Wiasciwosci ramek i uktadow ramek

Zaréwno ramki, jak i ich uktad majg swoje whasciwosci. Definiowanie tych wta-
$ciwosci odbywa sie podobnie jak dla innych elementéw strony czy samej strony.

Wiasciwosci ramki

Zdefiniuj wla$ciwos$ci ramek.

Aby zdefiniowa¢ whasciwosci ramki:
1. Zaznacz ramke, ktérej whasciwosci chceesz skonfigurowad.

2. W oknie Properties zdefiniuj w polu Frame name nazwe ramki
(zob. rysunek 15.10).

3— Nazwa ramki musi by¢ pojedynczym wyrazem, zaczynajacym sie od litery. Znaki
podkreslenia (_) sa dozwolone, natomiast myslniki, kropki i spacje — nie s3. Wielko$¢
Wokazbwka 7 akow jest w nazwach ramek istotna. Nie wolno takze stosowac wyrazen jezyka
JavaScript (np. top lub navigator).
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Rysunek 15.10. et (L R
Deﬁniowanie | 42| code | <5 spit ‘dDeslgn‘ Tithe: | ramki B M@ | E
whasciwosci ramki
w oknie Properties
- 3
i % Frames =
<frameset>;&ﬁame&rami§a 01 T7S 424 » 1K [ 1580
i % Properties =
'@ Frame name Src | nawigator htm oD Borders | Yas v é
vamks 0L | Swol Defauk v [ho resies Border calor || [#000000 |
Margin width
Margin height | s 2

Mozesz wskaza¢ w polu Src plik Zrédtowy, ktéry ma by¢ tadowany do ramki.

1. Zdefiniuj w polach Margin Width i Height szeroko$ci margineséw
w pikselach. Okreslaja one odleglo$¢ miedzy obramowaniem ramki
a zawarto$cia.

2. Jesli chcesz, zmien ustawienia przewijania (lista rozwijana Scroll)
i ustawienia dotyczace wyswietlania obramowan (lista rozwijana Borders).

3. Mozesz takze zaznaczy¢ pole wyboru No Resize, aby uniemozliwi¢
uzytkownikowi zmiane rozmiaru ramki.

4. Zdefiniuj kolor obramowania ramki (pole i przycisk Border color).

Ustawienia zdefiniowane dla ramki dominuja nad ustawieniami ukfadu ramek. Jesli wiec
zdefiniujesz inny kolor obramowania ramki, a inny dla ukfadu ramek, to kolor obramowania
Wskazéwka - . . . i - . L
ramki nie zostanie zmieniony. Definiujac wtasciwosci, pamietaj o tej zaleznosci.

Wiasciwosci uktadu ramek

W ramkach wstepnie zdefiniowanych uktadéw ramek nie ma obramowan,
paskow przewijania, a opcja zmiany rozmiaréw w oknie przegladarki jest wyta-
czona. Zmiana tych ustawien jest mozliwa w oknie Properties.
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Aby skonfigurowa¢ wlasciwosci uktadu ramek:

¢ Zaznacz uklad ramek i zdefiniuj zadane wlasciwosci w oknie Properties
(zob. rysunek 15.11). Okno wihasciwosci uktadu ramek umozliwia zmiane
rozmiaréw ramek (pola Value i Units) oraz zdefiniowanie koloru i szeroko$ci
obramowania oddzielajacego ramki (pola Borders, Border width i Border color).

Rysunek 15.11. =
Okno Properties v Franes =
dla uktadu ramek

<framesel = 775 %424 - 1K [ 1 sec

|| ¥ Praperties

Fr|  Frameset Barders | o | Barder color [
[ Raws! 1 = Q
Cols: 2 Border width |0
ualue Units
Roweal
Calumn | 189 __P\xe\s v S e

W polach Value i Units okienka wiasciwosci uktadu ramek definiujesz sposéb przydzielania
| " ramkom powierzchni przy zmianie rozmiaréw okna przegladarki.
azéwka

G@ i

s

Warto$¢ w pikselach (pozycja Pixels) okresla rozmiar kolumny lub wiersza w sposéb
bezwzgledny — w takim przypadku rozmiar ten zawsze bedzie taki sam. Jest to wiec
odpowiednie rozwigzanie, gdy w ramce umieszczasz staty element, na przykfad pasek
nawigacji. Jesli pozostatym ramkom przyporzadkujesz rozmiary w innych jednostkach,
przestrzen zostanie im przydzielona dopiero po zapewnieniu powierzchni dla ramki,
ktorej rozmiar wskazates w pikselach. Jest to wiec ustawienie dominujace.

Pozycja Percent oznacza, ze ramka ma zajmowac okreslony w procentach obszar uktadu
ramek. Zostanie jej on przydzielony po spetnieniu wymagar ramki, ktorej rozmiar
wskazate$ w pikselach. Ustawienie to jest dominujace tylko wzgledem ustawienia Relative.

Wybranie pozycji Relative okresla, ze biezacej ramce zostanie przydzielony obszar
proporcjonalnie wzgledem innych ramek.

3— Ustawienie wskazane na liscie Borders okienka wiasciwosci uktadu ramek okresla sposob
wyswietlania obramowan ramek. Pozycja Yes jest rownowazna wyswietleniu obramowan

Wekazbwka trojwymiarowych. W przypadku wybrania pozycji No obramowania beda ptaskie i szare,
a wskazanie pozycji Default pozostawi kwestie wyboru wygladu obramowan przegladarce.

Element noframes

Jesli decydujesz si¢ na korzystanie z ramek, powiniene$ przygotowa¢ takze do-
kument alternatywny, ktéry zostanie wy$wietlony w przegladarce nieobstuguja-
cej ramek. Zawarto$¢ ta umieszczana jest w elemencie noframes. Nie ograniczaj
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sie jedynie do wpisania w tym elemencie, ze przegladarka uzytkownika nie ob-
stuguje ramek i nalezy pomysle¢ o zainstalowaniu nowszej wersji. Szacunek dla
czytelnika Twoich stron WWW nakazuje umiesci¢ tu pelng wersje dokumentu,
réwnowazna tej ,,ramkowej”.

Aby zdefiniowa¢ zawarto$¢ elementu noframes:

1. Wybierz w menu Modify pozycje Frameset, a nastepnie pozycje Edit NoFrames
Content. Dreamweaver wyczy$ci okno dokumentu i wyswietli nagtowek
NoFrames Content u géry okna dokumentu.

2. Zdefiniuj w widoku Design View dokument zastepczy w taki sam spos6b
jak zwykty dokument.

aby otworzy¢ okno Code Inspector, ulokuj punkt wstawiania miedzy znacznikami

r Mozesz wpisac zawartos¢ elementu noframes bezposrednio w kodzie. Nacisnij F10,
Wskazéwka

<body></body> umieszczonymi w obrebie elementu noframes i wpisz recznie
kod HTML (zob. rysunek 15.12).

Rysunek 15.12.
Whisz kod HTML
zawartosci zastepczej,
ktéra zostanie
wykorzystana

w przeglgdarkach
nieobstugujgcych
ramek

¥ Code Inspector =

i & |¢<»{) E

§8 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0l Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/htnld/fraweset.dtd™> -~

frameset rows=""" cols="188,554%" framespacing="0" frameborder="H0" horder="0">
<frame src="nawigator.htw" name="ramka 01" frameborder="yes" bordercelor="$000000" id="ramka 01">
<frame src="frames.html” name="mainFrame™>

el <noframes><body>
UMTESE ZAWARTOSE STRONY W WERSJT BEZ RAMER

Ukdad1.htm* -ax
(53] Code [ (5 spit | (5] pesion | T i I i @ | c B

NoFrames Contert

<frameset| 775 % 66 . 1K [ 1 sec

3. Wybierz ponownie pozycje Edit NoFrames Content w menu podrzednym
Frameset menu Modify, aby powr6ci¢ do uktadu ramek.

T10o ramki

Zdefiniujmy w wybranej ramce kolor tfa.

Aby skonfigurowa¢ kolor tta ramki:

1. Kliknij pole ramki.

2. Kliknij w oknie Properties przycisk Page Properties lub wybierz w menu Modify
pozycje Page Properties.
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3. W oknie Page Properties wybierz kolor tta (zob. rysunek 15.13).

Rysunek 15.13.

| nawigator.him® |

Definiowanie |Gl code [ splt [ (G pesian | Thte: [Untitedocmert |5 M, @, | @ [ |
wtasciwosci ramek [

jest tak proste,

jak ZWykfyCh Page Properties

dokumentéw HTML sppearence

Page font: | Default Fonk

vy B I

Headings
TitlefEncoding
Tracing Image

Text color: [ ]

Background color: [ | #n0FFa3 |

Size: | | pixet

Background image: | T

| Cerowse... |

Left margin: picel

Top margin: | |[piet

Right margin:
Bottom margin: pivets

[ o

J[cancel | [ pweby | [ el ]

<body

189 x 414 » 1K | 1 sec

i ¥ Propetties

Eormat [one | style | None

@
Jeo §

antIDEFau\tFunt vl Sios| Mone v |

2z
Fage Froperties... List Ttem

o

4. Ustaw inne wlasciwosci i kliknij przycisk Apply, aby sprawdzi¢, jak prezentuje
sie ramka. Jesli zadowala Cie jej wyglad, zamknij okno Page Properties.

Kontrolowdanie zawartosci ramki
Za pomocq potgczen

W przypadku stosowania ramek na stronach WWW, najczesciej stosowanym
schematem jest uktad dwoch ramek, z ktérych jedna jest ramka nawigacyjna,
adruga prezentuje zawarto§¢ wskazang w ramce nawigacyjnej. Aby taki system
funkcjonowal poprawnie, musisz zidentyfikowa¢ ramki, nadajac im nazwy,
zdefiniowa¢ polgczenia i wskaza¢ ich cel — ramke gtéwna.

Aby zdefiniowa¢ w ramce nawigacyjnej polaczenie wyswietlajace zawartos¢

w ramce gléwnej:

1. Zdefiniuj uktad ramek sktadajgcy sie z ramki nawigacyjnej i ramki gtéwne;j.

2. Zapisz uktad, nadajac ramkom nazwy.

3. W widoku Design zaznacz w ramce nawigacyjnej tekst lub obiekt,

ktéry chcesz przeksztalci¢ w polaczenie.
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4. W polu Link okna Properties kliknij ikone folderu i wskaz plik, ktory
ma zosta¢ wyswietlony w ramce gléwne;j.

5. Rozwin liste Target i wybierz z niej nazwe ramki gléwnej (zob. rysunek 15.14).

Rysunek 15-'4- frames.htm| [EERTEE 8 nawigator.htm.

Deﬁniujemy i [uo) code [ <=l spit || 5] pesian | Tile: [Untiled Document o M @ ‘ <] v|
potgczenie, ktérego

klikniecie wyswietli

w ramce gtéwnej
wskazang zawartos¢

<body> [<a>| 189 x 422 < 1K | 1 sec
i W Properties

Format | hone | style | none v BI E

&

Link | .. [tatry hbm v D
ame)

Font | Defaut Font | size | Mone | =] i= 1S ¢= 2= Targer| TEED

Fage Froperties. ..

ramka_01

w uktadzie ramek. Jesli ten sam dokument otworzysz w jego wtasnym oknie dokumentu,
na liscie Target nie bedzie nazw ramek. W takim przypadku mozesz sam wpisa¢ nazwe
ramki w polu tekstowym Target.

ﬁ— Nazwy ramek pojawiaja sie na liscie Target okna Properties tylko przy edycji dokumentu
Wskazéwka

Twojego serwisu, wybierz z listy Target pozycje _top lub _blank, aby nie byto watpliwosci,

ﬁ— Jesli w ramce nawigacyjnej chcesz umieszcza¢ potaczenia prowadzace do stron spoza
Wokazbwka ;. strony te s3 ,obce”.



