e Spis tredci |
e Przyktadowy rozdziat |

» Katalog ksigzek

e Katalog online
e Zamow drukowany
katalog

» Twoj koszyk

e Dodaj do koszyka

Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach
e Zamow cennik

Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 1991-2008

Dreamweaver CS3 CE. W

Cwiueniu
-

Cwiczenia praktyczne | Deamwene:
= (53 I

Autor: Maria Sokot
ISBN: 978-83-246-1564-3
Format; A5, stron: 200

Il Maria Sokat

Zhuduj wspaniala strone z programem Dreamweaver!

e Jak utworzyé i zdefiniowac strone WWW za pomoca programu Dreamweaver?
* Co zrohi¢, by tekst i obraz znalazty sie w odpowiednich miejscach na stronie?
* Jakie kroki trzeba podjaé, by opublikowac serwis w internecie?

Dreamweaver, program stuzacy do projektowania i publikowania stron internetowych, istnieje

na rynku juz od jedenastu lat. Jest zatem narzedziem dojrzatym, dopracowanym,
uwzgledniajacym potrzeby tworcow stron. Wykorzystywany przez osoby o najrdzniejszych
poziomach zaawansowania w tej dziedzinie, posiada szereg utatwien, pozwalajacych bez trudu
uzyskiwaé zamierzone efekty. Wersja CS3 tego programu oprdcz szablonow stron, przyciskow
w formacie Flash, edytoréw z autouzupetnianiem kodu oraz mozliwosci wizualizacji projektow itp.
zapewnia takze integracje z innymi aplikacjami CS3, oferuje wygodne przenoszenie plikow
miedzy programami i upraszcza tworzenie aplikacji przeznaczonych dla urzadzen mobilnych.

Ksiazka ,Dreamweaver CS3 CE. Cwiczenia praktyczne”, napisana z my$la o poczatkujacych
twarcach stron internetowych, w prosty i wygodny sposob pozwoli Gi wejs¢ w Swiat kreatorow
internetu i poradzi¢ sobie z wyzwaniem, jakim jest stworzenie wtasnej strony WWW. Zawarte

w niej éwiczenia obejmuja wszystkie podstawowe elementy tego procesu — od zaprojektowania
struktury serwisu, przez utworzenie i wtasciwe sformatowanie poszczeg6inych czesci witryny,
dodanie elementéw multimedialnych, zapewnienie natychmiastowej aktualizacji, uzycie
kaskadowych arkuszy styléw, az po testowanie strony i umieszczanie jej na serwerze. Znajdziesz
tu wszystkie niezbedne informacje, gotowe do natychmiastowego wykorzystania w praktyce.

* Tworzenie struktury serwisu

e Struktura folderéw i strona domowa

* Ustalanie uktadu strony

» Wprowadzanie i formatowanie tekstu
 Wstawianie i przeksztatcanie obrazéw
* Graficzny pasek nawigacyjny

* Dodawanie plikow Flash

* Omdwienie Srodowiska Spry
 Budowanie dynamicznej strony WWW
e Uzywanie widzetow

* Korzystanie w kaskadowych arkuszy stylow
* Nawigacja w obrebie strony

* Definiowanie potaczen do innych stron
* Testowanie strony WWW

* Publikowanie serwisu WWW

* Elementy jezyka XHTML

Dreamweaver — pokaz Swiatu swoja wlasna strong WWW!
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Obrazy na stronie WWW

Obrazy

Po utworzeniu strony WWW o okres§lonym uktadzie i wprowadzeniu na
niej tekstu jeste$ gotowy do wstawienia obrazow.

Zazwyczaj bedziesz stosowal pliki w formacie JPEG, GIF lub PNG
(rozszerzenia nazw takich plikéw to odpowiednio: .jpg, .gif lub .png).

W tym rozdziale zaznajomisz sig z kilkoma metodami pracy z obrazami,
poniewaz obrazy sg niewatpliwie jednym z najwazniejszych elementéw
strony WWW.

Wstawianie obrazv za pomocq narzedzi zaktadki Wspdlne

Uklad strony oparty na tabeli to ciggle popularny standard. Dlatego
zaczniemy zabawe obrazami na stronach WWW od wstawiania obrazu
w komoérece tabeli.

W pierwszej kolejnosci skorzystamy z przycisku wstawiania obrazu,
dostepnego w zaktadce Wspdlne.

CWICZENIE

m Wstawianie obrazu w komorce tabeli

W tym ¢éwiczeniu umiescimy obraz w jednej z komoérek tabeli uktadu
strony test.html.
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Pamietaj, aby pliki obrazow umiesci¢ w folderze obrazy, ktéry utworzy-
liSmy w rozdziale 2.

Aby wstawic¢ obraz

1. Uruchom program Dreamweaver CS3 i rozwin zawarto$¢ serwisu,
w ktérym utworzona zostata strona WWW, na ktérej chcesz wkleic
obraz — w tym przykladzie bedzie to strona test.html.

2. Otworz plik test.html — kliknij dwukrotnie nazwe pliku na liscie
wys$wietlanej w panelu Pliki, ktéry znajduje sie z prawej strony
okna programu (rysunek 5.1).

Rysunek 5.1. £ v Pliki —
Panel Pliki utatwia Zasoby | Unywki
znajdywanie [ Puiit 7 Zarzadzai serwisami

o e Local Files | Roz..| Tekst | Zmienio
potrzebnych plikéw S ot

-8 Komputer
-5 sied

------- B Serwery FTPiRDS

E[EJ Elementy na pulpice

BB  moj_serwis (Serw... Folder 2009-06-
...... & obrazy Folder 2009-06-
...... T aahtml KB Firefox D... 2009-06-
...... T Beznazwy-l..  1KE Firefox D... 2009-06-
...... T index.html 4B Firefox D... 2009-06-

B testhiml KB Firefox D... 2009-06-

------ ﬁl test2.himl * 1KB Firefox D... 2009-06-

...... F TRR.css KB Dokumen... 2009-06-

------ ﬁ, twoColFixRt... 4B Dokumen... 2003-06-

------ iﬁl HHH.CES 3KB Dokumen... 2009-06-
E] MOJA MAZWA Folder 2007-02-
ﬁ Serwis bez nazw... Falder 2003-06-

- @3 Thunderbird Setu... 6.05MB Aplikacia  2007-01-

%};g Jesli w trakcie pracy nad serwisem stwierdzisz, ze potrzebna Ci nowa strona,
mozesz ja w dowolnej chwili utworzy¢, klikajac w panelu Pliki nazwe
serwisu prawym przyciskiem myszy, wybierajac z menu kontekstowego
pozycje Nowy plik i zastepujac nazwe domyslng wiasna nazwa (rysunek 5.2).

3. Kliknij w komorce tabeli, w ktérej chcesz umiesci¢ obraz.
By wstawi¢ obraz, kliknij przycisk Obraz [%.

4. Wybierz z menu rozwijanego dostepnego pod przyciskiem
pozycje Obraz (rysunek 5.3).

5. Pojawi sie okno dialogowe Wybierz zrédlo obrazu. Wybierz
z folderu obrazy plik, ktéry chcesz umiesci¢ w komorce tabeli.
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Zasoby | Urywki
[- Pulpit 'l Zarzadzai serwisami
Local Files | Roz...|Tekst | Zmienio
= Pulpit
lonu - -
u! Komputer
lhvy CSS ﬁ Serwery FTP i RDS E Sied
N -2 Elementy na pulpicie i..[B8 Serwery FTPiRDS
— H
- - ! B3 Elementy na pulpide
|_ MNowy plik | obrazy BE-E moi_serwis (Serw... Folder 20053-06-
Mowy folder ly [sa.ntm obrazy Folder 2009-06-
Otwérz ﬁez nazwy-1... Y aa.html KB Firefox D... 2008-06-
-y index. himl Beznazwy-l..  1KB Firefox D... 2009-06-
OrZ Za pomocg 4 test.hitml -
v st indes.himl 4B Firefox D... 2003-06-
»
dycja test2, hitml test, html KB Firefox D... 2009-06-
Zaznacz wszystko Ctrl+A  |TRR.css i - testz.html 1KB Firefox D... 2009-06-
twoColFixRt... T TRR.css 6KB Dokumen... 2009-06-
Podglad w przegladarce 3 '
gladw przegia XXX.C55 B twoColFixRt..  4KB Dokumen... 2003-06-
e untitied. himl XXK.C5S 3KB Dokumen... 2009-06-
Poréwnaj plik A NAZWA Rl tited. himi 1KE Firefox D... 2009-06-
rcolons is bez nazw.... E-C3 MOlA NAZWA |} Folder 2007-02-
SR nderbird Setu... & @ Serwis bez nazw... Folder 2009-06-
Odswiez - & Thunderbird Setu... 6.05MB Aplikaga  2007-014

Rysunek 5.2. Panel Pliki ulatwia takze tworzenie nowych plikow i folderéw
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|4DD |4SD |SDD |55D |'EnDD
il b b b b B e v bevea gl

Wspélne
RELEEEHE-4-FDhRo-<-
test.html*
@ Kod @ Podziel E Obraz po najeidzie
?I il |5|£|I| 1l | |||E|I| Ii&l HTML programu Fireworks
o = I B Pasek nawigacji
g 1 Rysuj prostekatny punkt akbywny
E g E Rysuj owalny punkt aktywny
E 17 Rysuj wielckatny punkt aktywny
e
=
o
T it o
5 H
i :
E
04 N
i :
7
£ H
=
74
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Rysunek 5.3. Kliknij w komdrce tabeli, w ktérej chcesz wstawic obraz,
a nastepnie wybierz pozycje Obraz z menu dostepnego pod przyciskiem

Podglad obrazu dostepny z prawej strony okna pomoze Ci
zorientowac sie w tresci obrazéw i ich rozmiarze (rysunek 5.4).
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Wwinbierz nazwe pliku 2 @) System plikdw ’ K.atalog ghdwny senwisu ]
™) Zrddba darych | SerwEr.. |

Saukajw: | | )} obrazy - @ F o

Nazw; Data mody... | Typ Rozmiar

(= Abstrakeja

Drzewo

Foka

| =] Kot

B0 = 600JPEG, B3K /10 5
Nazwa pliku: Kot UJ.([
Pliksi typu: Obrazy (".af,”jpg;”ijpeg;” pna;” psd) '] [ Anulyj l
Adrez URL: obrazy/F.aot jpg
Wwzgledem: Dokument w | test htrnl
Zriiet dompélne Facze na wealedne w definicii senwizu.
Fodglad obrazdu

Rysunek 5.4. ZnajdZ wilasciwy obraz w folderze, korzystajqc z przycisku
Obraz i okna Wybierz zrédlo obrazu

6. W oknie Atrybuty dostepnosci znacznika IMAGE wpisz w polu
tekstowym Tekst zastepczy krétki opis obrazu — opis ten bedzie
wykorzystywany na przyklad przy dzwiekowej obstudze stron,
z ktorej korzystajg uzytkownicy z dysfunkcjg wzroku. Kliknij
przycisk OK (rysunek 5.5).

Rysunek 5.5. =]
Whpisz tekst
a]ternatywny Tekst zastepczy: | stnadrodze... = “h‘
Ikllknl] OK Diugi opis:  htip:ff )
Jezeli nie cheesz wpisywad tych informadii podczas wstawiania
obiektdw, zmien preferendge ulatwien dostepu.
7. Na rysunku 5.6 w jednej z komorek tabeli pojawit sig obraz

wstawiony w opisany wczesniej sposob.
Zanim zajmiemy sie definiowaniem wtasciwos$ci obrazu, zapisz
strone WWW, wybierajac z menu Plik polecenie Zapisz.

.
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Rysunek 5.6. Obraz w komdérce tabeli

3\};? W podobny sposéb wstawisz obraz, korzystajac z menu Wstaw i wybierajac
z niego polecenie Obraz lub stosujac skrét klawiszowy Ctrl+Alt+1. W obu
przypadkach otworzy sie okno Wybierz zZrédto obrazu.

Zaznacz obraz i naci$nij klawisz Del, jesli chcesz usung¢ wstawiony obraz.

Jesli nie zdefiniowates tekstu zastepczego w oknie Atrybuty dostepnosci
znacznika IMAGE, to mozesz go wpisa¢ w oknie inspektora wfasciwosci
obrazu. Podaj tekst zastepczy w polu tekstowym Alt. W niektérych

przegladarkach tekst ten pojawia sie po zatrzymaniu kursora nad obrazem.

Jesli na poczatku procesu tworzenia strony WWW nie chcesz rozpraszac
sie przygotowywaniem i wstawianiem obrazéw, mozesz skorzysta¢ z obrazéw
zastepczych. Sa to kolorowe obszary, ktére rezerwuja na stronie WWW
miejsce na przyszte obrazy. Aby wstawi¢ obraz zastepczy, wybierz z menu
podrzednego Obiekty typu obraz (znajdziesz je w menu Wstaw) polecenie
Obraz zastepczy. Nastepnie zdefiniuj zadane cechy obrazu zastepczego
w oknie Obraz zastepczy. Po zatwierdzeniu ustawieri kliknieciem przycisku
OK w dokumencie pojawi sie kolorowe pole o rozmiarach zdefiniowanych
przez Ciebie — rozmiary te powinny odpowiadac rozmiarom rzeczywistych
obrazéw. Inna metoda wstawiania obrazu zastepczego: kliknij przycisk
Obraz na karcie Wspdlne okna gléwnego programu i wybierz z menu
polecenie Obraz zastepczy.




70 Dreamweaver CS3 CE « Cwiczenia praktyczne

Wstawianie obrazéw za pomocq panelu Zasoby

Panel Zasoby umozliwia wygodne przegladanie wszystkich obrazéw
wykorzystywanych na stronach serwisu. Znajdziesz tu wszystkie zasoby

powigzane z aktywnym dokumentem.

;\}w:g Aby mozliwe byto wyswietlenie zawartosci folderu Zasoby, najpierw nalezy
- zdefiniowac folder lokalny serwisu (patrz rozdziat 1.).

CWICZENIE

m Wstawianie obrazu z poziomu panelu Zasoby

Z tego ¢wiczenia dowiesz sie, jak wyswietli¢ panel Zasoby i wstawi¢

z tego poziomu jeden z obrazéw.

Aby wstawi¢ obraz w komdrce tabeli, korzystajgc z panelu Zasoby

1. Wyswietl w oknie gléwnym programu dokument HTML, w ktérym
chcesz umiesci¢ obraz — w tym przyktadzie bedzie to ponownie

dokument test.html.

2. Wyswietl panel Zasoby — kliknij zaktadke Zasoby lub nacisnij

klawisz F11 (rysunek 5.7).

Obrazy: @ Serwis  (©) Ulubione M

i

-

E

—

| wymiary | Roz...| Tekst]

Rysunek 5.7. 7 b Css
Kliknij zaktadke b Aplieca
ZGSOb_V Zna]-dujch : Inspektor znacznikow
sie w grupie =
zakladek z prawej =
strony okna =
programu %
Dreamweaver CS3 al
= Nazwa
Abstrakoia.jpg
it @ Drzewo.jpg
B Foka.jpg
O | & Kotjpg

600x500 95KB Obra... §
600x600 107¥B Cbra... |
600x500 77B Obra...
600x600 69KB Obra...

3. Zaznacz na liScie Nazwa obraz, ktéry chcesz wstawic
w dokumencie. Pamietaj, aby wczes$niej wskaza¢ odpowiednie
miejsce wstawienia obrazu poprzez klikniecie we wtasciwej
komérce tabeli. Miniatura zaznaczonego elementu jest wySwietlana
w oknie podgladu panelu Zasoby (rysunek 5.8).
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Rysunek 5.8. I —

Miniatura ObTaZU Obrazy: @) Serwis () Ulubione R
w okienku podglqdu g E
ﬁ -
iy
B Nazwa | wymiar
Abstrakcia.jpg B00%600
Y | B Drzewopg 600500
= Foka.jpg B00%600
0 | B Kotjpg &00x600

g};g Panel zasob6éw pozwala wyswietla¢ wszystkie zasoby zgromadzone

w serwisie, w tym obrazy, adresy URL, kolory, sekwencje Flash, skrypty itp.,
lub tylko zasoby przez Ciebie dodane do Ulubionych. Jesli chcesz zobaczy¢
wszystkie zasoby, zaznacz opcje Serwis (rysunek 5.7). Jesli chcesz wyswietli¢
tylko ulubione zasoby, zaznacz opcje Ulubione.
Aby przetaczy¢ sie miedzy r6znymi typami zasobéw, kliknij odpowiedni
przycisk z lewej strony panelu Zasoby.

4. Kliknij w panelu Zasoby przycisk Wstaw — jest on umieszczony
u dotu panelu.

5. W oknie Atrybuty dostepnosci znacznika IMAGE wpisz w polu
tekstowym Tekst zastepczy krétki opis obrazu — opis ten bedzie
wykorzystywany na przyklad przy dzwiekowej obstudze stron,
z ktorej korzystajg uzytkownicy z dysfunkcjg wzroku. Kliknij
przycisk OK. Obraz pojawi sie¢ w dokumencie.

%i(f/g Mozesz skorzysta¢ z metody przeciggnij-i-upusc, aby umiescic¢ obraz
w zadanym miejscu dokumentu HTML.

Aby podejrze¢ kod HTML, ktéry odpowiada za wstawienie obrazu

w dokumencie HTML, kliknij przycisk Kod (rysunek 5.9). Aby powrécic¢
do widoku projektu graficznego, kliknij przycisk Projekt.

Tt [ Gl vyukoohmentertot 3. @, | C (B @, | b0, 5 sranc o
T I DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHIML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.wd.org/TR/xhtmll/DTD/ehtmll-transitional.dtd™>

<html zmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Dokument bez tytuiu</title>

</head>

<body>

Rysunek 5.9. Aby podejrzec element img, kliknij przycisk Kod — kod bedzie

zaznaczon
y |
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ig Aby usuna¢ wstawiony obraz, kliknij go, a gdy wokét niego pojawi sie ramka
- z uchwytami, nacisnij klawisz Del.

Inspektor wtasciwosci obrazow

Czesto obrazy bezposrednio po umieszczeniu w dokumencie wymagajg
jeszcze pewnego dostosowania. Inspektor wtasciwosci obrazu to miejsce,
ktére umozliwia ustawianie atrybutéw obrazéw.

;\é‘g Jezeli nie widzisz wszystkich wtasciwosci obrazu, kliknij strzatke rozwijania
w dolnym prawym rogu.

Modyfikacja rozmiaréw i otoczenia obrazu

CWICZENIE

m Modyfikacja rozmiaru i otoczenia obrazv w inspektorze

W tym ¢wiczeniu dokonamy zmiany wartosci atrybutéw width i height
elementu img oraz zaopatrzymy obraz w ramke i dodamy odstepy, korzy-
stajac z inspektora wlasciwosci obrazow.

Aby dokona¢ modyfikacji ustawien atrybutow dla obrazu

1. Jesli inspektor wlasciwos$ci nie jest wySwietlany, wybierz z menu
Okno polecenie Wiasciwosci, aby wyswietli¢ inspektora
wlasciwosci dla zaznaczonego obrazu.

2. W polu tekstowym obok miniaturki obrazu wpisz nazwe,
za pomoca ktérej bedziesz odwolywac sie do obrazu podczas
pracy w programie Dreamweaver (rysunek 5.10).

3. Okresl szeroko$¢ i wysokos¢ obrazu — stuza do tego pola Pion
i Poz. Wartosci tu podawane definiujg atrybuty width i height
elementu img, a wiec szeroko$¢ i wysoko$¢ obrazu w pikselach.
Podczas wstawiania obrazu na strone Dreamweaver automatycznie
uaktualnia te pola tekstowe oryginalnymi wymiarami obrazu.
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Rysunek 5.10. Podaj nazwe obrazu

Zmieniajac wartosci Pion i Poz. (rysunek 5.11), mozesz skalowa¢ rozmiary
wyswietlanego obrazu. Pamietaj jednak, ze zmniejszajac obraz poprzez
przeskalowanie, nie skracasz czasu pobierania strony. Przegladarka
pobiera wszystkie dane obrazu, zanim go przeskaluje. Aby skréci¢ czas
pobierania i mie¢ pewnoé¢, ze wszystkie wystagpienia obrazu beda miaty
te same wymiary, przed wstawieniem obrazu na strone WWW
przygotuj obraz w programie do edycji obrazéw.

bz 6% | pon 200 || |Sementsic [obambotps | 3
200 com ] -1
[ omee| cd | -]

Odstpoz. | | fdownmsei| |G D

Rysunek 5.11. W polach Pion i Poz. mozesz podac
nowe warto$ci — obraz zostanie przeskalowany,
ale wielko$¢ pliku pozostanie taka sama

T

Jezeli ustawisz opcje Pion i Poz. na wartosci, ktére nie odpowiadaja
rzeczywistej szerokosci i wysokosci obrazu, to moze on by¢ nieprawidfowo
wyswietlany w przegladarkach. Aby przywréci¢ oryginalne wartosci, kliknij
przycisk resetowania rozmiaru obrazu, ktéry pojawia sie po prawej stronie
pol Pion i Poz. podczas wpisywania nowych wartosci.

Jesli chcesz ,, podmieni¢” plik obrazu, mozesz to zrobi¢, klikajac ikone folderu
umieszczong obok pola tekstowego Element Src. Element src to atrybut
okreslajacy plik Zzrédtowy obrazu.
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4. Jesli chcesz, aby wokét obrazu pojawily sie odstepy, okresl ich

test.html™

szerokos¢ w polach Odst. pion. i Odst. poz. Odstepy sq definiowane
w pikselach. Opcja Odst. pion. dodaje odstep wzdluz gérne;j i dolnej
krawedzi obrazu. Opcja Odst. poz. dodaje odstep wzdtuz lewej
i prawej krawedzi obrazu (rysunek 5.12).

Iumd EPme'- Tvm'mét ﬂ-\ = %-

o0 (&7~

0% (667) >

Rysunek 5.12. Na pierwszym rysunku wokdl obrazu nie ma odstepow;
w drugim przypadku zdefiniowano odstepy

5.

8.

Jesli chcesz utworzy¢ wokét obrazu ramke, podaj w polu
tekstowym Krawedz wartos¢ okreslajacg w pikselach szerokos¢
krawedzi. DomyS$lnie obraz nie ma krawedzi (rysunek 5.13).

Aby wyswietli¢ kod HTML definiujacy element img, zaznacz obraz
w widoku projektu i kliknij przycisk Kod. Wyswietlony zostanie
kod HTML dokumentu, w ktérym element img bedzie zaznaczony
— mozesz teraz dokonaé¢ modyfikacji warto$ci atrybutow
bezposrednio w kodzie (rysunek 5.14).

Aby powréci¢ do widoku projektu, kliknij przycisk Projekt
(rysunek 5.15).

Zapisz dokument po modyfikacjach.

ig Dreamweaver udostepnia zestaw podstawowych narzedzi do edycji

obrazéw. Dzieki nim mozesz zmienia¢ rozmiary obrazu bez koniecznosci
samodzielnego uruchamiania innego programu. Narzedzia te sa dostepne
w inspektorze wtasciwosci obrazu. Narzedzie Edytuj |#”] uruchamia edytor
obrazu wskazany w preferencjach edytoréw zewnetrznych, po czym otwiera
w nim wybrany obraz. Przycisk Optymalizuj [&] otwiera okno dialogowe

Podglad obrazu, w ktérym mozesz zmieni¢ rozmiar obrazu, dostosowac

wielkos¢ pliku kosztem jego jakosci, zmieni¢ format pliku oraz jasnos¢
i kontrast obrazu (rysunek 5.16).
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Rysunek 5.13. Obraz mozna otoczy¢ ramkq

a\};g Narzedzie Kadruj |El| pozwala przycia¢ obraz, jesli chcesz usuna¢ z niego

jakies obszary.
Narzedzie Prébkuj ponownie jest przydatne, aby po zmianie rozmiaru
obrazu poprawic jego jakos¢ w nowych wymiarach i proporcjach.

Przycisk Jasnosc i kontrast umozliwia skorygowanie jasnosci i kontrastu
obrazu (rysunek 5.17).

ig Przycisk Wyostrz koryguje wytacznie ostros¢ obrazu.

Przeksztatcanie obrazu w tqcze

Utworzenie Iacza z obrazu jest w programie Dreamweaver CS3 kwe-
stig kilku kliknie¢. Co jest Ci potrzebne? Obrazy, ktére przygotowane
czekaja w folderze obrazy, oraz nowy dokument HTML, do ktérego
obraz-lacze poprowadzi.
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| test.htm*
. [(2]ked | 5 podziel | (] Projekt | Tytut:| Dokument bez tytuhu 3. @. | C E. @. | % E sorowdi strone |

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/shtml1/DTD/xhtmll-transitional .dcd™>
<html Emlna="http://www.w3.org/199%9/xhtml™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html; charset=utf-&" />
<title>Dokument bez tytuiu</title>

<3tyle type="text/cIs">

<l

.8tyll [font-size: 36px]

-

</fatyle>

</head>

| »

m

<body >
<table width="903%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<LI>
<tds&nbsp:</td>
<tds&nbsp:</td> L5
<tds&nbsp:</td>
</try
<tr>

<td>&nbsp;</td> i

<body> <table> <tr> <td> <div> <a> [Emazkots) FOK [ 10s

Rysunek 5.14. Kliknij przycisk Kod, aby wyswietli¢ kod HTML definiujqcy
element img — aby Dreamweaver go sam wyszukal, kliknij wczesniej obraz

Rysunek 5.15. Za pomocq tych przyciskéw mozesz przelqczac sie miedzy
widokiem kodu, projektu i widokiem mieszanym

CWICZENIE

m Modyfikacja ustawien atrybutow obrazow

W tym ¢wiczeniu zdefiniujemy obraz jako hiperiacze, a postuzymy sie
ponownie inspektorem wtasciwosci obrazow.

Aby dokona¢ modyfikacji ustawien atrybutow dla obrazu

1. Jesli inspektor wtasciwosci nie jest wyswietlany,
zastosuj skrét Ctrl+F3.

2. Jeé§li jeszcze nie przygotowale$ pliku HTML, do ktérego ma
prowadzi¢ obraz-tacze, to w polu £gcze mozesz podaé adres URL
dokumentu, ktéry ma sie otworzy¢ po kliknigciu obrazu przez
uzytkownika — innymi stowy, utworzysz w ten sposéb hipertacze.
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Rysunek 5.16. Przycisk Optymalizuj otwiera proste narzedzie pozwalajqce
modyfikowacé wstawiony do dokumentu HTML obraz

Najtatwiej to zrobi¢, przeciagajac ikone Wskaz plik ¥ na plik

w panelu Pliki. W trakcie przeciggania na ekranie ujrzysz strzatke
— skieruj ja na zadany plik, a wéwczas w polu £qcze pojawi sie
jego adres URL (rysunek 5.18). Jesli wolisz tradycyjne metody,
kliknij ikone Szukaj folderu, aby odszuka¢ dokument w serwisie,
albo recznie wpisz adres URL.

Zapisz dokument HTML i przetestuj dziatanie potgczenia.

Szczegoly dotyczace testowania polaczen znajdziesz w dalszej

czesci ksigzki.

B
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Rysunek 5.17. Przycisk Jasnosc i kontrast daje kontrole nad jasnosciq

i kontrastem obrazu
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Rysunek 5.18. Aby przeksztalci¢ obraz w lqcze, przeciqgnij ikone Wskaz plik
na plik w panelu Pliki
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Aby wskaza¢ sposéb pojawienia sie dokumentu wywotywanego za pomoca
tacza, skorzystaj z listy rozwijanej Cel. Znajdziesz tu wartosci atrybutu target
— ten atrybut okredla docelowa ramke lub okno, w ktérym wczytana zostanie
potaczona strona (opcja jest niedostepna, jezeli obrazu nie potaczono
z innym plikiem):

Q blank wczytuje potaczony plik w nowym oknie lub nowej karcie
przegladarki.

Q _parent wczytuje potaczony plik w nadrzednym zestawie ramek lub
w oknie ramki, ktéra zawiera tacze. Jezeli ramka zawierajaca facze nie
jest zagniezdzona, to potaczony plik zostanie wczytany w petnym
oknie przegladarki.

Q _self wezytuje potaczony plik w tym samym oknie, w ktérym znajduje
sie facze. Jest to domyslna wartos¢ atrybutu target, zatem na ogot nie
trzeba jej wybierac.

Q _top wczytuje potaczony plik w petne okno przegladarki, usuwajac
wszystkie ramki.

Wyrdwnywanie obrazow

Obrazy mozna wyréwnywac do tekstu, innych obrazéw, wtyczek albo
innych elementéw. Mozna je definiowa¢ wzgledem innych elementéw
w tym samym akapicie lub wierszu. Mozna réwniez ustawia¢ wyrow-
nanie obrazu w poziomie.

Standard HTML nie zawiera metody oblewania tekstu wokot konturéw

obrazu, tak jak w niektérych edytorach tekstu.

CWICZENIE

m Wyréwnywanie obrazu

Celem ¢wiczenia jest opanowanie metod wyréwnywania obrazu w do-
kumencie HTML.

Aby zastosowac do obrazv wyréwnanie

1.

Zaznacz obraz w widoku projektu. Jesli widok projektu nie jest
aktualnie uzywany, kliknij przycisk Projekt.

Wyswietl inspektora wtasciwosci; jesli nie jest aktywny, zastosuj
skrét Ctrl+F3.



