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Vademecum profesjonalisty

Siegajac po te ksiazke, zyskasz nie tylko dwadziescia cztery rozdziaty jej zawartosci.
Skorzystasz takze z okazji, aby ulepszy¢ swoja strone WWW i podwyzszy¢ poziom
wtasnych umiejetnosci jako projektanta stron WWW, poprzez prace z programem
Dreamweaver 4. Jesli zastanawiasz sie, dlaczego akurat ta wiedza jest Ci potrzebna,
sp6jrz na inne strony WWW, ktdre teraz pojawiaja sie w Internecie. Zauwazysz bez
trudu, ze dominuje tendencja do interaktywnego wspotdziatania z uzytkownikiem,
czesto za poSrednictwem animacji Flash, DHTML-a i JavaScriptu. Stwierdzisz takze,
ze mnostwo naprawde uzytecznych informacii dostepnych w Internecie pochodzi

z baz danych, a prezentuje sie je dzieki skryptom Cold Fusion i technologii Active
Server Pages.

Zaden z tych trendow nie jest nowy. Internet od samego poczatku ewoluuje w kierunku
Srodowiska konfigurowanego przez uzytkownika. Jesli nawet pojawiaja sie nowe
pomysty, to i tak wyrastaja one ze starych korzeni. Teraz, bardziej niz kiedykolwiek,
narzedzia programowania niezbedne do stworzenia kompletnej strony WWW,

sg dostepne dla wszystkich, a nie tylko dla programistéw. Co wiecej, narzedzia
projektowe, dzieki ktorym mozliwe jest przygotowanie naprawde wspaniatej strony
WWW, takze staja sie powszechnie osiggalne.

Chociaz nic nie zastapi wiedzy i talentu, umiejetno$¢ pracy z programem pozwala
usunag niektore przeszkody i utatwia zycie projektantom i programistom.

Dzieki programowi Dreamweaver 4 i tej ksiazce mozna tatwiej sprostaé wyzwaniom,
stawianym przez programowanie i projektowanie. Godziny prab, btedow i frustracji
zamieniajq sie W czas przyjemnie spedzony nad przeksztatcaniem witasnej strony WWW
w pokazowy przyktad formy i funkcjonalnosci.

Instruktorzy znajda w naszej ksiazce wszystko, co niezbedne, aby nauczy¢ studentow
tworzenia i rozbudowywania stron WWW. Cwiczenia, pytania testowe i podsumowania
sktadaja sie na solidny program nauczania. Ksiazka jest takze idealna dla tych
uzytkownikow programu Dreamweaver, ktérzy samodzielnie chcieliby nauczy¢ sie
obstugi programu w domu lub w pracy. Potraktuj te ksiazke jako Zrodto inspiracii

i narzedzie pomocne w nauce programu Dreamweaver 4 oraz jako poradnik korzystania
z jego mozliwosci. Kazdy z rozdziatow dostarczy Ci wiedzy, niezbednej do wykonania
okreslonych zadan. Cwiczenia lub ich zestawy, dotaczone do poszczegéinych rozdziatéw,
zilustruja zastosowania funkcji programu Dreamweaver, a podstawowe informacje,
pytania testowe i podpowiedzi przyspiesza realizacje tychze ¢wiczen.
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Rozdziat 18.
Animacje Flash

By¢ moze zwrécites uwage, ze strony WWW zdobywajace nagrody, na przyktad w or-
ganizowanym przez Macromedia konkursie Site of the Day, zazwyczaj zawieraja se-
kwencje wideo programu Flash. Cho¢ istnieje wiele sposobow umieszczania animacji
na stronach WWW — choéby animacje DHTML, animowane GIF-y, animacje Javy
i JavaScriptu — trudno znalez¢ osobg, ktora nie bytaby pod wrazeniem tego typu ani-
macji, ktore mozna uzyskaé w programie Flash.

Niezaleznie od tego, czy jest to wirowanie, krgcenie, zanikanie, skakanie, podskakiwa-
nie czy nawet $piewanie, animacja Flash jest czyms$ spektakularnym. Abys byt jeszcze
bardziej ztakniony poznania tego narzgdzia, wspomng cho¢by o mozliwosci taczenia apli-
kacji stworzonych w programie Flash z baza danych. Oznacza to, migdzy innymi, ze witry-
ny e-commerce przestang by¢ nudne, a zaczna by¢ pigkne. Z kazda nowa wersja Flash coraz
lepiej spelnia wymagania stawiane standardowemu narze¢dziu do tworzenia witryn.

Ci, ktorzy buduja swoje witryny od poczatku do konca w programie Flash, unikaja
wielu putapek projektowych, ktore od lat sa zmora projektantow stron WWW. Na przy-
ktad sekwencje wideo programu Flash dostosowuja si¢ rozmiarami do okna przegladar-
ki, co eliminuje obawy zwigzane z szerokoscia jej okna. Poniewaz Flash jest progra-
mem wektorowym, kwestia utraty jakosci obrazu praktycznie nie istnieje. Chociaz
starsze przegladarki (wersje ponizej 3.0) nie maja wbudowanego modutlu dodatkowego
(plug-inu) Flash Player, jest wysoce prawdopodobne, ze coraz wigksza rzesza ludzi, do-
ceniajac zalety witryn Flash (i innych nowinek pojawiajacych si¢ na stronach WWW),
mysli o uaktualnieniu oprogramowania, a nawet juz to zrobita.

Przysztos¢ rysuje si¢ dla programu Flash w rézowych barwach, a odbiciem tego jest ro-
snaca liczba studentéw wybierajacych na uczelniach kierunki wigzace si¢ z multime-
diami. Ludzie ci wiedza, ze Flash to nie tylko kaprys.

W tym rozdziale zbadamy powody tego szatu na punkcie programu Flash. Oto lista te-
matow:

B sposdb dziatania programu Flash,
B wstawianie sekwencji wideo programu Flash,
B stosowanie tekstu programu Flash,

B wstawianie przyciskow programu Flash.



426

Czes¢ V ¢ Zastosowanie multimediéw

Jak dziata Flash

Rysunek 18.1.

Wirtualna

gospodyni witryny
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Aby zrozumie¢, jak dziata Flash, musisz zaczaé¢ od tego, ze Flash nie jest czgscia skta-
dowa programu Dreamweaver ani przegladarki. Zanim wstawisz sekwencj¢ wideo na
strong WWW tworzong w programie Dreamweaver, najpierw musisz przygotowac tg
sekwencje¢ w programie Flash. Programy Dreamweaver i Flash — oba wyprodukowane
przez firm¢ Macromedia — mozna traktowac jak cztonkow jednego zespotu, dazacych
do wspolnego celu: stworzenia wspanialej witryny, ktora nie tylko doskonale wyglada,
lecz takze udostepnia wiele interaktywnych opcji.

Flash ewoluowal od programu do tworzenia animacji typowych dla filméw rysunko-
wych, przez animacje dla gier elektronicznych, po prezentacje multimedialne. To, co
odroznia Flash od pozostalych programéw do animacji, to mozliwos¢ wyeksportowania
animacji jako plikow Shockwave i stosowania ich na stronach WWW.

Kazda nowa wersja coraz lepiej zaspokaja potrzeby projektantow i twdrcow stron
WWW. Obecnie jest to juz nie tylko program do animacji. Chociaz nadal uzytkownik
programu Flash musi zna¢ podstawy tworzenia animacji, to zakres mozliwosci, jakie
daje program, jest znacznie szerszy.

Mozna na przyktad przestaé¢ zmienne z bazy danych do interfejsu Flash i zaprezentowad
rezultaty na stronie WWW za pomoca animacji. Mozna takze stworzy¢ aplikacje
e-commerce, udostgpniajace uzytkownikom animowany interfejs, ktory dodatkowo po-
zwala §ledzi¢ stan rachunku oraz przechowuje numery kart kredytowych.

Potaczenie mozliwosci artystycznych i potencjatu technicznego sprawito, ze Flash stat
si¢ znany jako program do tworzenia bardziej interesujacych witryn. Na przyktad pro-
jektanci z oddcast.com stworzyli interaktywna aplikacje, pokazana na rysunku 18.1 —
jest to ruszajacy si¢ i mowiacy bot, ktéry mozna dowolnie wykorzystac.

dcast Host Workshop - Hetscape

>aacicl

tools for the digital lifestyle™

Fe e
| cLASSES m N ‘ BACKROUND E
I‘ I FANENEN

| GO TO VH
BTOCK DEMO

HAIR COLOR

T T
AT T T
T

SKINCOLOR

=

EYE COLOR

I N I O I A
YOUR MESEAGE HERE |

Welcome to my studio.

MOUTH COLOR

HAVE YOUR VH TALK
again_and_again
alluniverse
biz_wannabe

EMAIL IT B r UPLOAD IMAGE




Rozdziat 18. ¢ Animacje Flash 427

Grafika wektorowa a rastrowa

Jednym z termindw, ktory pojawia si¢ czesto w potaczeniu z programem Flash jest ter-
min ,,grafika wektorowa”. Jesli nalezysz to tych biedakow, ktorzy nie rozumieja, co on
oznacza, przeczytaj ten rozdzial, a przestanie by¢ czarng magia.

Obrazy wektorowe sa wyswietlane na ekranie lub wysytane do drukarki obstugujace;j
PostScript w oparciu o doktadnie okreslone réwnania matematyczne. Projektanci do-
kumentow drukowanych i stron WWW sg rownie wielkimi wielbicielami grafiki wek-
torowej, bowiem cechuje ja szeroki zakres mozliwosci dostosowywania wielkosci obiektow
przy zachowaniu jakosci obrazu. Dotyczy to zarowno ekranu komputera, jak i wydruku
na drukarkach obstugujacych PostScript.

Jesli na przyktad chcesz umiesci¢ logo firmy na tablicy ogtoszen, projektant Twojego
plakatu niewiele bedzie w stanie zdziata¢ z przestanym mu obrazem rastrowym o roz-
dzielczosci 72 dpi. Zeby uzyskaé sensowny efekt, najpierw musi on odtworzy¢ logo
w postaci wektorowej — korzystajac z takich programéw, jak Adobe Illustrator lub
Photoshop, ewentualnie Macromedia Freehand lub Fireworks. Dopiero powstaty w ten
sposob obraz wektorowy mozna powigkszy¢ do rozmiaru wymaganego na plakacie, bez
obaw o rozmycie krawedzi i utrate koloru. Jesli bedzie to konieczne, to samo logo
wektorowe mozna nastgpnego dnia pomniejszy¢ tak, aby zmiescito si¢ w rogu koperty
i nada¢ mu inny kolor. I nadal krawedzie beda ostre, a kolor prawdziwy. W tym si¢ wila-
$nie zawiera pigkno grafiki wektorowej. Dodatkowa korzys$¢ to niewielki rozmiar plikow.

Flash jest programem wektorowym, a wigc wszelkie obiekty, ktore powstaja przy uzy-
ciu jego modutu rysunkowego automatycznie przeskalowuja si¢, dopasowujac do roz-
miar6w okna. Nie musisz wigc ich rozciaga¢ lub pomniejszaé i nie traca one jakosci. To
samo dotyczy wszelkich ksztattéw wektorowych, ktore wklejasz lub importujesz do bi-
blioteki programu Flash. Inaczej jest jednak w przypadku fotografii i zeskanowanych
grafik. Obrazy fotograficzne, takie jak obrazy JPG, to pliki zawierajace ilustracje ra-
strowe i nie mozna ich skalowa¢. Innymi przyktadami grafiki rastrowej (oprocz obra-
z6w BMP) sa obrazy w formatach T/F, PICT i GIF.

Komputery nie potrafia skalowa¢ grafiki rastrowej bez utraty jakosci, poniewaz obraz
rastrowy stanowi zestaw pikseli, ktdrych utozenia nie mozna zmienié. Dla grafiki ra-
strowej uktad pikseli jest czyms tak trwatym, jak dla Ciebie struktura DNA. Wymusze-
nie zmiany rozmiaréw takiego obrazu zawsze powoduje utrat¢ jakosci. Uwaga ta jest
rownie prawdziwa dla obrazow prezentowanych na ekranie, jak i drukowanych. Utrata
jakosci pojawia si¢ takze jako efekt kompresji lub usunigcia koloréw (tak jak w przy-
padku eksportu do formatu GIF).

Program Flash pozwala na importowanie grafiki rastrowej i stosowanie jej w anima-
cjach. Warto jednak, abys$ juz teraz wiedzial, ze spowolni to odtwarzanie filmu tam,
gdzie nie sa dostgpne tacza o wysokiej przepustowosci. Oczywiscie wzrosnie takze
rozmiar pliku .swf powstatego po wyeksportowaniu do formatu Shockwave.

Obrazy rastrowe nie sg wcale rzadkie w sekwencjach wideo, lecz zaleca si¢ ogranicza-
nie ich liczby. W przeciwnym razie efektem Twoich dziatan bedzie bardzo wolny film.
Flash daje nad tym pewna kontrole, poprzez mozliwo$¢ zmiany poziomu jakosci obrazu
przy eksporcie do formatu JPG. Im wyzsza jako$¢ obrazu JPG, tym wigkszy rozmiar
pliku i wyzsze obciazenie taczy.
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Identyfikacja grafiki wektorowej

Oto procedura, ktéra pozwoli Ci natychmiast rozpozna¢ obraz wektorowy:
1. Otworz plik zawierajacy obraz w programie do edycji grafiki (takim jak Fireworks lub Flash).
2. Zaznacz obraz.

3. Jesli na obrazie pojawia sie ruchome punkty — tak zwane uchwyty (patrz rysunek 18.2), jest
to obraz wektorowy. W takim przypadku mozesz zwiekszaé lub zmniejsza¢ jego rozmiar (ko-
rzystajac z narzedzia przeskalowywania), bez obawy o utrate jakosSci.
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4. Jesli uchwyty sie nie pojawia, obraz moze by¢ obrazem rastrowym. Sprébuj rozgrupowaé ob-
raz, aby sprawdzi¢, czy uchwyty sie pojawig (w programie Flash rozgrupowanie umozliwia
skrét Ctrl+B). Jesli nadal nie sg widoczne, masz do czynienia z obrazem rastrowym.

Jesli wklejasz obiekty Fireworks do sekwencji wideo programu Flash, zostang one

o przeksztatcone do postaci grafiki rastrowej. Aby zachowac posta¢ wektorowa, skorzystaj

w z dostepnej w Fireworks opcji Copy as Vectors, a nastepnie, juz w programie Flash,
rozgrupuj je, stosujac skrét Ctrl+B, przygotowujac je w ten sposéb do edyciji.

Czy znasz Shockwave’'a?

Postugiwanie si¢ sekwencjami wideo w programie Dreamweaver wymaga przynajmniej
podstawowej znajomosci programu Flash i tworzonych przez niego plikow. Jest z tym
czesto problem. Poniewaz wielu tworcow i projektantow stron WWW nigdy nie korzy-
stalo z programu Flash, o metodach eksportu plikéw Flash i wstawiania ich w doku-
mentach HTML krazy wiele mitéw i btednych teorii.

Aby wstawiana w dokumencie HTML programu Dreamweaver sekwencja wideo mogta
zosta¢ skonfigurowana i odtworzona w przegladarce, musi ona by¢ w formacie Shockwave
Flash (.swf). Sekwencja wideo utworzona w programie Flash zostanie zapisana jako plik
fla, a wigkszo$¢ przegladarek bedzie miata problemy z jej odtworzeniem, dopdki wer-
sja pliku nie zostanie przekonwertowana do postaci .swf za pomocg polecenia Export.
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Znaczniki <OBJECT> i <EMBED>

Poniewaz pliki .swf sg w formacie wprowadzonym przez Macromedia, ich obstuga w przegladarce
jest mozliwa dopiero po zainstalowaniu programu Macromedia Flash Player. Najnowsze wersje
przegladarek Netscape Navigator i Internet Explorer majg juz wbudowany modut Flash Player,
aczkolwiek w r6znych wersjach.

W przegladarce Microsoft Internet Explorer Macromedia Flash Player wystepuje jako kontrolka
ActiveX, do ktérej odwotanie w kodzie HTML umieszcza sie w znaczniku <OBJECT>. W Navigatorze
Netscape jest to modut dodatkowy, do ktérego odwotanie definiowane jest w znaczniku <EMBED>.

Aby umozliwi¢ obstuge plikéw .swf w obu typach przegladarek, w kodzie HTML nalezy umiescié¢
oba znaczniki — <OBJECT> i <EMBED>. Oto przyktad kodu HTML dla dokumentu programu Dream-
weaver, do ktérego wstawiono plik Shockwave:

<0BJECT CLASSID="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cT-96B8-444553540000" WIDTH="100" HEIGHT="100"
= CODEBASE="http://active.macromedia.com/flash5/cabs/ swflash.cab#version=5,0,0,0">
<PARAM NAME ="MOVIE" VALUE="nazwafilmu.swf">

<PARAM NAME ="PLAY" VALUE="true">

<PARAM NAME ="LOOP" VALUE="true">

<PARAM NAME ="QUALITY" VALUE="high">

<EMBED SRC="nazwafilmu.swf" WIDTH="100" HEIGHT="100" PLAY="true"

w| 00OP="true" QUALITY="high" PLUGINSPAGE=" http://active.macromedia.com/shockwave/download/
= index.cgi?Pl Prod Version=ShockwavefFlash">

</EMBED>

</0BJECT>

Na szczeScie nie musisz wiedzie¢, jak zapisa¢ zawartoS¢ obu znacznikéw. Dreamweaver tworzy
kod automatycznie, gdy plik Shockwave jest wstawiany do dokumentu. Warto jednak mie¢ cho¢
0g6Ing wiedze na temat znacznikéw <OBJECT> i <EMBED> na wypadek, gdybys kiedy$ potrzebowat
zmieni¢ parametry lub wprowadzi¢ w znacznikach inne zmiany.

By¢ moze z tego wzgledu wyraz Shockwave stat si¢ podstawowym zrodtem nieporo-
zumienia. Wiele 0sob mysli, ze Shockwave to program, a tak nie jest. W rzeczywistosci
Shockwave to typ pliku. Tak jak .JPG czy .GIF to typy plikéw graficznych, tworzonych
przy eksporcie obrazu w programie do obrdbki grafiki, tak rozszerzenie .swf (pochodza-
ce od Shockwave Flash) przypisywane jest plikom eksportowanym z Macromedia Flash
lub Director (oraz kilku innych programéw). Pliki wyeksportowane w programach
Flash lub Director do formatu Shockwave moga by¢ odtwarzane w przegladarkach
i prezentuja si¢ w nich niezle.

Tak wigc, jesli nastgpnym razem kto$ zapyta Ciebie, czy znasz Shockwave’a, bedziesz
mogl sprostowaé niescistos¢ w postugiwaniu si¢ tym terminem.

Flash Generator Template

Inny typ pliku, ktory takze powinienes pozna¢ ma rozszerzenie nazwy .swt (Flash Gene-
rator Template). Pliki .sw¢ pozwalaja modyfikowaé sekwencje wideo programu Flash.
W programie Dreamweaver pliki te reprezentuja przyciski Flasha. Przygotowane w progra-
mie Flash przyciski mozna wyeksportowac jako pliki .swt, a nastgpnie umiesci¢ w oknie
dialogowym Insert Flash Button programu Dreamweaver.
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W Twojej kopii oprogramowania Dreamweaver pewien zestaw plikow .swz jest juz do-
stepny w oknie Insert Flash Button. Pliki te sa zgromadzone w folderach Flash Buttons
i Flash Text (oto petna $ciezka dostepu: Dreamweaver\Configuration\Flash Objects\
Flash Buttons (lub Flash Text)). Wszelkie nowe przyciski, ktore utworzysz w programie
Flash i wyeksportujesz jako pliki .sw#, takze powinny znalez¢ si¢ w tym miejscu.

Jesli na temat tworzenia szablondéw przyciskéw Flash chcesz si¢ dowiedzie¢ nieco wie-
cej, przejrzyj elektroniczny podrecznik dostgpny w witrynie macromedia.com. Znaj-
dziesz go w sekcjach Dreamweaver Support lub Flash Support pod hastem ,,Using
Button Templates with Dreamweaver”.

Nie tylko Flash i Director potrafig eksportowac pliki do formatu .swf. Takich programéw
jest znacznie wiecej. Jesli sie porozglgdasz dobrze, bedziesz zdziwiony, jak popularna

m jest to opcja.

Wstawianie sekwencji wideo Flash
do dokumentu programu Dreamweaver

{F;E}Inselling a Flash Movie [flash/test™) - Dieamweaver
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Jak to dobrze, ze zdecydowates si¢ poznac¢ program Dreamweaver — masz tu caty ze-
staw narzedzi, dzigki ktérym Twoje sekwencje wideo beda dziatac i wygladacé lepie;j.

Wstawianie sekwencji wideo Flash do dokumentu programu Dreamweaver nie mogtoby
by¢ prostsze:

1. Umies¢ punkt wstawiania w tym miejscu dokumentu programu Dreamweaver,
w ktéorym ma si¢ pojawi¢ sekwencja filmowa. Bytoby dobrze umiescié ja
w komorce tabeli lub na warstwie, aby uzyskac¢ kontrole nad sposobem wyrdéwnania.

2. Wybierz pozycj¢ Flash w menu podrzednym Media menu Insert lub kliknij ikone
Insert Flash na palecie obiektow. Spdjrz na rysunek 18.3.

TEOx 455 [1Ki1sec 2
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3. Wskaz plik .swf, ktéry chcesz wstawic. Film zostanie umieszczony w Twoim
dokumencie. Jesli sktada si¢ z wielu klatek, pojawi si¢ w postaci szarego
prostokata, w centrum ktérego umieszczona jest ikona Flash (patrz rysunek 18.4).

Rysunek 18.4.
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4. Korzystajac z inspektora Property, zmien wlasciwosci sekwencji wideo lub nadaj
jej nazwe i zdefiniuj atrybut ID (patrz rysunek 18.4). Aby wyswietli¢ wszystkie
ustawienia, kliknij przycisk ze strzatka, umieszczony w dolnym prawym rogu
okna inspektora.

Konfigurowanie wtasciwosci sekwencji wideo programu Flash

Inspektor Property umozliwia zmiang najczesciej stosowanych dla sekwencji wideo
programu Flash ustawien:

B Nazwa sekwencji wideo — wpisz w tym polu nazwe sekwencji, do ktorej bedzie
mozna odwotywacé si¢ w skryptach. Pole nazwy nie ma w inspektorze Property
swojej etykiety. Znajdziesz je obok ikony Flash, z lewej strony okna. Pamietaj,
aby nie uzywac¢ w nazwach znakow specjalnych oraz spacji.

B Vi H— te pola okreslaja w pikselach szerokos¢ i wysokos¢ pola sekwencji
wideo. Mozesz takze zdefiniowa¢ wymiary w innych jednostkach: pc (pica), pt
(punkty), in (cale), mm (milimetry), cm (centymetry) i % (procentowa wartosc
mierzona wzgledem obiektu nadrzgdnego). Migdzy wartoscia a jednostka nie
mozna umieszczaé spacji. Oto przyktad definicji: 30%.

B File — to pole okresla $ciezke dostgpu do pliku programu Flash. Mozesz kliknad
ikong foldera, aby znalez¢ plik.

B Align — skorzystaj z tego pola, aby wskaza¢ sposob wyrownania sekwencji
wideo na stronie i w oknie przegladarki.
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B Bg — tu definiowany jest kolor tta dla sekwencji wideo. Skorzystaj z palety
koloréw Dreamweavera i wskaz kolor bezpieczny, obslugiwany w Internecie.

B /D — w tym polu definiowany jest opcjonalny parametr /D kontrolki ActiveX.
Jest on stosowany przede wszystkim do przekazywania informacji migdzy
kontrolkami ActiveX.

B ) Space i H Space — okresl w pikselach szeroko$¢ wolnego obszaru wokoét pola
sekwencji wideo.

B Parameters — ten przycisk otwiera okno dialogowe zawierajace dodatkowe
ustawienia dla sekwencji wideo. Opis parametrow programu Flash znajdziesz
w punkcie ,,Parametry sekwencji wideo programu Flash”. Dodatkowe parametry
pojawiaja sie, gdy sekwencja wideo pochodzi z programu Flash. Siggnij do
dokumentacji tego programu, aby znalez¢ wigcej informacji na temat stosowania
parametrow.

B Quality — w tym polu umieszczana jest warto$¢ atrybutu QUALITY znacznikdéw
<0BJECT> i <EMBED>, uruchamiajacych sekwencje wideo. Wartosc¢ ta okresla
stopien wygladzania stosowany w trakcie odtwarzania sekwencji. Kuszace
jest przyja¢ wartos¢ najwyzsza, lecz trzeba pamigtaé, ze odtwarzanie filmow
w wysokiej jakosci wymaga szybszych procesoréw. W punkcie ,,Parametry
sekwencji wideo programu Flash” znajdziesz wigcej informacji na temat ustawien
jako$ci odtwarzania.

B Scale — to pole wskazuje znacznikom <OBJECT> i <EMBED>, ktore uruchamiaja
sekwencj¢ wideo, stopien przeskalowania.

B Autoplay — jesli zaznaczysz to pole wyboru, sekwencja zostanie odtworzona
automatycznie, po zatadowaniu strony.

B Loop — zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje powtarzanie sekwencji
w nieskonczonej petli.

B Reset Size — ten przycisk pozwala przywrdci¢ domyslne rozmiary zaznaczone;j
sekwencji.

Cwiczenie 18.1 Wstawianie sekwencji wideo Flash i jej kontrola

W tym ¢éwiczeniu bedziesz korzystat z plikow z foldera storm, znajdujacego si¢ w fol-
derze chl8 na dysku CD, dotaczonym do ksiazki. Do otwartego w programie Dream-

weaver dokumentu storm. html wstawisz sekwencj¢ wideo Flash o nazwie lightning.swf

i skonfigurujesz jej wtasciwosci, korzystajac z inspektora Property. Nastgpnie przypi-
sujac potaczeniu behawior, dodasz do sekwencji mozliwos$¢ jej kontroli.

Ukonczona wersja tego ¢wiczenia, o nazwie storm_done.html, takze znajduje si¢ w fol-

derze chli8. Skorzystaj z niej, jesli wykonanie ¢wiczenia sprawi Ci trudnos$¢. Swoja

wersj¢ finalng ¢wiczenia zapisz pod nazwa sform.html na dysku twardym. Bedzie nam
potrzebna w ¢wiczeniu 18.2.

1. Otwoérz w programie Dreamweaver plik o nazwie storm.html z folderu chl8,
znajdujacego si¢ na dysku CD, dotaczonym do ksiazki. Plik zawiera tabele
o dwdch wierszach i jednej kolumnie. Ustawienia wyrownania komorki tabeli
i wlasciwosci strony zostaty juz skonfigurowane.
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2. Aby wstawi¢ sekwencj¢ wideo programu Flash, umies¢ punkt wstawiania w géornym
wierszu tabeli. Wybierz pozycje Flash z menu podrzednego Media menu Insert
(patrz rysunek 18.5). Skorzystaj z przycisku Browse i znajdz plik o nazwie
lightning.swf (takze w folderze chli8, znajdujacym si¢ na dysku CD). Sekwencja
pojawi si¢ w dokumencie jako szary prostokat z logo programu Flash w centrum.
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3. Otworz inspektora Property (Ctrl+F3). Kliknij raz sekwencje wideo, aby ja
zaznaczyC. W inspektorze Property powinny pojawic si¢ jej wlasciwosci.
Przetestuj sekwencje¢, naciskajac przycisk Play (jesli sekwencja nie zacznie by¢
odtwarzana, sprawdz stan pola Autoplay). Po przetestowaniu, kliknij przycisk
Stop, ktory takze pojawia si¢ w inspektorze Property, gdy zaznaczonym obiektem
jest sekwencja wideo programu Flash.

4. Kolejny etap to wylaczenie opcji automatycznego odtwarzania (Autoplay)
1 powtarzania (Loop) sekwencji wideo (patrz rysunek 18.6). Jesli oba te pola
wyboru beda w oknie inspektora Property zaznaczone (a s zaznaczone domyslnie),
wyczys¢ je. Jezeli tego nie zrobisz, sekwencja bgdzie odtwarzana w petli
(a oznacza to nieskonczong liczbg powtdrzen). Wytaczenie opcji Autoplay
zapobiegnie automatycznemu odtworzeniu sekwencji wideo, po zatadowaniu
do okna przegladarki.

5. Zaznacz pole sekwencji i kliknij ponownie przycisk Play. Tym razem
wyswietlona zostanie tylko jego pierwsza klatka. Jest to efekt wytaczenia opcji
autoodtwarzania (Autoplay). Zanim przejdziesz do nastgpnego etapu, kliknij
przycisk Stop.

6. Zaznacz pole sekwencji i wpisz nazwe Lightning w polu nazwy inspektora
Property, ktore znajduje si¢ obok ikony Flash. Dzigki temu bedziesz mogt
odwolywa¢ si¢ do sekwencji przy konfiguracji linii czasowej lub przypisywaniu
behawiora (czym wkrotce si¢ zajmiemy).

7. Po wstawieniu sekwencji wideo, pora na zdefiniowanie potaczenia, ktore pozwoli

uzytkownikowi wlacza¢ odtwarzanie filmu. W tym celu umie$¢ punkt wstawiania
W pustym wierszu tabeli, ponizej komdrki zawierajacej sekwencje wideo.
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Rysunek 'I 8_6. It was a Dark and Stormy Night [storm/storm™) - Dreamweaver
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8. Wpisz tekst polaczenia.

9. Zaznacz tekst i umies¢ w polu Link inspektora Property znak #. Tak zdefiniowane
polaczenie jest potaczeniem pustym, ktére umozliwia przypisanie behawiora
do tekstu. Nacisnij klawisz Enter, aby umiesci¢ definicje potaczenia w kodzie.

10. Sprawdz, czy tekst jest nadal zaznaczony i wybierz z menu Window pozycje
Behaviors. Kliknij w oknie palety Behaviors przycisk ze znakiem plus (+),
aby rozwina¢ list¢ behawiorow. Wybierz pozycje Control Shockwave or Flash,
co spowoduje wyswietlenie okna dialogowego, w ktorym mozesz wybraé akcje
(patrz rysunek 18.7).

Rysunek 18.7.
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11. W oknie dialogowym Control Shockwave or Flash rozwin list¢ Movie i wybierz
z niej sekwencj¢ wideo o nazwie Lightning. Kliknij nastepnie przycisk opcji Play.
W ten sposdb utworzony zostanie behawior odtwarzania filmu. Pozostale opcje
na razie Ci¢ nie bgda interesowac (lecz nie zapomnij o ich istnieniu, na wypadek,
gdybys chceiat je wykorzysta¢ we wlasnych projektach). Nacisnij OK, aby
zamkna¢ okno dialogowe.

12. Zaznacz tekst ponownie i rzu¢ okiem na palet¢ Behaviors. Pojawi si¢ w niej
behawior zdefiniowany w punkcie 11. tego ¢wiczenia. Zaznacz go i rozwin liste
procedur obstugi zdarzenia, klikajac przycisk ze strzatka, zlokalizowany posrodku
(rysunek 18.8). Wybierz procedure onClick, aby film byt odtwarzany, gdy
uzytkownik kliknie tekst. Jesli Twoj behawior jest juz tak ustawiony, pomin ten krok.
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Rysunek 18.8.
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13. Zapisz plik i wyswietl w oknie przegladarki, aby przetestowa¢ sekwencje wideo
i behawior.

C s
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W tym éwiczeniu wykorzystana zostata funkcja jezyka JavaScript, ktéra kontroluje
sekwencje wideo programu Flash. Z tego wzgledu, przed pierwszym odtworzeniem
filmu, przegladarka musi uruchomi¢ skrypt. Moze to zaja¢ kilka sekund, lecz jest
konieczne, jesli chcesz przekazaé uzytkownikowi kontrole nad sekwencja, korzystajac
z behawiora programu Dreamweaver.

Parametry sekwencji wideo programu Flash

Znaczniki <PARAM>, Scisle powigzane z elementem OBJECT, sg w nim osadzone. Znaczniki te
oraz ich atrybuty okreslajg pewne parametry pliku .swf i sposéb jego uruchamiania.

Zazwyczaj w Dreamweaverze nie ma potrzeby definiowania parametrow dla sekwencji wideo pro-
gramu Flash z poziomu kodu Zrédtowego. Wszelkie ustawienia sg konfigurowane przy wstawianiu
sekwencji. Moze sie jednak zdarzy¢, ze bedziesz musiat zmieni¢ ustawienia recznie w kodzie HTML.
Zmiana parametrow moze by¢ takze konieczna w fazie tworzenia plikow .swt. Z tego wzgledu
zdecydowaliSmy sie umiescic tu liste parametréw programu Flash:

Parametr

Opis

ALIGN

BASE

BGCOLOR

Wartosci: L (do lewej), R (do prawe;j), T (do gérnego marginesu), B (do dolnego
marginesu).

Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $HA
Parametr jest stosowany do pozycjonowania sekwencji wideo w oknie przegladarki.
Warto$¢: katalog podstawowy lub adres URL

Ten parametr umozliwia wskazanie katalogu podstawowego lub adresu URL
w wyrazeniach definiujacych w sekwencji wideo wzgledne $ciezki dostepu. Bedzie
on przydatny, jesli pliki Flash umieszczone sg w innym katalogu niz pozostate pliki.

Wartos¢: #RRGGBB (red, green, blue)
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $BG

Kolor tta zdefiniowany w pliku .fla mozna zmieni¢ przy pomocy tego parametru.
Wskaz nowy kolor, podajac jego kod szesnastkowy.
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Parametr

Opis

CLASSID

CODEBASE

HEIGHT

LOOP

MENU

MOVIE

PLAY

PLUGINSPAGE

Wartos¢: c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cT-96B8-444553540000

Ten parametr musi mie¢ doktadnie taka postaé. Jest to identyfikator dla kontrolki
ActiveX przegladarki i nalezy go stosowaé wytacznie w znaczniku <0BJECT>.

Warto$¢: http://www.active.macromedia.com/flashb/cabs/swflash.cab#version=
=5.0,0,0

Warto$¢ tego parametru musi mie¢ doktadnie taka postac. Jest to ulokowanie
kontrolki ActiveX modutu Flash Player. Przegladarka automatycznie $ciagnie
kontrolke, jesli nie zostala ona jeszcze zainstalowana. Stosuj parametr tylko
w znaczniku <OBJECT>.

Wartos¢: liczba w pikselach (np. 200) lub w procentach okna przegladarki (np. 40%).
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $HE

Ten parametr okresla w pikselach lub procentach okna przegladarki wysokos¢ pola
sekwencji wideo. Poniewaz sekwencje wideo programu Flash sa skalowalne (grafika
wektorowa), zmiana wielkosci pola nie wptywa na jakosé obrazu, pod warunkiem
zachowania proporcji wysokosci do szerokosci rownej 4:3. Oto kilka zalecanych
rozmiar6w (w pikselach): 640x480, 320x240 i 240x180.

Wartos¢: true lub false
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $LO

Parametr powoduje automatyczne powtarzanie sekwencji lub tylko jednorazowe jej
odtworzenie. Jesli ominiemy ten parametr, przyjmowana jest domysIna wartos¢ true.

Warto$¢: true lub false
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $ME

Parametr umozliwia wylaczenie menu sterujacego programu Flash, ktére pojawia
si¢, gdy klikniesz sekwencj¢ wideo w przegladarce prawym klawiszem myszki (lub
lewym klawiszem, przy wcisnietym klawiszu Ctr/). Menu sterujace programu Flash
zostanie zastapione opcja About Flash. Domyslnie ma wartos$¢ true.

Warto$¢: moviename.swf
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $MO

Parametr jest stosowany tylko ze znacznikiem <OBJECT>. Okresla nazwe i adres
odtwarzanego pliku.

Warto$é: true lub false
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $PL

Przypisz parametrowi PLAY wartos¢ false, aby zapobiec automatycznemu odtwarzaniu
sekwencji wideo, po zatadowaniu jej do okna przegladarki. Przypisz wartos¢ true, jesli
chcesz, aby sekwencja byla odtwarzana automatycznie. Domyslng wartoscia jest true.

Warto$é: http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?PI Prod
= \ersion=ShockwaveFlash

Parametr jest stosowany tylko ze znacznikiem <EMBED>. Jest stosowany w celu
okreslenia ulokowania modutu dodatkowego Flash Player, aby mozna byto go
$ciagnad, jesli nie jest jeszcze zainstalowany.
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Parametr Opis

UALITY Wartosci: low, high, autolow, autohigh lub best.
g g
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: QU

Parametr okresla stopien wygladzania (ang. antialiasing) stosowany do sekwencji
wideo w czasie jej odtwarzania w oknie przegladarki. Sekwencje, do ktorych
stosowane jest wygladzanie, lepiej si¢ prezentujg na ekranie, poniewaz sg
bardziej eleganckie. Niestety znacznie bardziej obciazaja tacza. Wybdr wartosci
tego parametru to wybdr migdzy szybkos$cia dzialania a jakoscia odtwarzania.

low — ta wartos¢ daje pierwszenstwo szybkosci przed jakoscig. Nie jest wtedy
stosowane wygtadzanie.

autolow — powoduje zatadowanie sekwencji do okna przegladarki bez
wygladzania. Wygtadzanie zostanie wlaczone tylko wtedy, jesli przepustowos¢
acza jest na tyle wysoka, ze odtwarzanie odbywa si¢ z wyspecyfikowang
szybkoscia, okreslong przez warto$¢ wspotczynnika Fps.

high — w tym przypadku wygladzanie jest stosowane, lecz z wylaczeniem
obrazow animowanych. Jest to domyslna warto$¢ parametru QUALITY.

autohigh — powoduje, ze odtwarzanie rozpoczyna si¢ z wiaczona opcja
wygladzania. Jesli jednak przepustowosc¢ tacza jest zbyt mata, aby sekwencja
byla odtwarzana z szybkoscig wyspecyfikowana przez wartos¢ wspotczynnika
Fps, wygladzanie jest wytaczane.

best — w tym przypadku jakos$¢ odtwarzania bezwzglednie bierze gére nad
szybkoscig odtwarzania. Wygladzanie jest stosowane do wszystkich elementow,
bez wzgledu na przepustowos¢ tacza.

SRC Warto$¢é: nazwa_sekwencji.swf
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $MO

Parametr okre$la nazwe i adres odtwarzanego pliku. Stosowany jest tylko
w znaczniku <EMBED>.

SWLIVECONNECT Ten parametr informuje przegladarke o koniecznosci zatadowania Javy przy
pierwszym uruchamianiu sekwencji wideo programu Flash. Domy$Inie ma on
wartos¢ false. Uruchomienie Javy zabiera czas, wigc stosuj wartos¢ true tylko
jesli jest to naprawde konieczne. Koniecznos¢ taka pojawia si¢ na przyktad
wowczas, gdy na jednej stronie uzyto JavaScript i Flash — wowczas Java jest
niezbedna, aby zadziatata akcja FSCommand. Jesli jednak korzystasz z funkcji
JavaScript, w ktorych nie odwotujesz si¢ do akcji FSCommand (na przyktad
przeprowadzasz detekcje typu przegladarki), przypisz mu wartosc false,
zapobiegajac tadowaniu Javy i spowolnieniu czasu tadowania.

SALIGN Wartosci: L, R, T, B, TL, TR, BL, BR.
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $S4

Parametr okre$la ulokowanie w oknie przegladarki pola sekwencji wideo,

do ktorej zastosowano skalowanie. Jesli do sekwencji nie zastosowano
skalowania (a wigc nie uzyto parametru SCALE), ulokowanie pola sekwencji
wideo mozna zdefiniowac za pomoca parametru ALIGN.
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Parametr

Opis

SALIGN

SCALE

WIDTH

WMODE

L, R, T'i B wyréwnuja pole do lewej, prawej, gornej badz dolnej krawedzi okna
przegladarki. Z pozostatych trzech stron pole zostanie w razie koniecznos$ci przyciete.

TL i TR wyréwnuja pole do lewej gornej lub prawej gornej krawedzi okna przegladarki.
W razie koniecznosci pole zostanie przycigte od lewej dolnej lub prawej dolnej krawedzi.

BL i BR wyréwnuja pole do lewej dolnej lub prawej dolnej krawedzi okna przegladarki.
W razie koniecznosci pole zostanie przycigte od gory i z bokéw.

Domyslnie, przeskalowane filmy sg wysrodkowywane w oknie przegladarki. Jesli miejsca
jest za mato lub za duzo, pole zostanie przycigte, ewentualnie pojawi si¢ obramowanie.

Wartos$¢: showall, noborder, exactfit
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $SC

Ten opcjonalny parametr definiuje ulokowanie pola sekwencji wideo w oknie przegladarki,
gdy wartosci parametréw WIDTH i HEIGHT zostaly zdefiniowane w procentach rozmiarow
okna przegladarki.

showall — to warto$¢ domyslna. Sekwencja wideo jest wowczas widoczna
w wyspecyfikowanym obszarze bez znieksztalcen. Zachowane zostajg oryginalne
proporcje. Przy dwoch krawedziach moga pojawié si¢ obramowania.

noborder — powoduje takie przeskalowanie sekwencji wideo, aby jej pole wypelniato
wyspecyfikowany obszar. Znieksztalcenia nie wystgpuja, lecz mozliwe jest przycigcie
pola. Proporcje rozmiaréw zostaja zachowane.

exactfit — w tym przypadku film jest wyswietlany bez zachowania relacji proporc;ji.
Nalezy si¢ liczy¢ z mozliwoscig znieksztatcen.

Wartos¢: liczba w pikselach (np. 240px) lub procentach okna przegladarki (np. 300%)
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $W1

Ten parametr okresla szeroko$¢ pola sekwencji wideo. Jesli jego warto$¢ bedzie inna niz
zdefiniowana w pliku Flash, moga pojawié si¢ znieksztatcenia.

Wartos¢: Window, Opaque, Transparent
Nazwa zmiennej opisujacej szablon: $ WM

Ten parametr pozwala skonfigurowacé tto sekwencji wideo jako przezroczyste. Pozwala
takze skorzysta¢ z pozycjonowania bezwzglednego oraz mozliwosci udostgpnianych
przez warstwy i dostepnych w przegladarkach Internet Explorer w wersjach 4.0

i wyzszych. Pamietaj, ze jest on obstugiwany tylko w srodowisku Windows

z zainstalowana kontrolkg Flash ActiveX.

Window — sekwencja wideo jest prezentowana na stronic WWW w samodzielnym
prostokatnym oknie.

Opaque — powoduje ukrycie wszystkiego, co znajduje si¢ pod oknem prezentujacym
sekwencj¢ filmowa.

Transparent — umozliwia odstonigcie tta strony HTML. Opcja ta moze znacznie
spowolni¢ odtwarzanie.

Warto$cia domyslng jest Window.
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Korzystanie z tekstu programu Flash

Jesli cheesz nadaé nagtdéwkom wyglad porywajacy i odbiegajacy od standardéw stoso-
wanych powszechnie na stronach WWW, mozesz skorzysta¢ z nowej w programie Dre-
amweaver 4 opcji, pozwalajacej wstawia¢ tekst programu Flash.

Aby wstawi¢ taki tekst, wybierz pozycje Flash Text z menu podrzednego Interactive
Images menu Insert. Mozesz takze skorzystaé z ikony Insert Flash Text na palecie
obiektow.

Zanim zabierzesz si¢ do tego, nalezy Ci si¢ jedno wyjasnienie. Przy kazdym wyjsciu
z okna Insert Flash Text, bedzie tworzony plik .swf. Plik ten jest sekwencja filmowa
programu Flash o jednej klatce.

W jednym pliku .swf mozna umiesci¢ do 1 024 znakow. Z tego wzgledu tekst programu
Flash bardziej nadaje si¢ do tworzenia nagtéwkdow, niz do tekstu podstawowego.

Niewatpliwie spodoba Ci si¢ to, ze bedziesz miat pelny dostep do czcionek na dysku
twardym komputera. Utworzony tekst zostanie przekonwertowany do postaci wektoro-
wej, nie musisz sie wiec obawia¢ umieszczania informacji o czcionkach na serwerze.
Dodatkowa zaleta tekstu programu Flash to jego skalowalno$¢ i mozliwos¢ edycji
w programie Dreamweaver.

Cwiczenie 18.2 Wstawianie tekstu programu Flash

W tym ¢wiczeniu przygotujesz banner, na ktorym umiescisz tekst programu Flash. Nastep-
nie zdefiniujesz potaczenie, ktore potaczy tekst z plikiem utworzonym w ¢wiczeniu 18.1.

Oprzyj si¢ na pliku o nazwie banner.html, ktory znajdziesz w folderze chl8, znajduja-
cym si¢ na dysku CD, dotaczonym do ksigzki. Musisz zapisaé ten plik na swoim dysku
twardym (najlepiej zapisz caly folder). Jesli tego nie zrobisz, w fazie tworzenia tekstu
moga pojawic¢ si¢ problemy. Efekt koncowy pokazany jest w pliku banner done.html.
Odwotaj si¢ do tego pliku, jesli wykonanie ¢wiczenia sprawi Ci ktopot.

1. Otworz plik banner.html. Zawiera on tabelg o dwoch wierszach. W tym
¢wiczeniu zajmiemy si¢ tylko gérnym wierszem. Na razie wigc zignoruj wiersz
dolny — wrécimy do niego w éwiczeniu 18.3.

2. Umies$¢ punkt wstawiania w gérnym wierszu tabeli. Wybierz pozycje Flash Text
z menu podrzednego Interactive Images menu Insert. Wyswietlone zostanie okno
dialogowe Insert Flash Text (patrz rysunek 18.9).

3. Wpisz w polu tekstowym Text tre$¢ komunikatu. Z listy Font wybierz kroj
czcionki, a w polu Size wpisz jej rozmiar. Dobierz taka kombinacjg, aby tekst
wypehit catg szerokosé¢ ekranu. W przyktadzie zastosowano czcionke Arial
o rozmiarze 40.

4. Wyswietl palete kolorow tekstu, klikajac przycisk obok pola Color. Wybierz
z palety kolor biaty (#FFFFFF). Wybierz teraz kolor, ktéry zastosujesz do tekstu,
gdy wskaznik myszki zostanie umieszczony nad tekstem — rozwin palete
Rollover Color i wybierz kolor zotty.
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Rysunek 1 89 i It was a Dark and Stormy Night [storm/banner_done®) - Dieamweaver
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5. Zdefiniyj teraz kolor tta, na jakim tekst zostanie wyswietlony. Jesli pominiesz
ten etap, pozostanie kolor domyslny — biaty, co sprawi, ze tekst nie bedzie
widoczny. Kliknij przycisk obok pola Bg Color i pobierz probnikiem kolor tta
dokumentu programu Dreamweaver (patrz rysunek 18.9). Gdy na pasku palety
koloréw pojawi si¢ szesnastkowy kod koloru #333333, kliknij myszka, aby
przypisaé kolor.

6. Nacisnij przycisk Browse, obok pola tekstowego Link, i wybierz plik o nazwie
storm.html, nad ktérym pracowates w ¢wiczeniu 18.1. Nastepnie rozwin menu
Target i wybierz z niego pozycje _self. Okresla ona miejsce wyswietlenia pliku.

7. Zwro¢ uwage na zawartos¢ pola Save As. Przy zamknieciu okna dialogowego
Insert Flash Text na dysku twardym komputera zostanie zapisany plik .swf’
(Shockwave Flash). Przycisk Browse umozliwia wskazanie miejsca zapisania
pliku. Mozesz takze zastapi¢ domyslna nazwe wiasna.

8. Nacisnij przycisk Apply, aby zobaczy¢ wyglad tekstu w dokumencie, bez zamykania
okna dialogowego. Wprowadz dodatkowe zmiany i zatwierdz je, naciskajac OK.

9. Twoj tekst programu Flash pojawi si¢ w dokumencie jako obiekt. Zwr6é uwage,
ze po zaznaczeniu obiektu pojedynczym kliknieciem, inspektor Property
(Ctri+F3) prezentuje wlasciwosci tekstu. Nie probuj zmieniaé szerokosci
1 wysokosci tekstu programu Flash z poziomu inspektora Property (mogtoby
to spowodowac pogorszenie jakosci obrazu). Jesli konieczna okaze si¢ edycja
tekstu, kliknij przycisk Edit, aby powrdci¢ do okna dialogowego Insert Flash
Text (jesli jednak zmienisz rozmiary tekstu w inspektorze Property, skorzystaj
z przycisku Reset Size, aby od$wiezy¢ obraz). Rysunek 18.10 prezentuje
ustawienia inspektora Property dla tekstu programu Flash.
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Testowanie Fle Edi View Inset Modfy Tewt Commands 5ie Window Help

tekstu programu ) E 2R | Tite it mos o Dk and Stomy it | B, @, | € 293 1) EE,
fovtradofiion To byta ciemna, deszczowa noc.
Property ?

%ﬁ Flash Text W [562 Eile ftext3.swi = N

H [42 Align [Browser Defaut | Bg [l #333333
0 Vopaee | ouay i E
H Space Scale |[Exactfit A

shody > ctabler ar> <td> <abjects TeEx 44 6K/ 1seo afn @ W D E [ 4D 4

10. Sprawdz, czy tekst programu Flash jest nadal zaznaczony i kliknij w inspektorze
Property przycisk Play. Uaktywni to funkcje zmiany koloru tekstu przy przesuwaniu
nad nim wskaznika myszki. Przesun wskaznik myszki nad tekstem i zobacz, jak
funkcja dziala (patrz rysunek 18.10).

11. Nacisnij przycisk Stop. Nastgpnie zapisz plik i wyswietl w oknie przegladarki.
Tekst powinien stanowi¢ polaczenie do pliku storm.html.

Stosowanie przyciskéw programu Flash

Takze nowoscia w programie Dreamweaver 4 sg przyciski programu Flash. Mozna je
wstawia¢ do dokumentu, wybierajac pozycje Flash Button w menu podrzednym Inte-
ractive Images menu Insert lub klikajac ikong Insert Flash Button na palecie obiektow
(patrz rysunek 18.11).

Dreamweaver udostepnia zestaw przyciskow w oknie dialogowym Insert Flash Button.
Pliki te sa ulokowane w folderach Dreamweaver\Configuration\Flash Objects\Flash But-
tons 1 Flash Text. Wszystkie nowe przyciski, a wigc te, ktdre przygotujesz w programie
Flash i wyeksportujesz jako pliki .swf takze powinny by¢ umieszczane w tym samym
miejscu.

Edycja tekstu programu Flash

Utworzony tekst programu Flash mozna modyfikowaé, zaznaczajac obiekt tekstowy w dokumen-
cie i klikajgc przycisk Edit w inspektorze Property.

Moze sie zdarzy¢, ze po wprowadzeniu zmian zauwazysz utrate jakosSci obrazu. Tekst moze sie
na przyktad wydawac¢ naciaggniety lub za bardzo sttoczony. W takim przypadku otwérz inspektora
Property (Ctrl+F3) i kliknij przycisk Play, aby odSwiezy¢ rozmiar tekstu. Znieksztatcenie znéw sie
pojawi, gdy naciSniesz przycisk Stop, lecz jesli zapiszesz plik i ponownie go otworzysz, tekst be-
dzie sie juz prezentowat bez zarzutu.
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Jesli na temat tworzenia szablondéw przyciskow Flash chcesz si¢ dowiedzie¢ nieco wig-
cej, przejrzyj elektroniczny podrecznik dostepny w witrynie macromedia.com. Znaj-
dziesz go w sekcjach Dreamweaver Support lub Flash Support pod hastem ,,Using
Button Templates with Dreamweaver”.

Podobnie jak tekst programu Flash, przyciski sa takze plikami .swf, ktdre zostaly zapi-
sane na dysku twardym komputera. Kazdemu przyciskowi odpowiada osobny plik. Przy
publikacji witryny nie zapomnij o umieszczeniu plikéw .swf na serwerze wraz z doku-
mentem HTML.

Podstawowa przewaga przyciskow programu Flash nad przyciskami .JPG i .GIF wiaze
si¢ z mozliwoscia ich animowania i skalowania. Dodatkowy atut, to bardzo niewielkie
rozmiary plikow.

Cwiczenie 18.3 Wstawianie przyciskéw programu Flash w dokumencie

W tym ¢éwiczeniu, w dokumencie, nad ktérym pracowates w ¢wiczeniu 18.2, utworzysz
kilka przyciskéw programu Flash. Przyciski beda stanowity potaczenia prowadzace do
nastepujacych plikow z foldera chi8: rain.swf, bolt.swf, thunder.swf i wind.swf. Wszystkie
te pliki .swf zawieraja sekwencje dzwigkowe, a poniewaz nie sg osadzone w pliku HTML,
wybranie odpowiadajacego im potaczenia spowoduje otwarcie pustego okna przegla-
darki. Jesli chcesz, mozesz rozbudowac to ¢wiczenie o etap osadzenia dzwigkowych
plikow .swf'w dokumencie HTML.

1. Otworz w oknie programu Dreamweaver dokument banner.html, ktory
przygotowates w ¢wiczeniu 18.2. Plik ten znajduje si¢ w folderze chl8. Przyciski
programu Flash zostang wstawione do tabeli zagniezdzonej w dolnym wierszu
tabeli, a wigc pod bannerem. Zacznij od umieszczenia punktu wstawiania przy
lewej krawedzi komorki.

2. Aby wyswietli¢ okno dialogowe Insert Flash Button, wybierz pozycje Flash
Button z menu podrze¢dnego Interactive Images menu Insert (patrz rysunek 18.12).
Wybierz z listy przewijanej Style styl przycisku (w przyktadzie wybrano Soft-
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Raspberry) 1 wpisz w polu Button Text tekst, ktory ma si¢ pojawi¢ na przycisku.
Wskaz na liscie Font stosowany krdj czcionki, a w polu Size wpisz jej rozmiar
(w przyktadzie jest to Verdana o rozmiarze 12). W polu Link podaj ulokowanie
pliku (w tym przypadku pliku rain.swf 'z folderu chl§).

RYSUnek 18. 1 2' Insert Flash Button %]
Okno dialOgOWe Sample:
Insert Flash Button _Button Text) donty |

Cancel |
Standard [dawn) Get Mare Styles... |
Standard
StarSpinner Help |

Translucent Tab
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Button Text: |F|am

Fant: IVerdana i I Size: |1 2

Link: Jrain. swf Browuze: I
Target: Ifself 'I

BgColor: M| [f333333
Save Az Ibulton‘l.swf Browse. . I

3. W polu Bg Color podaj kod koloru tta — tu chcemy, aby kolor tta byt identyczny
z kolorem tha strony (#333333). Kliknij przycisk Bg Color i pobierz probnikiem
probke koloru tta dokumentu.

4. Dreamweaver automatycznie przypisze nazwe Twojemu przyciskowi. Pojawi si¢
ona w polu Save As i bedzie miata rozszerzenie .swf. Jesli chcesz zmienic tg
nazwe, mozesz to zrobi¢, dopdki rozszerzenie pisane jest matymi literami.
Pamigtaj takze, ze plik zawierajacy przycisk musi by¢ zapisany w tym samym
katalogu, co plik .swf, do ktérego prowadzi potaczenie.

5. Nacisnij przycisk Apply, aby zobaczy¢, jak przycisk prezentuje si¢ w dokumencie.
Jesli zadawala Cig jego wyglad, kliknij OK, aby opusci¢ okno dialogowe Insert
Flash Button.

6. Powtorz kroki 2 — 5 dla pozostatych trzech przyciskow: Lightning, Thunder
i Wind, umieszczajac kazdy z nich w osobnej komorce tabeli. Pierwszy przycisk
potacz z plikiem bolt.swf, drugi z plikiem thunder.swf, a trzeci z plikiem
wind.swf. Rysunek 18.13 pokazuje efekt koncowy.

7. Przyciski pojawia si¢ w dokumencie jako odrebne obiekty w przypisanych im
komorkach tabeli. W inspektorze Property (otwdrz go, korzystajac ze skrotu
Ctrl+F3) mozesz klikna¢ przycisk Play, aby uaktywnic¢ ich funkcj¢. Aby ustyszeé
dzwigki, z ktérymi przyciski sa stowarzyszone, zapisz plik w folderze chl8, ktory
przeniostes na swoj dysk twardy i otworz w przegladarce.

8. Plik buttons _done.html z foldera storm, znajdujacego si¢ na dysku CD, dotaczonym
do ksiazki zawiera ukonczong wersje tego ¢wiczenia. Skorzystaj z niego, jesli
wykonanie ¢wiczenia sprawi Ci trudnos¢.
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Rysunek 18.13.
Cztery przyciski

programu Flash

umieszczone

w dokumencie

;3 1t was a Dark and Stormy Night [storm/buttons_done] - Dieamweaves

File Edit “iew Inset Modity Test Commands

) &

Site window Help

| Title: It was a Dark and Stormy Night | I @3 | € €28 )} E_

T

<body> table> <r> ad>

R T T O REH - S

Flash czy Dr Frankenstein?

»10 nie jest prawdziwe, to tylko wygenerowana komputerowo fantazja.” — ostrzega ostrzyzony
na lrokeza punk, ktdry przedstawia rozwigzanie Virtual Host goSciom witryny oddcast.com (zo-
bacz rysunek 18.14).

Rysunek 18.14.
OdwiedZ witryne
www.oddcast.com
— spotkasz tu
LWirtualnego
gospodarza”
(program

Virtual Host)

lub bedziesz mogt
pobawic sie
narzedziem
wizualizacji
muzyki Beat
Sensor

idcast Host Workshop - Microsoft Internet Explorer

py |m |

tools for the digital lifestyle™

[ T AT T T

I GO TO VH

I STOCK OEMO
[ T T~ T
IV .

an|:

I I B B
YOUR MESSAGE HERE | N

Welcome to my studio.

CEELEE)

|

HAVE YOUR VH TALK -
again_and_again "_
alluniverse
biz_wannabe
URPLOAD IMAGE

| S——— = S

Komputerowy terapeuta to chyba lepsze okreslenie dla systemu Virtual Host, zaprojektowanego
i wykonanego w oddcast.com, firmie z Nowego Jorku, zajmujacej sie projektowaniem stron
WWW. Interfejs programu sktada sie z animowanego ludzkiego tutowia umieszczonego w cen-
trum bajecznie kolorowego panelu. Pte¢, kolor oczu, wtoséw, ubranie, bizuterig, fryzure i okulary
mozna samemu wybraé z zestawu propozycji, co daje nieskonczong liczbe kombinacji.
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W swoim poprzednim wcieleniu Wirtualny Gospodarz byt kobietg o imieniu K. Mnéstwo ludzi pi-
sato listy mitosne. Niektérzy fani wpadli w matg obsesje, co jak mniemam, oznacza, ze iluzja za-
dziatata, lecz na szczescie nie byto to straszne.” — mdwi Chris Dixon, jeden z twércow programu.

Dixon pracuje nad tym projektem od samego poczatku. ,Zaczeto sie od eksperymentu, jaki
przeprowadziliSmy, aby sprawdzi¢, czy mozemy na poczatek wzigé prosty obraz twarzy i animo-
wacé go tak, by wygladat jakby posta¢ méwita i ruszata sie.” — méwi Dixon. ,Potem ciggle doda-
waliSmy rézne rzeczy. Na koniec wprowadziliSmy porzadnag synchronizacje ust i umozliwiliSmy
uzytkownikom dostosowywanie ich. Lecz zaczeto sie naprawde, gdy jeden z naszych wspaniatych
projektantéw, James Salanitri, zmienit nieco wyglad postaci i dodat pare dodatkowych elemen-
téw, dzieki ktérym stata sie ona zabawna.”

Dixon korzysta z programu Flash od wersji 2. i jest optymista, jesli chodzi o mozliwos¢ prze-
ksztatcenia Internetu w animowane, interaktywne Srodowisko. ,Mysle, ze wszechobecnos¢é mo-
dutu dodatkowego oraz wieksza stabilnoS¢ i szersze mozliwosci przysztych wersji programu, sa
szansg na przyciagniecie do Flasha powaznych programistéw i uczynienie z niego standardu dla
wszelkiego oprogramowania opartego o przegladarki sieciowe.” — moéwi Dixon. ,Na przyktad
dzieki wyposazeniu programu Flash 5 w obstuge nowatorskiego, bezposSredniego potaczenia
XML, ludzie otrzymali mozliwoS¢é tworzenia eksperymentalnych, dziatajagcych w czasie rzeczywi-
stym gier sieciowych. Mozna sobie nawet wyobrazi¢ szerokie wykorzystanie programu do zadan
catkiem ,powaznych”, takich jak graficzna prezentacja notowan gietdowych na biezgco.”.

W oddcast.com Dixon i jego wspotpracownicy korzystajg z Flasha, aby tworzy¢ przyciagajace
uwage i nagradzane witryny, ktére, jak twierdzi Dixon, ,prezentujg sie wspaniale, maja rozbudo-
wane mozliwosci i nadal dobrze dziatajg z modemami 56 K.” ,Proponujemy uzytkownikom pro-
gram, ktéry pozwala tworzy¢ teledyski i inny program, ktéry daje mozliwos¢ interakcji z modutem
wizualizujgcym pliki dZwiekowe w formacie MP3.”. Obecnie w firmie trwajg prace nad sieciowag
gra Karaoke.

Tym, ktdrzy chca sie nauczy¢ korzystania z programu Flash, Dixon daje takg oto rade: ,MySle, ze
Flash to masa zabawy i wymaga odpowiednio ,lekkiego” podejscia. Jesli tylko przywykniesz do
wektorowego stylu i jezyka programowania, przekonasz sie, ze jest to wspaniate narzedzie eks-
perymentowania i pracy. Radzitbym zdoby¢ dobra ksigzke, lecz przede wszystkim studiowac
efekty pracy innych ludzi — a wiec pliki Zrodtowe .fla, ktérych mnéstwo znajdziesz w witrynach
takich jak www.flashkit.com.”.

Podsumowanie

W tym rozdziale skupiliSmy sie na integracji programéw Flash i Dreamweaver w celu
ozywienia Twojej witryny i przyspieszenia jej dziatania. Flash staje si¢ coraz bardziej
popularny gtéwnie dlatego, ze umozliwia przeskalowywanie grafiki wektorowe;j tak, by
zajmowala cale okno przegladarki, niezaleznie od jego rozmiarow. Rozmiary plikéw
grafiki wektorowej sa przy tym bardzo niewielkie, dzigki czemu czasy tadowania sa
krotkie. Sekwencje wideo programu Flash moga takze zawieraé¢ obrazy rastrowe, co
z kolei wydtuza czas odtwarzania.

W programie Dreamweaver mozna wstawia¢ sekwencje wideo programu Flash i konfi-
gurowac ich wlasciwosci, korzystajac z inspektora Property. Mozna takze przypisac se-
kwencji behawior, ktéry pozwoli uzytkownikom kontrolowaé¢ odtwarzanie. Wsrod in-
nych funkcji programu Flash, dostgpnych w programie Dreamweaver, nalezy wymienié¢
mozliwo$é tworzenia i edycji tekstu oraz przyciskow programu Flash. Chociaz Dream-
weaver udostgpnia szereg przyciskéw programu Flash, mozesz takze tworzy¢ wlasne,
zapisywac je jako pliki .swz, a nastgpnie importowac do programu Dreamweaver.



