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Sprawdzone materiaty szkoleniowe prosto od ekspertow Adobe!

« Naucz sie tworzy( statyczne i dynamiczne strony WWW

« Zobacz, jak wstawiac grafike, tekst i animacje

« Twérz rozbudowane, interaktywne aplikacje internetowe
« Umies¢ strone na serwerze i sprawnie nig zarzadzaj

Pojawienie si¢ Dreamweavera w 1997 roku byto dla sieci prawdziwa rewolugj! 0d tego momentu
tworzenie profesjonalnych stron internetowych stato sie dostepne dla wszystkich, nawet dla tych
uzytkownikéw, ktérzynie maja pojecia o jezykach programowania i pisaniu kodu. Dreamweaver
umozliwia bowiem projektowanie stron WWW w trybie graficznym, zapewniajac jednak mozliwos¢
petnej kontroli nad kodem Zrédtowym. Dzigki temu szybko i bez problemu (a co najwazniejsze,
samodzielnie) mozesz dzi$ zbudowac i skonfigurowac w petni funkcjonalng statyczng lub
dynamiczng witryne. Mato tego! Z tym programem mozesz wzbogacac gotowe strony o grafike,
tekst i animacje, tworzy¢ interaktywne aplikacje internetowe oraz umieszczac na serwerze witryny
WWW i sprawnie nimi zarzadzac. A w najnowszej wersji znajdziesz takze mocno ulepszone,
zaktualizowane poczatkowe ukfady CSS, ktdre jeszcze bardziej utatwig Ci projektowanie stron

i Zapewnig petna zgodnosc z sieciowymi standardami.

Dzieki tej ksigzce opanowanie mozliwosci Dreamweavera nie sprawi Ci najmniejszych trudnosci.
Ta zawierajaca oryginalne materiaty szkoleniowe Adobe ksigzka ze znanej i bestsellerowej serii
Oficjalny podrecznik obejmuje siedemnascie praktycznych lekgji obstugi programu, przejrzyste
instrukcje krok po kroku i pliki umozliwiajace sprawne wykonanie opisanych ¢wiczen.

Dzieki niej bez problemu zaczniesz poruszac sie w przestrzeni roboczej programu, a takze
konfigurowac i dostosowywac jg do realizowanych zadan. Btyskawicznie opanujesz podstawy
jezyka HTML i CSS oraz najlepsze sposoby na tworzenie kodu za pomocg Dreamweavera. Dowiesz
sie, jak projektowac makiety czy formularze i tworzyc szablony witryn internetowych, a potem
zobaczysz, jak pracowac z tekstem, listami, tabelami oraz elementami graficznymi. Juz wkrétce
zaczniesz samodzielnie projektowac interaktywne i dynamiczne strony WWW, bez trudu
umieszczac na nich animacje we Flashu oraz publikowac gotowe serwisy w internecie. Ponadto
kazda z zawartych w podreczniku lekcji koriczy sie podsumowaniem umozliwiajacym sprawdzenie
i gruntowne utrwalenie umiejetnosci zdobytych w trakcie lektury.

Przed Toba siedemnascie praktycznych lekcji tworzenia stron za pomocg Adobe Dreamweavera (S5.

Opanuj Dreamweavera (S5 — poznaj najszybszy sposob
na stworzenie wiasnej, profesjonalnej strony internetowe;j!
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PROJEKTOWANIE
INTERAKTYWNYCH
STRON WWW

Tematyka lekgji

W trakcie tej lekcji zapoznasz si¢ z narzedziami pozwalajacymi tworzy¢
interaktywne elementy stron WWW. Nauczysz si¢ miedzy innymi:

e Wykorzysta¢ zachowania programu Dreamweaver do utworzenia
obrazka z efektem rollover.

e Tworzy¢ panele harmonijkowe Spry.

Ukonczenie ¢wiczen opisanych w tej lekeji powinno zaja¢ okoto 60 minut.
Przed przystapieniem do ich realizacji upewnij sie, ze skopiowate$ na dysk
twardy pliki dotyczace lekgji 11., w sposob opisany we ,, Wstepie”. Jesli
dopiero rozpoczynasz prace z ksiazka, zapoznaj sie ze wskazéwkami zawar-
tymi w podrozdziale ,,Wstepu” zatytulowanym ,,Szybki start”.



Had paper.
= Print on both sides of the paper
[ when you leave your desk

employees
made locally whenever possible

It aind appliances

fgular mall when possible

taps, eliminate bottled water

Bble trash from garbage

your computer off, put it in stand-by when you leave

RomSient

Program Dreamweaver pozwala utworzy¢
zaawansowane efekty interaktywne w postaci
zachowan oraz paneli harmonijkowych, dzieki
platformie Adobe Spry.
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Uwaga:
Aby panel Behaviors
(Zachowania) byt
aktywny, w oknie
dokumentu musi
by¢ otwarty
dowolny plik.

Kilka informacji
o zachowaniach programu Dreamweaver

Zachowania w programie Dreamweaver to skrypty w jezyku JavaScript, ktore podej-
mujg okre$lone dzialania — na przyktad powodujg otwarcie okna przegladarki po
wystapieniu okreslonego zdarzenia, takiego jak kliknigecie lewym przyciskiem myszy.
Proces projektowania zachowan mozna podzieli¢ na trzy etapy:

1 Wskazanie elementu strony, ktéry ma wywotywac okreslone zachowanie.

2 Wybranie okreslonego zachowania.

3 Konfigurowanie ustawien lub parametréw zachowania.

Zdarzenie wywolujace okreslone zachowanie najczesciej opiera sie na istnieniu pew-
nego tacza, zaréwno tekstowego, jak i graficznego. Do generowania zachowan wykorzy-
stuje sie zwykle ,,puste” lacza, ktére nie powodujg wczytania innej strony internetowej;
takie tacza moga zawierac adres w postaci krzyzyka. Z ,,pustych” taczy korzystaliémy juz
w lekgji 10. ,Nawigacja”. Zachowanie Swap Image (Zamieti obraz), ktore zastosujemy
w biezacej lekeji, nie wymaga obecnosci ,,pustych” faczy, jednak nie nalezy zapomina¢

o ich utworzeniu w przypadku innych zachowan. Dreamweaver zwykle automatycznie
tworzy odpowiedni kod, jednakze niekiedy konieczne jest samodzielne utworzenie
»pustych” faczy, aby aktywowac¢ niektdre zachowania.

Program Dreamweaver oferuje ponad 20 réznych zachowan, wszystkie mozna skonfi-
gurowac przy uzyciu panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikow). Aby go wyswietli¢,
wydaj polecenie Window/Tag Inspector (Okno/Inspektor znacznikéw). Jesli ta liczba
Cie nie satysfakcjonuje, mozesz za darmo, lub za niewielka oplata, pobra¢ z internetu
setki dodatkowych zachowan. Duzy wybdr zachowan oferuje serwis Dreamweaver
Exchange, dostepny po kliknieciu ikony Add Behavior (Dodaj zachowanie) (| +,)

w panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikéw) i wybraniu opcji Get More Behaviors
(Pobierz wigcej zachowa). Kiedy otworzy sie serwis Adobe Marketplace & Exchange,
kliknij facze dotyczace programu Dreamweaver, aby wyswietli¢ pelng liste dostepnych
dodatkow i zachowan.

LT CIsRE
B e e ey e o n
v
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Serwis Adobe Marketplace & Exchange udostepnia ogromna ilos¢ zasobéw gotowych
do wykorzystania przez projektantéw i deweloperéw stron WWW. Mozna tu znalez¢é
zaréwno darmowe, jak i platne dodatki do programu Dreamweaver oraz innych aplika-
¢ji wchodzacych w sklad pakietu Creative Suite.

Oto wybrane funkgje, jakie mozna zrealizowa¢ przy uzyciu zachowan programu
Dreamweaver:

e Otwarcie okna przegladarki.

* Zmiana wy$wietlanego obrazu na inny i z powrotem, czyli tzw. ,efekt rollover”.
e Wyttumienie obrazu lub czegsci strony.

e Zwigkszenie lub zmniejszenie elementu graficznego.

*  Wyswietlenie komunikatu.

* Zmiana tekstu lub innego elementu HTML w obrebie danego obszaru strony.

*  Wyswietlanie i ukrywanie fragmentdw strony.

*  Wywolanie niestandardowej funkeji w jezyku JavaScript.

Nie wszystkie zachowania sg dostepne przez caly czas. Niektdrych mozna uzy¢ dopiero
wtedy, gdy na stronie beda obecne lub zaznaczone okreslone elementy, takie jak obrazy
czy tacza. Na przyktad zachowanie Swap Image (Zamieti obraz) wymaga umieszczenia
na stronie przynajmniej jednego elementu graficznego — w przeciwnym razie bedzie
ono niedostepne.

Kazde zachowanie mozna skonfigurowa¢ przy uzyciu odrebnego okna dialogowego,
oferujgcego wszystkie niezbedne opcje i ustawienia. I tak na przyktad okno dialogowe
zachowania Open Browser Window (Otwérz okno przeglgdarki) umozliwia wpisanie
adresu strony internetowej lub nazwy pliku, ktéry ma zosta¢ otwarty w nowym oknie,
oraz okreslenie wysokosci, szerokosci i innych atrybutéow tego okna. Po zdefiniowaniu
parametrow wybranego zachowania zostaje ono dodane do listy zachowan w panelu
Behaviors (Zachowania) wraz z domyslnym zdarzeniem, ktére je uaktywni. Wybrane
parametry mozna zmieni¢ w dowolnym momencie.

Zachowania programu Dreamweaver sa bardzo elastyczne. Jedno zdarzenie moze
wyzwala¢ wiele réznych zachowan, co pozwala na przyklad zastapic¢ jeden obrazek
innym, zmieniajac jednoczesnie tekst podpisu pod tym obrazkiem — a wszystko to po
jednym kliknieciu przycisku myszy. Cho¢ uzytkownikowi strony moze sie¢ wydawac,
ze zmiany te zaszly jednoczesnie, to jednak w rzeczywisto$ci zachowania nastepuja
jedno po drugim. Po zdefiniowaniu zdarzenia, ktére ma wywotac¢ kilka réznych zacho-
wan, mozesz ustawi¢ kolejnos¢ ich realizacji.

Przeglad ukonczonego projektu

W pierwszej czesci lekcji bedziemy pracowaé nad nowg strong oferujaca wycieczki
organizowane przez GreenStart. Przed przystapieniem do realizacji ¢wiczen warto
zapoznac sie z wygladem ukonczonego projektu w przegladarce internetowe;j.

1 Uruchom program Adobe Dreamweaver CS5.

2 Jesli to konieczne, nacié$nij klawisz F8, aby otworzy¢ panel Files (Pliki), i wybierz
serwis DW CIB z listy serwisow.
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3 Wyswietl zawartos¢ foldera lessonl1 w panelu Files (Pliki). Kliknij prawym

klawiszem myszy plik travel_finished.html, wybierz z listy opcje Preview In Browser
(Podglgd w przeglgdarce) i zaznacz swoja domyslng przegladarke.
Przykladowa strona zawiera zachowania programu Dreamweaver.

Jesli domyslng przegladarka w Twoim systemie operacyjnym jest program Internet
Explorer, a w gérnej czeéci okna tej przegladarki wyswietlony zostal komunikat

o zablokowaniu skryptu JavaScript ze wzgledu na ustawiony poziom zabezpieczen,
kliknij pasek z tym komunikatem i wydaj polecenie Allow Blocked Content
(Zezwalaj na zablokowang zawartosc).

¢ Favorites | @ GreenStart Association - Green Tips I T s T Sl |

zbpage from running scripts or Activel controls that could access your computer. Click here for options...

NEIWNWIWRPRD

10 To help protect your securg

A\Iﬂw Blnclmd Cnmant
What's the Risk?

Information Bar Help

Umies¢ kursor nad nagtowkiem Venice: City of Canals. Zwré¢ uwage na zdjecie
umieszczone z prawej strony tekstu.

Dotychczasowe zdjecie zostaje zastapione widokiem Wenecji.

ice|: City of Canals (5 days)
~ore tle narrow gan ys between buildij gs some as old as
L 2Ars e uie wreau promanaas meew woat Shops and push
on this island wonderland

ce: City of Art (5 days)

. outside of town, Florence was the home to Leonardo
i over 30 years, The Accademia and Uffizi galleries

- ynal works from master artists from every major era,
‘nportant works of Botticelli, Raphael, Caravaggio,
~1an, Giotto, Leonardo and Michelangelo.

Rome | >

v of Beauty (2 days)
= heart of Tuscany in this breathtakingly beautiful
the tower of the Duomo and look out over the
.= and imagine yourself back in the magical
“ien art and science was reborn.

Przesun kursor nad nagtéwkiem Florence: City of Art. Ponownie sprawdz zdjecie
umieszczone z prawej strony tekstu.

Po przesunieciu kursora poza nagléwek na miejscu zdjecia pojawita sie ponownie
reklama Eco-Tour. Nie na dtugo jednak — po umieszczeniu kursora nad
nagléwkiem dotyczacym Florencji, wy$wietli sie zdjecie tego miasta.

Sprawdz zachowanie obrazkéw po przesunieciu kursora nad kazdym z nagtéwkow.
Na stronie s3 wy$wietlane na przemian reklama Eco-Tour oraz zdjecia z
poszczegolnych miast. Jest to tak zwane zachowanie Swap Image (Zamieri obraz).
Gdy skonczysz, zamknij wszystkie okna przegladarki i wré¢ do programu
Dreamweaver.

W kolejnym ¢wiczeniu nauczysz si¢ stosowac zachowania programu Dreamweaver.

Projektowanie interaktywnych stron WWW



Stosowanie zachowan
programu Dreamweaver

Dodanie zachowania do obiektu w programie Dreamweaver jest niezwykle prosta czyn-
noscia, wymagajaca jedynie kilku kliknie¢ w odpowiednich miejscach. Strona dotyczaca

podrozy nie zostata jeszcze utworzona.

1

Wyswietl panel Assets (Zasoby) i kliknij ikone Templates (Szablony). Kliknij prawym

klawiszem myszy dokument mygreen_temp i wybierz z listy opcje New From
Template (Nowy z szablonu).

Na ekranie wys$wietlone zostanie okno nowego dokumentu utworzonego
na podstawie szablonu.

Zapisz nowy dokument pod nazwa travel. html.

Kliknij dwukrotnie obraz zastepczy znajdujacy sie na pasku bocznym. Przejdz
do folderu images, wybierz plik train.jpg i kliknij OK (Choose w Mac OS).

Na pasku bocznym pojawilo sie zdjecie pociagu.
Whpisz nastepujace zdanie w polu Alt (Tekst) znajdujacym sie w panelu Properties
(Wlasciwosci): Steam locomotives are not very green. Kliknij OK.

Wyswietl panel Files (Pliki) i rozwin zawarto$¢ foldera lessonl1/resources.
Kliknij dwukrotnie plik travel-caption.txt.

Dreamweaver otworzy tekst zawierajacy tres¢ podpisu do zdjecia.

Naciénij Ctrl+A (Cmd+A w Mac OS), aby zaznaczy¢ caly tekst, po czym naciénij
Ctrl+C (Cmd+C w Mac OS), aby go skopiowa¢. Zamknij plik travel-caption.txt.

Zaznacz tymczasowy podpis znajdujacy sie na pasku bocznym. Naci$nij Ctrl+V
(Cmd+V w Mac OS), aby wklei¢ nowg tre$¢ podpisu.

Kliknij dwukrotnie travel-text.html w panelu Files (Pliki).

Dokument travel-text.html zawiera tabele i tres¢ przeznaczong dla strony
o podrdzach. Zwré¢ uwage na brak formatowania zaréwno tabeli, jak i tekstu.

W trybie Design (Projekt) nacis$nij Ctrl+A (Cmd+A w Mac OS), aby zaznaczy¢ caly
tekst. Nastepnie nacisnij Ctrl+C (Cmd+C w Mac OS), aby skopiowa¢ zawarto$¢
pliku, po czym zamknij plik travel-text.html.

10 Umie$¢ kursor w tymczasowym nagtowku dokumentu travel. html o nastepujacej

tre$ci: Add main heading here. Zaznacz selektor znacznika <h1>. Przytrzymaj
klawisz Shift i kliknij na koncu frazy Add content here, aby zaznaczy¢ caly tekst
zastepczy regionu MainContent. Naci$nij Ctrl+V (Cmd+V w Mac OS), aby wklei¢
tekst ze schowka.

Uwaga: Jesli
dopiero rozpoczy-
nasz prace z ksigzka,
przejdz do ,Wstepu”,
gdzie w podroz-
dziale ,Szybki start”
omowiono sposéb
postepowania
w takiej sytuacji.
Potem mozesz
zacza¢ wykonywac
¢wiczenia opisane
w niniejszej lekgji.

Uwaga: Jesli
wstawiasz zdje-
cia w opisany
tu sposéb, okno
dialogowe Image
Tag Accessibility
Attributes (Atrybuty
dostepnosci znacz-
nika IMAGE) nie
zostanie wyswie-
tlone. Dlatego
musimy dodac¢
tekst alterna-
tywny za pomoca
panelu Properties
(Wtasciwosci),
wypetniajac
pole Alt (Tekst).

Some modes of

transportation are
more eco-friendly
than others. At
Meridien GreenStreet |
we do the research ‘
and report on the
best ways to get
around town.
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11

Na stronie pojawi sie zawarto$¢ pliku travel-text.html. Nowa tres¢ przyjmuje
formatowanie tekstu i tabel zdefiniowane w arkuszu stylow, ktéry utworzyles
w lekgji 8., ,,Praca z tekstem, listami i tabelami”.

travel-text.html X travel. html* X

| cae | spt [ oo

myareen_styles.css  print_styles.css.

Code | spiit | Design | | LiveCode | =4 || Live View | Inspect | (g i,

LveCode |[=f | LveView | Inspect |

Traveling Green

It's hard to be environmentally conscious when you're on
countries. Just the very act of travel often uses tons of fuel and

doing the necessary research ahead of tingz takes hours and hon Travellng Green

It's hard to be environmentally conscious when you're
susiness in unfamiliar cities and countries. Just the w

So, where do you start?

Start here! Our dedicated staff at Meridien GreenStart is devot
state, the country...and even the world! Check out our upcomit
don't want to miss it!

2011 Eco-Tour of Italy

Sign up today for this fantastic 21-day journey through the four
civilization. For three weeks, you will enjoy the best that this w
knowledge that we have spared no effort to choose modes of tr;
environment and create as little waste as possibl

fuel and energy to move you from one place to the ot
research ahead of time takes hours and hours.

So, where do you start?

Start here! Our dedicated staff at Meridien GreenStar
ways to get around the town, the state, the country..
upcoming Eco-Tour and the fabulous cities we're visiti

2011 Eco-Tour of Italy

Hxnlore the narrow gangwavs hetween bnildings some as old as
<body> <h1>

Cirm vam bnda frr thic fFambactin 31 Ao insrno Harn el b b Frver

Umie$cimy teraz na stronie reklame Eco-Tour. Bedzie to wyjsciowy obraz dla
zachowania Swap Image (Zamie# obraz).

Kliknij dwukrotnie obraz zastepczy. Przejdz do domyslnego foldera obrazéw
serwisu i zaznacz obraz ecotour.jpg. Kliknij przycisk OK (Choose w Mac OS).
Obraz tymczasowy zostal zastapiony reklamg Eco-Tour. Jednak zanim bedziesz

mogl zastosowac zachowanie Swap Image (Zamieri obraz), musisz jednoznacznie
zdefiniowa¢ obraz, ktéry chcesz zamieni¢. W tym celu nadasz mu atrybut ID.

L it i DL e R e e e Lt et T FT TV eET Ol T SCCOTIT T O ooT T O o PressT Ve

I 2 ® 0 9
- | —| GREENSTART

EeQ - ¥ oU |

“TTA |

= Rome |

/
5
4

Travel (250 x 500) L
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12 Jesli to konieczne, zaznacz na stronie obraz ecotour.jpg. W panelu Properties

(Wlasciwosci) zaznacz biezacg tre$¢ Travel znajdujaca si¢ w polu ID. Wpisz ecotour
i naci$nij Enter (Return w Mac OS).

< [ 7

—
<mmitinstance: fleinstance = <body: <div...> <mmtinstance:editable> <div... > <table> <tr> <i| > [<mazecotour>| k&M O [100% «[941x%740
PROPERTIES

Image, 1126y 250 | Src \mages,fecotcur]pg @[ﬁa Alt  <empty> - Class None -
ﬁEUD . L""k 2D &R w’ )

13 Zapisz plik.

W kolejnym ¢wiczeniu utworzysz zachowanie Swap Image (Zamier obraz) na bazie
obrazka ecotour.jpg.

Dodawanie zachowan

Wspomniano juz wczesniej, ze mozliwo$¢ zastosowania wielu z zachowan zalezy

od zaznaczonego w danej chwili obiektu czy struktury. Zachowanie Swap Image
(Zamie# obraz) mozna nada¢ dowolnemu fragmentowi tekstu.

1

Wydaj polecenie Window/Behaviors (Okno/Zachowania), aby wy$wietli¢ panel
Tag Inspector (Inspektor znacznikow).

Umies$¢ kursor wewnatrz frazy Venice: City of Canals i zaznacz selektor
znacznika <h3>.

Kliknij ikone Add Behavior (Dodaj zachowanie). Wybierz z listy zachowanie
Swap Image (Zamie# obraz).

Na ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe Swap Image (Zamiet obraz).
Zawiera ono liste obrazéw znajdujacych sie na stronie, ktérym mozna przypisaé
to zachowanie. Mozesz zdefiniowa¢ zastegpowanie jednego lub kilku obrazéw
jednoczesnie.

Zaznacz opcje Image “ecotour” (Obraz ,ecotour”) i kliknij przycisk

Browse (Przeglgdayj).

W oknie dialogowym Select Image Source (Wybierz Zrédlo obrazu) wybierz
plik venice.jpg, znajdujacy sie w folderze Images. Kliknij przycisk OK
(Choose w Mac OS).

Jesli to konieczne, w oknie dialogowym Swap Image (Zamie# obraz) zaznacz opcje
Preload Images (Wczytaj wstepnie obrazy), po czym kliknij OK.

b =3
Images: |unnamed <img:> E
unnamed <img >
Setsource to:  images/venice. jpg
Preload images
B0

Wskazoéwka:
Nawet jesli zajmuje
to troche wiecej
czasu, warto
nadawac wszyst-
kim obrazkom
unikalne ID.

Uwaga:
Uzytkownicy wcze-
$niejszych wersji
programu mogg szu-
kac¢ panelu Behaviors
(Zachowania).
Obecnie nosi on
nazwe Tag Inspector
(Inspektor
znacznikéw).

Uwaga:
Opcja Preload Images
(Wczytaj wstepnie
obrazy) gwarantuje
wczytanie wszystkich
obrazéw potrzeb-
nych do prawidto-
wego dziatania
zachowania, zanim
wczytana zostanie
sama strona. Dzieki
temu, po kliknieciu
przez uzytkownika
obiektu wyzwalaja-
cego zachowanie,
zamiana obrazéw
bedzie przebiegac
ptynnie, bez opdz-
nien czy innych
zaktocen.
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W panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikéw) pojawila sie etykieta zachowania
Swap Image (Zamie# obraz), do ktorej przypisany jest atrybut onMouseOver.
Atrybuty zachowania mogg by¢ w miare potrzeby zmieniane za pomocg panelu
Tag Inspector (Inspektor znacznikow).

7 Kliknij atrybut onMouseOver, aby sprawdzi¢ liste dostepnych opcji.

55 STYLES E ENIS | TAG INSPECTOR.
Attributes | Behaviors | Tag <h3=
== §E| +v - A W
I'i £ Swap Image
onBlur
onClick
onDbiChick
onFocus
onKeyDown
orKeyPress
onkeylp
onMouseDown
onMouseMove
onMouseOut

'
onMouseUp *

Lista zawiera zdarzenia, ktére moga wyzwala¢ zachowania. Wigkszo$¢ nazw jest
na tyle opisowa, ze pozwala odgadna¢, na czym polega zdarzenie.

8 Wrybierz opcje onMouseOver.

Zapisz plik i kliknij przycisk Live View (Widok aktywny), aby sprawdzi¢ dziatanie
zachowania. Przesun kursorem nad fraza Venice: City of Canals.
Kiedy przesuniesz kursor nad tekstem, reklama Eco-Tour jest zastepowana zdjeciem
z Wenecji. Jest tylko jedno drobne niedociagniecie. Otdz po przesunieciu kursora poza
tekst, obraz pierwotny nie wraca na swoje miejsce. Dzieje si¢ tak dlatego, ze mu tego
nie nakazate$. Aby zapewni¢ powrdt pierwszego obrazka, musisz doda¢ do tego samego
obiektu jeszcze jedno zachowanie — Swap Image Restore (Przywrd¢ zamieniony obraz).

Dodawanie zachowania Swap Image Restore
(Przywro¢ zamieniony obraz)

W niektdrych przypadkach okreslona operacja wymaga zdefiniowania wiecej niz
jednego zachowania. Aby przywroci¢ wyswietlanie reklamy Eco-Tour po odsunigciu
kursora od nagléwka, musisz zdefiniowac funkcje, ktéra tego dokona.

1 Powrd¢ do trybu Design (Projekt). Umies¢ kursor wewnatrz frazy Venice: City

of Canals i sprawdz, co jest wyswietlone w panelu Tag Inspector (Inspektor
znacznikoéw).

Panel wy$wietla zachowanie, ktore zostato do tej pory przypisane. Nie musisz

nawet zaznacza¢ calego elementu wyzwalajacego; Dreamweaver zaklada, ze chcesz
dokona¢ zmian w calym tym elemencie.

2 Kliknij ikong Add Behavior (Dodaj (0 image Restore
zachowanie) i wybierz z listy opcje
Swap Image Restore (Przywrd¢ R“W&;?;m;fmﬂm’ﬁﬁ
zamieniony obraz). W oknie Use only after applying the Swap

Image behavior.

dialogowym Swap Image Restore
(Przywrd¢ zamieniony obraz) kliknij
przycisk OK.

Projektowanie interaktywnych stron WWW



W panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikéw) wyswietlone zostato zachowanie
Swap Image Restore (Przywrd¢ zamieniony obraz) wraz z atrybutem onMouseOut.

Attributes | Behaviors | Tag <h3>
@
onMouseOut % Swap Image Restore
onMouseOver &% Swap Image

3 Wigcz tryb Code (Kod) i zobacz, jak wyglada kod opisujacy tekst
Venice: City of Canals.

Zdarzenia wyzwalajace zachowania — onMouseOver i onMouseOut — zostaly
dodane jako atrybuty do znacznika <h3>. Pozostala czg¢$¢ kodu JavaScript zostata
umieszczona w sekcji <head> dokumentu.

~eol"™ <h3E-!_avapmagg{'ecc:nu:‘,",'jmagea,’venicg.]pg',l]‘[:}m_awm. ore() ">Venice: City of Canals(S days}</|
the naros———

——Ztween buildings some as old as 500 years to the b = <2 £illed with shops and push carts on this island won
4

="&®urimn arcc®imaneafecotonr SPa® a2lrz®® pamez “ widrho=28A% haishro=anfe

idz"ssarone® ¢ .

4 Zapisz plik i kliknij przycisk Live View (Widok aktywny), aby sprawdzi¢ dzialanie

zachowania. Sprawdz dziatanie wyzwalacza tekstowego Venice: City of Canals.
Kiedy kursor znajdzie si¢ nad wspomniang frazg, obraz Eco-Tour jest zastepowany
zdjeciem Wenegji, a nastepnie, po przesunieciu kursora poza tekst, powraca na swoje
miejsce. Zachowanie dziala poprawnie, przy czym sam tekst nie zmienia si¢ w widoczny
sposob i nic nie wskazuje na to, ze po umieszczeniu nad nim kursora stanie si¢ co$
magicznego. Poniewaz wiekszo$¢ uzytkownikéw internetu przywykta do interaktyw-
nych wiasciwosci faczy, mozemy zastosowac tacze tymczasowe, ktore zacheci goéci
naszego serwisu do odkrywania ukrytego efektu.

Usuwanie zachowan

Zanim nadasz fragmentowi tekstu wlasciwos$ci tacza, musisz usuna¢ przypi-

sane do niego zachowania Swap Image (Zamie# obraz) i Swap Image Restore

(Przywr6¢ zamieniony obraz).

1 Jesli to konieczne, wyswietl panel Tag Inspector (Inspektor znacznikow).
Umie$¢ kursor wewnatrz tekstu Venice: City of Canals.

W panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikéw) wyswietlone sa dwa zachowania
dodane do tekstu. Nie ma znaczenia, ktore usuniesz jako pierwsze.

2 Zaznacz etykiete Swap Image (Zamieti obraz). Kliknij ikone Remove Event
(Usuti zdarzenie) (= ). Zaznacz teraz etykiete Swap Image Restore
(Przywro¢ zamieniony obraz) i ponownie kliknij ikone Remove Event
(Usun zdarzenie).

Obydwa zachowania zostaly usuniete. To samo stalo si¢ ze zwigzanym z nimi
kodem JavaScript.
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3 Zapisz plik i ponownie wyswietl strone w trybie aktywnym, aby sprawdzi¢
zachowanie tekstu.

Tekst nie wyzwala juz zachowania Swap Image (Zamien obraz). Aby przypisa¢ zacho-
wanie do tgcza, nalezy najpierw zdefiniowa¢ dla nagtéwka facze lub tacze tymczasowe.

Dodawanie zachowan do taczy

Nawet jesli tacze nie prowadzi do innego dokumentu, mozemy doda¢ do niego
zachowanie.

1 Zaznacz fragment Venice: City of Canals. Wpisz # w polu Link (£gcze) znajdujacym
sie w panelu Properties (Wlasciwosci), po czym nacisnij Enter (Return w Mac OS),
aby utworzy¢ lacze zastepcze.

2 Umies¢ kursor wewnatrz facza, po czym kliknij ikone Add Behavior
(Dodaj zachowanie) znajdujaca si¢ w panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikow).
Wrybierz z listy opcje Swap Image (Zamier obraz).
Jesli kursor pozostanie w dowolnym miejscu facza, zachowanie zostanie przypisane
do calej zawartosci znacznika.

3 W oknie dialogowym Swap Image (Zamiet obraz) zaznacz opcje image “ecotour”
(Obraz ,ecotour”). Kliknij przycisk Browse (Przeglgdaj) i wybierz plik venice.jpg,
znajdujacy sie w folderze images. Kliknij przycisk OK (Choose w Mac OS).

4 W oknie dialogowym Swap Image (Zamieri obraz) zaznacz obie opcje
Preload Images (Wczytaj wstepnie obrazy) oraz Restore Images onMouseOut
(Przywracaj obrazy przy zdarzeniu onMouseOut), po czym kliknij OK.

W panelu Tag Inspector (Inspektor znacznikéw) wyswietlone zostaly zdarzenia
Swap Image (Zamie# obraz) oraz Swap Image Restore (Przywrd¢ zamieniony obraz).
Jako ze zachowanie przywracajace obraz zostato zdefiniowane od razu,
Dreamweaver, w ramach zwigkszania efektywnosci, sam zadbal o przywrdcenie
stanu pierwotnego.

i in the knowledge that we have spared no effort to choose modes of travel and accommodatio
! the environment and create as little waste as possible.

[Vemce City of Canals ]_r days)

TAG INSPECTOR

Attributes | Behaviors | Tag <a>

e - - v

Zietween buildings some as old as e
: 500 years to the broad wumanade filled with shops and push carts @E%D; m::g::r ; zwwimas! L
: onthis island wonderland G R’E E N‘ g image
. Florence: City of Art (5 days) k'-'!'—“!:'—_"—-!

{  Born just outside of town, Florence was the home to Leonardo
i DaVinci for over 30 years. The Accademia and Uffizi galleries house

5 Zaznacz tekst Florence: City of Art i nadaj mu wlasciwosci facza (wpisujac #).
Przypisz do niego zachowanie Swap Image (Zamie#i obraz) i wybierz z folderu
images obraz florence.jpg.

6 Powtorz punkt 5. w przypadku tekstu Sienna: City of Beauty.
Tym razem wybierz obraz sienna.jpg.

7 Powtdrz punkt 5. dla tekstu Rome: City of Magic.
Wybierz obraz rome.jpg.
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Poniewaz wyglad taczy nie pasuje do kolorystyki serwisu, utworzymy teraz wlasna
regule CSS, aby poprawi¢ formatowanie.

Umies¢ kursor w dowolnym taczu reagujacym na przesuwanie kursora.
Zaznacz regule . content h3 w arkuszu stylow mygreen_styles.css. Kliknij ikone
New CSS Rule (Nowa reguta CSS) znajdujaca si¢ w panelu CSS Styles (Style CSS).

Wpisz .content h3 w polu Selector Name (Nazwa selektora).
Whpisz #090 polu Color znajdujacym sie w kategorii Type (Typ).
Kliknij przycisk OK.

10 Zapisz plik i przetestuj zachowania w trybie aktywnym.

Zachowanie Swap Image (Zamie# obraz) dziala poprawnie w przypadku
wszystkich taczy.

11 Zamknij dokument travel. html.

Dreamweaver umozliwia nie tylko stosowanie przyciagajacych wzrok efektow, ale row-

niez pozwala na tworzenie elementdw strukturalnych, dzigki ktérym mozesz zaoszcze-
dzi¢ sporo miejsca na stronie i nada¢ jej bardziej interaktywny styl.

Tworzenie paneli harmonijkowych Spry

Panele harmonijkowe Spry porzadkuja znaczna ilo§¢ informacji wy$wietlanej za

pomoca kilku zwartych paneli. Poszczegélne zaktadki s zwykle umieszczone jedna nad
druga. Po kliknigciu kazdej z nich wyswietlany jest odpowiedni panel. Jezeli jego zawar-

to$¢ wykracza poza rozmiar strony, wyswietlany jest pasek przewijania.

Najpierw obejrzymy gotowa strone.

1

W panelu Files (Pliki) zaznacz plik tips_finished.html znajdujacy si¢ w folderze
lesson11 i wyswietl jego podglad w domyslnej przegladarce.

Informacje zawarte na stronie znalazly sie w trzech panelach harmonijkowych Spry.

Otworz i zamknij kolejne panele, klikajac ich paski tytutowe.

Zamknij okno przegladarki, aby powréci¢ do programu Dreamweaver.

Wstawianie paneli harmonijkowych Spry

Kolejne ¢wiczenie polegalo bedzie na umieszczeniu na stronie paneli harmonijkowych.

1
2

Otworz plik tips.html.

Umies¢ kursor w nagtéwku At Home i zaznacz selektor znacznika <h2>. Nacisnij
klawisz Delete.

Umies$¢ kursor w pierwszym wierszu listy Wash clothes in cold water i zaznacz

selektor znacznika <ul>. Naci$nij Ctrl+X (Cmd+X w Mac OS), aby wycia¢ calg liste.

Umie$¢ kursor na konicu nagtéwka Green Tips i nacisnij Enter (Return w Mac OS),
aby utworzy¢ nowy akapit.

Uwaga: Jesli
dopiero rozpoczy-
nasz prace z ksigzka,
przejdz do ,Wstepu”,
gdzie w podrozdziale
,Szybki start” omo-
wiono sposdb poste-
powania w takiej
sytuacji. Potem
mozesz rozpoczac
wykonywanie
éwiczen opisanych
w niniejszej lekgji.
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5 Kliknij przycisk Spry Accordion (Harmonijka Spry) znajdujacy sie w panelu Insert
(Wstaw) w kategorii Spry.
Program Dreamweaver umiesci w projekcie domyslny obiekt typu Spry Accordion
(Harmonijka Spry). Obiekt ten zawiera poczatkowo dwa panele, a gorny z nich jest
domyglnie otwarty. Podobnie jak pasek menu Spry, otoczony jest btekitng ramka
z napisem Spry Accordion: Accordionl (Harmonijka Spry: Accordionl).

. -
L7  Spry Vaiidation Confirn
[ ory Valdation Rado Groun
Green Tips BA spryMenusr L
B st i ) M emvriiiome
E [l@ Spry Accordion I }
ontent 1 =
(B spry Tooltip =
Al Current
Al Rules:
=
= Spr Vertical
) Euwﬁvﬂ'kd‘
ul. MenuBarActive
ul MenuBarvertical b 56
Label 2
s

6 Zaznacz zastepczy napis Label 1 (Etykieta 1) i wpisz At home, aby zastapic tekst.

7 Zaznacz tymczasowy napis Content 1 (Zawartos¢ 1), po czym nacié$nij klawisze
Ctrl+V (Cmd+V w Mac OS), aby wklei¢ liste punktowang.
Bedziesz mogt zobaczy¢ tylko fragment dodanej zawartoéci, poniewaz w trybie
Design (Projekt) przewijanie jest nieaktywne.

8 Aby wyswietli¢ lub edytowac zawartos$¢ panelu, nalezy klikngé panel dwukrotnie,
lub klikna¢ go prawym przyciskiem myszy. Nastepnie nalezy wydac polecenie
Element View/Full (Widok elementu/Petny).

b LR Y

Table 3

Paragraph Format

List

ythi 0 Align
ff lights in Font
Style
€55 Styles

Templates 3

InContext Editing 3

Element View 4 Full

Code Navigator.., ¥ | Hidden

Edit Tag <div>... Shift+F5 Reset All Element Views

9 Usun nagtéwek At Work. Zaznacz i wytnij kolejna liste <ul>, ktdra zawiera
wskazowki dotyczace postepowania w miejscu pracy.

10 Przesun kursor nad paskiem Label 2 (Etykieta 2) i jesli to konieczne, kliknij ikone
przedstawiajaca oko (@), aby otworzy¢ drugi panel.
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11 Zaznacz zastepczy napis Label 2 (Etykieta 2) i wpisz At Work.
12 Zaznacz napis tymczasowy Content 2 i wklej ze schowka element <ul>.

Dwa panele s3 juz gotowe, jednak aby ukonczy¢ tworzenie panelu harmonijkowego,
w kolejnym ¢wiczeniu dodamy trzeci panel.

Wstawianie dodatkowych paneli

Za pomocy panelu Properties (Wlasciwosci) mozemy dodawac lub usuwac
poszczegolne panele.

1 Zaznacz na stronie niebieskg zakladke znajdujaca sie nad panelem Accordionl.

2 Kliknij ikone Add Panel w panelu Properties (Wlasciwosci).

Harmonijka Spry otrzymala nowy panel.

3 W oknie dokumentu usun nagléwek In the Community, po czym zaznacz i wytnij
liste <ul> zawierajacg wskazowki dotyczace postepowania w spotecznosci.

4 Zaznacz tekst zastepczy Label 3 (Etykieta 3) i wpisz In the Community. Nastepnie
wklej liste wypunktowang do zawarto$ci nowego panelu.

5 Zapisz plik i kliknij OK we wszystkich oknach dialogowych, jakie sie pojawia.

W ¢wiczeniu tym utworzyte$ panel harmonijkowy Spry, dodates do niego zawar-

to$¢ i dodatkowa zakladke. W tym przypadku informacje potrzebne do uzupelnienia

tresci paneli znajdowaly sie juz na stronie, ale mozliwe jest tez bezposrednie wpisy-

wanie zawartosci. Ponadto mozna skopiowa¢ materiat z innych Zrédet, na przy-

ktad z dokumentéw utworzonych miedzy innymi w programie Microsoft Word,

TextEdit czy Notepad.

Kolejne zadanie bedzie polegato na dodaniu styléw CSS do paneli
harmonijkowych Spry.
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Dostosowywanie paneli harmonijkowych Spry

Podobnie jak inne obiekty typu Spry, réwniez panele harmonijkowe s3 polaczone
z arkuszami CSS. W kolejnym ¢wiczeniu zmodyfikujesz wyglad paneli i zmienisz kolo-

rystyke zaktadek.

1 Umie$¢ kursor w etykiecie zaktadki At Home i sprawdz, jakie znaczniki i w jakiej

kolejnosci wy$wietlone sa w dolnej czesci okna dokumentu.

Zakladki sa sformatowane za pomocg klasy .AccordionPanelTab.

2 Odszukaj arkusz stylow SpryAccordion.css w panelu CSS Styles (Style CSS) i wy$wietl

jego zawartos¢. Kliknij dwukrotnie regute . AccordionPanelTab, aby ja edytowac.

3 Whpisz 120% w polu Font-size w kategorii Type (Typ), za$ w polu Color wpisz #FFC.

4 Wybierz kategori¢ Background (T1o0). W polu Background-color zmien kolor

na #090.

Kliknij przycisk Browse (Przeglgdaj) znajdujacy sie obok pola Background-image

i wybierz plik background.jpg.
Wybierz opcje repeat-x z listy Background-repeat.

(€55 Rule Definition for .AccordionPanelTab in SpryAccordion.css

Category Background

Type
Background-cobr: || %050

Block
Box

List

Positioning Background-repeat: I:I

Extensions noTepeat
Background-attachment: |, aﬁe
Background-position (): % px

Background-position (¥): - | |px

Border Background-image:  ..fimages/background.jpg v

5 Przejdz do kategorii Box (Pole) i wpisz 15 px w polu Left w sekcji Padding.

W kategorii Border (Krawedz) zmien kolor w polu Top w sekgji Color na #060.

Zmien rowniez kolor dolnej krawedzi, wpisujac #090 w polu Bottom sekcji Color.

Kliknij przycisk OK.
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7 Zapisz wszystkie pliki i wyswietl dokument w widoku aktywnym. Sprawdz
zachowanie panelu harmonijkowego.

Poziome zakladki wykazujg zachowanie hover — po umieszczeniu nad nimi
kursora tekst przybiera szary kolor, ktéry nie pasuje jednak do zielonego tla
zakladki.

LR R R LI IO P TS P P TR S PR ST DT

* Unplug AC/DC adapters when batteries are charged

8 Powrd¢ do trybu Design (Projekt) i przeanalizuj arkusz styléw panelu
harmonijkowego. Sprébuj odnalez¢ regute, ktéra odpowiada za zachowanie hover.

Efekt hover jest zdefiniowany w dwoch regutach. Jedna dotyczy sytuacji, kiedy
panel jest zamkniety (.AccordionPanelTabHover), za$ druga definiuje ten efekt
dla otwartego panelu (.AccordionPanelOpen .AccordionPanelTabHover).

9 Kliknij dwukrotnie etykiete . AccordionPanelTabHover.
Zmien wartos¢ pola Color w kategorii Type (Typ) na #FFC.
Whisz #060 w polu Background-color znajdujacym sie w kategorii Background (Tlo).
Wybierz opcje none w polu Background-image.
Kliknij przycisk OK.
10 Powtorz krok 9. dla reguty . AccordionPanelOpen .AccordionPanelTabHover.

Zwrd¢ uwage na dwie reguly znajdujace si¢ w dolnej czesci arkusza stylow panelu
harmonijkowego. Zawieraja one wyraz focused, ktory okresla zachowanie odsytaczy
identyczne jak efekt hover, z wyjatkiem sposobu aktywacji. W tym przypadku jest
to nacis$niecie klawisza Tab lub klawiszy strzatek, dzigki ktérym mozna poruszac si¢
na stronie bez korzystania z myszy. Reguly te moga zaktoci¢ formatowanie efektu
hover, dlatego zmienimy niektdre z ich ustawien.

11 Powtorz krok 9. dla regul . AccordionFocused .AccordionPanelTab oraz
.AccordionFocused .AccordionPanelOpen .AccordionPanelTab.

Po otwarciu paneli, nie mieéci si¢ w nich cala zawarto$¢ list. Mozna to zmienic,
dostosowujac za pomocg regut CSS réwniez wysoko$¢ paneli.

12 Umie$¢ kursor wewnatrz listy punktowanej i zwrd¢ uwage na nazwy i kolejnos¢
selektorow.

Zawarto$¢ panelu jest sformatowana za pomocg klasy .AccordionPanelContent.

13 Wybierz .AccordionPanelContent z listy panelu CSS Styles (Style CSS).
W sekgji Properties (Wlasciwosci) znajdujacej sie ponizej zmien wartos¢ w polu
height na 450 px.
Nowa wysokos$¢ jest wystarczajaca, aby wyswietli¢ wiekszo$¢ zawartosci panelu,
bez koniecznosci jego przewijania.
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14 Zapisz wszystkie pliki i sprawdz dzialanie panelu na stronie, po jej wyswietleniu
w domyslnej przegladarce.

At Home

At Work Y

= Use recycled paper.
* Print on both sides of the paper

« Turn your computer screen off when you leave your desk

« Use single-serving coffee makers

« Send electronic instead of paper documents

« Buy rechargeable batteries

« Provide ceramic coffee cups to employees

« Buy equipment and supplies made locally whenever possible

= Use motion sensors to turn lights on

= Join a carpool or take public transportation

« Turn the thermostat down

* Buy only Energy Star equipment and appliances

« Use email instead of fax or regular mail when possible

« Install water filters on water taps, eliminate bottled water

» Separate recyclable trash from garbage

« If you don't turn your computer off, put it in stand-by when you leave
* Buy natural cleaning products

Udalo Ci si¢ utworzy¢ schemat kolorystyczny panelu harmonijkowego, ktory jest
zgodny z kolorystyka calej strony. Zmienile§ wysokos¢ poszczegdlnych paneli, aby
wys$wietli¢ cala zawarto$¢ panelu, bez konieczno$ci jego przewijania. Komponenty Spry
umozliwiajg umieszczenie na stronie duzej ilosci tekstu w zwartej i ciekawej formie.
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Pytania kontrolne

1 Jakie korzysci wynikaja ze stosowania zachowan programu Dreamweaver?

2 Opisz trzy czynnosci, jakie nalezy wykona¢, aby utworzy¢ zachowanie programu
Dreamweaver.

3 Dlaczego kazdy obrazek powinien otrzymac¢ atrybut ID, zanim przypiszemy do niego
zachowanie?

4 Co to sa ,panele harmonijkowe” Spry?
5 W jaki sposob mozna doda¢ nowa zakladke do panelu harmonijkowego Spry?

Odpowiedzi

1 Zachowania programu Dreamweaver umozliwiaja szybkie i tatwe umieszczenie
na stronie interaktywnej funkcjonalnosci.

2 Aby zdefiniowa¢ zachowanie programu Dreamweaver, nalezy utworzy¢ lub zaznaczy¢
obiekt wyzwalajacy, wybra¢ interesujace nas zachowanie i okresli¢ jego parametry.

3 Atrybut ID utatwia wybor wlasciwego obrazka podczas definiowania okre§lonego
zachowania.

4 Panele harmonijkowe Spry to zestawy co najmniej dwdch paneli, ktére mozna
elastycznie ukrywac i wyswietla¢ wraz z zawartoscia.

5 Zaznacz panel w oknie dokumentu i kliknij ikone Add Panel w interfejsie Spry
wyswietlonym w panelu Properties (Wlasciwosci).
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