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PROJEKTOWANIE
FORMULARZY

W trakcie tej lekcji zapoznasz sie z narzedziami do projektowania for-

mularzy przeznaczonych do umieszczenia na stronie WWW. Dowiesz
sie miedzy innymi, jak:

Umie$ci¢ formularz na stronie WWW.
Tworzy¢ pola tekstowe.

Postugiwac sie kontrolkami formularzy Spry.
Tworzy¢ przyciski opcji.

Tworzy¢ pola wyboru.

Wstawiac listy.

Dodawac¢ przyciski do obstugi formularzy.
Tworzy¢ zestawy pol i dodawac opisy.

Zmienia¢ wyglad formularzy przy uzyciu stylow CSS.

Ukonczenie ¢wiczen opisanych w tej lekeji powinno zaja¢ okoto 90 minut.

Przed przystapieniem do ich realizacji upewnij sig, ze skopiowales na dysk

twardy pliki znajdujace sie w folderze Lessons/lesson08 na serwerze
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/drcsdo.zip.



Contact Here and Back Travel

P, B |
Contact us by phone, email, or
stop by our main office in New
York City.

How can we help?

—Your Contact Information

Your Name |
Your email |

—Online Tools

For online access to your itinerary and travel plans, please set
up a username and password. Your username must contain at
least 6 characters. Your password must contain at least 8
characters, at least two of them numbers.

Username | |
Password | ]
Repeat Password |

—Your trip

Travel Plans

Briefly describe whers you would like to go
and for how long

How many will be traveling in your group?

© One
=

Program Dreamweaver dysponuje znakomitymi
narzedziami do projektowania formularzy, ktére
znacznie utatwiaja kontakt z uzytkownikami
Twojego serwisu
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Uwaga: Jesli
domyslng przegla-
darka w Twoim sys-
temie operacyjnym
jest program Internet
Explorer, a w gérnej
czesci okna tej prze-
gladarki wyswietlony
zostat komunikat
o zablokowaniu
skryptu JavaScript
ze wzgledu na usta-
wiony poziom zabez-
pieczen, kliknij pasek
z tym komunikatem
i wydaj polece-
nie Allow Blocked
Content (Zezwalaj
na zablokowanq
zawartosc).

Przeglad ukonczonego projektu

Przed przystapieniem do realizacji ¢wiczen zaplanowanych na pierwsza cze$¢ tej lekeji
warto zapoznac si¢ z wygladem ukonczonego projektu w przegladarce internetowe;.

1
2

Uruchom program Adobe Dreamweaver CS4.

Jesli to konieczne, naciénij klawisz F8, aby otworzy¢ panel Files (Pliki), i wybierz
serwis DW CIB z listy serwisow.

Wyswietl zawarto$¢ foldera lesson08 w panelu Files (Pliki).

Zaznacz plik contact-finished.html i naci$nij klawisz F12 (Option+F12 w Mac OS),
aby wyswietli¢ podglad pliku w domyslnej przegladarce.

|
Contact Here and Back Travel s

How can we help?

—Your Contact Information

Your Name
Your email |

—Online Tools

For online access to your itinerary and travel plans, please set
up a username and password. Your username must contain at
least 6 characters. Your password must contain at least 8
characters, at least two of them numbers.

Username
Password
ﬂ [ Repeat Password |
Contact us by phone, email, or Your trip
stop by our main office in New Travel Plans

York City.

Briefly describe where you would like to go
iand for how long

How many will be traveling in your group?

© One
(2

Przyktadowa strona zawiera formularz sktadajacy sig z kilku typowych elementow.
Sprébuj go wypelnié i zwrd¢ uwage na zachowanie poszczegdlnych elementow.

Umie$¢ kursor w polu Your Name i wpisz swoje imi¢ i nazwisko. Nacisnij
klawisz Tab.

Twoje imie i nazwisko bedg wyswietlane w polu tekstowym.
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6 Umies¢ kursor w polu Your email, a nastepnie naciénij klawisz Tab bez podawania
zadnych informacji.

Your Contact Information

Your Name|[ |

Your email ' value is reqmred

Kontrolki Spry Form oferuja narzedzia umozliwiajace wstepna automatyczna
weryfikacje wprowadzanych danych — na przyklad zignorowanie jednego
z wymaganych pdl sygnalizuja komunikatem o bledzie.

7 W polu Your email wpisz adres w postaci jdoe@mycompany i naci$nij klawisz Tab,
celowo omijajac domene funkcjonalng .com.

Your Contact Information

Your Name|[ |

Your email Edoe@mymnpm nvalld format.

Jak wida¢, kontrolka Spry Form zareagowala na wykryty blad, wyswietlajac
komunikat z prosbg o podanie poprawnego adresu poczty elektroniczne;.

8 Dopisz koncoéwke domeny . com do wprowadzonego przed chwilg adresu i nacisnij
klawisz Tab.
Poniewaz otrzymany w ten sposob adres internetowy jest kompletny, komunikat
o bledzie zostal usuniety.

9 W polu Username wpisz nazwe uzytkownika, lecz nadaj jej dlugos¢ nie wiekszg niz
sze$¢ znakow. Naciénij klawisz Tab.

Zwrd¢ uwage na komunikat o btedzie, jaki zostanie wyswietlony obok
edytowanego pola.

—Online Tools

For online access to your itinerary and travel plans, please set
up a username and password. Your username must contain at
least 6 characters. Your password must contain at least 8
characters, at least two of them numbers.

Username [idoe Minimum number of
characters not met.

Password ||
Repeat Password

10 Dopisz kilka znakéw w nazwie uzytkownika i ponownie naci$nij klawisz Tab.
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11 W polu Password wpisz hasto sktadajace si¢ z o$miu znakéw, wsrod ktdrych
znajdowac si¢ beda tylko litery, i naci$nij klawisz Tab. Wyswietlony zostanie kolejny
komunikat o bledzie.

—Online Tools

For online access to your itinerary and travel plans, please set
up a username and password. Your username must contain at
least 6 characters. Your password must contain at least 8
characters, at least two of them numbers.

Username

Password |sssssses [The password doesn't meet the
specified strength.

Repeat Password ||

12 Dopisz kilka znakéw do hasta, pamietajac, aby znalazly sie w nich przynajmniej
dwie cyfry. Naci$nij klawisz Tab.

13 W polu Repeat Password wpisz inny zestaw znakoéw niz w poprzednim polu
i naci$nij klawisz Tab.

—Online Tools

For online access to your itinerary and travel plans, please set
up a username and password. Your username must contain at
least 6 characters. Your password must contain at least 8
characters, at least two of them numbers.

Username

Password [seesss
Repeat Password |---.---- I‘I’he values don't match.|

Kontrolka Spry Validation Confirm wykryje roznice w zestawach znakéw
wprowadzonych w obu polach i wyswietli komunikat o biedzie.

14 Wpisz poprawne hasto w polu Repeat Password i naci$nij klawisz Tab.

15 W polu Travel Plans napisz kilka zyczen odnosnie do planowanej podrdzy,
a nastepnie nacis$nij klawisz Tab.

16 Okredl liczbe podrézujacych osob, postugujac sie zestawem przyciskow.
17 Zaznacz opcje Services dotyczace ustug, jakich oczekujesz od firmy.
18 Z listy Timeline wybierz opcje dotyczaca terminu Twojej podrdzy.

Uwaga: Dane 19 Kliknij przycisk Submit, aby wysta¢ wypelniony formularz.
podane w formu-
larzu nie sg nigdzie
zapisywane.

Zwr6¢ uwage na strone z podziekowaniem, ktéra zostanie wyswietlona
chwile pdzniej.

20 Gdy skonczysz, zamknij okno przegladarki, aby kontynuowa¢ prace w programie
Dreamweaver.

Zanim przystapisz do projektowania formularza, zapoznaj sie z kilkoma ogélnymi
informacjami i wskazowkami dotyczacymi dzialania takich formularzy.
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Ogolne informacje o formularzach

Formularze, zaréwno te papierowe, jak i te, ktore umieszczane sg na stronach inter-
netowych, stuza do zbierania informacji. W celu zwigkszenia czytelnosci i dla wygody
uzytkownika w obydwu rodzajach formularzy kazde pytanie wymaga wpisania odpo-
wiedzi w specjalnym oddzielnym polu. Ponadto formularze sg tez zazwyczaj wyraznie
wyodrebnionym elementem wiekszego projektu: w wersji papierowej znajduja si¢ one
na oddzielnym arkuszu lub sg oddzielone ramka, a w wersji internetowej ich granice
wyznacza zasieg znacznika <form>. Formularze publikowane on-line pozwalajg row-
niez zaoszczedzi¢ koszty pracy i unikng¢ ewentualnych bledéw podczas wprowadzania
danych przez pracownikow.

Formularze internetowe zbudowane sg z zestawu oddzielnych elementéw przystosowa-
nych do zbierania réznego rodzaju informacji:

e Pola tekstowe — umozliwiaja wpisanie tekstu o ograniczonej dtugoéci; pola tekstowe
stuzace do wprowadzania hasel powoduja zamaskowanie znakow wpisywanych
przez uzytkownika.

e Obszary tekstowe — ich dzialanie i rola s3 podobne jak pol tekstowych, lecz sg one
przystosowane do wprowadzania dtuzszego tekstu, na przyktad kilku zdan lub
calych akapitow.

e Przyciski wyboru — umozliwiajg wybdr opcji z wzajemnie wykluczajacego sie
zestawu; klikniecie dowolnego z tych przyciskow w ramach jednego zestawu
powoduje automatyczne wylaczenie tego, ktory byt dotychczas wiaczony.

e Pola wyboru — pozwalajg na udzielenie odpowiedzi typu ,tak lub nie”. Podobnie
jak przyciski wyboru, pola te moga by¢ grupowane w zestawy, lecz w odréznieniu
od nich ich wybdr nie wyklucza si¢ wzajemnie.

e Listy — zawierajg szereg opcji wyswietlanych w postaci pionowej kolumny. Listy
(zwane tez menu lub listami rozwijanymi) moga by¢ skonfigurowane w sposob
umozliwiajgcy wybranie jednej lub kilku réznych opcji.

e Elementy ukryte — przekazuja informacje niezbedne do przetworzenia formularza,
lecz niewidoczne dla uzytkownika. Ukryte elementy formularzy sg bardzo czesto
stosowane w aplikacjach internetowych.

e Przyciski — stuza zazwyczaj do wysytania wypelnionego formularza, lecz moga
réwniez pelni¢ inne funkgje, takie jak na przyklad wyzerowanie wszystkich
wpisanych informacji.

Formularz papierowy mozna po wypelnieniu wysta¢ poczta lub odda¢ zainteresowa-

nej osobie; w przypadku formularzy internetowych jest podobnie z ta réznica, ze ich

przetwarzanie i przesylanie odbywa si¢ droga elektroniczna. Znacznik <form> zawiera
miedzy innymi atrybut action; warto$¢ tego atrybutu decyduje o tym, co stanie sie

z formularzem po jego wypelnieniu. Najczesciej atrybut ten powoduje wyswietlenie

odpowiedniej strony lub zainicjowanie skryptu po stronie serwera, ktéry zajmie si¢

przetworzeniem wprowadzonych danych.

Uwaga:
Zagadnienia
dotyczace przetwa-
rzania formularzy
wykraczajg poza
zakres materiatu
przedstawionego
w tej ksiazce; w trak-
cie tej lekcji dowiesz
sie jedynie, w jaki
sposob przygotowac
dziatajacy formularz
umozliwiajacy dalsze
przetwarzanie wpro-
wadzonych danych.
Jesli chciatbys
dowiedzie¢ sie wie-
cej o dynamicznych
aplikacjach umozli-
wiajacych przecho-
wywanie informacgji
wprowadzonych
w formularzach,
zajrzyj do systemu
pomocy programu
Dreamweaver;
potrzebne wska-
zo6wki znajdziesz pod
hastem ,Building
applications visually”
(, Tworzenie aplikacji
metoda graficzna”).
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Umieszczenie formularza na stronie

1

Uwaga: Jedlinie 4
widzisz kreskowa-
nej ramki wokot
znacznika <form>,
rozwin menu
Visual Aids (Pomoce
wizualne), ktérego
ikona znajduje sie
na pasku Document
(Dokument), i wkacz
opcje Invisible
Elements (Elementy
niewidoczne).

Uwaga: Wartosci
wszystkich pozo-
statych ustawien
mozna pozostawic
bez zmian. Atrybuty
Method (Metoda)

i Enctype (Typ encji)
mozna zmienic

w dowolnym
momencie, w zalez-
nosci od sposobu
przetwarzania
wprowadzonych

do formularza
danych na serwerze
oraz od typu danych.
Jak wspomniatem
wczesdniej, kod wyko-
nywany po stronie 6
serwera inicjowany
jest przez atrybut
action formularza.

Wyswietl zawartosc¢ foldera lesson08 w panelu Files (Pliki) i dwukrotnie kliknij plik
contact-start.htm, aby go otworzy¢.

Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Jako nazwe pliku wpisz contact.
html i kliknij przycisk Save (Zapisz).

Oryginalny plik contact-start.hmtl bedzie dostepny z poziomu twardego dysku,

na wypadek gdybys potrzebowat przejrzec jego zawartosc.

Ze wzgledu na to, ze znacznik formularza <form> musi obejmowac wszystkie
elementy tego formularza, warto umiesci¢ go na stronie na samym poczatku. Jesli
sprobujesz wstawi¢ element formularza, a znacznik <form> nie bedzie obecny

na stronie, program Dreamweaver przypomni o koniecznoéci jego wstawienia.

Kliknij w obszarze mainContent div, tuz za znakiem zapytania konczacym
nagltéwek. W tym miejscu wstawimy znacznik <form>.

Wybierz Forms (Formularze) z listy Category (Kategoria) w panelu Insert (Wstaw),
a nastepnie kliknij ikone Form (Formularz) [,

Program Dreamweaver umie$ci na stronie znacznik <form>, ktéry na podgladzie
Design (Projekt) bedzie przedstawiony w postaci czerwonej kreskowanej ramki.

How can we help you?
|

Skonfigurujmy teraz atrybut action formularza.

Jesli to konieczne, wydaj polecenie Window/Properties (Okno/Wlasciwosci), aby
wys$wietli¢ panel Properties (Wlasciwosci). Kliknij ikone foldera znajdujaca sie tuz
obok pola Action (Operacja). Odszukaj folder lesson08 w oknie dialogowym Select
File (Wybierz plik), zaznacz plik form_processing.html znajdujacy sie w tym folderze
i kliknij przycisk OK.

proPeRTIES [ -
e[ 1@ o
Enctype '— @

Action {form_processing.html

Method [POST =

Form ID

[form1

Pole Action (Operacja) odnosi sie do strony, ktora bedzie przechowywac dane
przestane z formularza celem dalszej analizy. Dane te mogg by¢ gromadzone w bazie
danych, moga tworzy¢ dynamiczng zawarto$¢, generowaé odpowiedzi lub by¢
przetwarzane w inny sposéb. Formularz utworzony w tym ¢wiczeniu po kliknigciu
przycisku Submit zataduje jedynie strone z podziegkowaniem za jego wypelnienie.

Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Utworzytes$ juz obiekt formularza. Teraz mozna rozpocza¢ tworzenie pél formularza,
poczawszy od najprostszych i najczesciej spotykanych pdl tekstowych.
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Wstawianie pdl tekstowych

Pola tekstowe stanowig zazwyczaj najwazniejszy element wszelkich formularzy. Sg one
oznaczone znacznikiem <input>, ktéry wyswietla sie rowniez w liscie selektordw.
Trudno wrecz wyobrazi¢ sobie jakikolwiek skuteczny formularz, ktéry nie zawiera tych
prostych elementéw umozliwiajacych wpisywanie krétkich informacji tekstowych.
Niektore formularze sktadajg sie wyltgcznie z takich wlasnie pol.

W kolejnych ¢wiczeniach dowiesz sie, w jaki sposob tworzy¢ zwykte pola tekstowe, pola
tekstowe Spry, pola umozliwiajace podanie hasta, pola umozliwiajace jego potwier-
dzenie oraz duze obszary tekstowe. Zanim jednak zaczniesz, powiniene$ upewnic sie,

ze program Dreamweaver pozwala na dodanie elementéw formularza w sposéb, ktéry
zapewnia mozliwie duzg zgodno$¢ z wszelkiego rodzaju ulatwieniami dostepu.

Konfiguracja utatwien dostepu

Pola tekstowe charakteryzuja sie szczegélnymi wymaganiami, jesli chodzi o ulatwienia
dostepu. Rozmaite rozwigzania techniczne, wspomagajace korzystanie ze stron inter-
netowych, takie jak chocby czytniki ekranowe, wymagaja zastosowania okreslonego
kodu zrédlowego, ktéry umozliwi im poprawne zinterpretowanie tresci formularza
ijego poszczegolnych elementow. Program Dreamweaver oferuje opcje umozliwiajace
wygenerowanie takiego kodu w zrozumiatej dla wspomnianych programéw postaci.
Jesli juz wezeéniej skonfigurowales program Dreamweaver, sprawdz teraz, czy uczynites
to rowniez dla elementéw formularzy.

1 Wydaj polecenie Edit/Preferences (Edycja/Preferencje) lub Dreamweaver/Preferences
(Edycja/Preferencje) w Mac OS.

2 Po wyswietleniu okna dialogowego Preferences (Preferencje) kliknij nazwe kategorii
Accessibility (Dostgpnosc).

3 Zaznacz opcje Form objects (Obiekty formularza) w Accessibility (Dostepnosc)

i kliknij przycisk OK.
W kolejnych ¢wiczeniach przekonasz sie, Ze zmiana wspomnianej przed chwilg opcji
spowoduje wyswietlenie dodatkowego okna dialogowego przed wstawieniem dowol-
nego elementu formularza. W oknie tym znajduje si¢ szereg opcji umozliwiajacych
miedzy innymi dodawanie specjalnych etykiet i innych niestandardowych rozszerzen
poszczegolnych pol formularza. W nastepnym ¢wiczeniu zapoznasz si¢ z dzialaniem
tych opcji w praktyce.

Postugiwanie sie polami tekstowymi

W polach tekstowych mozna wpisywa¢ ciagi znakoéw alfanumerycznych — czyli zawie-
rajacych litery i cyfry — o pewnej granicznej dtugo$ci. Maksymalna dtugoé¢ takiego
ciagu moze wynosi¢ 255 znakow, lecz w wiekszosci przypadkow liczba ta jest w zupet-
nosci wystarczajaca: pola tekstowe najczesciej stuzg bowiem do wpisywania krotkich
informacji tekstowych, takich jak adresy czy imiona.

1 Jesli to konieczne, otworz plik contact.html, ktory edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).
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Uwaga: Etykiety
dla pol tekstowych
53 zazwyczaj umiesz-
czane przed tymi
polami. W dalszej
czesci lekcji przeko-
nasz sie, ze etykiety
przyciskéw i pol
wyboru sg umiesz-
czane za tymi
polami. Konwencja
ta ufatwia korzysta-
nie i dostep do for-
mularzy.

Umie$¢ kursor wewnatrz czerwonej krawedzi formularza.

Kliknij ikone Text field (Pole tekstowe) El w kategorii Forms (Formularze)
na pasku Insert (Wstaw). Jest to druga ikona, liczac od lewe;.

W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz name i naci$nij klawisz Tab. W polu
Label (Etykieta) wpisz Name i ponownie naciénij klawisz Tab. Identyfikator name
rozpoczyna sie od malej litery, poniewaz jest to element kodu. Natomiast napis
etykiety Name rozpoczyna si¢ od wielkiej litery, poniewaz bedzie on wy$wietlany
obok pola tekstowego formularza.

Wrybierz opcje Attach label tag using ‘for’ attribute (Dolgcz znacznik etykiety,
uzywajqgc atrybutu ‘for’) w sekcji Style (Styl). Upewnij sie, ze zaznaczona zostala
opcja Position: Before form item (Umieszczenie: Przed pozycjq formularza). Kliknij
przycisk OK.

E

D:  |name

Label: Name ]

Style: O ‘Wrap with label tag
8 Attach label tag using *for' attribute

O Mo label tag

Pasition: () Before form item

O After form item

Access key: Tab Index:

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

Whaczenie opcji Attach label tag using ‘for’ attribute (Dolgcz znacznik etykiety,
uzywajqgc atrybutu ‘for’) spowoduje wygenerowanie nastepujacego kodu:

<label for="name">Name</label><input type="text" id="name" />
Dzieki takiemu rozwigzaniu znacznik <label> moze by¢ calkowicie oddzielony
od elementu formularza w postaci znacznika <input> i umieszczony w oddzielnej
komorce tabeli.

How can we help you?

Name
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6 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Pierwszy element planowanego formularza jest juz na swoim miejscu. Wstawianie
kolejnych standardowych pol tekstowych przebiega bardzo podobnie, w nastepnym
¢wiczeniu zajmiemy si¢ wiec nieco innym rodzajem elementu formularza — polem
tekstowym Spry.

Tworzenie pdl tekstowych Spry

W lekgji 6. zapoznales sie ze specjalng platforma Spry, ulatwiajaca implementacje
technologii Ajax w projektach programu Dreamweaver. W trakcie zaproponowanych
w tej lekeji ¢wiczen uzywaliémy réznych narzedzi i funkeji dzialajacych w ramach plat-
formy Spry, takich jak dane Spry czy panele harmonijkowe Spry. Nie mowilismy dotad
jednak o specjalnych obiektach typu Spry Form, przeznaczonych do tworzenia formu-
larzy. Kazdy obiekt tego typu stanowi potaczenie zaawansowanych funkcji JavaScriptu
z fatwymi w obstudze, gotowymi elementami formularza, oferujagcymi automatyczna
weryfikacje tresci wpisywanych przez uzytkownika.

Weryfikacja ta polega przede wszystkim na sprawdzeniu poprawnosci typu danych
wpisanych do okres§lonego pola formularza. Jesli, przykladowo, podczas wypelniania
formularza uzytkownik wpisatby niepelny lub bledny adres e-mail, to pozostale dane
w tym formularzu moglyby okaza¢ si¢ bezwartosciowe. Weryfikacja pozwala tez zadba¢
o wypelnienie wszystkich niezbednych pél formularza przed jego wystaniem.

Obiekty typu Spry Form obstuguja kilka nastepujacych elementéw formularzy: pola
tekstowe, obszary tekstowe, pola wyboru, pola umozliwiajace podanie hasta i jego
potwierdzenie, grupy przyciskow wyboru i listy. Postugiwanie sie tymi obiektami jest
bardzo podobne — po umieszczeniu wybranego obiektu na stronie nalezy skonfiguro-
wa¢ parametry jego dzialania przy uzyciu panelu Properties (Wlasciwosci) — i gotowe.

Wszystko to jest bardzo proste, o czym bedziesz mogt przekonad si¢ w kolejnym ¢wi-

czeniu, w ktérym uzyjemy obiektu Spry Validation Text Field (Pole tekstowe zatwier-

dzenia Spry). Obiekt ten umozliwia migdzy innymi sprawdzenie poprawnosci adresu

poczty e-mail wpisanego przez uzytkownika.

1 Jesli to konieczne, otworz plik contact.html, ktory edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).

2 Umie$¢ kursor za stowem Name w polu tekstowym wstawionym w poprzednim
¢wiczeniu i naci$nij klawisze Shift+Enter (Shift+Return w Mac OS), aby utworzy¢
jednowierszowy odstep.

3 Kliknij ikong Spry Validation Text field (Pole tekstowe zatwierdzenia Spry) E.L,
znajdujaca si¢ w kategorii Forms (Formularze) na pasku Insert (Wstaw).

4 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz email i naci$nij klawisz Tab. W polu
Label (Etykieta) wpisz Email: i ponownie naci$nij klawisz Tab. Upewnij sie,
ze w sekgji Style (Styl) wybrana zostata opcja Attach label tag using for’ attribute

Uwaga: Dodanie
dowolnej kon-
trolki spowoduje
wstawienie facza
do pliku JavaScript
i arkusza CSS.
Na potrzeby ¢wiczen
opisanych w tej lekgcji
oba te pliki zostaty
umieszczone posrod
plikéw przyktado-
wych. Jezeli bedziesz
tworzyt wiasne
formularze program
Dreamweaver
poinformuje o dofa-
czeniu tych plikéw
do twojego serwisu.
Nie zapomnij o uak-
tualnieniu zawartosci
folderow SpryAssets
i Scripts po ukoncze-
niu serwisu, w prze-
ciwnym przypadku
kontrolki moga nie
zostac wyswietlone
lub beda dziata¢
nieprawidtowo.

ADOBE DREAMWEAVER CS4/CS4 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 203



(Dotgcz znacznik etykiety, uzywajgc atrybutu ‘for’). Wybierz opcje Position: Before
form item (Umieszczenie: Przed pozycjg formularza) i kliknij przycisk OK.

ID: [email
( cancel )
Label; |Email ) e
style: (O Wrap with label tag

8 Attach label tag using *for artribute

O Mo |abel tag

Position: 8 Befare form item

O After form item

Access key: Tab Index:

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

5 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Kliknij przycisk OK w komunikacie
informujacym o koniecznosci dotaczenia zewnetrznych plikow z kodem JavaScriptu.
Po umieszczeniu na stronie wymaganych elementéw formularza — wraz z dodat-
kowymi funkcjami realizowanymi przez mechanizmy Spry — mozemy przystapic
do kosmetycznych prac zwigzanych z nadaniem im odpowiedniego wygladu.

6 Jezeli zakladka Spry TextField (Pole tekstowe Spry) nie jest widoczna, przesun kursor
nad pole tekstowe Spry i poczekaj na jej wyswietlenie nad polem tekstowym; kliknij
te zaktadke, aby zaznaczy¢ pole tekstowe Spry.

PROPERTIES

. Sk pog (Email address %)
g pry r Type | Email Address Preview states
e e Format s validate on M gur (] Change 1 submit
Customize this widget Pattern Min chars Min value E Required
Hint | Max chars Max value D Enforce pattern

7 Jedli to konieczne, wydaj polecenie Window/Properties (Okno/Wtasciwosci), aby
wyswietli¢ panel Properties (Wlasciwosci). Z listy Type (Typ) wybierz opcje Email
Address (Adres e-mail).

Ustawienia i opcje zgromadzone w panelu Properties (Wlasciwosci) pozwalaja
niemal dowolnie skonfigurowac sposob dziatania wybranego pola. Jak wida¢,
znajduje si¢ na nim wiele innych opcji odpowiadajacych réznym wariantom
weryfikacji wprowadzonych przez uzytkownika tresci, poczawszy od Integer
(Liczba catkowita) pozwalajacej sprawdzié, czy wprowadzony ciag znakow jest
liczba calkowity, az do Custom (Niestandardowo) umozliwiajacej skonfigurowanie
nietypowych sposobow weryfikacji. Opcja Email Address (Adres e-mail) umozliwia
sprawdzenie, czy we wpisanym ciagu znakow znajduje sie symbol @, po ktéorym
nastepuje pelna nazwa domeny.
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Skonfigurujmy teraz zdarzenie, ktdre bedzie inicjowalo weryfikacje tresci pola.

8 Zaznacz opcje Blur (onBlur) w sekeji Validate on (Zatwierdzono) i upewnij sie,
ze zaznaczona jest opcja Required (Wymagane).

Domyslnie proces weryfikacji jest inicjowany podczas wysytania wypetnionego for-
mularza. W wiekszosci przypadkéw mozna jednak pokusic si¢ o wykorzystanie innych
zdarzen, ktdre zainicjuja 6w proces w innym momencie. Na przyktad w tym przypadku
sprawdzenie adresu wpisanego przez uzytkownika nastapi w chwili, gdy naci$nie on
klawisz Tab lub kliknie w innym polu tekstowym. Takie rozwigzanie jest o wiele wygod-
niejsze i umozliwia poprawienie wychwyconego bledu jeszcze przed przystapieniem

do wypelniania kolejnych pdl. Wlaczenie opcji Required (Wymagane) sprawia, ze jesli
pole z adresem e-mail zostanie catkowicie pominiete przez uzytkownika, to podczas
proby wystania formularza bfad ten zostanie zasygnalizowany przy uzyciu odpowied-
niego komunikatu.

W tym ¢wiczeniu pozostawimy domyslny komunikat. Jego zmiana jest jednak bardzo
prosta. Dokonujemy jej, korzystajac z listy Preview states (Stany podglgdu) na panelu
Properties (Wlasciwosci). Zaznacz dowolny stan podgladu i wpisz tekst komunikatu.
Aby tymczasowo, na czas pracy nad strong, wylaczy¢ wyswietlanie komunikatéw o ble-
dzie, wybierz Initial (Poczgtkowy) z listy Preview states (Stany podglgdu).

Tworzenie grupy po6l tekstowych

Dwa pierwsze pola testowe mozna zgrupowaé w jednym bloku o wspélnym nagtéwku

(nazywanym legendg). W tym celu wykorzystamy znacznik <fieldset>.

1 Umie$¢ kursor z prawej strony pola Email i naci$nij klawisz Enter (Return w Mac
0S), aby utworzy¢ nowy wiersz.

2 Zaznacz etykiety Name i Email wraz z polami tekstowymi. W trybie Design (Projekt)
moze to by¢ dos¢ trudne, dlatego tez aby upewnic sie, Ze zaznaczone zostaly
wszystkie elementy, wlacz tryb Code and Design (Kod i Projekt).

form id="forml" name="forml" method="post" action="form_processing.html":
“lab for="pname" Hame </l abel -
Linput type=ttext” nome='name! jd="name! /:<br
{span id="sprytextfieldi":
labe] ‘emai LM EmAi L abe
Linput tupe=ttewt® mams=temail® id="email® />
{span class="textfizldRequiredisg"*A walue is required.{/span:<span class=

<p>&nbeps < /p>
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Powinienes zaznaczy¢ caly blok kodu:

<label for="name”>Name</label>

<input type="text” name="name” id="name” /><br />

<span id="sprytextfieldl”>

<label for="email”>Email</label>

<input type="text” name="email” id="email” />

<span class="textfieldRequiredMsg”>A value is required.
</span><span class="textfieldInvalidFormatMsg”>Invalid format.
</span></span>

3 Kliknij ikone Fieldset (Grupa pdl [fieldset]) Tw kategorii Forms (Formularze)
na pasku Insert (Wstaw).

4 Gdy na ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe Fieldset (Grupa pol [fieldset]),
w polu Legend (Opis) wpisz Your Contact Information ikliknij przycisk OK.

Legend: I‘l‘our Contact Information l

Cancel

5 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

W trybie Design (Projekt) grupa pdl nie jest wyraznie zaznaczona, mozemy zobaczy¢
jedynie jej nagtowek. Aby wyswietli¢ rzeczywisty podglad, wiacz tryb aktywny lub
otworz strone w przegladarce. Dwa pola tekstowe beda obrysowane cienkg ramka

z opisem w jej lewym gérnym rogu.

Name

Your Contact Information
’7Email

6 Kliknij przycisk Live View (Widok aktywny) lub zamknij przegladarke, aby powroci¢
do trybu edycji programu Dreamweaver.

Tworzenie pél tekstowych username i password

Niektore pola tekstowe nie wymagaja specjalnego formatowania, jednak moze by¢
konieczne wpisanie okreslonej liczby znakow. Jest to powszechny wymog pol, w kto-
rych wpisuje si¢ nazwe uzytkownika. W kolejnym ¢wiczeniu umiescisz na stronie pole
tekstowe Spry z wymogiem minimalnej liczby znakow.

1 Umie$¢ kursor za grupa pdl, jednak wewnatrz czerwonej ramki wokot formularza.
Jezeli to konieczne, zaznacz grupe pdl i nacisnij klawisz prawej strzatki. Naci$nij
klawisz Enter (Return w Mac OS), aby utworzy¢ nowy wiersz.

2 Kliknij ikone Spry Validation Text Field (Pole tekstowe zatwierdzenia Spry),
znajdujacy si¢ w kategorii Forms (Formularze) na pasku Insert (Wstaw).

3 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz username i nacisnij klawisz Tab.
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W polu Label (Etykieta) wpisz Username: i ponownie nacisnij klawisz Tab.
Upewnij sie, ze w sekcji Style (Styl) wybrana zostala opcja Attach label tag using for’
attribute (Dolgcz znacznik etykiety, uzywajgc atrybutu for’), zas w sekeji Position
(Umieszczenie) — opcja Before form item (Przed pozycjg formularza). Kliknij

przycisk OK.
[ ———
ID:  |username K )
Label: IUsemamd I
style: () Wrap with label tag

8 Attach label tag using ‘for attribute

O No label tag

Pasition: () Before form item

O After form item

Access key: Tab Index:

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

4 Jezeli to konieczne, przesun kursor nad polem tekstowym username i poczekaj
na pojawienie si¢ zakladki Spry TextField. Kliknij ja, aby zaznaczy¢ obiekt.

5 Zaznacz opcje Validate on Blur (Zatwierdzono onBlur) w panelu Properties
(Wlasciwosci) i wpisz 6 w polu Min characters (Min. liczba znakéw). Upewnij sie,
ze zaznaczona jest opcja Required (Wymagane).

PROPERTIES
m Spry TextField Type | None 5 Preview states | Initial ﬂ
e sprytextfield2 Format | Validate on 8 Blur [ Change 7 Submit
Customize this widget Pattern Minchars & |  Minvalue g Required

HWnt [ | Maxchars | | Maxvalue | Enforce pattern

Jezeli w trybie Design (Projekt) wy$wietlony zostanie komunikat btedu
na czerwonym tle, zaznacz opcje Initial (Poczgtkowy) z listy Preview states (Stany
podgladu) na panelu Properties (Wlasciwosci), aby go usunaé.

6 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Tworzenie pdl haset

Pola tekstowe stuzace do wprowadzania hasel spotyka si¢ w internecie niemal na kaz-
dym kroku. Znaki wpisywane w zwyklym polu tekstowym sg wyswietlane bez Zadnych
modyfikacji, lecz w przypadku pola hasta sytuacja wyglada zupelnie inaczej: sq one
maskowane jakims uniwersalnym symbolem, réznigcym si¢ w zaleznosci od przegla-
darki. Jest to wymog bezpieczenstwa.

1 Naci$nij klawisze Shift+Enter (Shift+Return w Mac OS), aby wstawi¢ nowy wiersz
za polem username.
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2 Kliknij ikong Spry Validation Password (Hasto zatwierdzania Spry) B2, znajdujaca
sie w kategorii Forms (Formularze) na pasku Insert (Wstaw).

3 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz password i nacisnij klawisz Tab.
W polu Label (Etykieta) wpisz Password: i ponownie naci$nij klawisz Tab.
Upewnij sie, ze w sekgji Style (Styl) wybrana zostata opcja Attach label tag using for’
attribute (Dolgcz znacznik etykiety, uzywajgc atrybutu for’), za$ w sekcji Position
(Umieszczenie) — opcja Before form item (Przed pozycjg formularza). Kliknij

przycisk OK.
Label: |Password |

Style: (O Wrap with label tag
8 Attach label tag using ‘for' attribute

O Mo label tag

Position: (®) gefore form item

O After form item

Access key: | Tab Index:

If you don't want to enter this infermation when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

4 Kliknij zaktadke SpryPassword (Hasto Spry). Zaznacz opcje Required (Wymagane)
i Validate on Blur (Zatwierdzono onBlur) w panelu Properties (Wlasciwosci). Wpisz
8 w polu Min characters (Min. liczba znakéw) oraz 2 w polu Min numbers (Min.
liczba liczb).

e
i Spry Password ™ Required Minchars |8 | Preview states [ Initial 2]
|sprypasswordl

Max chars | | Validate on g Blur D Change '71 Submit
Customize this widget Min letters Min numbers 2 Min uppercase Min special chars
Max letters | Max numbers | Max uppercase Max special chars

Jezeli nie chcesz, aby w oknie projektu wyswietlany byt domys$lny komunikat
o bledzie, wybierz opcje Initial (Poczgtkowy) z listy Preview states (Stany podglgdu).
5 Naciénij strzatke w prawo, aby wyjs¢ z pola hasta, po czym nacisnij klawisze
Shift+Enter (Shift+Return w Mac OS), aby wstawi¢ nowy wiersz.
6 Kliknij ikone Spry Validation Confirm (Potwierdzenie zatwierdzania Spry) L4,
znajdujacy si¢ w kategorii Forms (Formularze) na pasku Insert (Wstaw), aby wstawic¢
pole potwierdzenia hasta.

7 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz confirmpw, za$ w polu Label (Etykieta)
wpisz Repeat Password:. Upewnij sie, ze w sekgji Style (Styl) wybrana zostata
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opcja Attach label tag using for’ attribute (Dolgcz znacznik etykiety, uzywajgc
atrybutu for’), za$ w sekcji Position (Umieszczenie) — opcja Before form item (Przed
pozycjg formularza). Kliknij przycisk OK.

@

D: [confirmpw

Lat |
Label: IRepreat Password |
Style: O Wrap with label tag

8 Attach label 1ag using Tor' attribute

O Mo label tag

Position: (=) gefore form item

O After form item

Access keyr | | Tablindex: |

If you don’t want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferances.

8 Zaznacz opcje Required (Wymagane) 1 Validate on Blur (Zatwierdzono onBlur)
w panelu Properties (Wlasciwosci). Wybierz opcje ,,password” in form ,,form1”
("password”" w Formularz "form1") z listy Validate against (Zatwierdz wedtug).

PROPERTIES

Eﬁ Spry Confirm E Required Preview states | Initial S
- spryconfirml =
pry! Validate against Validate on E Blur [ Change IE‘ Submit

Customize this widget

9 Umies¢ kursor tuz za polem potwierdzenia hasta i nacisnij klawisz Enter (Return
w Mac OS).

Nalezy jeszcze dodac wyjasnienie, ktore poinformuje uzytkownika o zasadach
dotyczacych wpisywanego hasta. Umiescimy je przed dodanymi wczesniej trzema
polami.

Powré¢ do pustego wiersza znajdujacego sie nad polem username. Jezeli to konie-
czne, utworz nowy wiersz — zaznacz pole username, nacisnij strzatke w lewo, aby

przenie$¢ kursor tuz przed pole, i nacié$nij klawisz Enter (Windows) lub Return
(Mac OS).

10 W pustym wierszu wpisz:

For online access to your itinerary and travel plans, please
set up a username and password. Your username must contain at
least 6 characters. Your password must contain at least 8 char-
acters, at least two of them numbers.

Powyzszy akapit oraz trzy pola tekstowe mozemy polaczy¢ i utworzy¢ zestaw pol.
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11 Zaznacz akapit i trzy pola tekstowe.
Nie wahaj si¢ uzywac trybu Code (Kod) i Code and Design (Kod i Projekt),
aby prawidlowo zaznaczy¢ wszystkie elementy kodu.

12 Kliknij przycisk Fieldset (Grupa pdl [fieldset]) w kategorii Forms (Formularze)
na pasku Insert (Wstaw). Wpisz Online Tools w polu Legend (Opis), po czym

kliknij przycisk OK.
Legend:

13 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Dodane przez Ciebie pole tekstowe pozwala uzytkownikowi na wprowadzenie hasta
zgodnego z podanymi zasadami. W polu potwierdzenia hasta wymagane jest wpisanie
takiego samego hasta jak w polu poprzednim. Pozwala to unikna¢ literéwek we wpro-
wadzanym haéle i zapobiega wystaniu hasla innego niz zamierzone.

Tworzenie obszarow tekstowych

Obszary tekstowe umozliwiaja wpisywanie znacznie diuzszego tekstu niz zwykle pola

tekstowe. Tekst wpisywany w tych polach jest domyslnie ,,zawijany”; mozna go tez

podzieli¢ na akapity, przenoszac kursor do nowego wiersza. Jesli uzytkownik wprowa-

dzi tak duzo tekstu, ze przestanie on mie$ci¢ si¢ w wyznaczonym obszarze, automatycz-

nie wyswietlone suwaki umozliwig jego przejrzenie i kontynuowanie pisania.

1 Jedli to konieczne, otworz plik contact.html, ktory edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).

Innym sposobem wstawienia obszaréw tekstowych jest ich utworzenie przed
dodaniem elementéw formularza. Metoda tg postuzymy sie, aby utworzy¢ kilka
kolejnych elementéw formularza.

2 Umie$¢ kursor ponizej zestawu pol, wewnatrz czerwonego obrysu formularza. Jezeli
to konieczne, umies¢ kursor wewnatrz ostatniego zestawu pol, wybierz <fieldset>
z listy selektoréw i naci$nij klawisz strzatki w prawo, aby wyjs¢ poza jego obszar.
Kliknij przycisk Fieldset (Grupa pél [fieldset]) w kategorii Forms (Formularze)
na pasku Insert (Wstaw). Wpisz Your Trip w polu Legend (Opis) i kliknij

przycisk OK.
Lichdet
L CT——

( Cancel )

Mozemy teraz doda¢ obszar tekstowy wewnatrz zestawu pol.

3 Kliknij ikone Text Area (Obszar tekstowy [Textarea]) [_ll w kategorii Forms
(Formularze) na pasku Insert (Wstaw).
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4 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz plans i nacisnij klawisz Tab. W polu
Label (Etykieta) wpisz Travel Plans. Upewnij sig, ze w sekcji Style (Styl) wybrana
zostala opcja Attach label tag using for’ attribute (Dolgcz znacznik etykiety,
uzywajgc atrybutu ‘for’). Wybierz opcje Position: Before form item (Umieszczenie:
Przed pozycjg formularza) i kliknij przycisk OK.

ID:  |plans
-C |
Label: ITriveIPIans I e
style: () Wrap with label tag

8 Attach label tag using ‘for’ attribute

O No label tag

Pasition: 8 Befare form item

O After form item

Access key: Tab Index:

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

5 Obszar tekstowy pojawi si¢ tuz za etykieta. Umies¢ kursor za etykieta
i naci$nij klawisze Shift+Enter (Shift+Return w Mac OS), aby utworzy¢ odstep
jednowierszowy.

Travel Plans

6 Zaznacz utworzony obszar tekstowy.

W niektorych elementach formularza warto niekiedy umiesci¢ jakas wstepna
domyslng wartos¢, ktora utatwi uzytkownikowi wprowadzenie odpowiednich
danych. Mozna to zrobi¢ przy uzyciu opcji Init val (Wart. poczgtk.). Nie jest
to jednak konieczne i zalezy od etykiety oraz przejrzystosci formularza.

7 WpiszBriefly describe where you would like to go and for
how long.

PROPERTIES

TextField

]

Char width 45 Type () Single line @) Multi line () Password Class [ twoColFi... 1§

Num lines 5 Init val Briefly describe where you would
llike to go and for how long
[ Disabled

7 Read-only

Uwaga:
W panelu Properties
(Wtasciwosci)
mozemy z fatwoscia
zmieni¢ szeroko$¢
i wysokos¢ (liczbe
wierszy) obszaru
tekstowego. Istnieje
réwniez mozliwos¢
skonfigurowania
obszaru tekstowego
tylko do odczytu.
Jego zawartosci
uzytkownik nie
bedzie mégt zmienic.
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8 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Utworzony obszar tekstowy pozwala uzytkownikowi wpisa¢ dtuzszy tekst (mimo
ze poprosite$ o krotki opis, obszar tekstowy z fatwoscia zmiesci kilka akapitow).

Przyciski opcji

Jesli zamierzasz umiesci¢ w formularzu pewien zestaw opgji, z ktdrych uzytkownik
powinien wybra¢ tylko jedna, najwygodniej bedzie zrobi¢ to przy uzyciu przyciskow
opcji. W odréznieniu od innych elementéw formularzy, poszczegolne przyciski wyboru
nie maja unikatowej nazwy; jest ona wspoélna dla wszystkich przyciskow funkcjonuja-
cych w obrebie danej grupy. W celu rozrdznienia poszczegélnych przyciskow nadawana
jest im unikatowa wartos¢.

Program Dreamweaver oferuje dwa sposoby tworzenia przyciskéw opcji. Pierwszy
polega na tworzeniu kazdego przycisku oddzielnie, drugi za§ — na utworzeniu calej
grupy jednocze$nie przy uzyciu kontrolki Spry Validation Radio Group (Grupa przy-
ciskow opcji zatwierdzania Spry). Kazdy z tych sposobéw ma swoje wady i zalety. Jesli
zdecydujesz si¢ na tworzenie kazdego przycisku z osobna, bedziesz musial p6zniej
nada¢ im wspolng nazwe, aby zapewnic¢ ich prawidlowe dzialanie w ramach grupy.
Jesli utworzysz calg grupe, to jednakowa nazwa zostanie im nadana automatycznie, za$
odpowiednie pliki JavaScript i CSS pozwola na spersonalizowanie wygladu i komuni-
katow o bledzie. W ¢wiczeniu, z ktérym zapoznasz sie juz za chwile, wybrane zostalo
to drugie rozwigzanie.

1 Jesli to konieczne, otwoérz plik contact.html, ktéry edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).

2 Kliknij tuz za obszarem tekstowym, jednak wewnatrz zestawu pdl oznaczonego
etykieta Your trip. Naciénij klawisz Enter (Return w Mac OS), aby przejs¢ do nowego
wiersza, i wpisz How many will be travelling in your group? Naci$nij
ponownie klawisz Enter (Return w Mac OS).

3 Kliknij ikone Spry Validation Radio Group (Grupa przyciskéw opcji zatwierdzania
Spry) 5l w kategorii Forms (Formularze) na pasku Insert (Wstaw).

4 Kliknij trzykrotnie przycisk Plus (+), aby utworzy¢ w sumie pie¢ przyciskow.
Kolejnym zadaniem bedzie dodanie do przyciskdw etykiet i wartosci.

5 Zaznacz pierwszy element na liscie przyciskow i w polu Label (Etykieta) wpisz One.
Nacisnij klawisz Tab i wpisz one w polu Value (Wartos¢). Nacisnij klawisz Tab, aby
przenie$¢ kursor do drugiego wiersza opcji. Wpisz Two i naci$nij klawisz Tab; wpisz
two w polu Value (Wartos¢). W podobny sposdb wpisz kolejno Three, Four, More
w polu Label (Etykieta) i odpowiednio three, fourimore w polu Value (Wartos¢).
Zaznacz opcje Line breaks (<br> tags) (Znaczniki podziatu wiersza [<br>]) w sekcji
Lay out using (Rozmies¢, uzywajgc) i kliknij przycisk OK.
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Name |RadieGroupl

st () a8
e e E
Three three m
Four four "
More |morel v
| = = 4>
Lay out using 8 Line breaks {<br> tags)
O Table

Jezeli grupa przyciskow nie jest zaznaczona w oknie dokumentu, kliknij niebieska
zakladke, aby zaznaczy¢ kontrolke Spry. Zaznacz opcje¢ Required (Wymagane)
w panelu Properties (Wlasciwosci) i pozostaw pozostate opcje jak na rysunku.

IFixLtHdr> <divicontainer> <divémainContent> <forméforml> <fieldset> <p> {<spandspryradiols) ()% Q, | 100% 4 907 x 3844 204K | 30 sec | Unicode
PROPERTIES [ - - - .

2| SeryRadioGroup M Required Preview stares [l )
# % [spryradiol

valigate on | Blur | Change ¥ submit

Customize this widget Empty Value

Invalid Value

7 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

W ¢wiczeniu tym utworzyte$ grupe przyciskdw opcji, w ktorej mozna zaznaczy¢ tylko
jeden przycisk. Dzieki kontrolce Spry Validation Radio Group (Grupa przyciskéw opcji
zatwierdzania Spry) grupa ta stala si¢ elementem formularza, ktorego nie mozna pomi-
nac przy jego wypelnianiu. Jezeli uzytkownik nie zaznaczy zadnej opcji, po wystaniu
formularza wy$wietlony zostanie komunikat o btedzie.

Tworzenie pol wyboru

Pola wyboru umozliwiajg uzytkownikowi zaznaczenie dowolnej kombinacji opgji.
Kazde pole ma wlasng nazwe i warto$¢, ktdra jest wysytana wraz z pozostala zawartoscig
formularza, jesli tylko pole to zostanie zaznaczone. W odrdznieniu od przyciskéw opciji,
pola wyboru mogg by¢ tworzone wylacznie pojedynczo.

1 Umie$¢ kursor tuz za grupa przyciskow opcji utworzona w poprzednim ¢wiczeniu
i naci$nij klawisz Enter (Return w Mac OS). Wiacz tryb Code and Design (Kod
i Projekt) i upewnij sie, Ze umiesciles kursor za znacznikiem zamykajacym </p>
i poza znacznikiem <span>, w ktérym znajduje sie tre$¢ komunikatu o bledzie,
wyswietlanego, kiedy przy wypelnianiu formularza pominiete zostang przyciski
opcji. Wro¢ do trybu Design (Projekt) i wpisz What services would you like
for us to arrange for you? Nacisnij klawisz Enter (Return w Mac OS).
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Uwaga: Nazwy
rodzajowe propono-
wane przez program
Dreamweaver, takie
jak na przyktad
CheckboxGroupl,
mozna zmienig,
wpisujac wiasne
nazwy w polu
Name (Nazwa)

w panelu Properties
(Wtasciwosci).
Administratorowi
serwisu fatwiej
rozpozna¢, czego
dotycza dane, jezeli
opisane sg nazwg
CheckboxGroup
services wanted.
Zwykle odbiorca
danych przestanych
za pomocg formu-
larza opisanego
wiasnymi nazwami
potrafi uzyskac z nich
wiecej informacji
niz z formularza
opisanego nazwami
zaproponowanymi
przez program
Dreamweaver.

Po kazdym kliknieciu ikony Checkbox (Pole wyboru) [»'| Dreamweaver wstawi jedno
pole wyboru. Taka metoda wymaga dodawania nazwy grupy kazdemu polu osobno.
Tak jak w przypadku przyciskow opcji, w programie Dreamweaver istnieje rowniez
inny sposéb dodawania catej grupy pol wyboru o jednakowej nazwie. Kazde pole
otrzyma wlasng etykiete i wartos¢.

2 Kliknij ikong Checkbox Group (Grupa pél wyboru) =] w kategorii Forms
(Formularze) na pasku Insert (Wstaw).

3 Gdy na ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe Checkbox Group (Grupa pol
wyboru), Kliknij przycisk Plus (+), znajdujacy sie obok etykiety Checkboxes (Pola
wyboru), aby utworzy¢ trzecie pole wyboru. Zmien napis pierwszej etykiety
na Tours i naci$nij klawisz Tab. Wpisz tours w polu Value (Wartos¢). Kontynuuj
zmiany w polu Label (Etykieta), wpisujac kolejno: TransportationiHotels, oraz
w polu Value (Wartos¢) — wpisujac: transportationihotels. Zaznacz opcje
Line breaks (<br> tags) (Znacznikow podziatu wiersza [<br>]) w sekcji Lay out using
(Rozmies¢, uzywajgc) i kliknij przycisk OK.

Mame: |[CheckboxGroupl

Checkboxes: EJE] EJE] Cancel
Label | Value - Help
Tours Tours m
Transportation transportation A
Hotels hotels v
€c——— — — —— = s

Lay out using: 8 Line breaks {<br> tags)

O Table

Nie musimy zmienia¢ zadnych opcji w panelu Properties (Wlasciwosci), jezeli
uzywamy grupy pol wyboru. Mozesz zerkng¢ na kod, aby docenic¢ jej zalety.
4 Kliknij przycisk Split (Podziel), aby wlaczy¢ tryb Code and Design (Kod i Projekt).
Kazde pole wyboru posiada nazwe name="CheckboxGroupl".
Jezeli tworzymy kazde pole wyboru oddzielnie, musimy osobno nada¢ mu nazwe
i warto$¢. Proces ten mozemy zautomatyzowac i oszczedzi¢ sporo czasu, korzystajac
z grupy pol wyboru Spry.
5 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
W tym ¢wiczeniu utworzyles grupe pél wyboru. W grupie tej mozna zaznaczy¢ wiecej
niz jedno pole. Jak wspomnialem wcze$niej, domyslne polozenie znacznika <label>
w przypadku zaréwno przyciskéw opcji, jak i pol wyboru, znajduje sie za elementem
formularza.
Do naszego formularza musimy wstawi¢ jeszcze jeden element. W kolejnym ¢wiczeniu
zajmiemy sie listg, ktora jest bardziej zwarta forma prezentacji dostepnych opcji.
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Tworzenie list

Rozwijane listy sa bardzo wygodnym sposobem na umozliwienie uzytkownikowi strony
wyboru jednej lub kilku sposrod wigkszej liczby opcji. Zwykla lista dziala podobnie jak
grupa przyciskow opcji, gdyz poszczegolne opcje wykluczaja sie wzajemnie. Nic jednak
nie stoi na przeszkodzie, by utworzy¢ liste umozliwiajacg zaznaczenie kilku opcji jed-
noczeé$nie — taka lista zachowuje si¢ podobnie jak grupa pol wyboru. W tym ¢wiczeniu
utworzymy zwykla liste z trzema wykluczajacymi si¢ wzajemnie opcjami.
1 Jesli to konieczne, otwoérz plik contact.html, ktory edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).

Umies¢ kursor tuz za etykieta ostatniego pola wyboru i naci$nij klawisz Enter
(Return w Mac OS).

2 WpiszWhen do you plan to travel?inacié$nij klawisz Enter (Return
w Mac OS).

3 Kliknij ikone List/Menu (Menu/lista) [;=| w kategorii Forms (Formularze) na pasku
Insert (Wstaw).

4 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz timeline i naci$nij klawisz Tab.
Pozostaw pole Label (Etykieta) puste i wybierz opcje No label tag (Bez znacznika
etykiety) w sekcji Style (Styl), po czym kliknij przycisk OK.

-

style: () Wrap with label tag
O Attach label tag using ‘for attribute

8 Nao label tag

Position: (_) Before form item

8 After form item

Access key: Tab Index:

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferances.

Nie ma potrzeby tworzenia etykiety, poniewaz jej role pelni tekst znajdujacy sie

nad listg.

Teraz mozna juz doda¢ kolejne opcje, ktore znajda sie na liscie. Stuzy do tego
oddzielne okno dialogowe programu Dreamweaver, wy$wietlane przy uzyciu panelu
Properties (Wlasciwosci).
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Wskazéwka:
Mozesz uzywac
podkreslen wpisujac
tres¢ w polu Value
(Wartos¢) — na przy-
ktad: within two
months lub this
year. Pamietaj tylko,
aby nie uzywac
spadcji.

5 Zaznacz wstawiong przed chwilg liste. Jesli to konieczne, wydaj polecenie Window/

Properties (Okno/Wilasciwosci) i kliknij przycisk List Values (Lista wartosci)
w panelu Properties (Wlasciwosci).
W oknie dialogowym List Values (Lista wartosci) w kolumnie Item Label (Etykieta

pozycji) wpisz Immediately i naci$nij klawisz Tab. W kolumnie Value (Wartos¢)
wpisz immediately i nacié$nij klawisz Tab.

| rtem Label | value |
Immediately immediately

Within the next two months  withintwormanths

Sometime this year ]thisvear |

Powtdrz czynnosci opisane w punkcie 7., aby doda¢ dwie dodatkowe opcje:

e Item Label (Etykieta pozycji): Within the next 2 months; Value (Wartosc):
withintwomonths

e Item Label (Etykieta pozycji): Sometime this year; Value (Wartosé):
thisyear

Gdy skonczysz, kliknij przycisk OK.

Wybierzmy teraz ten element listy, ktéry ma by¢ na niej wyswietlony po wezytaniu
strony; zazwyczaj jest to pierwsza sposrod opcji na liscie.

Z listy Initially selected (Wstepnie) w panelu Properties (Wlasciwosci) wybierz opcje
Immediately. Wybierz tez opcje Type: Menu (Typ: Menu).

morexrcs [

List/Menu Type e Menu Height List Values...
{timeling | O List Selections || Allow multiple

Initially selected ~ Immediately |
Within the...
Sometime t... |

Wybér opcji Menu spowoduje utworzenie listy jednokrotnego wyboru. Jezeli
chcemy, aby uzytkownik mogt wybrac kilka opcji z listy, wowczas musimy zmieni¢
opcje Type (Typ) na List (Lista) i zaznaczy¢ pole Allow multiple (Dopuszczaj wiele).
W przypadku listy umozliwiajacej wybor kilku opcji jednocze$nie uzytkownik moze
na przyktad wybra¢ trzy najbardziej atrakcyjne warianty podrozy. Po przejrzeniu
opgji dla List (Lista) powr6¢my do Menu, aby zakonczy¢ ¢wiczenie.

10 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Lista typu Menu moze zawiera¢ wiele opcji — na przyktad nazwy 50 standéw
— co pozwala zmie$ci¢ bardzo duza liczbe opcji na niewielkiej przestrzeni strony.

Formularz jest niemal gotowy — pozostal jeszcze jeden bardzo wazny etap polegajacy
na dodaniu przycisku stuzacego do wystania zgromadzonych w nim informacji.
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Tworzenie przycisku wysytania danych

Pod pewnymi wzgledami przycisk wysylania danych stanowi najwazniejszy element
catego formularza. Jak sama nazwa wskazuje, przycisk ten powoduje przestanie wypel-
nionego formularza do dalszego przetworzenia, jest zatem nieodzowny. Domyslnie
przyciski tego typu w programie Dreamweaver stuza wiasnie do przesytania danych
na serwer, lecz mozna skonfigurowac je w sposéb umozliwiajacy realizowanie innych
funkcji — mogag one na przyklad stuzy¢ do resetowania wprowadzonych danych.

1 Jesli to konieczne, otwoérz plik contact.html, ktory edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).

2 Zaznacz dowolny element ostatniego zestawu pol. Zaznacz selektor <fieldset>
w panelu Properties (Wlasciwosci).

" Immediately wﬂ

(<fieldset <p> <select#timeline> [ & Q

Teraz umiescimy przycisk poza zestawem pol.

3 Nacisnij prawg strzalke, aby przej$¢ poza zaznaczony zestaw, po czym nacisnij
klawisz Enter (Return w Mac OS).

4 Kliknij ikong Button (Przycisk) L) w kategorii Forms (Formularze) na pasku Insert
(Wstaw).

5 W polu ID w oknie dialogowym Input Tag Accessibility Attributes (Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika) wpisz submit. W sekeji Style (Styl) wybierz
No label tag (Bez znacznika etykiety) i kliknij przycisk OK.
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D [submid |

style: (O Wrapwith label tag

O Attach label tag using ‘for’ attribute

e No label tag

Position: 8 Before form item

O After form item

Access key: Tab Index:

If you den't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

6 W panelu Properties (Wlasciwosci) pozostaw domy$lng warto$¢ Action (Operacja)
(Submit form) (Wyslij formularz) oraz Value (Wartos¢) Submit (Wyslij). Jezeli
chcesz zmieni¢ etykiete na wstawianym przycisku, wpisz nowa nazwe w polu Value
(Wartosé).

roreres
’ Button name ‘ Value Submit | Action (®) Submit form  (7) None

O Reset form

|submit

7 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

W tym ¢wiczeniu utworzyles formularz, za pomoca ktérego mozesz zebra¢ dane doty-
czace nazwisk, adresow poczty elektronicznej, nazw uzytkownikéw, hasel i preferencji
odnosnie do podrézy. Dodate$ odpowiednie skrypty walidacji Spry do niektorych pol
w celu zapewnienia odpowiedniej formy adresu poczty elektronicznej i minimalnej
liczby znakéw w nazwie uzytkownika. Formularz zostal uporzadkowany za pomoca
zestawOw obiektow. Dodany zostal rowniez przycisk stuzacy do wysylania wpisanych
przez uzytkownika danych. Formularz ten po dodaniu skryptu procesujacego do wier-
sza Action (Operacje) powinien dziala¢ poprawnie. Jednaj zanim przejdziemy dalej,
warto zainteresowac sie stylistyka catosci — ale o tym juz w kolejnym ¢wiczeniu.

Projektowanie stylow dla formularzy

Cho¢ formularz utworzony podczas kilku poprzednich ¢wiczen jest juz w pelni funk-
cjonalny, to jednak jak dotychczas w ogole nie troszczyliSmy si¢ o jego wyglad. Dobrze
zaprojektowany pod wzgledem stylistycznym formularz bedzie bardziej czytelny, przej-
rzysty, a przez to latwiejszy do wypelnienia. W trakcie kolejnego ¢wiczenia nadamy jego
poszczegolnym elementom odpowiedni wygladu za pomoca stylow CSS.
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Zastosowanie stylow CSS

Cho¢ formularze na stronach internetowych moga sktadac¢ sie z wielu r6znych elemen-
tow, to jednak wiekszo$¢ tych elementéw ma pewne cechy wspoélne, na przyklad znacz-
nik <label> — co bardzo ulatwia nadanie im spojnego wygladu przy uzyciu stylow.
Kolejng zaletg formularzy, szczegélnie tych, ktére zostaly umieszczone w tabelach, jest
ich elegancka i przejrzysta struktura. Précz wygody postugiwania si¢ formularzem, taka
struktura upraszcza dowolne zmiany jego wygladu.

1 Jesli to konieczne, otworz plik contact.html, ktory edytowalismy w poprzednim
¢wiczeniu. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe tego pliku w panelu Files (Pliki).

2 Wydaj polecenie Window/CSS Styles (Okno/Style CSS).

Utworzymy teraz nowy arkusz stylow, ktory bedzie obstugiwat jedynie formularz.
Nie bedziemy go dotaczaé do zadnej innej strony oprocz strony, na ktérej znajduje
sie formularz. Takie oddzielenie regut CSS dla formularza od regut umieszczonych
w arkuszu dla calej strony ogranicza ilos¢ kodu wczytywana podczas tadowania
kazdej strony serwisu i zwieksza jej niezawodno$¢. Mniejsza ilos¢ kodu przekltada
sie na szybsze tadowanie strony, co robi lepsze wrazenie na uzytkowniku. Poza tym
zdobedziesz doswiadczenie w tworzeniu nowego arkusza stylow.

3 Kliknij ikone Attach Style Sheet (Dolgcz arkusz stylow) & znajdujaca si¢ w dolnej
czedci panelu CSS Styles (Style CSS).

4 Kiedy na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Attach External Style Sheet (Dolgcz
zewnetrzny arkusz stylow), wpisz forms. css w polu File/URL (Plik/Adres). Wybierz
Link (Lgcze) sposrod opcji Add as (Dodaj jako), a opcje screen (ekran) z listy Media
(Multimedia) i kliknij przycisk OK.

File/URL: [forms.css ((Browse.. ). ok )
Add as: @ Link W"
O mport
Media: ikcreen I@
You may also enter a comma-separated list of media types.
Dreamweaver has sample style sheets to get you started.

5 Dreamweaver wy$wietli komunikat, ze arkusz o podanej nazwie nie istnieje. Mimo
to kliknij przycisk Yes (Tak), aby polaczy¢ sie z tym plikiem.

The specified style sheet could not be found.
Continue by adding the link/import statement in this

_E page anyway?

6 W zakladce All Rules (Wszystkie reguly) w panelu CSS wybierz forms.css, a nastepnie
kliknij przycisk Plus (+), aby utworzy¢ nowa regute CSS.
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7 W oknie dialogowym New CSS Rule (Nowa reguta CSS) wybierz Tag (redefines an
HTML element) (Znacznik [pozwala przedefiniowac element HTML]) z listy Selector
Type (Typ selektora). Wpisz Legend w polu Selector Name (Nazwa selektora) lub
wybierz legend z listy rozwijalnej. Upewnij sie, ze w sekcji Rule Definition (Definicja
reguly) zaznaczona jest opcja forms.css. Kliknij przycisk OK.

Choose a contextual selector type for your CSS rule.

Cancel
[ Tag (redefines an HTML element} M

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector.

Ile gend| I@

!This selector name will apply your rule to
all <legend> elements.

( Less Specific ) f More Specific _‘

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

[ forms.css I-ﬂ

8 Dreamweaver wyswietli komunikat, ze arkusz o podanej nazwie nie istnieje,
i zaproponuje jego utworzenie. Kliknij przycisk Yes (Tak).

File forms.css does not exist. Do you want to create
it?

_ s
Cho ) G

9 W oknie dialogowym CSS Rule Definition for legend in forms.css (Definicja reguly
dla legend w forms.css) wybierz kategorie Type (Typ). Wpisz 110 w polu Font-size
(rozmiar czcionki) i wybierz % z listy znajdujacej si¢ obok pola tekstowego. Wybierz
bold (pogrubienie) z listy Font-weight. Wpisz #345FA3 w polu Color (kolor),
po czym kliknij przycisk OK.
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Category Type

| Type
Background Font-family: | |8
Block
Box Font-size: |110 8 Font-weight: 8
Border
List Font-style: 8 Font-variant: | 8
Positiori
B(:é::lnc::g Line-height: B | px v | Text-transform: | 8
Text-decoration: D underline Color: ! #345FA3
[ averline
"1 line-through
1 blink
"] nene

( Apply ) (Canczl) 6—"3&‘—3

10 Kliknij przycisk Plus (+) w panelu CSS Styles (Style CSS), aby utworzy¢ nowa

regute CSS.

11 W oknie dialogowym New CSS Rule (Nowa reguta CSS) wybierz Tag (refefines an
HTML element) (Znacznik [pozwala przedefiniowal element HT'MLY]) z listy Selector
Type (Typ selektora). Wpisz fieldset w polu Selector Name (Nazwa selektora) lub
wybierz fieldset z listy rozwijalnej. Upewnij sie, ze w sekcji Rule Definition (Definicja
reguly) zaznaczona jest opcja forms.css. Kliknij przycisk OK.

Selector Type:

Choose a contextual selector type for your CSS rule.

=)

[ Tag (redefines an HTML element)

|

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector.

Iﬁeldsei

This selector name will apply your rule to
all <fieldset> elements.

f'_ Less Specific ) f More Specific \

Rule Definition:
Chonse where your rule will be defined.

[forms.css
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12 W oknie dialogowym CSS Rule Definition for legend in forms.css (Definicja reguty
dla fieldset w forms.css) wybierz kategorie Box (Pole). Wpisz 10 w obszarze Padding
(odstep wewn.), wartos$¢ ta pojawi si¢ we wszystkich czterech polach. Usun
zaznaczenie Same for all (Jednakowy dla wszystkich) w obszarze Margin (margines).
Pozostaw pozostale wartosci domyslne.

Category Box
T\q'FIIE.
Back Gl | S
| Bla:(kgmun Width: | | B [ g $|  Float | B
Border Height: | | B [ o | Clear: | | B
List
Position ; ;
Exf:::g:g Padding Margin
Same for all [ same for all
Top[i0 |0 (o) e[ (e %)
Right: 10 ) Right: | Z IS
sotom: 10 (2] sovom 5@
w0 () e[| (= 3)
'_r_ Apply ] (Cantel) E—'»ﬂ!c—a

13 Wybierz kategorie Border (Krawedz). Z listy Style (styl) wybierz opcje solid
(jednolita), za$ z listy Width (grubo$¢) opcje thin (cienka). Wpisz #345FA3
w polu Color (kolor), wartosci te zostang skopiowane do wszystkich pél, poniewaz
zaznaczona jest opcja Same for all (Jednakowe dla wszystkich). Kliknij przycisk OK.

Category Border
Type
v Style Width Color
| :::de'r gSame for all gSame for all Esamg for all
IF_‘:sliliuning HORs |so\id |8 ithi" !8 [ox v ﬂ !m‘
Extensions Right: solid 'z" thin 'z' [ — ﬂ #345FA3
Bottom:  solid :‘ Ehirt -z- (s ﬂ #345FA3
Left.  solid Gl (21lox ¢ HA es4sras

'_r_ Apply 3 (Cancel) E—vﬂu-a
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14 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
Formularz bedzie si¢ prezentowal znacznie lepiej na stronie niz w trybie Design
(Projekt).

15 Kliknij przycisk Live View (Widok aktywny) lub otw6rz strong w oknie domys$lnej
przegladarki.

16 Ponownie Kkliknij przycisk Live View (Widok aktywny) lub zamknij okno
przegladarki, aby powréci¢ do programu Dreamweaver.

Folder SpryAssets i pliki powigzane

Do strony dotgczone jest teraz znaczna liczba skryptéow Spry i arkuszy stylow. Poniewaz byty juz one umiesz-
czone w folderze SpryAssets w celu umozliwienia podgladu gotowej strony, program Dreamweaver nie przy-
pominat o koniecznosci ich uzupetnienia. Nalezy jednak pamietac, ze wszystkie pliki powigzane sa wyswie-
tlone nad oknem dokumentu i musza by¢ przestane na serwer, aby strona dziatata poprawnie.

[w]code |5 spin [fRsan] | []uve View [w| | [iJ] Lve Codel  Tirler [Contact Here and Back Travel | ip @, @ [El, @&, 5% [ Check Page
js  SpryValidationTextField.css  SpryvalidationPassword.css 5|

mystyles.css  print.css  form.css  SpryValidationTextFieldjs  Spr
T

Contact Here and Back Travel

s Spr onfirm.js  Spr

fﬂ

W ¢wiczeniu tym utworzyte$ peten formularz, zawierajacy wiele elementéw i kontrolek
walidacji Spry. Ponadto dodates do formularza utworzony przez siebie arkusz stylow,

co nieco ozywilo jego wyglad.
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Pytania

O N & wun

Do czego stuzy znacznik <form>?

W jaki sposéb nalezy wlaczy¢ ustawienia zwigzane z utatwieniami dostepu
dla formularzy w programie Dreamweaver?

Jaki bedzie rezultat zaznaczenia opcji Attach label tag using for’ attribute
(Dotgcz znacznik etykiety, uzywajgc atrybutu for’)?

Jakie zalety, ktorych nie posiadaja zwykle elementy formularzy, majg obiekty typu
Spry Form?

Na czym polega roznica pomiedzy zwyklym polem tekstowym a obszarem tekstowym?
W jaki spos6b mozna dolfaczy¢ pojedynczy przycisk opcji do grupy przyciskow?
Na czym polega najwazniejsza réznica pomiedzy przyciskami opcji a polami wyboru?

Do czego stuzy znacznik <fieldset>?

Odpowiedzi

1

Znacznik <form> powinien obejmowac wszystkie elementy formularza (i tabele,
ktora je zawiera). W znaczniku tym zdefiniowany jest plik lub skrypt, ktory bedzie
odpowiedzialny za przetworzenie danych umieszczonych w wypetnionym formularzu.

W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje Form objects (Obiekty formularza) w kategorii
Accessibility (Dostgpnos¢) w oknie dialogowym Preferences (Preferencje).

Do elementu o pasujacym identyfikatorze ID dofaczony zostanie znacznik <label>.

Obiekty typu Spry Form ufatwiajg tworzenie elementéw formularzy, takich jak
przyciski opcji i pola wyboru. Ponadto dysponuja wbudowanymi mechanizmami
weryfikacji tresci wpisywanych w réznego rodzaju polach. Mechanizmy te utatwiaja
poprawne wypelnienie formularza.

Zwykle pole tekstowe przeznaczone jest do wpisywania krétkich ciggéw znakow,
podczas gdy obszar tekstowy moze zawiera¢ nawet kilka akapitow tekstu.

Nalezy nada¢ mu taka sama nazwe, jaka nosza pozostate przyciski opcji w docelowej
grupie.

W ramach okreslonej grupy mozna wybrac tylko jeden przycisk opcji — wykluczaja
sie one wzajemnie. Takich ograniczen nie majg pola wyboru, ktére moga by¢ dowolnie
zaznaczane przez uzytkownika.

Znacznik <fieldset> uzywany jest do Iaczenia tematycznych grup przyciskow przy
uzyciu ramki. Towarzyszacy mu znacznik <legend> umozliwia dodanie krétkiego
opisu identyfikujacego wyrdzniona w ten sposob grupe.
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