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Srodowisko Delphi firmy Borland to doskonaty wybér dla programistéw aplikacji
Windows, zaréwno tych do$wiadczonych, jak i zupetnie poczatkujacych. Jezyk
ObjectPascal, wywodzacy sie z Pascala jest fatwy do nauczenia sie, gwarantuje przy
tym nabycie wtasciwych nawykow programistycznych. Wygodne Srodowisko
programistyczne, bogata biblioteka gotowych modutéw i ogromna liczba stworzonych
aplikacji, naleza do niezaprzeczalnych atutéw Delphi.
Ksigzka ,,Delphi. Kompendium programisty”, to przystepnie napisany podrecznik,
omawiajacy zaréwno jezyk ObjectPascal, jak i Srodowisko Delphi. Jest on przeznaczony
zaréwno dla 0s6b, ktére dopiero zaczynaja przygode z programowaniem, jak i dla
doswiadczonych programistow uzywajacych wczesniej innych jezykow programowania,
a teraz pragnacych skorzystac z Delphi.
Dzigki tej ksiazce dowiesz sie:

e Jak pisa¢ programy w jezyku ObjectPascal

e (Czym s3 biblioteki VCL i jak ich uzywaé

e Jak korzystac ze zintegrowanego Srodowiska programistycznego IDE Delphi

e Jak tworzy¢ aplikacje wielowatkowe

 Jak tworzy¢ wtasne komponenty i biblioteki DLL

e Jak uzywac¢ Windows API

e Jak tworzy¢ w Delphi aplikacje internetowe

,Delphi. Kompendium programisty” to kompendium w petnym tego stowa znaczeniu:
kompletne i wyczerpujace opracowanie. Po przeczytaniu tej ksiazki bedziesz
wielokrotnie do niej wracat.
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Wstep do programowania
w Delphi

W tym rozdziale:

< Opowiem Ci o programowaniu, a w szczegdlnosci o Delphi
4 Zapoznasz si¢ z interfejsem Delphi

< Napiszesz swQj pierwszy program

Ogélnie o programowaniu

Wiele lat temu programista uwazany byt za ,,czarodzieja”, a sama sztuka pisania programow
— za ,,czarng magi¢”, ktora znana byta tylko nielicznym. Nic dziwnego. Kiedys dla programi-
sty dostgpny byt jedynie jezyk niskiego poziomu — Asembler. Programowanie w takim jgzy-
ku polegato na wpisywaniu szeregu polecen, dzieki ktérym mozna byto osiagnaé zamierzony
efekt. Zaleta programowania w Asemblerze jest duza mozliwos¢ manipulowania komputerem
— programista ma duze pole manewru. Wada tego jezyka jest jednak mato czytelny kod. Asem-
bler nadal ma swoich zwolennikéw, lecz w duzym stopniu zostat zastapiony przez jezyki wy-
sokiego poziomu, ktore takze oferuja wstawianie kodu Asemblera (Delphi, C++). Programy
napisane w Asemblerze charakteryzuja si¢ bardzo matym rozmiarem pliku (moze to by¢ nawet
rozmiar ponizej 1 kB!). Od tamtego czasu jednak wiele rzeczy si¢ zmienito — powstato wiele
nowych jezykow programowania. Wsrdd nich bardzo popularny jest C++. Jest to jezyk wyso-
kiego poziomu, ktdry jest bardzo potgznym narzedziem — oferuje wiele mozliwosci. Istnieje
wiele kompilatorow jezyka C++, wsrdd ktorych najbardziej znane to Microsoft Visual Studio
oraz Borland C++ Builder.
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ﬂ Uwaga

Kompilator jest to program, ktory przeksztatca (kompiluje) tzw. kod zrodtowy do
postaci kodu maszynowego, czyli takiego, ktory zostanie zrozumiany przez komputer.

Kod zrodlowy jest to system komend (jezyk), ktdrym postuguje si¢ programista

do zaprogramowania pewnych czynnosci, ktore maja by¢ wykonane przez komputer.
Kod zrodtowy musi by¢ zrozumiaty dla kompilatora, aby ten mogt przeksztatcié

go na plik wynikowy (aplikacj¢ z rozszerzeniem .exe).

Ostatnio, bo wcale nie tak dawno, powstat na przyktad jezyk skryptowy PHP do tworzenia apli-
kacji internetowych. Jezyk ten w wigkszosci opiera si¢ na C++. Takze Perl, ktory jest rowniez
jezykiem wykonywanym po stronie serwera, zawiera wiele elementow C++. To przemawia
samo za siebie — jezyk C++ jest niezwykle popularny, ale o wiele trudniejszy od Delphi. Chcac
programowaé¢ w C++, masz duzy wybdr kompilatorow. Jednakze chcac zapewnic sobie wygo-
de pracy trzeba zaptacié i to niemato za srodowiska typu C++ Builder lub Microsoft Visual C++,
ktore tak jak Delphi sa srodowiskami wizualnymi.

Spora popularnos$¢ zdobyl sobie powstalty w latach 80. jezyk Pascal. Charakteryzuje si¢ on pro-
stota obstugi (w poréwnaniu np. do C++) i szybkim kompilatorem. Jednak jezyk Pascal (i naj-
popularniejszy jego kompilator — Turbo Pascal) dziatat w srodowisku DOS-a, czyli inaczej
mowigc — napisane w nim programy uruchamiane by¢ mogly w systemie DOS, co w obecnych
czasach, gdy na wigkszosci komputerow kroluja systemy Windows, staje si¢ juz mato efektyw-
ne. Firma Borland postanowita to zmienic¢ i na podstawie jezyka Pascal stworzy¢ nowe narzedzie,
ktére umozliwiatoby pisanie aplikacji na system Microsoft Windows. I tak powstato srodowi-
sko, ktére jest tematem niniejszej ksigzki... Delphi... Trzeba jednak w tym miejscu wyjasnic¢
jedna rzecz — Delphi nie jest jezykiem programowania. Wiem, ze wielu ludzi na pytanie:
,»W czym programujesz?”, odpowiada — ,,w Delphi”. Delphi jest jedynie wizualnym $rodowi-
skiem, ale korzysta z jezyka Pascal, bardzo czgsto nazywanego jezykiem Object Pascal.

Czym jest Delphi?

Delphi jest narzedziem do szybkiego tworzenia aplikacji (RAD). Jest to srodowisko wizualne.
A co to oznacza? Uruchom dowolny program dziatajacy pod Windows (np. Outlook Express).
Widzisz tam rozmaite listy rozwijalne, przyciski i kontrolki. W Delphi mozesz to wszystko zro-
bi¢ jednym kliknigciem myszy. Po prostu tworzenie programu od strony wizualnej jest dzie-
cinnie proste. Nie mysl jednak, ze tworzenie programow opiera si¢ tylko na klikaniu myszka.
Nie, nie, takie proste to to nie jest. Oczywiscie trzeba takze pisac rozne instrukcje, aby osiagnac
zamierzony efekt. Jak juz méwitem — Delphi jest oparte na Pascalu, wigc znajac ten jezyk nie
bedziesz mial wigkszych probleméw, aby przenies¢ si¢ do tego srodowiska. Od razu jednak
chcialbym powiedzieé, ze nie ma kilku kompilatoréw Delphi. Delphi jest tylko jedno i trzeba
za nie zaptaci¢. Nie martw si¢ jednak. Istnieje kilka dystrybucji tego narzedzia, ktére roznia
sie od siebie iloscia dostgpnych opcji oraz oczywiscie cena. W obecnej wersji opatrzonej nu-
merkiem 6 najprostsza dystrybucja to Personal Edition, jest ona darmowa, dostepna w Internecie.
Mozna ja $ciagnac ze strony producenta (www.borland.pl), zainstalowac (wersja instalacyjna
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zajmuje ok. 140 MB) i korzysta¢ do woli. Jest jednak pewne ograniczenie. Programy napisane
w Delphi 6 PE (Personal Edition) nie moga by¢ sprzedawane, czyli nie mozesz czerpac z nich
materialnych korzysci. A i tak Borland poszedt nam na reke, gdyz w poprzednich wersjach nie
byto darmowej dystrybucji, dostgpnej bez ograniczen. Ta ksiazka pisania jest na podstawie Del-
phi 6 PE i wszystkie kody zrodtowe beda dziata¢ bez zadnych problemoéw, jezeli beda kom-
pilowane wlasnie w tej wersji.

Po uruchomieniu Delphi nie bedziesz mogt korzystaé z polskich liter. Aby to umozliwié, be-
dziesz musiat stworzy¢ nowy klucz w rejestrze Windows. Aby tego dokonaé, postepuj wedtug
ponizszych instrukcji:

1. Z menu Start wybierz Uruchom.
2.wW polu tekstowym wpisz regedit.

3w otwartym edytorze rejestru odnajdz klucz HKEY CURRENT USER\SOFTWARE)
Borland\Delphi\6.0\Editor\Options.

4.7 menu Edycja wybierz Nowy/Wartosé ciqgu.
5. Po prawej stronie pojawila si¢ nowa wartos¢, nadaj jej nazwe: NoCtr1AltKeys.

6. Kliknij na wartos$ci dwukrotnie i w polu tekstowym wpisz cyfre 1.

Po zamknigciu edytora rejestru i ponownym uruchomieniu Delphi powinienes juz moc korzy-
sta¢ z polskich znakow.

Proces instalacji

Proces ten jest nieco skomplikowany — szczegolnie w wersji Personal (w pozostatych wersjach
jest na pewno prostszy). Niech zapomng o Delphi te osoby, ktore nie maja polaczenia z Inter-
netem lub dostgpu do niego. Wersja Personal Edition wymaga rejestracji kazdej kopii progra-
mu przez Internet. Nim to zrobisz, musisz zatozy¢ swoje konto, w ktérym podasz hasto, e-mail
i wypetnisz dtugg ankiete. Nie jest to co prawda przyjemne, ale konieczne. Jezeli masz juz roz-
pakowany program, przystap do instalacji. Podczas niej bedziesz musial poda¢ dwa klucze
rejestracyjne, ktdre dostaniesz po wypetnieniu ankiety na stronie http://www.borland.com./delphi/
personal/del6personal_keyanddown_steps.html (po tym bedziesz mial mozliwo$¢ $ciagnigcia
programu i dostaniesz klucz rejestracyjny — np. r444-h6yqe-rwwuy oraz qk9-5hu). Dzigki temu
proces instalacji bedzie mogt by¢ kontynuowany. Nie zapomnij podczas podawania swoich
danych wpisaé poprawnego adresu e-mail, gdyz to na niego wystany zostanie klucz rejestra-
cyjny. Nie zapomnij takze swojego hasta i loginu!

Po zainstalowaniu programu, w Menu Start pojawi si¢ skrét do niego. Pokaze si¢ takze okien-
ko rejestracji programu. Na poczatku musisz wybraé, czy masz juz zatozone konto na stronie
Borlanda (juz masz, gdyz wypeites ankiete), po tym program bedzie si¢ probowat polaczyé
przez Internet z serwerem Borlanda — jezeli to si¢ powiedzie, bedziesz mogt kontynuowaé
prace z programem. Oczywiscie ten proces musisz przeprowadzi¢ tylko raz. Potem mozesz ko-
rzysta¢ z programu bez zadnych ograniczen.
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Poréwnanie réznych dystrybucji Delphi 6

W obecnej wersji produkt ten jest rozpowszechniany w trzech dystrybucjach: Personal, Professio-
nal, Enterprise. Ta ostatnia jest najbardziej rozbudowana i jak si¢ mozna domysli¢ — najdroz-
sza. Nie ma si¢ jednak co przejmowa¢ — nawet w najprostszej napiszesz i skompilujesz swoj
program. Wersja Personal posiada takze przyktady, ktore znajduja si¢ w katalogu Demos oraz
dokumentacje elektroniczng (help). Uzytkownik Delphi 6 Personal nie moze sprzedawaé swoich
programow. Wersja Personal nie posiada takze komponentéw obshugi baz danych. Tylko wer-
sja Enterprise posiada obstugg takich baz danych jak: Paradox, dBase, FoxPro, Access, MySQL,
InterBase, Oracle, DB2, BDE. Skoro mowa o komponentach, to w wersji Personal jest ich po-
nad 85, w wersji Professional ponad 255, a w wersji Enterprise — ponad 300. W wersji Enter-
prise dostgpne sa nowe ushugi wprowadzone w Delphi 6 — BizSnap i WebSnap.

Poréwnanie do poprzednich wers)l

Jezeli miates juz do czynienia z poprzednimi wersjami Delphi, pierwsze, co zwrdci Twoja uwa-
ge, to nowe okienko nad Inspektorem Obiektow. Nazywa sie ono Object TreeView. Jest to pro-
ste udogodnienie, dajace podglad na formularz i wszystkie umieszczone na nim komponenty.
Wszystko jest przedstawione w formie drzewa — klikajac konkretny obiekt aktywujemy dany
komponent. Ja jednak jestem przyzwyczajony do wersji 5 i nie uzywam tego wynalazku — po
prostu zamykam to okno i rozciggam na cata wysokos¢ ekranu Inspektora Obiektow.

Sporo jest zmian graficznych — teraz wszystko wyglada tadniej. Np. po nacisnigciu Ctri+spacja
pojawia sie, tak jak w poprzednich wersjach, okno z lista mozliwych do zastosowania procedur
i funkcji. Teraz wszystko jest tadnie pokolorowane — inny kolor maja funkcje, inny procedu-
ry, a jeszcze inny zmienne. Wada, jaka przy tej okazji zauwazylem, jest taka, ze po wpisaniu
np. litery ,,B” program analizuje wszystkie wlasciwosci, funkcje i nastepnie pokazuje tylko te
na liter¢ ,,B”, ktore mozna wlasnie wykorzysta¢. Mnie nie spodobato sig, ze ta lista jest skra-
cana i widnieja tylko te wlasciwosci na literg ,,B”. W poprzednich wersjach nastgpowat w ta-
kim przypadku tylko skok do tych metod na liter¢ ,,B” i nic wigcej.

Co do komponentéw, to dodanych zostato pare, ale w wersji podstawowej (Personal) nie jest
ich za duzo. Nowe komponenty to: TLabeledEdit (Label + Edit), TColorBox (komponent Combo-
Box z mozliwoscig umieszczania kolorowych kwadracikow obok pozycji), TComboBoxEx (moz-
liwo$¢ umieszczania ikon w pozycjach ComboBox), TShel1TreeView (wyswietla drzewo katalo-
gow), TShell1ComboBox (lista rozwijalna katalogow), TShellListView (ListView, w ktorym wy-
Swietlony jest podglad danego katalogu).

Jest troszeczke zmian, ale nie sa one az tak widoczne, a tym bardziej przydatne. Srodowiskiem
bardziej szczegotowo zajmiemy si¢ w kolejnych rozdziatach.

Rzut oka na §rodowisko

Po zainstalowaniu Delphi, w Menu Start powinienes mie¢ do niego skrot.
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Jak wyglada Delphi po uruchomieniu, przedstawiono na rysunku 1.1. Niech Cig¢ na poczatku nie
przeraza ilos¢ ikonek, przyciskow, pozycji, opcji — wszystko z czasem stanie si¢ fatwe, uwierz
mi. Jak powiedzialem wczesniej, Delphi to srodowisko wizualne, a wigc takze podczas pracy
z programem masz podglad na swoj projekt i wiesz, jak bedzie on wygladal po uruchomieniu.
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Rysunek 11. Wyglad Delphi

Paleta komponentéw

Na gorze masz okienko z roznymi zaktadkami. Na tych zaktadkach znajduja si¢ rozne przyci-
ski. Te przyciski nazywaja si¢ komponentami.

ﬂ Uwaga

Komponent — inaczej obiekt. Programowanie w Delphi jest o tyle tatwe, ze mamy
juz gotowe ,.klocki”. Te klocki to wlasnie komponenty. Wykonuja one za nas rézne
czynnosci, dzieki czemu tworzenie aplikacji trwa szybciej.
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Firma Borland udostepnita w swoich produktach tzw. wizualnqg biblioteke komponentéw, zwa-
na VCL (Visual Component Library). Takze wszystkie komponenty (a jest ich w wersji Perso-
nal Edition 85) to VCL. Sa to rozne kontrolki, pola edycyjne — kazdy z tych komponentéw ma
swoja funkcje. Jezeli spojrzysz na palete komponentow, zauwazysz pewnie obrazki, z ktérymi
nie raz si¢ spotkates. S to, wykorzystywane w prawie kazdej aplikacji pod Windows, przyci-
ski, menu itp. Dobrze, na razie nie zawracaj sobie tym gtowy — po pewnym czasie wszystko
stanie si¢ prostsze i bardziej przejrzyste.

Projektant formularzy

To duze, czyste okno posrodku Twojego ekranu to wlasnie projektant formularzy, zwany po-
tocznie forma lub formatka (od stowa formularz). To jest Twoj program. Tak, tak — to jest pod-
glad Twojej aplikacji. Jest to okno, ktére mozesz przenosié, rozciagad itp. A teraz nacisnij kla-
wisz F9. Po tym Delphi uruchomi Twdj program. Na razie nawet mozesz o tym nie wiedzie¢,
gdyz z formularza zniknie tylko pomocnicza siateczka. To jest Twoj pierwszy program. Co
prawda na razie nic on nie robi, bo jest tylko czystym oknem, ale niedtugo to si¢ zmieni... Mo-
zesz juz zamkna¢ ten program, tak jak zamykasz zwykte okno — weciskajac krzyzyk w prawym
gbérnym rogu. Teraz nasz program unowocze$nimy, dodajac do niego jakis komponent — na
przyktad przycisk. Na palecie komponentow odszukaj ikong przycisku (ang. Button). Kiedy
kursor znajdzie si¢ nad ta ikona, nacis$nij lewy przycisk myszy. Teraz najedz kursorem nad
Twdj formularz i w obojetnie ktéorym miejscu wceisnij ponownie lewy klawisz myszki. Zoba-
czysz na formularzu nowy komponent — komponent Button. Moje gratulacje! Wtasnie umie-
Scites swoj pierwszy obiekt.

Teraz nadszedt czas na ponowne uruchomienie programu klawiszem F9. Jak widzisz, program
ponownie si¢ uruchomit, tyle ze w oknie znajduje si¢ nowy obiekt. Mozesz sobie w niego po-
klika¢ — i tak si¢ nic nie stanie, gdyz nie zaprogramowalismy obstugi jego zdarzenia. Juz Ci
si¢ to spodobato? A bedzie jeszcze lepiej...

Ponownie zamknij program i powro¢ do jego edycji. Taka kontrolke mozesz dowolnie przesu-
wac w obrebie formularza, rozciaga¢ chwytajac za rogi tego obiektu. Mozesz z nim zrobi¢ wszyst-
ko tak, aby dopasowaé go do wygladu Twojego programu. Usuwanie nastepuje oczywiscie po
nacisnigciu klawisza Delete. Mozesz takze taki obiekt wycinaé i wklejaé. Po zaznaczeniu go
nacis$nij kombinacje klawiszy Ctrl+X (wycinanie). Komponent zniknat. Teraz, aby ponownie
umiesci¢ go na formularzu, nacisnij kombinacj¢ Ctrl/+V (wklej). W ten sposoéb mozesz na for-
mularzu postgpowac z dowolnymi komponentami. Jezeli chcesz umiescié jeszeze jeden kom-
ponent TButton, postepuj tak jak wczesniej. Zauwaz, ze tym razem etykieta na komponencie
zmienita si¢ 1 napis na obiekcie to Button2. Ten napis oczywiscie mozna zmieniaé, ale tym
zajmiemy si¢ nieco pozniej.

Inspektor Obiektéw

Inspektor Obiektow jest tym oknem po lewej stronie ekranu. Jak widzisz, zawiera ono szereg
pozycji. Te pozycje to wiasciwosci.
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ﬂ Uwaga

Wiasciwosci okreslajaq zachowanie i wyglad komponentu. Za pomoca wtasciwosci
mozna na przyktad ustali¢ rozmiar i krdj uzywanej przez komponent czcionki.

Kliknij raz lewym przyciskiem w obregbie formularza. Spowoduje to odznaczenie wszelkich
komponentdw, a forma stanie si¢ aktywna. W Inspektorze Obiektow wyswietla si¢ wlasciwosci
formularza gtéwnego programu. Jak widzisz, ta lista jest dos¢ dluga, co oznacza, iz bedziemy
mogli w wigkszym stopniu okresli¢ wyglad naszego programu. Mozemy na przyktad okresli¢
stan okna po uruchomieniu. Po uruchomieniu programu okno moze by¢ zminimalizowane, zmak-
symalizowane lub pozosta¢ normalne (domyslna warto$¢). Odnajdz wigc wlasciwos$é WindowState
(powinna by¢ na samym dole). W lewej cze$ci masz wypisane nazwy wlasciwosci, a po prawej
ich warto$ci. Zaznacz pozycj¢ WindowState klikajac ja raz. Po prawe;j stronie pojawi si¢ strzal-
ka, po ktorej nacisnigciu rozwinie si¢ lista z mozliwymi do zastosowania opcjami. Wybierz
opcje wsMinimized. Od tej pory po uruchomieniu programu bedzie on domyslnie minimalizo-
wany do paska stanu. Sprawdz to, ponownie uruchamiajac program klawiszem F9.

Kolejny przyktad. W Inspektorze Obiektow znajduje si¢ takze wlasciwos¢ Caption, odnajdz ja.
Okresla ona tekst, ktory wpisany jest na belce tytutowej programu. Po zaznaczeniu tej wiasci-
wosci, wpisz w polu edycyjnym, znajdujacym si¢ po prawej stronie, jakis tekst, ktory bedzie
widniat na pasku tytutu programu. Wpisz np. M6J pierwszy program i potwierdz to naciskajac
klawisz Enter. Jak widzisz, wszelkie zmiany zmieniajq wyglad formularza. To jest duza zaleta
Delphi — nie musisz uruchamiaé programu, aby sprawdzi¢ efekt wprowadzonych zmian.

Inspektor Obiektow posiada jeszcze jedng zakltadke — Events (zdarzenia), ktora zawiera liste
zdarzen.

ﬂ Uwaga

Zdarzenie jest to czynnosc¢, ktora bedzie wystepowac po zajsciu okreslonych wydarzen
(np. po kliknigciu myszka w obszarze programu, poruszeniu myszka, wcisnieciu
klawisza).

Jezeli klikniesz na te zaktadke, ujrzysz liste¢ mozliwych do wykorzystania zdarzen. Np. OnActi-
vate (wystgpuje podczas pokazania si¢ okna). Nie bedziemy si¢ tym teraz zajmowac, gdyz aby
zaprogramowac czynnosci, ktore maja byé wykonane po zajsciu okreslonego zdarzenia, nale-
zy zna¢ chociazby podstawy jezyka programowania.

Edytor kodu

Programowanie w Delphi nie opiera si¢ tylko na budowaniu aplikacji z klockow — trzeba tak-
ze sig¢ troche wysili¢ i napisac kod, ktéry bedzie zrozumiaty dla kompilatora. Caty kod wpisuje
si¢ w edytorze kodu. Jezeli masz otwarty projekt w Delphi, wcisnij F12 — ujrzysz kod zré-
dlowy swojej aplikacji, a doktadniej — kod zrédtowy formularza (w Delphi mozesz stworzy¢
kilka formularzy, a zarazem kilka plikéw zrodtowych). Na razie si¢ nie przejmuj tekstem, kto-
ry juz tam widnieje, teraz nie jest to wazne. Wszystkiego dowiesz si¢ w kolejnym rozdziale.
Na razie musisz tylko wiedzieé, ze co$ takiego istnieje.
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Piszemy pierwszy program

Nadszedt juz czas, aby napisaé pierwszy powazniejszy program. Co prawda w poprzednich
czesciach tego rozdziatu uruchamiate$ juz swoj program, ale czy to mozna nazwaé pisaniem?
Przeciez nie napisates ani jednej linijki kodu! Bedzie to najprostszy programik wykorzystuja-
cy VCL, ale w koncu od tego si¢ zaczyna, prawda? Bedzie on po nacisnigciu przycisku wy-
$wietlat okno informacyjne.

Tworzenie projektu

Z menu File wybierz opcje New Application. Najpierw Delphi spyta Cig, czy nie zachowaé przy-
padkiem projektu, nad ktorym teraz pracujesz. Nacisnij klawisz No, gdyz na razie nie chcesz
zapisywac swojego kodu. Na ekranie ponownie ujrzysz czysty formularz, bez zadnych kom-
ponentow. Na poczatek trzeba zmodyfikowa¢ pewne wlasciwosci formularza. Odnajdz w In-
spektorze Obiektow wlasciwos¢ Name. Wlasciwosé ta okresla nazwe danego obiektu. Nazwa
w zadnym wypadku nie moze si¢ powtarza¢. Wpisz tutaj np. MainForm (gtéwna forma). Teraz
we wlasciwosci Caption wpisz tytul okna — np. Program Powitanie. Dobrze, mamy juz nazwe
oraz tytut okna. Nie musimy jednak mie¢ az tak duzego formularza. Mozna go troche¢ zmniej-
szy¢. Jest to proste. Wystarczy, ze chwycisz za boki formy i odpowiednio je zmniejszysz. Row-
nie dobrze mozna by byto w Inspektorze Obiektow, we whasciwosciach Width i Height, wpisaé
odpowiednie wartosci. Na formularzu umies¢ teraz przycisk. Na wszelki wypadek jeszcze raz
objasnig¢ jak to si¢ robi. Kliknij na palecie komponentow w miejscu obrazka z przyciskiem.
Nastepnie kursor myszy ustaw gdzies nad formularzem. W miejscu, w ktorym ma znajdowac
si¢ komponent, nacisnij lewy przycisk myszy. Przycisk zostaje umieszczony. Teraz, gdy kom-
ponent jest zaznaczony, przyjrzyjmy si¢ jego wlasciwosciom w Inspektorze Obiektéw. Odszu-
kaj wtasciwos¢ Name i nadaj komponentowi jakas sensowng nazwe — np. myButton. Teraz we
wlasciwosci Caption nadaj jakas etykiete dla przycisku. Ja wpisalem tam Wcisnij mnie. Jak juz
pewnie zauwazyles — dla formularza i dla komponentu Button istnieja rézne wlasciwosci,
ktére mozna swobodnie edytowac.

Edycja kodu Zrédlowego

Mamy na formularzu umieszczony przycisk, ale co dalej? Nalezaloby zaprogramowaé zdarze-
nie klikniecia w obrebie przycisku. Nie bedzie to trudne. Podwdjnie kliknij przycisk. Delphi
przeniesie Ci¢ do edytora kodu i ustawi kursor w §rodku tzw. procedury. Tym zajmiemy si¢
pozniej — teraz kod wyglada tak:

procedure TMainForm.myButtonOnClick(Sender: TObject);

begin

end;

To, co ma by¢ wykonane po wcisnigciu przycisku, nalezy wpisaé pomiedzy stowa begin i end.
Wpisz tam jedng instrukcje:

ShowMessage('Witaj! Jestem Twoim pierwszym programem!');
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Czyli caly kod powinien wygladac¢ tak:
procedure TMainForm.myButtonOnClick(Sender: TObject);
begin
ShowMessage('Witaj! Jestem Twoim pierwszym programem!"');
end;

Poznate$ wlasnie pierwsze polecenie Delphi: ShowMessage(). To polecenie powoduje wyswie-
tlenie okienka informacyjnego Windows. Tekst, ktory ma by¢ zawarty w tym oknie, wpisuje-
my w apostrofach.

Teraz mozesz juz uruchomié¢ program klawiszem F9. Delphi skompiluje projekt oraz wyswietli
okno programu. Jezeli kompilacja si¢ nie powiedzie i Delphi wyswietli jakie$ btedy, popraw
kod. W takim przypadku kompilator podswietli lini¢, w ktdrej znajduje si¢ btad. Na tym etapie
zaden btad nie powinien si¢ pojawic, lecz jezeli tak si¢ stanie, poréwnaj kod z moim i w razie
czego popraw. Zwroc takze uwagge na srednik na koncu kazdej linii (oprocz begin). Jezeli jed-
nak program si¢ uruchomil, naci$nij przycisk — kod wpisany w programie powinien zadzia-
aé, czego rezultatem bedzie pojawienie si¢ okienka z tekstem Witaj! Jestem Twoim pierwszym
programem! Gratulacje! Napisates wlasnie swoj pierwszy program.

Zapisywanie projektu

Wypadaloby projekt zapisac i zachowaé jako pamiatke w katalogu Moj pierwszy program. Ja
mam u siebie na dysku katalog Delphi/programy i to wtasnie w nim trzymam swoje projekty.
Tobie radzg zrobi¢ tak samo. Takze w katalogu Delphi/programy stworz katalog Pierwszy. Teraz
w Delphi wybierz polecenie File/Save All. Spowoduje to zapisanie calego projektu. Najpierw
bedziesz musial podac katalog, w ktorym Delphi ma zapisac pliki. Teraz w okienku wpisz na-
zwe pliku — formularza. Ja wpisatem MainForm. Pdzniej bedziesz musiat poda¢ nazwe projektu.
Ja wpisatem Pierwszy. Nastgpnie przejdz do katalogu, gdzie projekt zostat zapisany. Jak wi-
dzisz, powstato tam kilka plikow. W Delphi wybierz opcje Project/Build All. Po wybraniu tej
opcji Delphi skompiluje projekt do postaci pliku wykonywalnego EXE. Zajrzyj teraz do kata-
logu z programem — po kompilacji w katalogu powstato kilka kolejnych plikow. W tym plik
EXE, ktory jest nasza aplikacja. Tak wigc Delphi stworzyto zewnetrzny plik wykonywalny,
ktéry mozesz da¢ np. koledze. Oczywiscie nie musisz dotacza¢ pozostatych plikow, ktére znaj-
duja si¢ w katalogu.

< * pas — jest to plik zawierajacy kod zrédtowy formularza.

< *.dmf— w tym pliku przechowywane sa dane dotyczace formularza
(np. jakie komponenty sa umieszczone na formularzu, jaka jest ich pozycja).

* dcu — jest to skompilowany plik formularza.
* dpr — plik gtowny programu.
* cfg — zawiera opcje Delphi, a konkretnie — ustawienia kompilatora.

* dof — opcje projektu.

¢ b s

* res — sa to tzw. zasoby. O zasobach bedziemy méwili w dalszej czgsci ksiazki.
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Plik *res to tak zwane zasoby, czyli np. ikona, ktéra ozdabia plik wykonywalny EXE. Jezeli
chcesz da¢ koledze kod zrodtowy programu, to wystarcza pliki PAS, DMF, DPR i ewentual-
nie RES. Pozostate pliki mozesz usuna¢ — Delphi utworzy je ponownie podczas kompilacji.
W zaleznosci od ustawien, Delphi podczas zapisywania moze tworzy¢ takze kopie zapasowe
plikoéw, ktérych rozszerzenie jest poprzedzone znakiem ~. Ja jednak te opcje wytaczam. Zeby
wylaczy¢ tworzenie plikow zapasowych w Delphi, z menu Tools wybierasz Editor Options,
a nastgpnie klikasz na zaktadke Display. Na niej odznaczasz pozycje Create Backup Files.

Bardzo widoczna wada Delphi to rozmiary plikow wykonywalnych. Zobacz rozmiar pliku EXE
— zwykta forma, przycisk i kilka linii kodu zrédtowego zajmuje ponad 200 kB. Przyznasz, ze
nie jest to mato. Wraz z kazda kolejna wersja, rozmiar pliku wykonywalnego rosnie. Sa jednak
sposoby, aby temu zapobiec. Istnieja bowiem programy kompresujace, po ktorych uruchomie-
niu rozmiar pliku EXE zostanie zmniejszony. Najpopularniejszym jest chyba UPX, ktdry po-
trafi zmniejszy¢ objetos¢ oryginalnego pliku nawet o 60%.

Podsumowanie

W tym rozdziale nauczytes si¢ postugiwaé narzedziem, jakim jest Delphi. Poznate$ trochg¢ to
srodowisko, lecz nie poznale$ samego jezyka, ktorym Delphi si¢ postuguje, czyli Pascala (pro-
gramisci uzywaja w stosunku do niego innej nazwy — Object Pascal). Zapraszam do prze-
czytania kolejnego rozdziatu, w ktérym zapoznasz si¢ z tym jezykiem. Bo programowanie
w Delphi nie opiera si¢ tylko na budowaniu...



