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ALMANACH

Najnowszy produkt firmy Borland - Delphi 6 - jest kolejna wersja jednego

z najpopularniejszych Srodowisk programistycznych typu RAD dla platformy Windows.
Obstugujac takie standardy, jak: XML, SOAP, XSL oraz serwisy sieci Web dla réznych
platform Microsoft .Net oraz BizTalk z Sun Microsystems ONE zapewnia petng
skalowalnos¢ tego typu aplikaciji. Delphi 6 zawiera tez technologie: BizSnap
(wspomagajaca integracje dziatan B2B - Business-to-Bussines - poprzez tworzenie
pofaczen XML/SOAP Web Services), WebSnap oraz DataSnap, ktére pomoga
uzytkownikom tworzy¢ internetowe aplikacje Web Services, zar6wno po stronie serwera,
jak i klienta. Dzieki wspotpracy Delphi 6 z Borland Kylix - pierwszym $rodowiskiem
programistycznym typu RAD dla Linuksa - jego uzytkownicy moga wykorzystac jeden kod
zrodtowy aplikaciji dla platformy Windows i Linux. Kylix zawiera ten sam zestaw narzedzi,
takich jak: formularz, Inspektor obiektow, debugger i kompilator. Ponadto biblioteka
komponentéw Kyliksa - CLX - zostata opracowana na wzor tradycyjnej biblioteki VCL.

Pierwsze rozdziaty wprowadzaja do Object Pascala oraz modelu obiektowego Delphi.

W nastepnej kolejnosci omawiany jest kluczowy mechanizm $rodowiska - RTTI - czesto
bardzo stabo dokumentowany w innych publikacjach, takich jak oficjalne pliki pomocy
Delphi. Ksigzka zawiera réwniez rozdziat poSwiecony programowaniu wspotbieznemu

w Delphi oraz tworzeniu aplikacji wielowatkowych.

Sednem niniejszej pozyciji jest kompletny, uporzadkowany alfabetycznie spis elementéw
jezyka Delphi (stéw kluczowych, procedur, funkcji, operatoréw, zmiennych, statych, klas,
interfejsow). Dla kazdego elementu jezyka podawana jest:

e skfadnia

® 0pis

e lista argumentow przyjmowanych przez funkcje lub procedure

o wskazOwki i porady - praktyczny opisu uzycia danej cechy jezyka w rzeczywistym

programie

e krotkie przyktad

e wskazania pokrewnych elementow jezyka
Niezaleznie od wtasnego doswiadczenia w Delphi, ksiazka ta jest pozycja, po ktora
programista bedzie nieustannie siegat podczas swojej pracy. Jej tres¢ pozwoli poznac

najistotniejsze cechy jezyka oraz bedzie stanowi¢ uzyteczng pomoc przy rozwiazywaniu
problemdéw we wtasnych programach.
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Kompendium jezyka

Niniejszy rozdzial zawiera kompendium jezyka. Tutaj znalez¢ mozna kazde stowo kluczowe,
dyrektywe, funkcje, procedure, zmienna, klase, metod¢ oraz wlasciwosé, bedace czescia jezyka
Object Pascal. Wigkszos$¢ z tych elementdw jest zdefiniowana w module System, natomiast niektd-
re w module SysInit oraz Variants. Moduly te sa automatycznie wiaczane do kazdego modutu
Delphi. Nalezy pamigtaé, ze Object Pascal nie rozréznia wielkich i matych liter, z jedynym wyjatkiem,
dotyczacym procedury Register (dla zapewnienia zgodnosci z Builderem C++).

Dla wygody Czytelnika numery btedow czasu wykonania potaczone zostaly z odpowiednimi nazwami
klas wyjatkow. Moduly System oraz SysUtils przeksztalcaja bledy w wyjatki. Czgsto mozna usty-
sze¢, ze wyjatki nie sa czescig prawdziwego jezyka Object Pascal, jednak w obecnej wersji Delphi
w duzej mierze przestato to by¢ prawda. Ze wzgledu na powszechne uzycie modutéw System oraz
SysUtils programisci Delphi znacznie lepiej postuguja si¢ wyjatkami niz numerami bledow.

Kazdy element tego rozdziatu nalezy do jednej z kilku kategorii, opisanych ponize;j:

Dyrektywa
Dyrektywa jest identyfikatorem, majacym specjalne znaczenie dla kompilatora, ale tylko
w specyficznym kontekscie. Poza tym kontekstem programista moze swobodnie uzywac nazw
dyrektyw jako zwyktych identyfikatorow. Edytor kodu zrodtowego stara si¢ pomagac
programiscie poprzez wyttuszczanie dyrektyw, gdy sa one uzywane w odpowiednim
kontekscie, oraz drukowanie ich standardowa czcionka, gdy maja charakter zwyktych
identyfikatoréw. Poniewaz jednak niektdre zasady jezyka dotyczace dyrektyw sg bardzo
ztozone, czasem edytor po prostu myli si¢ w swoich przewidywaniach.

Funkcja

Nie wszystkie funkcje sa w rzeczywistosci funkcjami; niektore z nich sa wbudowane w kompilator.
Roéznica nie jest na ogot istotna, poniewaz funkcje wbudowane wygladaja i dziataja tak,
jak zwykte funkcje, z ta roéznica, iz nie mozna pobrac ich adresu. Opisy zastosowane w tym
rozdziale informuja, ktére funkcje sa wbudowane, a ktore nie.

Interfejs

Deklaracja standardowego interfejsu.
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156 Rozdzial 5. Kompendium jezyka

Stowo kluczowe
Stowo kluczowe jest zarezerwowanym identyfikatorem, ktorego znaczenie jest okreslane przez

kompilator Delphi. Stéw kluczowych nie mozna uzywac jako nazw zmiennych, metod lub
typow.

Procedura

Podobnie jak w przypadku funkcji, niektore procedury sa wbudowane w kompilator, zatem nie
mozna wyznaczy¢ ich adresu. Pewne procedury (np. Exit) zachowuja si¢ tak, jakby byty
wyrazeniami j¢zyka, ale nie sg zarezerwowanymi stowami kluczowymi. Uzywa si¢ ich w taki
sam sposob, jak zwyklych procedur.

Typ
Niektore z typow sa wbudowane w kompilator, ale wiele z nich jest jawnie zdefiniowanych
w module System lub Variants.

Zmienna
Wigkszo$¢ zmiennych zdefiniowanych w jezyku Object Pascal to zmienne typdw prostych,
zawarte w modutach System, SysInit oraz Variants. Réznica pomiedzy tymi modutami
polega na tym, ze zmienne w module System sg wspotdzielone przez wszystkie moduty
wchodzace w sktad aplikacji, natomiast SysInit oraz Variants sg przekazywane kazdemu
modutowi jako odrgbna kopia. Brak tej wiedzy moze doprowadzi¢ do wielu nieporozumien
podczas programowania. Inne zmienne (Self i Result) sa wbudowane w kompilator i posiadajg
specjalne przeznaczenie.

Abs (funkcja)

Skladnia

function Abs (Number: typ numeryczny): typ numeryczny;
Opis
Funkcja Abs oblicza i zwraca warto$¢ bezwzgledna z argumentu. Jest wbudowana w kompilator.

Wartos¢ zwracana

e Jezeli argument jest typu catkowitego, Abs sprawdza, czy warto$¢ jest ujemna i w razie
potrzeby neguje ja. W zalezno$ci od argumentu, typem zwracanym jest Integer lub Int64.

e Dla wartosci zmiennoprzecinkowych Abs zeruje bit znaku, pozostawiajac bez zmian wszystkie
pozostate bity, ujemne zero i ujemna nieskonczonos¢ staja si¢ dodatnim zerem i dodatnia
nieskonczonos$cia. Nawet jesli wartoscig nie jest liczba, wynikiem bedzie oryginalna wartosé
z bitem znaku ustawionym na zero.

e Jezeli argument jest typu Variant, Delphi konwertuje go na liczbg zmiennoprzecinkowa
i zwraca jej wartos¢ bezwzgledna typu zmiennoprzecinkowego (nawet jesli warto§¢ Variant
ma charakter catkowity).
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Absolute (dyrektywa) 157

Argument Warto$¢ zwracana

—oo (minus nieskonczonosc) +o0 (plus nieskonczonosé)

<0 — liczba

-0.0 +0.0

+0.0 +0.0

+ oo (plus nieskonczonosé) + oo (plus nieskonczonosé)

Niejawna wartos$¢ nie bedaca liczba Oryginalna wartos¢ z bitem znaku ustawionym na zero
Jawna wartos¢ nie bedaca liczba Oryginalna wartos$¢ z bitem znaku ustawionym na zero

Patrz rowniez
Double, Extended, Int64, Integer, Single

Absolute (dyrektywa)

Sktadnia

var Deklaracja absolute Wyrazenie state;
var Deklaracja absolute Zmienna;

Opis

Dyrektywa absolute nakazuje Delphi zapisanie zmiennej pod okreslonym adresem w pamigci.
Adresem moze by¢ wartos¢ numeryczna lub nazwa zmiennej. W drugim przypadku adres jest taki
sam, jaki uzyty zostal dla zmiennej. Dyrektywa absolute moze by¢ stosowana w odniesieniu
do zmiennych globalnych i lokalnych.

Wskazéwki i porady

e (Qdradza si¢ stosowanie dyrektywy absolute, o ile nie jest to naprawde konieczne. W zamian
nalezy stosowac rekordy wariantowe, ktore sa mniej btgdogenne oraz tatwiejsze w czytaniu
1 rozumieniu.

e Dyrektywe absolute nalezy stosowac zamiast rekordow wariantowych, jezeli nie mozna
w rozsadny spos6b zmieni¢ typu zmiennej. Na przyktad z dyrektywy absolute moze
skorzysta¢ procedura, ktéra musi zmienia¢ sposdb interpretacji swojego argumentu.

e Dyrektywa absolute z adresem numerycznym jest pozostatoscia z Delphi 1 i nie ma
zadnego rzeczywistego zastosowania w nowszych, 32-bitowych systemach operacyjnych.

Przyktad

Przyktad uzycia dyrektywy absolute znalez¢é mozna w opisie typdw Extended oraz Double.

Patrz réwniez

Record, Var
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158 Rozdzial 5. Kompendium jezyka

Abstract (dyrektywa)

Skladnia

Deklaracja metody wirtualnej; virtual; abstract;
procedure NazwaProcedury; virtual; abstract;

Opis

Dyrektywa abstract stosowana jest w potaczeniu z metodami wirtualnymi oraz dynamicznymi
1 oznacza, ze metoda nie ma swojej implementacji. Kompilator rezerwuje miejsce w tablicy metod
wirtualnych lub przypisuje numer metody dynamicznej. Metoda abstrakcyjna powinna zostaé za-
implementowana w klasie potomnej. Dyrektywa abstract umieszczana jest za dyrektywami
virtual,dynamicioverride.

Wskazéwki i porady

o Jezeli klasa potomna nie przestania metody abstrakcyjnej, nalezy ja ominaé¢ w deklaracji klasy
lub zadeklarowacé z uzyciem dyrektyw override i abstract (w takiej kolejnosci).
Zalecana jest druga metoda, poniewaz w jasny sposob dokumentuje intencj¢ programisty:
nieimplementowania metody. W przeciwnym wypadku osoba czytajaca kod programu moze
mie¢ trudnosci ze zrozumieniem, dlaczego metoda nie wystgpuje w klasie.

e Jezeli programista probuje skonstruowac obiekt na podstawie klasy zawierajacej metode
abstrakcyjna, kompilator generuje ostrzezenie. Zazwyczaj ostrzezenie tego typu informuje
o0 jednym z mozliwych btedéw: (1) programista zapomniat zaimplementowaé metode
abstrakcyjng w klasie potomnej lub (2) usituje stworzy¢ egzemplarz klasy bazowej,
podczas gdy powinien stworzy¢ egzemplarz klasy potomne;.

e W przypadku stworzenia egzemplarza klasy bazowej i odwotania si¢ do jednej z jej metod
abstrakcyjnych, Delphi wywoluje procedur¢ AbstractErrorProc lub generuje btad czasu
wykonania o numerze 210 (EAbstractError).

Patrz réwniez

AbstractErrorProc, class,dynamic, override, virtual

AbstractErrorProc (zmienna)

Skladnia

var AbstractErrorProc: Pointer;
procedure ProceduraObslugiBledu;

begin ... end;
AbstractErrorProc := @ProceduraObslugiBledu;
Opis

Kiedy wywotana zostanie metoda abstrakcyjna obiektu pochodzacego z klasy bazowej (w ktorej
metoda ta nie jest implementowana), Delphi wywotuje procedure wskazywana przez zmienng
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AcquireExceptionObject (funkcja) 159

AbstractErrorProc. Jezeli AbstractErrorProc zawiera nil, generowany jest btad
czasu wykonania o numerze 210 (EAbstractError). Jesli wskaznik jest r6zny od nil, powi-
nien wskazywac punkt wejscia do bezargumentowej procedury obstugi btedu.

Wskazowki i porady

e Modut SysUtils przypisuje zmiennej AbstractErrorProc procedurg generujaca wyjatek
EAbstractError, zatem w wickszosci aplikacji ustawianie tej zmiennej nie jest wymagane.
W przypadku zdefiniowania wiasnej procedury obstugi dla bledéw metod abstrakcyjnych,
nalezy pamigta¢ o wygenerowaniu wyjatku; jezeli procedura wykona si¢ normalnie, Delphi
zatrzyma program.

Patrz réwniez

Abstract,AssertErrorProc, ErrorProc, ExceptProc, Halt

AcquireExceptionObject (funkcja)

Skladnia

function AcquireExceptionObject: Pointer;
Opis

W momencie gdy klauzule t ry-except koncza obstuge wyjatku, Delphi automatycznie zwalnia
obiekt wyjatku. Funkcja ta interpretuje obstuge wyjatku w taki sposdéb, aby obiekt wyjatku zostat
przekazany do gldwnego watku aplikacji, co zapobiega jego przedwczesnemu zwolnieniu przez
Delphi. AcquireExceptionObject zwigksza licznik referencji obiektu wyjatku, wigc nie jest
on automatycznie zwalniany. Kiedy aplikacja wywotuje AcquireExceptionObject, od-
powiedzialna za zwolnienie obiektu wyjatku staje si¢ procedura ReleaseExceptionObject.

// Funkcja przechwytuje wyjatki i zapisuje w lidcie RaiseListPtr”
function AcquireExceptionObject: Pointer;
begin

if RaiselistPtr <> nil then

begin

// Kiedy aplikacja wygeneruje wyjatek, zapisuje jego obiekt

// w RaiseListPtr”.

// Nastepnie ustawia referencje obiektu na

// nil w zawartos$ci wyjatku, aby zapobiec przedwczesnemu

// zwolnieniu obiektu przez Delphi.

Result := PRaiseFrame (RaiseListPtr)”.ExceptObject;
PRaiseFrame (RaiseListPtr) " .ExceptObject := nil;
end
else
Result := nil;

end;

Patrz réwniez

ReleaseExceptionObject
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Rozdzial 5. Kompendium jezyka

AddModuleUnloadProc (procedura)

Skladnia
procedure AddModuleUnloadProc (Proc: TModuleUnloadProc) ;
procedure NazwaProcedury(HInstance: THandle);
begin ... end;

AddModuleUnloadProc (NazwaProcedury) ;
AddModuleUnloadProc (TModuleUnloadProcLW (Proc)) ;

Opis

Delphi przechowuje liste pakietéw, z ktorych sktada si¢ aplikacja. W chwili usuwania z pamigci
pakietu wywolywana jest seria procedur, z ktorych kazda otrzymuje uchwyt biblioteki DLL. Pro-
gramista moze doda¢ wilasng procedur¢ do nagtowka listy poprzez przypisanie jej adresu do
AddModuleUnloadProc. Procedury usuwania modutéw z pamigci sa rowniez wywotywane
podczas wychodzenia z aplikacji.

AddModuleUnloadProc jest rzeczywistg procedura.

Przyktad

160

Serwer grafiki zarzadza zasobami graficznymi.

// Kiedy aplikacja taduje zasdb graficzny, serwer sprawdza jego giebie
// kolordéw i jes$li jest ona wyzsza niz wyswietlana, tworzy nowa kopie
// obiektu graficznego z giebia kolordéw, odpowiadajaca giebi
// wyswietlanej, po czym zwraca nowy obiekt graficzny. Zastosowanie
// renderowania wysokiej jakosci
// daje lepsze rezultaty w pordéwnaniu do metody dopasowywania
// kolordédw stosowanej przez Windows.
// Podczas usuwania z pamieci modulu niezbedne jest zwolnienie
// wszystkich jego zasobdw
type
PResource = "“TResource;
TResource = record

Module: THandle;
Resource: TGraphicsObject;
case Boolean of
True: (Name: PChar;);
False: (ID: LonglInt);
end;

var

List: TList;

procedure ByeBye (HInstance: THandle);
var

I: Integer;
Resource: PResource;

begin

for I:= List.Count-1 downto 0 do
begin
Resource := List[I];
if Resource.Module = HInstance then
begin

List.Delete (I);
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AllocMemCount (zmienna) 161

Resource.Resource.Free;
Dispose (Resource) ;
end;
end;
end;

initialization
List:= TList.Create;
AddModuleUnloadProc (ByeBye) ;

finalization
RemoveModuleUnloadProc (ByeBye) ;
FreeAndNil (List) ;

end.

Patrz réwniez

ModuleUnloadList, TModuleUnloadProcLW, PModuleUnloadRec,
RemoveModuleUnloadProc, TModuleUnloadRec, UnregisterModule

Addr (funkcja)

Skladnia

function Addr (var X): Pointer;
Addr (Zmienna)
Addr (Procedura)

Opis

Funkcja Addr zwraca adres zmiennej lub procedury (funkcji). Typem zwracanym jest wskaznik
ogoblnego przeznaczenia — Pointer. Nawet w przypadku uzycia dyrektywy kompilatora $T lub
STYPEDADDRESS, Addr zwraca zawsze wskaznik typu Pointer.

Podobne dziatanie do funkcji Addr ma operator @, z ta réznica, ze moze zwroci¢ wskaznik okre-
Slonego typu (jezeli wiaczona jest dyrektywa ST lub STYPEDADDRESS).

Funkcja Addr jest wbudowana w kompilator.

Patrz réwniez
Pointer, $T, STYPEDADDRESS

AllocMemCount (zmienna)

Skladnia

var AllocMemCount: Integer;
Opis

AllocMemCount przechowuje liczbe blokéw pamigci zaalokowanych przez Menedzera pamieci
Delphi.
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Wskazéwki i porady

e Zmienna AllocMemCount nie jest w zaden sposob wykorzystywana przez Delphi — ma
charakter wylacznie informacyjny. Zmiana jej warto$ci nie ma zadnego celu i nie przynosi
zadnej szkody.

e Programista tworzacy wtasny Menedzer pamigci powinien sprawdzi¢ zawarto$é
AllocMemCount przed wywolaniem SetMemoryManager. Zmienna A1locMemCount
powinna by¢ wyzerowana. Jezeli jest inaczej, oznacza to, ze domyslny Menedzer pamigci
przydzielit przynajmniej jeden blok pamigci. W takiej sytuacji Delphi moze probowac¢ zwolnié
te pamieé przy uzyciu Menedzera pamigci programisty. Jezeli Menedzer pamigci nie jest
przygotowany do rozwigzania takiej sytuacji, najbezpieczniej jest zatrzymac program.

e We wlasnym Menedzerze pamigci zmiennej A11locMemCount mozna przypisywac liczbe
aktualnie przydzielonych blokow pamigci.

e W przypadku stosowania bibliotek DLL, A11ocMemCount moze nie odzwierciedlaé¢ blokow
pamieci przydzielonych innym modutom. Korzystajac z modutu ShareMem, mozna wywotac
jego funkcje GetAllocMemCount w celu obliczenia liczby blokdéw pamigci przydzielonych
wszystkim modutom uzywajacym ShareMem.

Patrz réwniez

AllocMemSize, Dispose, FreeMem, GetHeapStatus, GetMem, GetMemory, New,
ReallocMem, SetMemoryManager

AllocMemSize (zmienna)

Skladnia

var AllocMemSize: Integer;
Opis

AllocMemSize przechowuje catkowity rozmiar w bajtach wszystkich blokow pamigci zaalo-
kowanych przez Menedzera pamigci Delphi. Mdéwiac inaczej, AllocMemSize reprezentuje
rozmiar pamigci dynamicznej, uzywanej przez aplikacje.

Wskazéwki i porady

e Zmienna AllocMemSize nie jest uzywana w zaden sposdb przez Delphi. Zmiana jej
wartos$ci, chociaz bezcelowa, jest nieszkodliwa.

e We wlasnym Menedzerze pamigci zmiennej A11ocMemSize mozna przypisywaé aktualny
rozmiar pamigci zaalokowanej przez menedzera.

e W przypadku stosowania bibliotek DLL, A11ocMemSize moze nie odzwierciedla¢ blokow
pamigci przydzielonych innym modutom. Korzystajac z modutu ShareMem, mozna wywota¢
jego funkcje GetAllocMemSize w celu znalezienia liczby blokow przydzielonych
wszystkim modutom uzywajacym ShareMem.
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Patrz réwniez

AllocMemCount, Dispose, FreeMem, GetHeapStatus, GetMem,
GetMemoryManager, New, ReallocMem, SetMemoryManager

And (stowo kluczowe)

Skladnia

Wyrazenie boolowskie and Wyrazenie boolowskie
Wyrazenie wartosci catkowitej and Wyrazenie wartosSci catkowitej

Opis

Operator and wykonuje iloczyn logiczny, jezeli jego operandy sa typu boolowskiego, lub iloczyn
bitowy, jezeli operatory maja warto$¢ calkowita. Operandy calkowite moga by¢ dowolnego typu
catkowitego, tacznie z Int64. Iloczyn logiczny zwraca falsz (False), jezeli wartos¢ ktorego-
kolwiek operandu jest fatszem, i prawdg, jezeli oba operandy majg warto$¢ prawdziwa (True).

Wskazowki i porady

o W przeciwienstwie do standardowego jezyka Pascal, jezeli operand po lewej stronie ma
wartos¢ fatszywa, Delphi nie oblicza wartosci operandu po prawej stronie, poniewaz wynikiem
calego wyrazenia logicznego jest falsz. Programista moze wymusi¢ obliczanie wartosci obu
operandow przy uzyciu dyrektyw kompilatora $B lub $SBOO1EVAL.

e Operator and, dziatajacy na wartosciach catkowitych, porownuje ze soba kolejne pary bitow
obu operand6w i ustawia wynik na zero, jezeli dowolny z nich jest zerem, lub jeden, jezeli oba
bity sa jedynkami. Jezeli jeden z operanddéw jest mniejszy od drugiego, zostaje powiekszony
przez dodanie zer na najbardziej znaczacych bitach (z lewej strony). Wynikiem operacji jest
liczba o rozmiarze wigkszego z operandow.

Przyktady
var
I, J: Integer;
S: string;
begin
I:= SFO;
J:= $8F;

WriteLn (I and J); // Wypisuje 128 ($80)

// Zasada skracania operatora AND w nastepnym przykladzie

// uniemozliwia Delphi odwolanie sie do nieistniejacego elementu
// tancucha — S[1].

S:="'';
if (Length(S) > 0) and (S[1] = 'X') then
Delete (S, 1, 1);
end;

Patrz réwniez

Boolean, ByteBool, LongBool, Not, Or, Shl, Shr, WordBool, Xor, $B,
SBOO1EVAL
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AnsiChar (typ)

Skladnia

type AnsiChar = #0..#255;
Opis

Typ AnsiChar reprezentuje 8-bitowy rozszerzony znak ANSI. W biezacej wersji Delphi typ
Char jest zgodny z AnsiChar, jednak w kolejnych wersjach definicja tego typu moze zostaé
zmieniona. AnsiChar pozostanie typem 8-bitowym, niezaleznie od definicji typu Char.

Patrz rowniez
AnsiString, Char, WideChar

AnsiString (typ)

Skladnia

type AnsiString;
Opis

Typ AnsiString jest dlugim tancuchem (ze zliczaniem referencji), zawierajacym znaki typu
AnsiChar. Domyslnie Delphi traktuje typ string jako synonim typu AnsiString. Jezeli
jednak programista uzyje dyrektywy kompilatora $H- lub $SLONGSTRINGS, typ string stanie
si¢ takim samym typem, jak ShortString.

AnsiString jest przechowywany jako wskaznik do rekordu, ale zamiast wskazywa¢ poczatek
tego rekordu, wskazuje poczatek jednego z jego pol (o nazwie Data), przechowujacego faktyczne
dane. Zawartos¢ tancucha poprzedzaja pola Lenght i RefCount.

type
// Ponizej znajduje sie logiczna struktura typu AnsiString,
// bez zwiazku z jego rzeczywista implementacja.
TAnsiString = record
RefCount: LongWord;
Length: LongWord;
Data: array[l..Length+l] of AnsiChar;
end;

Wskazéwki i porady

e Delphi zarzadza czasem zycia tancuchow AnsiString poprzez zliczanie referencji. Jezeli
zajdzie taka potrzeba, licznikiem referencji mozna manipulowaé przy uzyciu procedur
InitializeiFinalize.

e Przypisanie tancucha do zmiennej typu AnsiString powoduje skopiowanie wskaznika do
tego tancucha i zwigkszenie licznika referencji. Poniewaz Delphi stosuje semantyke kopiuj-
przy-zapisie, programista moze traktowa¢ nowa zmienng w taki sposéb, jakby posiadata
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wlasna kopig tancucha. Jezeli zawartos¢ tancucha, ktérego liczba referencji jest wieksza niz
jeden, zostanie zmieniona, Delphi automatycznie utworzy unikatowa kopie fancucha i do niej
wprowadzi modyfikacje.

e Kazdy tancuch pamigta swoja dlugos¢ jako oddzielng wartos¢ typu catkowitego. Diugosé
tancucha moze zostaé ustawiona przez wywolanie SetLength. Delphi automatycznie
wpisuje na koniec tancucha znak #0 (ale nie uwzglednia go w jego dtugosci), umozliwiajac
tym samym zrzutowanie go na typ PChar, wymagany przez funkcje APl Windows oraz inne
wzorowane na jezyku C.

Patrz réwniez

AnsiChar,Finalize, Initialize, Length, PChar, SetLength, SetString,
ShortString, String, WideString, $H, SLONGSTRINGS

AnsiToUtf8 (funkcja)

Skiladnia

function AnsiToUtf8 (const S: string): UTF8String;
Opis
Funkcja konwertuje fancuch S typu string (zapisany w formacie ANSI) na tancuch zgodny z typem
UTF8String. Specyfika kodowania UTF-8 (8-bitowy format Unicode) jest mozliwo$¢ prze-

sylania kodéw ANSI oraz ASCII praktycznie bez zmian. Tylko kody o numerach wigkszych niz 127
podlegaja modyfikacji. Dzigki temu np. polskie teksty nieznacznie powigkszaja swoja objetosc.

Patrz réwniez
AnsiChar, PChar, PUCS4Chars, ShortString, String, WideString, $H,
SLONGSTRINGS, UTF8String, Utf8ToAnsi, Utf8ToUnicode, UTF8Decode,
Utf8Encode, UnicodeToUt£8.

Append (procedura)

Skladnia
procedure Append(var F: TextFile);
Opis

Procedura Append otwiera istniejacy plik tekstowy do zapisu, ustawiajac si¢ na jego koncu.
Wszelkie dane sa dopisywane na koncu pliku.

Procedura Append jest wbudowana w kompilator. Przyktad jej uzycia znalez¢é mozna w opisie
procedury AssignFile.
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Bledy
e Jezeli przed Append nie zostata wywotana procedura AssignFile, Delphi zgtasza btad

wejscia-wyjscia o numerze 102.

o Jezeli z jakiego$ powodu plik nie moze zosta¢ otwarty, jako btad wejscia-wyjscia zgloszony
zostaje kod btedu Windows.

Wskazéwki i porady

e Procedura Append otwiera jedynie pliki tekstowe — nie mozna uzywac jej do otwierania
plikéw okreslonego typu lub innych plikéw binarnych. Aby dopisa¢ dane do pliku binarnego,
nalezy wywola¢ procedur¢ Reset, a nastgpnie przejs$¢ na koniec pliku.

Patrz réwniez

AssignFile,CloseFile,Eof, IOResult, Reset, Rewrite, TextFile, $1,
STIOCHECKS

ArcTan (funkcja)

Skladnia

function ArcTan (Number: typ zmiennoprzecinkowy): Extended;
Opis
Funkcja ArcTan zwraca arcustangens z liczby Number (w radianach). ArcTan jest funkcja
wbudowana.

Wskazéwki i porady

¢ Delphi automatycznie konwertuje argumenty typu Integer i Variant na typ
zmiennoprzecinkowy. Aby przekonwertowac argument typu Int64 na typ
zmiennoprzecinkowy, nalezy doda¢ +0.0,np. 125 + 0.0.

o Jezeli wartoscig Number jest dodania nieskonczonos¢, rezultatem jest m/2 (lub mowiac
doktadnie, przyblizenie tej liczby); jezeli Number jest ujemna nieskonczonoscia, rezultatem
jest przyblizenie liczby -n/2.

e Jezeli Number jest niejawng wartoscia nienumeryczna, wynikiem jest Number.
o Jezeli Number jest jawng wartoscia nienumeryczna, ArcTan zglasza blad czasu wykonania

nr6 (EInvalidOp).

Patrz réwniez

Cos, Sin
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Array (stowo kluczowe)

Skladnia
type Nazwa = array[typ indeksu] of typ bazowy; // tablica
// statyczna
type Nazwa = array|typ indeksu, ...] of typ bazowy; // tablica
// statyczna
type Nazwa = array of typ bazowy; // tablica
// dynamiczna
Nazwa: array of typ bazowy // tablica otwarta jako parametr
// funkcji/procedury
Nazwa: array of const // wariantowa tablica otwarta jako parametr
// funkcji/procedury
Opis

Delphi posiada kilka réznych typdw tablic: tablice statyczne, dynamiczne i otwarte.

Tablica statyczna jest tradycyjnag tablica jezyka Pascal. Indeks tablicy musi by¢ typu
porzadkowego. Tablica moze posiada¢ wiele indekséw (wymiardw). Rozmiar tablicy
statycznej nie moze zosta¢ zmieniony w trakcie wykonania programu.

Tablica dynamiczna jest tablica o indeksie typu Integer, ktérej rozmiar moze sig
zmienia¢ w trakcie wykonania programu. Dolng granicg indeksu jest zawsze zero, natomiast
granica gorna jest ustawiana przez procedure SetLength. Aby skopiowac tablicg dynamiczna,
nalezy wywotaé procedure¢ Copy. Przypisanie tablicy dynamicznej skutkuje przypisaniem jedynie
referencji do tablicy bez przepisywania jej zawartosci. Do zarzadzania czasem zycia tablic
dynamicznych Delphi uzywa mechanizmu zliczania odwotan. W przypadku tablic dynamicznych
nie jest stosowana zasada kopiuj-przy-zapisie (jak ma to miejsce dla tancuchow).

Parametrem procedury (funkcji) moze by¢ tablica otwarta. Procedurze mozna przekazaé
dowolng statyczna lub dynamiczng tablice. Delphi przekazuje dodatkowy, ukryty parametr,
stanowiacy gorna granice tablicy. Procedura (funkcja) nie moze zmienié rozmiaru tablicy
dynamicznej, przekazywanej jako tablica otwarta. Niezaleznie od typu indeksu rzeczywistej
tablicy, parametr w postaci tablicy otwartej uzywa typu Integer dla indeksu z zerem jako
dolna granica.

Specjalnym typem tablicy otwartej jest wariantowa tablica otwarta, deklarowana jako array of
const. Kazdy element takiej tablicy jest konwertowany na rekord TVarRec. Wariantowa tablica
otwarta jest najczesciej stosowana w procedurach i funkcjach przyjmujacych zmienng liczbe
argumentow (do ktérych nalezy migdzy innymi funkcja Format z modulu SysUtils).

Tablica elementéw typu AnsiChar, Char lub WideChar ma specjalny charakter, kiedy
indeks typu catkowitego rozpoczyna si¢ od zera. Delphi traktuje taka tablice jako fancuch lub
dhugi tancuch (o ile nie zostanie wylaczona dyrektywa kompilatora SEXTENDEDSYNTAX lub
$X) z jednym wyjatkiem — tablicy znakéw nie mozna przekaza¢ do procedury przez zmienng
tancuchowa. Referencje tablicy mozna przekazaé przez argument do procedury, ktéra
przyjmuje parametr typu PChar lub PWideChar. Delphi automatycznie przekazuje adres
pierwszego znaku w takiej tablicy.

Tablice przechowywane sa w porzadku kolumnowym — najszybciej zmieniajacym si¢
indeksem jest zawsze pierwszy indeks od prawej strony.
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Przyktady

type

TIntArray = array of integer;
var

Counter: Integer;

TestInfo: string;

Ints: TIntArray;

implementation
{$R *.dfm}

// Dolaczenie komunikatu do pliku logowania.
function Log(const Fmt: string; const Args: array of
const) :string; overload;

begin

Result:=Format (Fmt, Args);
end;
// Dolaczenie losowej liczby do tablicy dynamiczned.
// Poniewaz tablice dynamiczne i tablice otwarte uzywaja tej same]
// skltadni, dla parametru tablicy dynamicznej trzeba zastosowacl
// specjalnie nazwany typ.
procedure AppendRandomInt (var Ints: TIntArray);

begin
SetLength (Ints, Length(Ints) +1);
Ints[High(Ints)] := Random(MaxInt);
end;
f =
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var I : Integer;
begin
// -
for I := 1 to 10 do
AppendRandomInt (ints) ;
Forml.Editl.Text := Log('Test: #%d: %s', [I, 'Login'])
+IntToStr (Ints[High (Ints)]);
end;
end.

Patrz réwniez

Copy, High, Length, Low, PAnsiChar, PChar, PWideChar, SetLength, Slice,
Type, TVarRec, SEXTENDEDSYNTAX, $X

As (stowo kluczowe)

Skladnia

Referencja obiektu as typ klasowy
Obiekt lub referencja interfejsu as typ interfejsu

Opis

Operator as konwertuje referencj¢ obiektu na inny typ klasowy lub referencje interfejsu na inny
typ interfejsu. Po prawej stronie operatora powinien wystepowac typ klasowy lub typ interfejsu.

168 C:\Andrzej\PDF \Delphi. Almanach\05-1.doc



Asm (stowo kluczowe) 169

Wskazéwki i porady

Jezeli obiekt lub referencja interfejsu zawiera ni 1, wynikiem bedzie rowniez nil.

Zadeklarowana klasa obiektu musi by¢ potomkiem lub rodzicem typu klasowego. Jezeli
referencja obiektu nie posiada odpowiedniego typu, kompilator generuje btad. Jezeli
zadeklarowany typ jest poprawny, ale rzeczywisty typ obiektu w trakcie wykonania

programu nie jest typem klasowym, Delphi generuje blad czasu wykonania o numerze 10

(EInvalidCast).

Uzycie operatora as nalezy ogranicza¢ jedynie do rzutowania typow referencji obiektow.
Wyjatkiem od tej reguly sa sytuacje, w ktdrych typ jest znany dzigki wezesniejszemu uzyciu
operatora is.

Jezeli typem docelowym jest interfejs, Delphi wywoluje metode QueryInterface,
przekazujac jej jako pierwszy argument identyfikator GUID typu interfejsu. Jezeli obiekt
nie implementuje interfejsu, Delphi generuje btad 23 (EIntfCastError).

Przyktad:

// Gdy dowolne pole wyboru jest zaznaczone, uaktywnij przycisk OK.
// Ponizsza procedura obstugi zdarzenia moze zostaé¢ uzyta dla

// kilku pdél wyboru jednoczesdnie.

procedure TForml.CheckBox1lClick(Sender: TObject) ;

begin
if (Sender as TCheckBox) .Checked then
OkButton.Enabled := True;

end;

Patrz réwniez

Interface, Is, TObject

Asm (stowo kluczowe)

Sktadnia

asm
instrukcje assemblera
end;

Opis

Stowo kluczowe asm rozpoczyna blok instrukcji assemblera.

Wskazéwki i porady

¢ Blok asm jest wyrazeniem, ktore mozna stosowaé wszedzie tam, gdzie dozwolone jest uzycie

wyrazenia lub bloku jezyka Pascal (np. w procedurze lub funkcji).

e Wewnatrz bloku assemblera mozna odwotywac si¢ do zmiennych, a takze skaka¢ do etykiet

zadeklarowanych w innym miejscu procedury. Nie nalezy korzysta¢ z instrukcji skoku
w obrebie macierzystej petli (lub do innej petli), chyba ze jest to naprawde niezbedne. Etykieta
rozpoczyna si¢ od znaku @, jest lokalna wzgledem procedury i nie musi by¢ deklarowana.
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e Whbudowany assembler sSrodowiska Delphi nie doréwnuje najnowszym technologiom
dostepnym na rynku, w zwiazku z czym programista nie moze bazowaé na pelnym zestawie
instrukcji. Instrukcje mozna jednak kodowac recznie przy uzyciu dyrektyw DB, DW lub DD.

e Blok kodu asm moze zmieni¢ wartosci rejestrow: EAX, ECX i EDX, ale musi pozostawic¢
niezmienione wartosci: EBX, ESI, EDI, EBP i ESP. Nalezy przyjaé zasadg, iz zaden z rejestrow
nie zawiera znaczacych wartosci, jednak przy zachowaniu ostroznosci poprzez rejestry mozna
uzyska¢ dostep do parametrow procedury. Nalezy zapozna¢ si¢ z dyrektywami sterujacymi
sposobem wywolywania procedur (cdecl, pascal, register, safecallistdcall),
aby dowiedzie¢ si¢, w jaki sposdb argumenty przekazywane sga do podprogramow.

¢ Pisanie bezposrednio w jezyku assembler nie ma wigkszego wptywu na wydajnos¢é programu.
Najczestszym powodem stosowania blokdw asm jest konieczno$¢ uzycia instrukeji
niezaimplementowanych w Delphi, takich jak polecenie CPUID przedstawione w ponizszym
przyktadzie.

Przyktad

unit cpuid;

// Identyfikacja procesora

// Modul definiuje funkcje GetCpulD, ktdéra uzywa polecenia CPUID do
// pobrania typu procesora. GetCpulD zwraca prawde, jezeli procesor
// posiada instrukcje CPUID i falsz w przeciwnym wypadku.

// Starsze wersje procesordw 486 oraz przodkowie tej serii nie

// posiadaja instrukcji CPUID.

// Copyright © 1999 Tempest Software, Inc.

interface
const
VendorIntel = 'Genuinelntel';
VendorAMD = 'AuthenticAMD';
VendorCyrix = 'CyrixInstead';
type
TCpuType = (cpuOriginalOEM, cpuOverdrive, cpubDual, cpuReserved);
TCpuFeature = (cfFPU, cfVME, cfDE, cfPDE, cfTSC, cfMSR, cfMCE,

cfCX8, cfAPIC, cfReservedl(O, cfReservedll, cfMTRR, cfPGE, cfMCA,
cfCMOV, cfPAT, cfReservedl7, cfReservedl8, cfReservedl9,
cfReserved20, cfReserved2l, cfReserved22, cfReserved23, cfMMX,
cfFastFPU, cfReserved26, cfReserved27, cfReserved28,
cfReserved29, cfReserved30, cfReserved3l);
TCpuFeatureSet = set of TCpuFeature;
UInt4 = 0..15;
TCpuld = packed record
CpuType: TCpuType;
Family: UInt4;
Model: UInt4;
Stepping: UInt4;
Features: TCpuFeatureSet;
Vendor: string[l2];
end;

// Pobranie informacji o CPU 1 zapisanie jej w Cpuid.
function GetCpulD(var Cpuid: TCpuld): Boolean;
implementation
function GetCpulD(var Cpuid: TCpuld): Boolean;
asm
// Sprawdzenie, czy procesor obsltuguje instrukcje CPUID
// Test zmienia wartos$ci rejestréw EXC i EDX.
pushfd
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pop ecx // Zatadowanie EFLAGS do ECX

mov edx, ecx // Utworzenie kopii EFLAGS w EDX

xor ecx, $200000 // Ustawienie znacznika ID

push ecx // Prdba ustawienia EFLAGS

popfd

pushfd // Sprawdzenie, czy zmiana zostata zachowana
pop ecx // Pobranie nowej wartosci EFLAGS do ECX

xor ecx, edx // Pordwnanie z EDX

je @NoCpulID // Jezeli bity sa sobie rdéwne, procesor

// nie posiada instrukcji CPUID
// Rozkaz CPUID istnieje. Odtworzenie oryginalnej wartosci EFLAGS
push edx
popfd
// Rozkaz CPUID zniszczy zawartos¢ EAX, dlatego argument Cpuid
// zachowany zostanie w ESI. Delphi wymaga rejestru ESI w chwili
// zakonczenia bloku ASM, dlatego niezbedne jest zapamietanie jego
// oryginalnej wartosci.
// Zapamietywana jest réwniez wartos¢ EBX, ktdra zniszczy CPUID,
// a ktdéra musi byé zachowana.
push esi
push ebx
mov esi, eax
// Pobranie nazwy producenta, bedacej zlaczeniem zawartosci
// rejestréw EBX, EDX i EAX, traktowanych jako 4-bajtowe tablice
// znakdéw.
XOor eax, eax

dw $a20f // CPUID instruction
mov BYTE (TCpuid(esi) .Vendor), 12 // string length
mov DWORD (TCpuid(esi) .Vendor+1l), ebx // string content

mov [OFFSET (TCpuid(esi) .Vendor)+5], edx

mov [OFFSET (TCpuid(esi) .Vendor)+9], ecx

// Pobranie informacji o procesorze

dw $a20f // rozkaz CPUID

mov TCpuid(esi) .Features, edx

// Sygnatura procesora dzieli sie na cztery czes$ci, z ktérych
// wiekszo$¢ ma diugosé 4 bitdw. Delphi nie posiada pdl bitowych,
// dlatego rekord TCpuid

// uzywa bajtdédw do zapisywania tych pdl. Oznacza to konieczno$c
// pakowania czwérek bitdéw (ang. nibble) w bajtach.

mov edx, eax

and al, SF

mov TCpuid(esi) .Stepping, al

shr edx, 4

mov eax, edx

and al, SF
mov TCpuid(esi) .Model, al
shr edx, 4
mov eax, edx
and al, SF
mov TCpuid(esi) .Family, al
shr edx, 4
mov eax, edx
and al, $3
mov TCpuid(esi) .CpuType, al
pop ebx // odtworzenie rejestrédw EBX i ESI
pop esi
mov al, 1 // Zwrbcenie wartosci prawdziwej
ret
@NoCpuld:
XOr eax, eax // Zwrbcenie falszu jako oznaki braku instrukcii
// CPUID
end;
end.
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Patrz réwniez
CDecl, Pascal,Register, SafeCall, StdCall

Assembler (dyrektywa)

Skladnia

Nagiowek procedury; assembler;
Opis

Dyrektywa assembler nie ma zadnego znaczenia. Istnieje dla zachowania zgodnosci z Delphi 1.

Patrz réwniez
Asm

Assert (procedura)

Skladnia

procedure Assert (Test : Boolean [; const Message: string]);
Opis

Procedura Assert ma za zadanie dokumentowac¢ i wymusza¢ pewne zatozenia, jakie programista
robi podczas pisania kodu. Assert nie jest prawdziwa procedura. Kompilator traktuje jej wywo-
fanie w sposob specjalny, kompilujac nazwe pliku i numer wiersza, w ktérym zostata umieszczona.
Dziatanie takie ma poméc programiscie w lokalizacji usterek programu.

Jezeli argument Test jest falszem, Delphi wywotluje procedur¢ wskazywana przez zmienna
AssertErrorProc. Modut SysUtils przypisuje tej zmiennej adres procedury, ktdra gene-
ruje wyjatek EAssertionFailed. Jezeli AssertErrorProc zawiera nil, wywolywany
jest btad czasu wykonania o numerze 21 (EAssertError).

Programista moze dolaczy¢ komunikat, ktéry Delphi przekaze procedurze AssertErrorProc.
W przypadku braku tego komunikatu uzywany jest komunikat domyslny, np. ,,Assertion
failed.”

Wskazowki i porady

e Wiasciwe uzycie procedury Assert polega na wyspecyfikowaniu warunkdw, jakie musza
by¢ spelnione w celu prawidlowego dziatania kodu. Wszystkie programy czynia pewne
zatozenia odno$nie wewngtrznego stanu obiektu, wartosci lub poprawnosci argumentow
procedury, wartosci zwracanej przez funkcje. Dobrym rozwiazaniem odnosnie zatozen jest to,
aby sprawdzaty one btedy programistow, a nie btedy uzytkownikow.
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e Chociaz dziatanie funkcji Assert moze zosta¢ wylaczone przy uzyciu dyrektyw kompilatora
$ASSERTIONS lub $C, zazwyczaj nie ma takiej potrzeby. Wyswietlenie komunikatu
assertion error” jest niepokojacym symptomem dla uzytkownika, niemniej jednak o wiele
lepiej bedzie, jezeli program zakonczy si¢ dziwnym komunikatem, niz gdyby miat dziata¢
dalej i na przyktad uszkodzi¢ cenne dane uzytkownika.

Przyktad

Niniejszy podrozdziat zawiera kilka przyktadéw uzycia procedury Assert, wystgpujacych w opisie
innych elementéw jezyka — patrz procedura Move, funkcja TypeInfo, funkcje VarArray-
LockiVarIsArray.

Patrz réwniez
AssertErrorProc, SASSERTIONS, $SC

AssertErrorProc (zmienna)

Skladnia

var AssertErrorProc: TAssertErrorProc;
procedure AssertErrorHandler (const Message, Filename: string;

LineNumber: Integer; ErrorAddr: Pointer)

AssertErrorProc:= (@AssertErrorHandler;
Opis

Kiedy zatozenie programu nie zostanie spetnione, Delphi wywotuje procedurg o adresie przecho-
wywanym w zmiennej AssertErrorProc. Kompilator przekazuje tej procedurze komunikat
oraz lokalizacj¢ wyrazenia Assert.

Wskazéwki i porady

e Programista moze zaimplementowac w tej procedurze dowolne funkcje programu, takie jak
logowanie btedu, wysytanie poczty do osoby odpowiedzialnej za sprawne dzialanie aplikacji
itp. W przeciwienstwie do innych procedur obstugi bledu, AssertErrorProc pozwala na
kontynuowanie programu od wyrazenia nastgpujacego za wywotaniem procedury Assert.

e Jezeli AssertErrorProc wskazuje nil, Delphi generuje blad czasu wykonania 21
(EAssertError).

e Modul SysUtils przypisuje zmiennej AssertErrorProc adres procedury generujacej
wyjatek EAssertError.

Patrz réwniez

AbstractErrorProc, Assert, ErrorProc, ExceptProc
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Assign (procedura)

Skladnia

procedure Assign(var F: File; const FileName: string);
procedure Assign(var F: TextFile; const FileName: string);

Opis

Procedura Assign wykonuje takie samo zadanie, jak AssignFile. W nowym kodzie zalecane
jest stosowanie procedury AssignFile — Assign jest nazwg metody czgsto stosowana w Delphi,
w zwiazku z czym tatwo moze doj$¢ do nieporozumienia w kodzie. Assign nie jest rzeczywista
procedura.

Patrz réwniez
AssignFile

Assigned (funkcja)

Sktadnia

function Assigned(const P: Pointer): Boolean;
function Assigned(Pbj: TObject): Boolean;
function Assigned(Method: TMethod): Boolean;

Opis

Funkcja Assigned zwraca prawde, jezeli argument jest ro6zny od nil, lub falsz, jezeli argument
jest pusty (réwny nil). Assigned nie jest rzeczywista funkcja.

Wskazowki i porady

e Argument moze by¢ wskaznikiem, referencja obiektu lub metoda.

e Stosowanie funkcji Assigned zamiast bezposredniego poréwnania wskaznika z nil,
skutkuje spadkiem wydajnosci programu.

o Jezeli wskaznik jest wskaznikiem funkcji, uzycie Assigned daje jasno do zrozumienia
kompilatorowi, ze intencja programisty nie jest wywotanie funkcji i poréwnanie jej wyniku
znil. Dlatego Assigned jest czgsto stosowana do testowania wskaznikow funkcji i metod.

o Wskaznik metody sktada si¢ z dwdch czescei: wskaznika kodu i wskaznika danych. Assigned
sprawdza jedynie bardziej znaczace stowo referencji kodu: jezeli stowo to zawiera zero,
referencja metody jest réwna nil. Wskaznik kodu jest ignorowany przez Assigned.

Przyktad

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var P: Pointer;
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begin
P :=nil;
if Assigned(P) then
Editl.Text:='wskaznik nie dotyczy funkcji';
GetMem (P, 1024);
FreeMem (P, 1024);
if Assigned(P) then
Editl.Text:=' testowana funkcja GetMem()';
end;

Patrz réwniez
Nil

AssignFile (procedura)

Skladnia

procedure AssignFile(var F: File; const FileName: string);
procedure AssignFile(var F: TextFile; const FileName: string);

Opis

AssignFile przypisuje nazwe pliku do pliku o okreslonym lub nieokreslonym typie lub do pliku
tekstowego (przed otwarciem). AssignF1ile nie jest rzeczywista procedura.

Wskazéwki i porady

o Jezeli przed wywotaniem jednej z procedur Append, Reset lub Rewrite nie zostanie
wywotana procedura AssignFile, zgloszony zostanie btad wejscia-wyjscia o numerze 102.

e Delphi interpretuje pusty tancuch jako konsolg. W aplikacji typu konsolowego do konsoli
przypisywane sg automatycznie pliki Input i Output. Proba uzycia pliku konsolowego
w aplikacji z interfejsem graficznym skutkuje btedem wejscia-wyjscia o numerze 105.

Przyktad

var
LogFile: string = 'c:\log.txt';

// Dodanie komunikatu do pliku dziennika. Przyklad w opisie stowa
// kluczowego Keyword demonstruje inna przecigzona procedure Log.
procedure Log(const Msg: string); overload;
var
F: TextFile;
begin
AssignFile (F, LogFile);
// Prdba otwarcia pliku, ktdéra powiedzie sie tylko w przypadku, gdy
// plik istnieje.
{$IOCHECKS Off}
Append (F) ;
{$IOCHECKS On}
if IOResult <> 0 then
// Plik nie istnieje, nalezy go zatem utworzyc.
Rewrite (F) ;
WritelLn (F, Msg);
CloseFile(F);
end;
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