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Rozdziat 3.

ActiveX

Ten rozdziat bedzie poswiecony w cato$ci kontrolkom ActiveX. Do czego stuza oraz co
to jest ActiveX? W jaki sposob umieszczac¢ kontrolki ActiveX w Internecie oraz jak je
tworzy¢ na bazie komponentow VCL. Tego wszystkiego dowiesz sie czytajac ten rozdzial.

Weczeéniej jednak musisz zapoznac sie z pojeciem COM...

CotojestCOM?

m COM — od ang. Component Object Model. Specyfikacja firmy Microsoft, ktéra w zalozeniu
dotyczy tworzenia obiektéw wielokrotne go uzytku, niezaleznie od j¢zyka programowania.

Zeby zrozumieé ActiveX, musisz zrozumie¢é COM — postaram si¢ to zwigzle wytlumaczy¢.
Otoz firma Microsoft wymyslita model obiektéw, ktore moga by¢ wykorzystywane w kaz-
dym s$rodowisku programistycznym Win32. Wynikiem powstania obiektu COM jest kon-

trolka z rozszerzeniem .d//. Kontrolka taka moze by¢ wykorzystana zaré6wno w Delphi,
jak 1 Visual C++, C++ Builderze, czy Visual Basicu.

Tworzenie ohiektow COM

COM jest podstawa dla ActiveX i dla OLE. Zeby zrozumie¢ istote dziatania ActiveX,
musisz zrozumiec¢ istote dziatania COM — stad nastepujace ¢wiczenie.

Cwiczenie 3.1, —==& =

Twor=enie nowego projektu.
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1. Z menu Delphi wybierz New/New/Other. Pojawi sie Repozytorium. Zaznacz zakladke
ActiveX (rysunek 3.1).
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2. Zaznacz w tym oknie ikone ActiveX Library 1 naciénij OKX. W tym momencie zostanie
utworzony pusty projekt.

3. Z polecenia File wybierz pozycje Save. Wskaz miejsce, gdzie Delphi ma zapisa¢ plik.

Utworzylismy wlasnie pusty projekt, ale na razie do niczego nam to nie shuzy. Utworzenie
wilasciwego obiektu COM tez jest proste — polega na wybraniu ikony Com Object.

Cwiczenie 3.2. —s= > o

Tworzenie obiektu COM.

1. Majac otwarty projekt z ¢wiczenia 3.1 ponownie wybierz pozycje File/New/Other.

2. Z zakladki ActiveX tym razem wybierz pozycje Com Object. Delphi wyswietli okno
kreatora obiektow COM, widoczne na rysunku 3.2.
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8. W polu Class Name wpisz Rot13.
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4. Pole Description stuzy do wstawienia krotkiego opisu obiektu. Mozesz wpisac np.
Algorytm Rotl3.

9. Przyciskiem OX zamknij okno. Obiekt COM zostal utworzony.
6. Z menu File wybierz Save All 1 wpisz nazwe dla modutu.

Na pierwszym planie znajduje sie okno edytora biblioteki typu (rysunek 3.3). Za pomoca
tego edytora sterujemy obiektem COM. Wszystkie zmiany dokonane w tym edytorze znajda
odzwierciedlenie w module.
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Dodawanie nowych metod oraz wlasciwosci jest dos¢ proste. Wszystko mozna zrobié
za pomoca edytora biblioteki. Wystarczy klikna¢ prawym przyciskiem myszy pozycje
IRot13 1 zmenu New wybra¢ Properties lub Methods.

Cwiczenie 3.3. P o

Dodawanie nowej metody.

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje /Rot/3 i z menu New wybierz Method.
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2. Po tym kroku pojawi sie w obrebie edytora nowa pozycja — nazwij ja Rot13
(zaktadka Attributes).

8. Nastepnie przejdz do zaktadki Parameters. Nasza funkcja Rot13 z zatozenia nie
bedzie posiada¢ zadnych parametréw. Jedyne, co tu bedziesz musial ustali¢,
to warto$¢ zwracana przez funkcje.

4. Z pozycji Return Type wybierz LPSTR.
9. Mozesz zapisac caly projekt (Ctr/+Shift+S).

Zmiany, ktorych dokonali$my w edytorze zostaly oddane w module Rot13Frm.

Wydruk 3.1. Xod Zrédtowy modutu Rotl13Frm.pas

unit Rot13Frm;
{$WARN SYMBOL_PLATFORM OFF}

interface
uses
Windows, ActiveX, Classes, ComObj, p32_TLB, StdVcl;
type
TRot13 = class(TTypedComObject, IRot13)
protected
function Rot13: PChar; stdcall;
{Declare IRot13 methods here}
end;

implementation
uses ComServ;

function TRot13.Rot13: PChar;
begin
end;
initialization
TTypedComObjectFactory.Create(ComServer, TRot13, Class_Rotl3,

ciMultiInstance, tmApartment);
end.

W module tym mozesz wpisa¢ kod funkcji Rot13. Podczas gdy Ty pracujesz z modutem
Rot13Frm, Delphi pracuje nad tworzeniem modwu przechowujacego kod biblioteki. W edyto-
rze kodu caly czas masz otwarta zaktadke p32 TLB.pas (do nazwy projektu jest dodawana
koncowka TLB).

Wydruk 8.2. Xod “rédtowy biblioteki

unit p32_TLB;

/1l /1
/1 WARNING

// The types declared in this file were generated from data read from a
// Type Library. If this type library is explicitly or indirectly (via
// another type 1ibrary referring to this type library) re-imported, or the
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// 'Refresh command of the Type Library Editor activated while editing the

// Type Library, the contents of this file will be regenerated and all

// manual modifications will be lost.

/1l /1l

/] PASTLWTR : 1.2
// File generated on 2002-10-30 15:23:00 from Type Library described below.

/1l //

// Type Lib: C:\Moje dokumenty\P1iki textowe\delphi_ cwiczenia_zaawansowane\
w1istingi\3\3.3\p33.t1b (1)

// LIBID: {7CCBA764-DCEC-477D-905C-B7514CB5559A}

// LCID: O

/1 Helpfile:

// HelpString: p32 Library

// DepndlLst:

// (1) v2.0 stdole, (C:\WINDOWS\SYSTEM\stdole2.tl1b)

/1l /1l

{$TYPEDADDRESS OFF} // Unit must be compiled without type-checked pointers.

{$SWARN SYMBOL_PLATFORM OFF}

{$WRITEABLECONST ON}

{$VARPROPSETTER ON}

interface

uses Windows, ActiveX, Classes, Graphics, StdVCL, Variants;

/1l /1l
// GUIDS declared in the TypeLibrary. Following prefixes are used:

/1 Type Libraries : LIBID_xxxx

/! CoClasses . CLASS_xxxx

/! DISPInterfaces : DIID_xxxx

// Non-DISP interfaces: IID xxxx

/1l /1
const

// TypeLibrary Major and minor versions
p32MajorVersion = 1;
p32MinorVersion = 0;

LIBID_p32: TGUID = *{7CC84764-DCEC-477D-905C-B7514CB5559A} °;

TID_IRot13: TGUID = *{93ACF1F7-8577-4161-9AD6-FBOECSEF4899} *;
CLASS_Rot13: TGUID = "{921E69B0-394B-4561-A689-CDBECE2BAGEA} *;

type

/1l /1l
// Forward declaration of types defined in Typelibrary

/1] /]

IRot13 = interface;

1/ 1/

// Declaration of CoClasses defined in Type Library

// (NOTE: Here we map each CoClass to its Default Interface)

1/ 1/
Rot13 = IRot13;

/1l /1l
// Interface: IRotl3
/] Flags: (256) 01eAutomation

/1 GUID: {93ACF1F7-8577-4161-9AD6-FB9ECSEF4899}
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/1l /1l
IRot13 = interface(IUnknown)
["{93ACF1F7-8577-4161-9AD6-FBIECEEFAB99} "]
function Rot13: PChar; stdcall;
end;

/1l /1l
// The Class CoRot13 provides a Create and CreateRemote method to
// create instances of the default interface IRot13 exposed by
// the CoClass Rotl13. The functions are intended to be used by
// clients wishing to automate the CoClass objects exposed by the
// server of this typelibrary.
// //
CoRot13 = class
class function Create: IRot13;
class function CreateRemote(const MachineName: string): IRotl13;
end;

implementation
uses ComObj;

class function CoRot13.Create: IRotl3;
begin

Result := CreateComObject(CLASS_Rot13) as IRotl3;
end;

class function CoRot13.CreateRemote(const MachineName: string): IRot13;
begin

Result := CreateRemoteComObject(MachineName, CLASS_Rot13) as IRotl3;
end;

end.

Ten kod to na pozér wiele niezrozumiatych instrukcji. Przyktadowo, zwré¢ uwage na
fragment:

IRot13 = interface(IUnknown)
["{93ACF1F7-8577-4161-9AD6-F89ECSEF4899} ']
function Rot13: PChar; stdcall;

end;

Jest to deklaracja interfejsu IRot13.

Interfejs COM jest sposobem lacznosci uzytkownika z funkcjami COM.

Dzieki interfejsowi COM masz dostep do tego, co oferuje sama kontrolka COM. W edyto-
rze biblioteki nalezalo utworzy¢ metode, ktora nastepnie zostala dopisana do interfejsu,
w module p32 TBLpas. Dzieki temu uzytkownik korzystajacy z kontrolki ma mozliwos¢
wykorzystania funkcji Rot13.

Tak jak nazwy komponentow zaczynaja sie od litery T, nazwy interfejsow COM rozpo-
czynaja sie od litery I — jest to zasada uniwersalna i nie nalezy jej tamac.

Podstawowym interfejsem jest interfejs IUnknow, tak samo jak podstawowa klasa w VCL
jest TObject.
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Cwiczenie 3.4. — = F

Dodawanie wltasciwosci.

Gdy chcemy doda¢ wlasciwos¢, edytor biblioteki, tak jak w ¢wiczeniu poprzednim,
automatycznie wygeneruje dwie gatezie. Domyslnie zaklada bowiem, ze jedna z nich
potrzebna jest do zapisywania danych do whasciwosci, a druga do ich odczytu. My jednak
potrzebujemy wtasciwosci ,,tylko do zapisu”.

1. W tym celu odszukaj na pasku przycisk New Property.

2. Obok tego przycisku znajduje si¢ strzatka — w wyniku jej rozwiniecia pokaza sie
pozycje, wsrod ktorych znajduje sie Write Only — wybierz ja.

3. Zostanie utworzona jedna gataz.

4. Zmien jej nazwe na Value.

9. Z listy rozwijanej Type wybierz pozycje LPSTR.

6. Ostatnim krokiem bedzie wejscie w zaktadke Parameters i ustawienie opcji parametru.

1. Z listy rozwijanej Return Type wybierz void (oznacza, ze nie bedzie warto$ci
zwracanej przez funkcje). Natomiast musisz ustawi¢ parametr owej procedury.
Spoéjrz na rysunek 3.5.

Rysunek 3.5. T =10 x|
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8. Po kliknieciu napisu Tong pojawi sie strzatka stuzaca do rozwijania listy z mozliwymi
typami danych. Wybierz LPSTR.

To wiasciwie wszystko — teraz mozesz zapisac caly projekt. W module Rot13Frm znajduje
sie taka linia:
procedure Set_Value(Value: PChar); stdcall;

Jezeli uzytkownik nada zmiennej Value nowa warto$¢, zostanie ona przekazana jako pa-
rametr procedury Set Value.
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Wpisywanie kodu — ROT13

Nasz przyktadowy obiekt COM bedzie korzystat z algorytmu ROT13 w celu zakodowania
tekstu. Zasada dziatania tego algorytmu jest bardzo prosta. Otéz przeksztatca on znak na

numer ASCII 1 nastepnie dodaje do tego numeru liczbe 13, po czym ponownie przeksztatca
liczbe w znak.

Funkcja Rot13 wyglada mniej wiecej tak:

function TRot13.Rot13: PChar;

var
i @ Integer;
Sin, Sout : String;

begin

{ przypisanie danych do zmiennej String }
Sin := FRot13;

for I :=1 to Length(Sin) do // petla po wszystkich znakach
begin
{ jezeli litera jest wieksza (réwna) od A, a mniejsza (réwna) od M }
if (UpCase(Sin[i]) >= *A’) and (UpCase(Sin[i]) <= 'M")
then Sout := Sout + Chr(Ord(Sin[i]) + 13 ) // kodowanie
else if (UpCase(Sin[i]) >= 'N*) and (UpCase(Sin[i]) <= 'Z")
then Sout := Sout + Chr(0Ord(Sin[i]) - 13)
else Sout := Sout + Sin[i];
end;

Result := PChar(Sout);
end;

Na koncu funkcja zwraca zakodowany ciag znakow. Aby wszystko bylo bardziej zrozu-
miale, przedstawie Ci caly modut Rot13Frm (wydruk 3.3).

Wydruk 3.8. Modu# Rotl3Frm.pas zawierajqcy funkcje Rotl3

unit Rot13Frm;
{$WARN SYMBOL_PLATFORM OFF}
interface

uses
Windows, ActiveX, Classes, ComObj, p32_TLB, StdVcl;

type
TRot13 = class(TTypedComObject, IRotl13)
private
FRot13 : PChar;
protected

function Rot13: PChar; stdcall;
procedure Set_Value(Value: PChar); stdcall;

{Declare IRot13 methods here}
end;
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implementation
uses ComServ;

function TRot13.Rotl13: PChar;

var
i : Integer;
Sin, Sout : String;

begin

{ przypisanie danych do zmiennej String }
Sin := FRot13;

for I :=1 to Length(Sin) do // petla po wszystkich znakach
begin
{ jezeli litera jest wieksza (réwna) od A, a mniejsza (réwna) od M }
if (UpCase(Sin[i]) >= "A’) and (UpCase(Sin[i]) <= 'M")
then Sout := Sout + Chr(Ord(Sin[i]) + 13 ) // kodowanie
else if (UpCase(Sin[i]) >= "N*) and (UpCase(Sin[i]) <= "Z")
then Sout := Sout + Chr(Ord(Sin[i]) - 13)
else Sout := Sout + Sin[i];
end;

Result := PChar(Sout);
end;

procedure TRot13.Set_Value(Value: PChar);
begin

FRot13 := Value;
end;

initialization
TTypedComObjectFactory.Create(ComServer, TRot13, Class_Rotl3,
ciMultiInstance, tmApartment);
end.

Na poczatku za pomoca procedury Set Value do zmiennej FRot13 (sekcja private) zo-
stanie przypisana warto$¢ z parametru owej procedury Set Value. Dzieki temu funkcja
Rot13 bedzie mogla odczyta¢ te warto$¢ 1 zakodowac algorytmem Rot13, po czym
Zwrocic ciag znakow.

Budowa i rejestracja kontrolki

Mamy juz caly potrzebny kod do skompilowania biblioteki. Z menu Project wybierz
pozycje Build. Kontrolka zostanie skompilowana do postaci pliku DLL.

Jezeli nie ma zadnych bledéw, to mozesz zarejestrowac kontrolke poprzez wybranie z menu
Run pozycji Register ActiveX Server. Jezeli wszystko sie powiedzie, powinienes$ otrzymac
komunikat o prawidlowe;j rejestracji. Kontrolka jest gotowa do uzycia.
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Wykorzystanie ohiektu GOM

Cwiczenie 3.5, > -
Wykor=ystanie obiektu COM.

Nasza przykladowa aplikacja wcale nie musi by¢ skomplikowana. Wystarczy, ze bedzie
zawiera¢ przycisk oraz kontrolke edycyjna. W katalogu z nasza przyktadowa aplikacja musi
sie znalez¢ plik p32 TLB.pas, gdyz zawiera interfejsy 1 klasy COM.

Aby caly projekt prawidtowo sie skompilowal, odszukaj sekcje uses i dodaj do niej naste-
pwace moduly:

uses p32_TLB, ComObj;

Pierwszy zawiera oczywiscie deklaracje interfejsu COM, a drugi zawiera naglowek funkcji
CreateComObject

procedure TMainForm.btnConverClick(Sender: TObject);
var
Rot : IRot13;
begin
Rot := CreateComObject(CLASS_ROT13) as IRotl3; // utwérz obiekt COM
if Assigned(Rot) then
begin
Rot.Set_Value(PChar(edtValue.Text)); // przypisz wartos¢ odczytana z kontralki edycyjnej
edtValue.Text := Rot.Rot13; // do kontrolki przypisz zakodowany tekst
end;
end;

Oto jak wyglada uzycie kontrolki COM. Najpierw tworzymy obiekt COM, zeby pdZniej
skorzysta¢ z funkcji, jakie oferuje nam jej interfejs. Rysunek 3.6 przedstawia dzialanie
przyktadowego programu.

Rysunek 3.6. I T T albial
Tekst ,, Delphi 7 Studio” el

zakodowany =a pomocq R

algorytmu ROTI3

Oczywiscie algorytm dziatla w dwie strony. Po zakodowaniu tekstu i ponownym naci-
s$nieciu przycisku nastepuje jego rozkodowanie.

GCzym jest ActiveX?

ActiveX to technologia oparta na COM. Pozwala na tworzenie kontrolek .ocx lub .d/l.
Tak naprawde ActiveX to obiekt COM, tyle ze posiadajacy wlasny interfejs dostepny na
poziomie projektowania. Wyglada to w ten sposob, iz tworzony jest zwykly formularz
VCL bedacy w rzeczywisto$ci kontrolka ActiveX. Mozna korzysta¢ z wszystkich kom-
ponentéw 1, ogodlnie rzecz biorac, projektowanie jest tatwiejsze niz w przypadku zwy-
ktych obiektow COM. Dodatkowo ActiveX umozliwia wygenerowanie kodu pozwala-
jacego na umieszczenie jej w Sieci, na stronie WWW.
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Importowanie kontrolek ActiveX

Korzystajac z Delphi, mozesz nawet nie wiedzie¢, ze w rzeczywistosci uzywasz kon-
trolki ActiveX. Po zaimportowaniu do Delphi taka kontrolka przedstawia si¢ jak zwykty
komponent i znajduje si¢ na palecie komponentow. Przyklad? Komponent TWebBrowser
(paleta Internet). Komponent ten shuzy do wyswietlania stron WWW, ale w rzeczywisto$ci
jest to kontrolka ActiveX przegladarki Internet Explorer. Tak wiec majac zainstalowana
przegladarke, masz rowniez kontrolke ActiveX, ktorej z kolei mozesz uzy¢ w Delphi.

Cwiczenie 3.6. —== >3 o

Importowanie kontrolki ActiveX.

1. Z menu Component wybierz pozycje Import ActiveX Control. Powinno si¢ pokazac¢
okno Import ActiveX (rysunek 3.7).
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Czlon okna stanowi lista rozwijana, zawierajaca kontrolki znajdujace si¢ w systemie.
Za pomoca przycisku Add mozesz doda¢ do tej listy nowa kontrolke, ale tym zajmiemy
sie nieco pozniej. W naszym ¢wiczeniu do programu zaimportujemy kontrolke
Shockwave Flash. Dzigki tej kontrolce bedziemy mogli w naszych aplikacjach
wyswietla¢ filmy w formacie Flash. Jezeli nie mozesz na liscie odnaleZ¢ tej kontrolki,
oznacza to, Ze nie masz jej w systemie.

2. Przed zaimportowaniem kontrolki wybierz jeszcze palete, na ktorej zostanie ona
zainstalowana. Ja z listy Palette page wybratem Standard.

3. Teraz mozesz nacisnac¢ przycisk nstall. Spowoduje on wyswietlenie okna /nstall.
Wiasciwie w tym oknie nie musimy dokonywa¢ zadnych zmian — nacis$nij OK.
Po tej operacji wyswietli sie okno, takie jak na rysunku 3.8.
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4. Delphi zapyta Cie, czy skompilowa¢ pakiet. Jezeli naciéniesz Yes, spowoduje to
zainstalowanie kontrolki w palecie komponentéw — potwierdzeniem tego bedzie
komunikat (rysunek 3.9).
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Od tej chwili na palecie komponentéw (zaktadka Standard) pojawi sie TShockwaveFlash.

Wykorzystanie komponentu TShockwaveFiash

Pobawmy sie troche kontrolka Flash 1 wy$wietlaniem animacji.

Cwiczenie 3.7. —s= > o

Ladowanie i wy$wietlanie animacji w komponencie.
1. Umies$¢ komponent TShockwaveFTash na formularzu 1 nazwij go Flash.

2. Umies$c¢ takze komponent TButton — bedzie on stuzyt do tadowania filmu.
Po nacisnieciu przycisku wyswietli sie okno stuzace do wyboru pliku — potrzebujemy
wiec jeszcze komponentu OpenDialog. Procedura tadujaca plik SWF (format Flasha)

wyglada nastepujaco:
procedure TMainForm.btnLoadClick(Sender: TObject);
begin
if OpenDialog.Execute then // podczas wyswietlania okna
begin

Flash.Movie := OpenDialog.FileName; // przypisz $ciezke do pliku
Flash.Play; // rozpocznij odtwarzanie
end;
end;

Jak widzisz, odtwarzanie animacji Flasha jest dziecinnie proste. Wystarczy do wlasciwosci
Move przypisa¢ $ciezke do pliku. Po wykonaniu metody P1ay rozpoczyna sie odtwarzanie.
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Jedyna pulapka, jaka czyha na programiste to konieczno$¢ podawania pelnej sciezki do
pliku. Mozna by pomysleé, ze skoro plik swf znajduje sie¢ w tym samym katalogu, co
program, wystarczy, ze $ciezka bedzie przypisana w nastepujacy sposob:

Flash.Move := ‘plik.swf’;

Nic bardziej mylnego — w takim wypadku plik nie zostanie zatadowany. Nalezy to zrobié¢
w taki sposéb:

Flash.Movie := ExtractFilePath(Application.ExeName) + "3.2.swf";

Tworzenie kontrolek ActiveX

Tworzenie obiektow ActiveX jest rownie proste jak tworzenie obiektow COM. Jak juz
wspomniatem, podczas projektowania kontrolek ActiveX mozemy uzywa¢ wizualnej bi-
blioteki komponentow (VCL).

Cwiczenie 3.8. >3
Tworzenie nowej kontrolki.
Proces ten jest podobny do tworzenia obiektow COM.

1. Z menu File wybierz New, a nastepnie Other.

2. Kliknij zaktadke ActiveX, wybierz ikone ActiveX Form. Narysunku 3.10 przedstawione
jest okno, ktore zostanie wyswietlone w wyniku tej operacji.
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3. W polu New ActiveX Name wpisz ActiveXTest.

4. Pole Implementation Unit niech zawiera warto$¢ ActiveXTestFrm.pas, a Project
Name: ActiveXTestProj.dpr.

9. Naciénij OK, a Delphi utworzy kontrolke ActiveX 1 wyswietli formularz.

6. Z menu File wybierz Save All. Podczas zapisywania domys$lng nazwa pliku, jaka
zaproponuje Delphi, bedzie ta, ktora wpisates w oknie tworzenia kontrolki ActiveX.
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Katalog, ktory wybrates wzbogacit sie w pare nowych plikow. Oprocz standardowych
plikéw znajduje sie tam rowniez plik ActiveXTestProj TLB.pas. Plik ten zawiera inter-
fejsy COM.

Przykiadowa kontrolka ActiveX

Napiszmy przyktadowa kontrolke ActiveX, ktora pozwoli Ci zrozumie¢ istote dziatania tych
obiektow. Nasza przykladowa kontrolka bedzie umoziwia¢ wyswietlanie napiséw do filméow.

Tworzenie interfejsu COM

Na samym poczatku procesu tworzenia kontrolki musimy, tak jak w przypadku kontrolek
COM, stworzy¢ dwie metody Start 1 Stop.

Cwiczenie 3.9, s o

Tworzenie metod Stait i Stop.

1. Stworz nowa kontrolke ActiveX. Postepuj tak, jak w poprzednim ¢wiczeniu
— w polu New ActiveX Name kreatora wpisz VText.

2. W polu Implementation Unitwpisz VTextFrm.pas, aw Project Name — VTextProj.dpr.
8. Zapisz caly projekt.

4. W katalogu z kontrolka znajduje sie plik 'TextProj TLB.pas. Domyslnie ten plik
nie jest otwarty w projekcie. Otworz wiec ten plik — w edytorze kodu utworzona
zostanie nowa zakltadka, a na pierwszy plan wysunie si¢ edytor biblioteki.

9. Nacisénij prawym przyciskiem myszy pozycje IVText 1 z menu wybierz New/Method.
6. Metode te nazwij Start.

1. Kliknij zaktadke Parameters. Bedziesz musial doda¢ nowy parametr dla funkc;ji.
Doprowadz parametr do takiej postaci, jak na rysunku 3.11.
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Stworz teraz metode Stop, powtorz caly proces, lecz nasza procedura nie bedzie zawierata
zadnych parametrow — nie musisz robi¢ nic wiecej. Zapisz caly projekt.

Tworzenie kontrolKi ActiveX

Nasza kontrolka bedzie wyswietla¢ napisy do filméw. Wiele odtwarzaczy multimedialnych
oferuje mozliwo$¢ zatadowania napiséw do filmu, ktory akurat ogladamy w innej wersji
jezykowej. Nasza kontrolka bedzie uwzgledniata plik z napisami, ktoérego poszczegdlne
linie zapisane sa w ten sposob:

00:37:46:Prosze.
00:37:53:Pan musi by¢ naprawde wazny...

Czyli format czasowy. Kontrolka w momencie wywolania metody Start zaczyna dziata¢
w petli while. Zreszta zaraz sie przekonasz, jak to wyglada...

Cwiczenie 310, " -
Wyglad kontrolki ActiveX.
1. Przede wszystkim otworz plik VTextFrm (jezeli jeszcze nie jest otwarty w projekcie).
2. Klawiszem F/2 przetacz sie do formularza.
8. Zmniejsz ten formularz — dostosuj go do wlasnych wymagan.
4. Umies$¢ na formularzu komponent TPanel, ajego wlasciwo§¢ A11gn ustaw naalClient.

9. Whasciwos¢ BevellInner zmien na bvLowered, a sam komponent nazwij pn1Message.

6. Na komponencie pn1Message umie$¢ obiekt TLabel 1 zmien wlasciwos¢ Align
na alBottom.

1. Nazwij komponent 1b1Current.

To by bylo na tyle, jezeli chodzi o projektowanie kontrolki od strony wizualnej. Kolejnym
krokiem jest tworzenie samego kodu kontrolki.

Cwiczenie 3.11. — =23 -
Kod Zrodtowy kontrolki.

Przetacz sie do kodu pliku VTextFrm. Odnajdz sekcje private i1 dodaj nastepujace linie:

FLines : TStringList; // zmienna przechowuje napisy

FTime, FText : TArray; // tablica - czas oraz napis

FBroken : WordBool; // okredla, czy proces jest uruchomiony
procedure PrepareText; // przygotuj (przeanalizuj) plik tekstowy

Skorzystatem tutaj z nowego typu danych — TArray. Jest to tablica dynamiczna, dodaj de-
klaracje tego typu w sekcji type:

TArray = array of String;
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Procedura PrepareText, ktora zadeklarowalismy w sekeji private stuzy do przygotowania
pliku tekstowego. Zaraz po wywotaniu metody Start do zmiennej FLines zostaje od-
czytany plik z napisami. Procedura PrepareText ma oddzieli¢ z kazdej linii: czas, w ktorym
napis ma by¢ wyswietlony oraz sama tre$¢ napisu.

procedure TVText.PrepareText;

var
i : Integer;

begin

{ okresl wielko$¢ tablicy na podstawie 1iczby Tinii }
SetlLength(FTime, FLines.Count);
SetLength(FText, FLines.Count);

{ petla po wszystkich Tiniach... }

for I :=0 to FLines.Count -1 do

begin

{ do tego elementu tablicy przypisz czas, w ktérym powinien wySwietli¢ sie napis }
FTime[i] := (Copy(FLines[i], 1, 8));

{ tutaj przypisz sama tresc¢ }
FText[i] := (Copy(FLines[i], 10, Length(FLines[i]) - 8));

end;

end;

Dzi¢ki temu mamy tablice FTime oraz FText gotowe do uzycia. Teraz jedyny problem to
wyswietlenie odpowiedniego elementu tablicy w odpowiednim czasie. A odpowiedzialna
za to procedura jest procedura Start.

procedure TVText.Start(FileName: PChar);
var
Counter : Integer; // licznik - ile juz napisdw zostato wySwietlonych
FPause : Integer; // czas wySwietlania napisu
CurrentTime : TTime; // czas odtwarzania filmu
wHour, wMin, wSec : Integer;
begin
FLines := TStringList.Create;
FLines.LoadFromFile(FileName); // zataduj plik tekstowy

PrepareText; // przygotuj dwie tablice
FBroken := False;

Counter := -1;
FPause := 0;
wHour :=0;
wMin :=0;
wSec := 0;
{ petla wySwietlana co 1000 milisekund dopoki zmienna FBroken nie ma warto$ci False }
while (not FBroken) or (not Application.Terminated) do
begin

Application.ProcessMessages;

Sleep(1000); // odczekaj 1 sek.

if FBroken then Break; // jezeli zmienna = TRUE, przerwij dziatanie

Inc(wSec); // zwieksz Ticzbe sekund
if wSec >= 60 then // jezeli 1iczba wieksza od 60...
begin
Inc(wMin); // zwieksz Ticzbe min.
wSec :=0; // wyzeruj zmienna
end;
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if wMin > 60 then // jezeli liczba min > 60
begin
Inc(wHour); // zwieksz 1iczbe godzin
wMin :=0; // wyzeruj minuty
end;

// na podstawie danych utwdrz zmienna TTime
CurrentTime := EncodeTime(wHour, wMin, wSec, 0);
1b1Current.Caption := TimeToStr(CurrentTime);

if AnsiMatchStr(TimeToStr(CurrentTime), FTime) then
begin

Inc(Counter);

pnlMessage.Caption := FText[Counter];

FPause := 0;
end else
begin

if Length(pnlMessage.Caption) > 0 then

begin

Inc(FPause);

if FPause = 5 then

begin
FPause := 0;
pniMessage.Caption := "";

end;

end;
end;
end;
end;

Po zaladowaniu napiséw i wywotaniu procedury PrepareText mamy gotowe tablice.
Petla, ktora jest wykonywana w odstepie 1 sekundy, za kazdym razem zwieksza liczbe
sekund, nastepnie minut (jezeli liczba sekund osiagnie 60) itd. Nastepnie za pomoca
funkcji EncodeTime, dzieki zmiennym wHour, wMin, wSec mozemy skonstruowac typ TTime.
Funkcja AnsiMatchStr sprawdza, czy dana wartos¢ CurrentTime znajduje sie w tablicy FTime.

m Funkcja AnsiMatchStr znajduje si¢ w module StrUtils.pas. Zeby wszystko zadzalalo,

musisz ten modut dodaé do listy uses.

Jezeli tak, nastepuje wyswietlenie tekstu z tablicy FText. Jedynym problemem jest roz-
roznienie, ktory element tablicy powinien by¢ w tym momencie wyswietlony. Aby to
zrealizowac, nalezy wprowadzi¢ zmienna Counter, ktora zwiekszy sie o jeden za kazdym
razem, gdy napis zostanie wyswietlony.

m W dokumentacji Delphi jest blad 1 funkcja AnsiMatchStr weale nie zwraca liczby w postaci
Integer, jak to jest napisane. W rzeczywistosci zwraca True, jezeli element zostal znaleziony,
lub False, w przeciwnym razie.

Pozostalo jeszcze napisanie procedury Stop. Procedura ta bedzie shuzy¢ do wstrzymywania
catego procesu. Jej kod jest prosty:

procedure TVText.Stop;
begin

FBroken := True;
end;
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Zmiana warto$ci zmiennej FBroken na True powoduje zatrzymanie dzialania petli while.
Caly kod Zrodtowy modulu jest przedstawiony na wydruku 3.4.

Wydruk 3.4. Modut VTextFrm.pas

{
Copyright (c) 2002 by Adam Boduch <adam@4programmers.net>
}
unit VTextFrm;
{$SWARN SYMBOL_PLATFORM OFF}
interface
uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
ActiveX, AxCtrls, VTextProj_TLB, StdVcl, StdCtrls, ExtCtrls, StrUtils;

type
TArray

array of String;

TVText = class(TActiveForm, IVText)
pnlMessage: TPanel;
1b1Current: TLabel;
private
{ Private declarations }
FEvents: IVTextEvents;

FLines : TStringList; // zmienna przechowuje napisy

FTime, FText : TArray; // tablica - czas oraz napis

FBroken : WordBool; // okredla, czy proces jest uruchomiony
procedure PrepareText; // przygotuj (przeanalizuj) plik tekstowy

procedure ActivateEvent(Sender: TObject);
procedure ClickEvent(Sender: TObject);
procedure CreateEvent(Sender: TObject);
procedure Db1ClickEvent(Sender: TObject);
procedure DeactivateEvent(Sender: TObject);
procedure DestroyEvent(Sender: TObject);
procedure KeyPressEvent(Sender: TObject; var Key: Char)
procedure PaintEvent(Sender: TObject);
protected
{ Protected declarations }
procedure DefinePropertyPages(DefinePropertyPage: TDefinePropertyPage); override;
procedure EventSinkChanged(const EventSink: IUnknown); override;
function Get_Active: WordBool; safecall;
function Get_AlignDisabled: WordBool; safecall;
function Get_AutoScroll: WordBool; safecall;
function Get_AutoSize: WordBool; safecall;
function Get AxBorderStyle: TxActiveFormBorderStyle; safecall;
function Get_Caption: WideString; safecall;
function Get_Color: OLE_COLOR; safecall;
function Get DoubleBuffered: WordBool; safecall;
function Get_DropTarget: WordBool; safecall;
function Get Enabled: WordBool; safecall;
function Get Font: IFontDisp; safecall;
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function Get HelpFile: WideString; safecall;
function Get KeyPreview: WordBool; safecall;
function Get_PixelsPerInch: Integer; safecall;
function Get PrintScale: TxPrintScale; safecall;
function Get_Scaled: WordBool; safecall;
function Get_ScreenSnap: WordBool; safecall;
function Get SnapBuffer: Integer; safecall;
function Get_Visible: WordBool; safecall;
function Get VisibleDockClientCount: Integer; safecall;
procedure _Set_Font(var Value: IFontDisp); safecall;
procedure Set_AutoScroll(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_AutoSize(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_AxBorderStyle(Value: TxActiveFormBorderStyle); safecall;
procedure Set_Caption(const Value: WideString); safecall;
procedure Set_Color(Value: OLE_COLOR); safecall;
procedure Set_DoubleBuffered(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_DropTarget(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_Enabled(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_Font(const Value: IFontDisp); safecall;
procedure Set_HelpFile(const Value: WideString); safecall;
procedure Set_KeyPreview(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_PixelsPerInch(Value: Integer); safecall;
procedure Set_PrintScale(Value: TxPrintScale); safecall;
procedure Set_Scaled(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_ScreenSnap(Value: WordBool); safecall;
procedure Set_SnapBuffer(Value: Integer); safecall;
procedure Set_Visible(Value: WordBool); safecall;
procedure Start(FileName: PChar); safecall;
procedure Stop; safecall;

public
{ Public declarations }
procedure Initialize; override;

end;

implementation
uses ComObj, ComServ;

{$R *.DFM}
{ TVText }

procedure TVText.DefinePropertyPages(DefinePropertyPage: TDefinePropertyPage);
begin
{ Define property pages here. Property pages are defined by calling
DefinePropertyPage with the class id of the page. For example,
DefinePropertyPage(Class_VTextPage); }
end;

procedure TVText.EventSinkChanged(const EventSink: IUnknown);
begin

FEvents := EventSink as IVTextEvents;

inherited EventSinkChanged(EventSink);
end;

procedure TVText.Initialize;
begin
inherited Initialize;
OnActivate := ActivateEvent;
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OnClick

:= ClickEvent;

OnCreate := CreateEvent;
OnDb1Click := Db1ClickEvent;
OnDeactivate := DeactivateEvent;
OnDestroy := DestroyEvent;
OnKeyPress := KeyPressEvent;
OnPaint := PaintEvent;

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

function

begin
Result

end;

TVText.Get_Active: WordBool;

:= Active;

TVText.Get _AlignDisabled: WordBool;

:= AlignDisabled;

TVText.Get_AutoScroll: WordBool;

:= AutoScroll;

TVText.Get_AutoSize: WordBool;

:= AutoSize;

TVText.Get_AxBorderStyle: TxActiveFormBorderStyle;

:= Ord(AxBorderStyle);

TVText.Get_Caption: WideString;

;= WideString(Caption);

TVText.Get_Color: OLE_COLOR;

:= OLE_COLOR(Color)

TVText.Get_DoubleBuffered: WordBool ;

:= DoubleBuffered;

TVText.Get_DropTarget: WordBool;

:= DropTarget;

TVText.Get_Enabled: WordBool;

:= Enabled;
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function TVText.Get_Font: IFontDisp;
begin

GetOleFont(Font, Result);
end;

function TVText.Get HelpFile: WideString;
begin

Result := WideString(HelpFile);
end;

function TVText.Get_KeyPreview: WordBool;
begin

Result := KeyPreview;
end;

function TVText.Get_PixelsPerInch: Integer;
begin

Result := PixelsPerInch;
end;

function TVText.Get PrintScale: TxPrintScale;
begin

Result := Ord(PrintScale);
end;

function TVText.Get_Scaled: WordBool;
begin

Result := Scaled;
end;

function TVText.Get ScreenSnap: WordBool;
begin

Result := ScreenSnap;
end;

function TVText.Get_SnapBuffer: Integer;
begin

Result := SnapBuffer;
end;

function TVText.Get_Visible: WordBool;
begin

Result := Visible;
end;

function TVText.Get VisibleDockClientCount: Integer;

begin
Result := VisibleDockClientCount;
end;

procedure TVText._ Set_Font(var Value: IFontDisp);
begin

SetOleFont(Font, Value);
end;

procedure TVText.ActivateEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnActivate;
end;
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procedure TVText.ClickEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnClick;
end;

procedure TVText.CreateEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnCreate;
end;

procedure TVText.Db1ClickEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnDb1Click;
end;

procedure TVText.DeactivateEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnDeactivate;
end;

procedure TVText.DestroyEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnDestroy;
end;

procedure TVText.KeyPressEvent(Sender: TObject; var Key: Char)
var
TempKey: Smallint;
begin
TempKey := Smallint(Key);
if FEvents <> nil then FEvents.OnKeyPress(TempKey);
Key := Char(TempKey);
end;

procedure TVText.PaintEvent(Sender: TObject);
begin

if FEvents <> nil then FEvents.OnPaint;
end;

procedure TVText.Set_AutoScroll(Value: WordBool);
begin

AutoScroll := Value;
end;

procedure TVText.Set_AutoSize(Value: WordBool);
begin

AutoSize := Value;
end;

procedure TVText.Set_AxBorderStyle(Value: TxActiveFormBorderStyle);
begin

AxBorderStyle := TActiveFormBorderStyle(Value);
end;

procedure TVText.Set_Caption(const Value: WideString);
begin

Caption := TCaption(Value);
end;
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procedure TVText.Set_Color(Value: OLE_COLCR);
begin

Color := TColor(Value);
end;

procedure TVText.Set DoubleBuffered(Value: WordBool);
begin

DoubleBuffered := Value;
end;

procedure TVText.Set_DropTarget(Value: WordBool);
begin

DropTarget := Value;
end;

procedure TVText.Set_Enabled(Value: WordBool);
begin

Enabled := Value;
end;

procedure TVText.Set_Font(const Value: IFontDisp);
begin

SetOleFont(Font, Value);
end;

procedure TVText.Set_HelpFile(const Value: WideString);
begin

HelpFile := String(Value);
end;

procedure TVText.Set KeyPreview(Value: WordBool);
begin

KeyPreview := Value;
end;

procedure TVText.Set_PixelsPerInch(Value: Integer)
begin

PixelsPerInch := Value;
end;

procedure TVText.Set_PrintScale(Value: TxPrintScale);
begin

PrintScale := TPrintScale(Value);
end;

procedure TVText.Set_Scaled(Value: WordBool);
begin

Scaled := Value;
end;

procedure TVText.Set_ScreenSnap(Value: WordBool);
begin

ScreenSnap := Value;
end;

procedure TVText.Set_SnapBuffer(Value: Integer)
begin

SnapBuffer := Value;
end;
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procedure TVText.Set_Visible(Value: WordBool);
begin

Visible := Value;
end;

procedure TVText.Start(FileName: PChar);
var
Counter : Integer; // licznik - ile juz napiséw zostato wySwietlonych
FPause : Integer; // czas wySwietlania napisu
CurrentTime : TTime; // czas odtwarzania filmu
wHour, wMin, wSec : Integer;
begin
FLines := TStringList.Create;
FLines.LoadFromFile(FileName); // zataduj plik tekstowy

PrepareText; // przygotuj dwie tablice
FBroken := False;

Counter := -1;
FPause := 0;
wHour :=0;
wMin :=0;
wSec :=0;

{ petla wySwietlana co 1000 milisekund dopdki zmienna FBroken nie ma wartosci False

while (not FBroken) or (not Application.Terminated) do
begin

Application.ProcessMessages;

Sleep(1000); // odczekaj 1 sek.

if FBroken then Break; // jezeli zmienna = TRUE, przerwij dziatanie

Inc(wSec); // zwieksz Ticzbe sekund
if wSec >= 60 then // jezeli 1iczba wieksza od 60...
begin
Inc(wMin); // zwieksz liczbe min.
wSec :=0; // wyzeruj zmienna
end;

if wMin > 60 then // jezeli liczba min > 60
begin
Inc(wHour); // zwieksz liczbe godzin
wMin :=0; // wyzeruj minuty
end;

// na podstawie danych utwdrz zmienna TTime
CurrentTime := EncodeTime(wHour, wMin, wSec, 0);
1b1Current.Caption := TimeToStr(CurrentTime);

if AnsiMatchStr(TimeToStr(CurrentTime), FTime) then
begin

Inc(Counter);

pnl1Message.Caption := FText[Counter];

FPause := 0;
end else
begin

if Length(pnlMessage.Caption) > 0 then

begin

Inc(FPause);
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if FPause = 5 then

begin
FPause := 0;
pniMessage.Caption := "";

end;

end;
end;
end;
end;

procedure TVText.Stop;
begin

FBroken := True;
end;

procedure TVText.PrepareText;

var
i : Integer;

begin

{ okre$l wielkos¢ tablicy na podstawie Ticzby Tinii }
SetlLength(FTime, FLines.Count);
SetlLength(FText, FLines.Count);

{ petla po wszystkich Tiniach... }
for I :=0 to FLines.Count -1 do
begin
{ do tego elementu tablicy przypisz czas, w ktérym powinien wySwietli¢ sie napis }
FTime[i] := (Copy(FLines[i], 1, 8));
{ tutaj przypisz sama tresc¢ }
FText[i] := (Copy(FLines[i], 10, Length(FLines[i]) - 8));
end;
end;
initialization
TActiveFormFactory.Create(
ComServer,
TActiveFormControl,
TVText,
Class_VText,
1,

OLEMISC_SIMPLEFRAME or OLEMISC_ACTSLIKELABEL,
tmApartment);
end.

Budowa, rejestracja i instalacja kontrolki

Nasza kontrolka jest juz gotowa. Poprzez wybranie pozycji Build z menu Project kod
zrodtowy zostanie skompilowany do postaci pliku .ocx. Jezeli projekt zawiera jakie§ bledy
— informacja o tym pojawi sie w oknie (ang. Message View).

Poprzez wybranie pozycji Register ActiveX Seiver z menu Run kontrolka zostanie za-
rejestrowana w systemie.
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Cwiczenie 3.12. — =S o

Instalacja kontrolki w palecie komponentdw.
1. Zamknij projekt — wybierz z menu File pozycje Close All.

2. Teraz z menu Component wybierz Import ActiveX Control. Pokaze si¢ okno
zrysunku 3.7.

3. Naciénij przycisk Add 1 odszukaj skompilowana kontrolke. Po tym zabiegu kontrolka
zostanie dodana do listy.

4. Po nacisnieciu przycisku Install powtdrzy sie proces z ¢wiczenia 3.7.

Wykorzystanie kontrolki TUText

Kontrolka zostala umieszczona na wybranej przez Ciebie palecie. MozZesz utworzy¢ nowy
projekt i umiesci¢ owa kontrolke na formularzu.

Cwiczenie 3.13. —="3 o
Obstuga kontrolki.
Oprocz samej kontrolki na formularzu umie$¢ takze dwa komponenty TButton oraz TOpen-
Dialog. Jeden przycisk bedzie shuzyl do rozpoczecia odtwarzania, a drugi — do jego
zatrzymania. Caly listing programu przedstawiono na wydruku 3.5.

Wydruk 3.5. Program wykorzystujacy kontrolke TV Text

{
Copyright (c) 2002 by Adam Boduch <adam@4programmes.net>

unit MainFrm;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, OleCtrls, VTextProj TLB, StdCtrls;

type
TMainForm = class(TForm)
VText: TVText;
btnLoad: TButton;
OpenDialog: TOpenDialag;
btnStop: TButton;
procedure btnLoadClick(Sender: TObject);
procedure btnStopClick(Sender: TObject);
procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
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var
MainForm: TMainForm;

implementation
{$R *.dfm}

procedure TMainForm.btnLoadClick(Sender: TObject);
begin
if OpenDialog.Execute then
begin
VText.Stop; // zatrzymanie, jezeli teraz co$ sie odtwarza...
ptnStop.Enabled := True;
VText.Start(PChar(OpenDialog.FileName)); // wywotanie procedury
end;
end;

procedure TMainForm.btnStopClick(Sender: TObject);
begin

VText.Stop;

ptnStop.Enabled := False;
end;

procedure TMainForm.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
begin

VText.Stop; // zatrzymanie, jezeli uzytkownik chce wyjs¢ z programu
end;

end.

Zauwaz, ze w kodzie znajduje si¢ zdarzenie OnClose formularza. Zdarzenie to wystepuje
w przypadku, gdy uzytkownik zdecyduje si¢ na zamkniecie programu. Nim to nastapi,
nalezy wywola¢ metode Stop, aby zatrzymata odtwarzanie napiséw. Rysunek 3.12 przed-
stawia program w dzialaniu. Oczywiécie, Ty moZesz,,dorobi¢” do tego programu mozliwo$¢
wyswietlania samego filmu (mozna zrealizowac to przy uzyciu komponentu TMediaPlayer).

Rysunek 3.12. R T TR T— i i
Program podczas
wyswietlania i :

§ i e | M) |

napiséw do filmu

ey ol o

Publikowanie ActiveX w internecie

Jak juz wspomniatem na poczatku tego rozdziatu, istnieje mozliwos¢ umieszczenia wlasnej
kontrolki ActiveX na swojej stronie WWW.
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Cwiczenie 3.14. — =23 -
Tworzenie pr-yktadowej kontrolki.

Istota tego podrozdzialu jest zaprezentowanie mozliwosci publikowania wlasnych kontrolek.
Z tego tez wzgledu obiekt, ktory teraz stworzymy bedzie bardzo prosty. Utwoérz nowa
kontrolke, nazwij ja ActiveWWW. W polu Implementation Unit wpisz ActiveWWWFrm.pas,
aw polu Project Name: ActiveWWWProj.dpr. Nasza kontrolka bedzie w petli wyswietla¢
napis, dajac przy tym efekt maszyny do pisania, czyli litera po literze. Na formularzu umies¢
komponent TGroupBox, a na nim TLabel. Rozciagnij etykiete na cala szerokos¢ komponentu
TGroupBox 1 zmien wlasciwos¢ AutoSize na False.

Jezeli chodzi o kod, to umie$¢ dodatkowo dwa przyciski. Jeden bedzie shuzyt do rozpoczecia
animacji, a drugi do jej zatrzymania.

var FBroken : Boolean;

procedure TActiveWWW.btnGoClick(Sender: TObject);

const

ExMsg = "To jest przyktadowa kontrolka :-)";
var

i : Integer;
begin

FBroken := False;

{ petla while wykonywana przez caty czas trwania programu }
while (not Application.Terminated) or (not FBroken) do
begin

1bT1Message.Caption := "*
{ petla for powoduje wySwietlenie na etykiecie kolejnych liter }
for i :=1 to Length(ExMsg) do
begin
Application.ProcessMessages;
if FBroken then Break;
Sleep(100);
1b1Message.Caption := Tb1Message.Caption + ExMsg[i];
end;
end;
end;

procedure TActiveWWW.btnStopClick(Sender: TObject);
begin

FBroken := True;
end;

Kod daje efekt maszyny do pisania, wyswietla litera po literze przyktadowy napis.

To by bylo na tyle, jezeli chodzi o sama kontrolke. Do opublikowania kontrolki w Sieci
postuzymy sie dwiema pozycjami z menu Project: Web Deployment Options oraz Web
Deploy. Na samym poczatku wybierz pierwsza pozycje, aby ustali¢ opcje publikacji
(rysunek 3.13).

W oknie tym musimy poda¢ pare informacji, ktore sa potrzebne do zbudowania kon-
trolki. Zatézmy, ze bedzie ona uruchamiana na lokalnym serwerze Apache.
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Cwiczenie 3.15. = o

Publikowanie kontrolki.

Pierwsze pole Target dir okna Web Deployment Options musi zawieraé $ciezke do ka-
talogu, w ktorym kontrolka zostanie umieszczona po zbudowaniu. W kolejnym polu,
Target URL, wpisz adres URL, ktory bedzie prowadzil do odpowiedniej strony — ja
wpisalem http://localhost. Ostatnie pole Z7TML Dir okresla $ciezke, gdzie wygenerowany
zostanie odpowiedni plik HTML. Ja wpisatem te sama warto$¢, co w pozycji Target Dir.

To whasciwie wszystko, zamknij okno przyciskiem OK. Wybierz z menu Project pozycje
Web Deploy. Kontrolka powinna zosta¢ skompilowana 1 zapisana w wybranym przez Ciebie

katalogu.

m W oknie Web Deployment Options mozesz zaznaczy¢ opcj¢ Use CAB file compression.

Dzigki temu kontrolka ActiveX zostanie skompilowana do pliku *.cab.

Po tym zabiegu plik ActiveWWW Proj.htm zawiera tre$¢ przedstawiona na wydruku 3.6.

Wydruk 8.6. Kod HTML strony wygenerowanej pr=e= Delphi

<HTML>

<H1> Delphi 7 ActiveX Test Page </Hl><p>

You should see your Delphi 7 forms or controls embedded in the form below.

<HR><center><pP>
<OBJECT

classid="clsid:6013039B-7D1B-4DAE-98D2-232733529810"
codebase="http://1ocalhost/ActiveWWWProj.ocx#version=1,0,0,0"

width=350
height=250
align=center
hspace=0
vspace=0

>

</0BJECT>

</HTML>
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Aby kontrolka ActiveX byta lepiej wyswietlana, zmienitem szeroko$¢ 1 wysoko$¢ obiektu
na takie wartosci:

width=400
height=150

Rezultat dziatania programu mozesz zobaczy¢ na rysunku 3.14.

Rysunek 3.14. m}i g - —
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Wzgledy bezpieczefistwa

Uzywanie kontrolek ActiveX w Internecie nie jest zbyt popularna ustuga. Wielu uzytkowni-
kow ze wzgledu na niebezpieczenstwo wynikajace z korzystania z ActiveX ma wytaczona
opgje ich fadowania (zdaje sie, ze jest to domys$lne ustawienie). Z tego wzgledu, chcac zata-
dowac kontrolke, zobacza tylko taki komunikat, jak pokazany na rysunku 3.15.
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Cwiczenia dodatkowe

Cwiczenie 3.16. —a=>F -

Napisz program do wyswietlania filmow, ktdry bed=zie koirzystac = kontrolki TVText.

Co prawda ActiveX nie jest popularng technologia na stronach WWW, ale do$¢ wygod-
na, jezeli chodzi o tworzenie obiektow $rodowiskowych. Pamietaj, ze utworzona kon-
trolke mozna réwniez uruchomi¢ w innych $rodowiskach programistycznych systemu
Windows.



