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Borland Delphi to jedno z najpopularniejszych narzedzi stuzacych do szybkiego
tworzenia aplikacji bazodanowych. Uzywajac Delphi nie tylko w prosty sposob
pofaczysz sie z wieloma systemami zarzadzania relacyjnymi bazami danych,

ale takze szybko stworzysz elegancki i wygodny interfejs, pozwalajacy koncowemu
uzytkownikowi na dostep do danych. Wtasnie stad wzieta sie ogromna popularnosé
Delphi przy pisaniu aplikacji bazodanowych klient-serwer.

Ksigzka przedstawia zardwno rozmaite systemy bazodanowe, z jakimi mozna spotkac
sie w praktyce programistycznej (w tym m.in. InterBase, MS Access, MS SQL Server
2000 i MySQL) jak tez i podstawowe komponenty wspomagajace z poziomu Delphi 7
zarzadzanie danymi. Prze$ledzisz proces tworzenia bazy danych, modelowania jej
struktury i sposob6éw korzystania z danych w niej zawartych z poziomu Delphi.

Poznasz:

* Podstawowe informacje na temat baz danych i jezyka SQL

* Narzedzia wspomagajace tworzenie i modyfikacje bazy danych
e MS Access i interfejs ODBC

* InterBase i interfejs IBX

e MS SQL Server 2000 i interfejs ADO

» MySQL i narzedzie dbExpress

* Metody korzystania z BDE

» DataSnap i tworzenie aplikacji w architekturze tréjwarstwowej
* Zasady pisania wiasnych komponentéw

Jesli zamierzasz pisa¢ w Delphi, wcze$niej czy p6zniej staniesz przed koniecznoscia
skorzystania z systemu bazodanowego. Kupujace te ksiazke mozesz byé pewien,
ze zaden z tych systeméw nie zaskoczy Cie i nie przerosnie Twoich umiejetnosci.
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Rozdziat 10.
Podstawy tworzenia

komponentow

Wstep

W tym rozdziale chcialbym przedstawi¢ podstawy zwiazane z tworzeniem kompo-
nentow bazodanowych. Korzystajac ze srodowiska Delphi, uzywamy przede wszyst-
kim biblioteki VCL (ang. Visual Components Library). Jak sama nazwa sugeruje,
VCL to biblioteka komponentow. Komponenty te maja nie tylko charakter kompo-
nentéw wizualnych. Na biblioteke sktadaja si¢ rowniez komponenty niewizualne,
kontrolki zbiorow danych, komponenty zwigzane z Internetem oraz klasy. Kompo-
nenty mozna podzieli¢ na grupy:

4 Komponenty (wywodza si¢ od klasy TComponent);
4 Kontrolki niewizualne (wywodza si¢ od klasy TComponent);
4 Kontrolki wizualne (wywodza si¢ od klasy TControl), a w nich:
¢ Kontrolki okienkowe (wywodza si¢ od klasy TWinControl),
¢ Kontrolki nieokienkowe (wywodza si¢ od klasy TGraphicControl).

Podstawowe informacje

Podstawowa klasg dla wszystkich komponentéw jest klasa TComponent. Jednak klasa
ta juz dziedziczy po klasie TPersistent (nazwa klasy pochodzi od ang. persistent —
trwaty). Celowo nie wspominam tutaj o klasie TObject, od ktorej dziedzicza wszystkie
klasy, w tym réwniez klasa TPersistent (listing 10.1).
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Listing 10.1. Definicja klasy TPersistent

TPersistent = class(TObject)
private
procedure AssignError(Source: TPersistent);
protected
procedure AssignTo(Dest: TPersistent); virtual;
procedure DefineProperties(Filer: TFiler); virtual;
function GetOwner: TPersistent; dynamic;
pubTic
destructor Destroy; override;
procedure Assign(Source: TPersistent); virtual;
function GetNamePath: string; dynamic;
end;

W ramach interfejsu publicznego klasa TPersistent udostgpnia przede wszystkim metode
Assign, ktdra kopiuje aktualng wartos¢ obiektu.

Definicj¢ klasy TComponent znajdziemy w pliku (dla domyslnej instalacji Delphi) C.\pro
gram files\borland\delphi7\source\rtl\common\classes.pas. Klasa ta jest do$¢ rozbudo-
wana, dlatego podam tutaj tylko jej fragment (gtéwnie jej interfejs publiczny). Warto
przyjrze¢ si¢ poszczegolnym sktadnikom klasy, aby si¢ przekona¢, jakie podstawowe
cechy posiada kazdy komponent (listing 10.2):

Listing 10.2. Fragment definicji klasy TComponent

TComponent = class(TPersistent, IInterface, IInterfaceComponentReference)
private

FOwner: TComponent;

FName: TComponentName;

FTag: Longint;

FComponents: TList;

FDesignInfo: Longint;

FComponentState: TComponentState;

public
constructor Create(AOwner: TComponent); virtual;
destructor Destroy; override;
procedure BeforeDestruction; override;
procedure DestroyComponents;
procedure Destroying;
function ExecuteAction(Action: TBasicAction): Boolean; dynamic;
function FindComponent(const AName: string): TComponent;
procedure FreeNotification(AComponent: TComponent);
procedure RemoveFreeNotification(AComponent: TComponent);
procedure FreeOnRelease;
function GetParentComponent: TComponent; dynamic;
function GetNamePath: string; override;
function HasParent: Boolean; dynamic;
procedure InsertComponent (AComponent: TComponent);
procedure RemoveComponent (AComponent: TComponent);
procedure SetSubComponent (IsSubComponent: Boolean);
function SafeCallException(ExceptObject: TObject;
ExceptAddr: Pointer): HResult; override;
function UpdateAction(Action: TBasicAction): Boolean; dynamic;
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function IsImplementorOf(const I: IInterface): Boolean;
function Referencelnterface(const I: IInterface; Operation: TOperation): Boolean;

property ComObject: IUnknown read GetComObject;

property Components[Index: Integer]: TComponent read GetComponent;

property ComponentCount: Integer read GetComponentCount;

property ComponentIndex: Integer read GetComponentIndex write SetComponentIndex;
property ComponentState: TComponentState read FComponentState;

property ComponentStyle: TComponentStyle read FComponentStyle;

property Designinfo: Longint read FDesignInfo write FDesigninfo;

property Owner: TComponent read FOwner;

property VCLComObject: Pointer read FVCLComObject write FVCLComObject;

pubTished
property Name: TComponentName read FName write SetName stored False;
property Tag: Longint read FTag write FTag default 0;

end;

Klasa ta oferuje pewna ceche zwigzang z komponentami o nazwie published (opubliko-
wane). Jak wida¢ z definicji klasy, dyrektywa published jest wymieniona w identyczny
sposob jak inne dyrektywy dostepu do pol klasy:

TNazwa_Klasy = class
Public

protected

private

pubTished
property ...

end;

Najprosciej rzecz ujmujac, mozna stwierdzié, ze to, co znajdzie si¢ po dyrektywie
published (poprzedzone stowem property), widzimy jako wtasciwosci komponentu,
gdy podgladamy je w oknie Object Inspector. W podanej definicji klasy TComponent
widzimy dwie opublikowane wlasciwosci (ang. properties), ktorymi sa Name oraz Tag.

pubTished
property Name: TComponentName read FName write SetName stored False;
property Tag : Longint read FTag write FTag default 0;

end;

Prosze otworzy¢ dowolny projekt Delphi i wskaza¢ dowolny komponent. W oknie
Object Inspector kazdego komponentu zobaczymy wilasciwosci Name (nazwa kompo-
nentu) oraz Tag. Przy czym wiasciwo$¢ Tag, jak wynika z opisu dokumentacji pomocy
srodowiska Delphi (menu: help), zostata dodana dla wygody projektanta. Mozemy
w niej umiescic, co chcemy — w ramach zgodnosci z typem tej wlasciwosci.

Przypatrujac si¢ nadal definicji klasy TComponent, mozemy zauwazy¢, ze komponent
moze mie¢ swojego wlasciciela:

FOwner: TComponent;
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Komponent zostanie dodany do listy komponentéw za posrednictwem metody Insert
wComponent; przy czym lista komponentoéw jest dostgpna za posrednictwem:

property Components[Index: Integer]: TComponent read GetComponent;

Komponent ma swoja pozycje ComponentIndex na li§cie komponentow:

property ComponentIndex: Integer read GetComponentIndex write SetComponentIndex;

Do ustawienia warto$ci Component Index stuzy metoda:
procedure SetComponentIndex(Value: Integer);

a do pobrania aktualnej wartos$ci:

function GetComponentIndex: Integer;

Komponent moze réwniez by¢ wiascicielem innych komponentéw. Na przyktad kom-
ponent Panel, na ktérym mozemy umiesci¢ inne komponenty — wowczas Panel dla
pozostatych komponentéw bedzie ich wlascicielem. Komponenty umieszczone na
komponencie Panel beda wowczas mialy odpowiednio ustawiona wtasciwosé Parent.
Woweczas:

nazwa_komponentu.Parent .Name;

wyswietli nazwe komponentu rodzica (wlasciciela).

Mozemy sprawdzi¢, czy komponent ma wiasciciela:

function HasParent: Boolean; dynamic;

Chcac si¢ odwotaé do jednego z komponentéw znajdujacych si¢ na takim panelu,
mozemy skorzysta¢ z metody:

function FindComponent(const AName: string): TComponent;

Jezeli chcemy, mozemy réwniez przejrze¢ cata liste komponentow

var
kk : Integer;
begin
for kk := 0 to ComponentCount-1 do begin
if Components[kk] is (TButton) then begin
(Components[kk] as TButton).Font.Size := 12;
end;
end;
end;

W podanym przyktadzie w ramach petli (na przyktad: wewnatrz formularza) przej-
rzymy wszystkie komponenty znajdujace si¢ na formularzu. Jezeli komponentem jest
komponent klasy TButton, wowczas zostanie dla niego zmieniona wielkos¢ aktualnie
wykorzystywanej czcionki na rozmiar 12 punktow.

Wiemy juz, ze komponenty posiadaja wlasciwosci i metody. Domyslamy si¢ rowniez,
ze komponenty potrafia reagowac na wystapienie pewnych zdarzen. Zaktadka events
(w oknie Object Inspector) wigkszosci komponentéw zawiera bogata list¢ zdarzen,
jakie mozna dla nich oprogramowacé. Jednoczesnie, jak o tym wspomniatem wczesniej,
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wilasciwosci widoczne w oknie Object Inspector naleza rowniez do grupy wilasciwosci
(ang. properties). Dlatego zeby obstuzyé zdarzenie komponentu Button, jakim jest
OnClick, nalezy przypisa¢ wlasciwosci tego zdarzenia odpowiednig metode. Dzigki temu
mozna réznym zdarzeniom przypisac t¢ sama metodg — nawet dla r6znych komponentow.

Podejscie tradycyjne

Aby wejs¢ tagodnie w §wiat projektowania komponentéw, zademonstrujg, jak na pew-
nych etapach mozna osiagnaé pozornie skomplikowany cel, jakim jest utworzenie
komponentu. W wielu programach korzystatlem z komponentu klasy TComboBox, ktéry
stuzyl mi m. in. do wyboru miesiaca (w zakresie 1 — 12). Najprostszym rozwigzaniem
jest umieszczenie na formularzu komponentu ComboBox oraz wstgpne wypetnienie jego
wiasciwosci Items wartosciami od 1 do 12 reprezentujacych kolejne miesiace. Wobec
tego komponentu — nazwijmy go cbMC — miatem jeszcze jeden wymog. Otoz potrzebo-
watem, aby poczatku swej pracy komponent na byt ustawiony na wartos¢, jaka posia-
da aktualny miesiac. Narzuca si¢ naturalne i proste rozwiazanie, aby skorzystac¢ z klas
i odpowiednio oprogramowac zachowanie si¢ nowej klasy tak, aby spetniata moje ocze-
kiwania. W tym celu utworzytem nowa klas¢ dziedziczaca wprost od klasy TComboBox.
Oryginalny konstruktor klasy TComboBox ma postac:

constructor create(Aowner: TComponent); override;

Jego parametr AOwner jest identyfikowany z wilascicielem komponentu. Postanowitem
nieco zmodyfikowaé konstruktor, aby moc na starcie okresli¢ wiasciciela komponentu,
jego rodzicaoraz polozenie lewego gdornego rogu, w jakim ma si¢ znalez¢é komponent.
W efekcie, konstruktor przyjat postaé:

Type

MyComboBox = class(TComboBox)

public

constructor Create(AOwner: TComponent;

pParent : TWinControl;
pLeft, pTop: Integer);

procedure wypelnij i _ustaw mc();

end;

Jego implementacja wyglada nastepujaco:

constructor MyComboBox.Create(AOwner: TComponent;
pParent : TWinControl;
pLeft, pTop: Integer);
begin
inherited Create(AQwner);

Parent := pParent;

Left := plLeft;
Top .= plop;
Width := 40;

wypelnij i ustaw mc();
end;
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Kolejno w ciele konstruktora wykonuje si¢ wywolanie konstruktora klasy bazowe;j,
przypisanie rodzica, ustawienie potozenia lewego gdérnego rogu komponentu oraz
wywotywana jest metoda, ktorej zadaniem jest wypetnienie listy komponentu warto-
$ciami od 1 do 12 oraz ustawienie wlasciwosci ItemIndex (aktywny wiersz komponentu
klasy MyComboBox) na odpowiadajaca numerowi biezacego miesigca (listing 10.3):

Listing 10.3. Kod realizujqcy ustawienie wewnetrznej zawartosci kontrolki

procedure MyComboBox.Wypelnij i ustaw mc();

var
mc . integer;
Year, Month, Day, Hour, Min, Sec, MSec: Word;
dzisiaj : TDateTime;

poz . Integer;

seekmc : Integer;

SS : String;
begin

for mc := 1 to 12 do begin
Items . Add(IntToStr(mc));
end;

dzisiaj := Now();

DecodeDate(dzisiaj, Year, Month, Day);
seekmc := month;

SS := IntToStr(seekmc) ;

poz := Items.Index0f(ss);

if poz > -1 then begin
ItemIndex := poz;
end;
end;

Natomiast, aby uzy¢ mechanizmu w postaci nowo zdefiniowanej klasy, wykonuje
wywolanie:

procedure TForml.FormActivate(Sender: TObject);

var

ob : MyComboBox;
begin

ob := MyComboBox.Create(Self, Forml, 56, 88);
end;

Takie jest tradycyjne podejscie. Proste i skuteczne (pelny kod znajduje si¢ w przykta-
dowym projekcie o nazwie Przyk1ad28 w c:\helion\przyklady\komponenty\kroklI\source\
Przyklad28). Ale ma swoja wade. Przejawia si¢ ona glownie tym, ze jezeli na przyktad
projektujemy okno dialogowe posiadajace wiele obiektéw kontrolnych w postaci kom-
ponentéw, takich jak na przyktad Edit, MaskEdit, DateTimePicker, ComboBox itd., to
wygodnie jest albo wszystkie komponenty umieszczaé na formularzu $ciagajac je
z palety komponentdéw, albo wszystkie je tworzymy w locie, jak w przyktadzie powy-
zej. Metoda polegajaca na mieszaniu tych dwdch metod jest chyba najgorszym z roz-
wiazan. Rozwiazaniem najbardziej sensownym jest utworzenie komponentu realizu-
jacego te samo zadanie.
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Tworzymy pierwszy komponent

Komponenty mozna tworzy¢ zupetnie od podstaw lub wykorzystujac istniejace klasy
wraz z mechanizmami, ktore klasy te posiadaja. W dalszym ciagu postaram si¢ omowié
sposob utworzenia prostego komponentu powstatego na bazie komponentu ComboBox.
Wykonuje on te same zadania, co utworzony w poprzednim punkcie obiekt klasy MyCom-
boBox (omawiany przyktad znajduje si¢ w przyktadowym projekcie o nazwie Przyk1ad29
— c:\helion\przyklady\komponenty\krok1\source\Przyklad29).

Aby utworzy¢ nowy komponent, nalezy po uruchomieniu srodowiska Delphi zamknaé
ewentualnie otwarty projekt oraz z menu wybraé: Component/New Component. Na
ekranie zobaczymy okno jak na rysunku 10.1.

Rysunek 10.1, x
Okno tworzenia Mew Component I

nowego komponentu

Ancestor tppe: ITCUmeBUx [StdChis] ;‘

LClazz Mame: |TMW’CDmbOE ox

Palette Page: (USER v!

Unit file: name; |mponenty\KrokZ\SDUHCE\MWComboBDx.pas

Search path:  [$(DELPHILib:$DELPHINBin:${DELPHImpor J

Inztall | oK. | Cancel | Help |

W oknie tym mamy do wyboru nastepujace parametry:
¢ Ancestor Type — nalezy wybrac klasg przodka;

¢ Class Name — nalezy poda¢ nasza propozycj¢ nazwy dla tworzonej klasy
komponentu;

& Palette Page — nalezy poda¢ nazwg istniejacej (lub nowej) palety, na ktorej
ma si¢ znalez¢ tworzony komponent;

¢ Unit File Name — nalezy podac¢ potozenie pliku z kodem zrodlowym
komponentu;

¢ Search Path (Sciezka poszukiwan) — najczesciej nie trzeba tutaj nic zmieniac.
Po podaniu wymaganych danych zatwierdzamy nasze dane, wybierajac klawisz OK.

W efekcie, mechanizm tworzenia nowego komponentu utworzy nowy modul w miejscu
pliku jak w parametrze Unit File Name. Bedzie on zawieral definicje klasy o nazwie
ClassName dziedziczaca od Ancestor Type. Oto zawartos¢ pliku (listing 10.4):

Listing 10.4. Poczatkowa zawartosé¢ modudu

unit MWComboBox;
interface
uses
SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls;
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type

TMWComboBox = class(TComboBox)
private

{ Private declarations }
protected

{ Protected declarations }
pubTic

{ PubTic declarations }
published

{ Published declarations }
end;

procedure Register;
implementation

procedure Register;
begin
RegisterComponents('USER", [TMWComboBox]);
end;
end.

Nie ma tutaj specjalnych niespodzianek. Mamy w zasadzie szkielet klasy i jedng pro-
cedure o nazwie Register. Deklaracja metody Register jest nastgpujaca:

procedure RegisterComponents(const Page: string;
const ComponentClasses: array of TComponentClass);

Procedura Register dokona rejestracji komponentu TMWComboBox na karcie o nazwie USER.

Aby tworzony komponent mdgt zachowywac sie¢ jak jego przodek klasy TComboBox,
trzeba do sekcji public doda¢ konstruktor, za pomoca ktérego wywotamy konstruktor
przodka. Ja rozszerzytem mozliwos$ci konstruktora o mozliwos¢ przyjecia parametrow
klasy podstawowej.

public
constructor Create(AOwner: TComponent; pParent : TWinControl);

Chcialem réwniez, aby nowy komponent posiadal wiasciwos¢ Mc, ktdra przechowywataby
aktualng warto$¢ numeryczng miesiaca. W tym celu dodatem wtasciwos¢ opublikowana
o takie nazwie do sekcji published:

pubTished
property Mc : TMiesiace read GetMc write SetMc;

Nowa wilasciwos¢ Mc pojawi si¢ w oknie Object Inspector z taka sama nazwa. Aby moc
ustawiac t¢ wlasciwos¢, trzeba zadeklarowaé odpowiednia zmienng w sekcji prywatne;.
Zmienna ta powinna przyjmowac wartosci tylko z zakresu od 1 do 12. Aby tak sig stato,
utworzytem nowy typ:

type
TMiesiace = 1..12;

a w sekcji private podatem:

private
fMc : TMiesiace;
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Zmienna fMc oraz wlasciwos¢ Mc sa ze soba nierozerwalnie zwigzane. Odczyt i zapis
zmiennej jest realizowany za posrednictwem obiektéw wymienionych po stowach read
i write. Proste zmienne mozna ustawia¢ i odczytywac za pomoca konstrukeji (dla zmien-
nej fMc):

property Mc : TMiesiace read fMc write fMc;

Przy czym odczyt (po stowie: ,,read”) odbywalby si¢ ze zmiennej fMc, a zapis (po stowie:
,»write”) do tej samej zmiennej fMc. W podanym wczesniej fragmencie kodu podatem
drugi sposob osiagnigcia tego samego celu:

property Mc : TMiesiace read GetMc write SetMc;

W tym przypadku odczyt bedzie si¢ odbywal za pomoca metody GetMc, a ustawianie
wiasciwosci Mc poprzez metode SetMc. Skoro tak, to trzeba zadeklarowa¢ obie metody:

public
procedure SetMc(const Value: TMiesiace);
function GetMc: TMiesiace;
procedure Wypelnij i ustaw mc();

Do sekeji public dodatem réwniez metode, ktora wypetni i odpowiednio ustawi liste,
z ktorej bedzie mozna wybiera¢ odpowiednie wartosci wypeInij i _ustaw mc().

Do petnej funkcjonalnosci komponentu przydatoby si¢ jeszcze odpowiednie oprogra-
mowanie zdarzen, jakie zajda, gdy uzytkownik komponentu zmieni wartos¢ miesiaca
na inny. W tym celu dodamy obstuge zdarzenia. Oto fragment kodu zwigzany z obstuga
zdarzenia:

TMWComboBox = class(TComboBox)

private

fOnChange : TNotifyEvent;
protected

procedure Zmiana; dynamic;
pubTished

property OnChange : TNotifyEvent read fOnChange write FOnChange;
end;

Zostala zadeklarowana zmienna fOnChange typu TNotifyEvent, przy czym ten ostatni
ma nastepujaca deklaracje:

type TNotifyEvent = procedure(Sender: TObject) of object;
Zdarzenie begdzie rowniez wlasciwoscia:
property OnChange : TNotifyEvent read fOnChange write FOnChange;

a odczyt i ustawianie bedzie si¢ odbywalo poprzez zmienng fOnChange.

Istnieje jeszcze metoda:
procedure Zmiana; dynamic;

ktéra wywotam na koniec operacji zwiazanych z ustawieniem zmiennej (SetMc).

Catly kod przygotowanego komponentu przedstawia si¢ nastgpujaco (listing 10.5):
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Listing 10.5. Koricowa posta¢ modulu realizujqcego obsluge kontrolki

unit TryComboBox;
interface
uses
SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls;

type
TMiesiace = 1..12;

TMWComboBox = class(TComboBox)

private

fMc . TMiesiace;

fOnChange : TNotifyEvent;
protected

procedure Zmiana; dynamic;
public

procedure SetMc(const Value: TMiesiace);
function GetMc: TMiesiace;
procedure Wypelnij i ustaw mc();

constructor Create(AOwner: TComponent; pParent : TWinControl);

published
property OnChange : TNotifyEvent read fOnChange write FOnChange;
property Mc . TMiesiace read GetMc write SetMc;
end;

procedure Register;
implementation

procedure Register;
begin

RegisterComponents('USER", [TMWComboBox]);
end;

constructor TMWComboBox.Create(AOwner: TComponent; pParent : TWinControl);
begin
inherited Create(AQwner)

Parent := pParent;
Width := 40;

WypeTnij i ustaw mc();
end;

procedure TMWComboBox.Zmiana();
begin

if Assigned(fOnChange) then begin
FOnChange(Self);
end;
end;

procedure TMWComboBox.SetMc(const Value: TMiesiace);
var

poz : integer;

ss : String;
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begin
fMc := Value;
ss := IntToStr(Value);

poz := Items.IndexOf(ss);
if poz > -1 then begin
ItemIndex := poz;
end
else begin
[temIndex := -1;
end;

/miana();
end;

function TMWComboBox.GetMc(): TMiesiace;
begin

Result := fMc;
end;

procedure TMWComboBox.Wypelnij i ustaw mc();

var
mc : integer;
Year, Month, Day, Hour, Min, Sec, MSec: Word;
dzisiaj : TDateTime;

poz . Integer;

seekmc : Integer;

SS : String;
begin

if not (csDesigning in ComponentState ) then begin
for mc := 1 to 12 do begin
Items.Add(IntToStr(mec));
end;
end;

dzisiaj := Now();

DecodeDate(dzisiaj, Year, Month, Day);
seekmc := month;

SS := IntToStr(seekmc);

poz := Items.IndexOf(ss);

if poz > -1 then begin
ItemIndex 1= poz;
fMc := Month;
end;
end;
end.

Utworzony kod nalezy zapamigtac, po czym dobrze by bylo przetestowaé dziatanie
powstatego kodu. W systemie pomocy srodowiska Delphi pod hastem Testing unin-
stalled components (zaktadka Znajdz) znajduje si¢ podpowiedz o tym, jak testowaé
napisany komponent przed jego instalacja w zaktadce komponentéw. Operacj¢ nalezy

wykona¢ w szesciu krokach.
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1. Dodajemy do sekcji uses formularza gtéwnego nazwe modutu zawierajacego
testowany komponent:

Uses TryComboBox;
2. Dodajemy obiekt do sekcji pubTic:

public
{ Public declarations }
0b : TMWCombobox;

3. Dodajemy obstuge zdarzenia OnCreate formularza:

type
TForml = class(TForm)

procedure FormCreate(Sender: TObject);
end;

4. Tworzymy egzemplarz obiektu testowanej klasy:

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
begin
0b := TMWCombobox.Create(Self, Forml);

end;

5. Ustawiamy wilasciwos¢ Parent, jezeli komponent jest kontrolka. U mnie
Parent to drugi parametr wywolania konstruktora (tutaj Forml):

Ob := TMWCombobox.Create(Self, Forml);

6. Ustawiamy pozostale (inne) parametry komponentu:
Ob.Left := 56;
Ob.Top := 88;

W nastgpnych paragrafach przyjrzymy si¢ blizej problematyce zwiazanej z podstawami
projektowania komponentéw bazodanowych.



