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Drugi tom ,,Delphi 6. Vademecum profesjonalisty”, ktory oddajemy do rak Czytelnikdw,
poswiecony jest zaawansowanym mechanizmom Delphi, zwigzanym z programowaniem
systemowym, nowoczesna obstuga baz danych i tworzeniem aplikacji internetowych.
Jego tresé wyraznie oddaje specyficzng role Delphi 6 — jako $wiadectwa coraz
Scislejszego integrowania sie trzech najwazniejszych filarow wspoétczesnych zastosowan
komputerdw i zdobyczy informatyki: wizualnego projektowania aplikacji, efektywnego
przetwarzania duzej ilosci danych o coraz wiekszej ztozono$ci oraz Internetu.

Tres¢ ksiazki rozpoczyna sie od oméwienia podstawowych zasad tworzenia

i wykorzystywania pakietow Delphi. Aplikacje dawno juz przestaty by¢ pojedynczymi
~programami” — ich postepujaca ztozono$¢ wymusza raczej budowe modutowa, ktdrej
najwazniejszymi konsekwencjami sa: tatwos¢ utrzymania i rozbudowy oraz
sprawniejsza dystrybucja. Pakiety stanowig takze podstawowy ,budulec” IDE, bedac
»nosnikami” jego kluczowych elementdw, jak komponenty, edytory komponentow

i wtasciwosci oraz zintegrowane narzedzia rozszerzajace.

Mimo, iz Delphi uwalnia programiste od mnéstwa nuzacych, niskopoziomowych
szczegOtow Windows, nie jest ono w stanie zapewni¢ elastycznosci wystarczajacej do
wykorzystania wszystkich mozliwosci Windows; programista zmuszony jest wigc
niekiedy do bezposredniego postugiwania sie funkcjami Win32 API, w czym Delphi mu
bynajmniej nie przeszkadza, a raczej oferuje dodatkowe mechanizmy wspomagajace.
Czytelnicy znajda w niniejszej ksiazce kilka praktycznych przyktadow wykorzystania
Win32 API: obstuge zasobnika, zarzadzanie paskami aplikaciji, tworzenie i obstuge
tacznikdw powtoki oraz aplikacje rozszerzajace jej funkcjonalnosg.

Jedna z najwiekszych zalet IDE Delphi jest mozliwos¢ jego rozbudowy przez
uzytkownika. Oprdcz (wynikajacej z obiektowego modelu programowania) mozliwosci
definiowania nowych komponentéw, mozliwe jest takze tworzenie specjalizowanych
edytoréw wspdtpracujacych z projektantem formularzy; ich integracje ze Srodowiskiem
umozliwia interfejs Open Tools AP, ktérego unowoczesniong — bo bazujaca juz
catkowicie na interfejsach COM — wersje opisujemy w jednym z rozdziatéw.
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Rozdziat 23.
WebSnap

Jedna z nowosci Delphi 6 jest technologia WebSnap, taczaca wszelkie zalety blyskawicz-
nego projektowania aplikacji (RAD) z mechanizmami charakterystycznymi dla aplikacji
serwera WWW. W zwiazku z jej wszechstronnoscia, przejawiajaca si¢ m.in. we wspotpracy
z dowolnym niemal zrodtem — bazami danych, grafika, ,,surowymi” plikami itp. oraz
w obstudze jezykdéw skryptowych, programisci zyskali wspaniata mozliwos¢ przeniesie-
nia swego dorobku i doswiadczen na platforme internetowa, co nadaje nowa jakos¢ proce-
sowi tworzenia aplikacji serwerdw WWW i programowaniu rozproszonemu w ogolnosci.

Mozliwosci WebSnap

WebSnap nie jest technologia catkowicie nowa — jest ona wynikiem integracji dwoch istnie-
jacych technologii: WebBrokera i InternetExpress. Dzigki temu przenoszenie istniejacych
aplikacji na platform¢ WebSnap nie jest zbytnio skomplikowane. Technologia WebSnap
daje wiele uzytecznych mozliwosci, z ktorych najwazniejsze teraz w skrocie omowimy.

Wiele modutéw danych

W poprzednich wersjach Delphi aplikacje WebBroker i InternetExpress posiadaty poje-
dynczy modut danych (WebModule). Uzycie kilku modutéw danych w ramach pojedynczej
aplikacji byto niemozliwe na etapie projektowania i wymagato dynamicznego tworzenia
tychze w kodzie programu. WebSnap eliminuje to ograniczenie, dopuszczajac dowolna
liczb¢ modutéw danych w ramach jednej aplikacji; kazdy z tych moduldéw reprezentuje
pojedyncza strong WWW. Pozwala to na rownolegta prace kilku projektantéw nad réznymi
fragmentami aplikacji.

Techniki skryptowe

WebSnap umozliwia wykorzystanie technik skryptowych w tworzonych aplikacjach, co
znacznie ulatwia tworzenie i konfigurowanie aplikacji i dokumentéw HTML. Komponen-
tem odpowiedzialnym za obstuge skryptéw po ,,serwerowej” stronie aplikacji jest TAdapter
(i jego komponenty pochodne).
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Komponenty-adaptery

Komponenty wywodzace si¢ z klasy TAdapter definiuja interfejs pomigdzy skryptowymi
mechanizmami serwera i klienta. Stanowia one jedyny $rodek udostepniania klientom skryp-
tow serwera, co chroni te skrypty przed przypadkowa lub zamierzona modyfikacja i jedno-
cze$nie pozwala na ukrycie tych funkcji, ktore nie powinny by¢ wyeksponowane dla
aplikacji-klientow.

Definiujac komponent pochodny do TAdapter zapewniamy sobie zarzadzanie specyficzna
zawartoscia, stanowiaca materiat zrodtowy na wynikowa strong WWW; materiat ten do-
stepny jest takze na etapie projektowania aplikacji. Taki komponent moze zawiera¢ dane
oraz wykonywac okreslone akcje; na przyktad komponent TDataSetAdapter moze wyswie-
tla¢ rekordy ze zbioru danych oraz wykonywaé rozmaite czynnosci zwiazane z tym zbio-
rem, jak przewijanie, dodawanie, aktualizacja i usuwanie rekordow.

Wielokierunkowe zarzqdzanie stronami

WebSnap oferuje kilka sposobdw obstugi zadan HTTP. Zawartos¢ strony WWW moze
by¢ identyfikowana przez nazwe tej strony, przez akcj¢ komponentu TAdapter (lub pochod-
nego) lub przez ,,zwykla” akcje (na modle WebBrokera). Umozliwia to elastyczng realizacje
wyboru strony do wyswietlenia — wys$wietlenie takie moze nastapi¢ wskutek nacisnigcia
przycisku Submit lub wskutek wybrania tacznika (z menu tacznikéw zbudowanego na
podstawie zestawu dostgpnych stron).

Komponenty-producenci

Integralna czescia aplikacji tworzonych z udzialem WebBrokera byty komponenty—pro-
ducenci stron, ktorych zadaniem bylo generowanie zawartosci strony wynikowej (w forma-
cie HTML) na podstawie ré6znorodnych zrodet danych (na przyktad zbioru danych lub wy-
branego rekordu). InternetExpress rozszerza tg¢ koncepcj¢ o komponent TMidasPageProducer
(w Delphi 6 zastapiony przez InetXPageProducer — por. rozdziat 21.), a WebSnap idzie
jeszcze dalej, oferujac zestaw nowych komponentéw wykorzystujacych zawarto§é kom-
ponentu TAdapter oraz danych w formacie XSL/XML. Najwazniejszym z tych komponen-
téw jest TAdapterPageProducer, generujacy zawartos$¢ strony wynikowej na podstawie
akcji i pola komponentu TAdapter (lub pochodnego).

Zarzgdzanie sesjami

Aplikacje WebSnap posiadaja wbudowany mechanizm zarzadzania sesjami, umozliwiajacy
$ledzenie akcji danego uzytkownika wsrdd wielu zadan HTTP. Poniewaz HTTP jest pro-
tokotem bezstanowym (ang. stateless), aplikacja musi zapewnic sobie we wlasnym zakre-
sie srodki do utrzymywania informacji o biezacym stanie sesji kazdego uzytkownika; do
srodkow tych naleza m.in. cookies, odwotania do URL lub ukryte pola. WebSnap upraszcza
to zadanie, udostepniajac komponent TSessionService, sprawujacy kontrolg nad wszystkimi
zadaniami, niezaleznie dla kazdej ses;ji; informacja o sesji dostepna jest zardwno dla skryptu
obecnego w serwerze, jak i dla kodu same;j aplikacji.
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Ustugi logowania

Wzgledy bezpieczenstwa aplikacji WebSnap wymagaja logowania kazdego uzytkownika;
WebSnap automatyzuje proces logowania, dostarczajac w tym celu odpowiednich kompo-
nentéw-adapterow (TLoginFormAdapter i TLoginFormAdapterLoginAction) realizujacych
dialog logowania i, w potaczeniu z mechanizmami zarzadzania sesjami, wykonujacych
uwierzytelnianie zgodne z wybranym modelem bezpieczenstwa aplikacji. Kazdy uzytkow-
nik probujacy uzyskac dostgp do nieautoryzowanych stron odsytany jest automatycznie
na stron¢ logowania.

Zarzgdzanie informacjq o uzytkownikach

Integralna czescig zarzadzania sesjami jest nadzor nad uzytkownikami i ich uprawnienia-
mi w stosunku do aplikacji (Iub jej elementéw). WebSnap umozliwia przechowywanie
réznorodnych informacji o kazdym z uzytkownikdéw (jak uprawnienia, preferencje itp.)
i wykorzystywanie ich na potrzeby aplikacji.

Zarzgdzanie zasobami rozproszonymi

Strony HTML wykorzystywane, a takze generowane, przez aplikacj¢ moga by¢ zalezne
od wielu réznych plikéw i zasobow, czgsto generowanych w sposob dynamiczny. Aby
utatwi¢ zarzadzanie takimi ,,rozproszonymi” zasobami, WebSnap udostepnia tzw. ushugi
lokalizacyjne (ang. location services).

Ustugi tadowania plikéw

Zarzadzanie tadowaniem plikow przez serwer (ang. file uploading) wymaga zazwyczaj
dos¢ duzej ilosci specjalizowanego kodu. WebSnap uwalnia programistg od tego problemu,
oferujac odpowiedni komponent-adapter sprawujacy kontrolge nad tadowanymi plikami
i udostgpniajacy zwiazane z tym formularze.

Tworzenie aplikacji WebSnap

Najefektywniejszym i najbardziej pouczajacym sposobem poznania mozliwosci oferowa-
nych przez technologi¢ WebSnap bedzie z pewnoscia samodzielne stworzenie przykta-
dowej aplikacji.

Projektowanie aplikacji

Tworzenie aplikacji WebSnap staje si¢ prostsze, gdy uzywa si¢ paska narzedziowego IDE
o nazwie Internet (rys. 23.1); jezeli nie jest on widoczny, kliknij prawym przyciskiem
myszy ktorykolwiek z widocznych paskéw 1 w wyswietlonym menu kontekstowym za-
znacz opcj¢ Internet.
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Rysunek 23.1.

o e
= ’7
Pasek narzedziowy Internet ‘ EAREE=]

Mew webSnap Application

Kliknij nastepnie przycisk New WebSnap Application (ten z reka trzymajaca globus)

— spowoduje to wyswietlenie okna przedstawionego na rysunku 23.2.
RYSUnek 23.2. New WebSnap Application | x|
Kreator nowej — Server Type
ap/lkale Websnap  |S&PIMSAP] Dynamic Link Library
" LGl Stand-alone executable
" Wwin-CGI Stand-aslone executable
£~ Apache Shared Module [DLL)
i Application Module Components———————————————
f* Page Module
" Data Module Enmpﬂl
i~ Application Module Options
Page Mame: IHome
Page Options...
Caching: I Cache Instance ﬂ
I~ Default QK. I Cancel | Help |
Okno to zawiera opcje okreslajace charakter tworzonej aplikacji WebSnap. Opcje w sekcji

Server Type okreslaja typ serwera, ktory bedzie uruchamiany przez aplikacje; ich znacze-
nie jest nastepujace:

ISAPI/NSAPI Dynamic Link Library — wybranie tej opcji spowoduje utworzenie
projektu aplikacji-rozszerzenia serwera WWW, przeznaczonej do uruchomienia
pod kontrola serwera ISS (lub innego serwera obstugujacego aplikacje ISAPI,
np. Personal Web Servera lub serwera Netscape z adapterem ISAPI). Wynikiem
kompilacji projektu jest biblioteka DLL, wykonywana w przestrzeni adresowe;j
serwera WWW.

CGI Stand-alone executable — opcja ta reprezentuje niezalezna aplikacje
konsolowa CGI, dokonujaca zapisu do standardowych portow wejscia-wyjscia
i odczytu z nich, zgodnie ze specyfikacja CGI (Common Gateway Interface).
Niemal wszystkie serwery WWW obstuguja aplikacje CGI.

Win-CGlI Stand-alone executable — ta opcja zwigzana jest z mato popularnym
(i nie zalecanym) typem aplikacji CGI, przeznaczonej dla Windows i komunikujacej
si¢ z serwerem za posrednictwem tekstowych plikdéw .INI.

Apache Shared Module (DLL) — projekt inicjowany w wyniku wybrania tej opcji
generuje bibliotek¢ DLL przeznaczona dla serwera Apache; szczegdtowe informacije
na temat tego serwera mozesz znalez¢ na stronie http.//www.apache.org.

Web App Debugger executable — jezeli wybierzesz t¢ opcje, utworzong aplikacje
bedzie mozna uruchomi¢ w srodowisku specjalnego debuggera Delphi o nazwie
Web App Debugger (rys. 23.3); wynikowy modut aplikacji bedzie
zewngqtrzprocesowym serwerem COM, kontrolowanym i uruchamianym przez ten
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debugger. Stwarza to okazj¢ do pelnego wykorzystania Delphi w zakresie §ledzenia
aplikacji — programista nie jest juz skazany na testowanie aplikacji metoda préb
i bledow, wymuszajace wielokrotne zatrzymywanie i ponowne uruchamianie serwera.

Rysunek 23.3. “@ Web App Debugger
Web App Debugger S [l - ot
— debugger aplikacji -

WebSnap

Default URL: http:/Aocalhost: 1024/ Serverlnfo. S erverlnfo

Statistics Ing I

FRequestCount: 4

Total Response Time: 00:00:03:680
Avg Fesponse Time:  00:00:01:227
Last Response Time:  00:00:00:930
Min Respanse Time:  00:00:00:9390
Max Rezponse Time:  00:00:01:640

Beset |

Aby nasza przyktadowa aplikacja bylta jak najbardziej pouczajaca, wybierzemy wariant
Web App Debugger executable.

Web App Debugger uruchamiany jest za pomoca polecenia Tools/Web App Debugger.

m Aby mégt on funkcjonowaé prawidtowo, konieczne jest zarejestrowanie aplikacji

serverinfo.exe, znajdujacej sie w podkatalogu Bin zainstalowanego Delphi 6 —
nalezy po prostu uruchomic¢ jednokrotnie te aplikacje np. z poziomu wiersza polecen.
Web App Debugger spetnia role serwera dla testowanej aplikacji, symuluje wiec
niejako rzeczywiste warunki jej pracy. Projekt stworzony w wyniku wybrania opcji
Web App Debugger executable kreatora z rysunku 23.2 zawiera formularz i sieciowy
modut danych (ang. Web module). Formularz petni role Srodowiska dla serwera COM,
ktéry zostaje automatycznie zarejestrowany przy pierwszym uruchomieniu aplikacji

i staje sie osiggalny za posSrednictwem przegladarki WWW. Poniewaz testowana
aplikacja jest wykonywalnym modutem .EXE, mozna jg zatadowac¢ w zwykty sposob
do IDE i ustawi€¢ punkty przerwan (ang. breakpoints) w interesujacych miejscach kodu.

Aby uruchomi¢ testowang aplikacje za posrednictwem przegladarki WWW, nalezy
uruchomi¢ Web App Debugger i kliknaé hipertacze zatytutowane Default URL,;
spowoduje to uruchomienie programu udostepniajgcego liste zarejestrowanych

w systemie zewngtrzprocesowych serweréw COM, z ktérej mozna wybraé aplikacje
do uruchomienia. Za pomoca opcji View Details mozemy pozna¢ systemowe
szczeg6ty wskazanej aplikacji, a takze usunag ja z rejestru, jezeli nie bedzie dtuzej
potrzebna. Nie nalezy wyrejestrowywac aplikacji serverinfo.exe — jezeli dokonamy
jej wyrejestrowania przez pomytke, trzeba bedzie zarejestrowac jg ponownie, przez
uruchomienie jej z wiersza polecen.

Kolejna sekcja opcji kreatora (Application Module Components) umozliwia okreslenie
typu modutu danych oraz zawartych w nim komponentow. Wybranie opcji Page Module
spowoduje utworzenie sieciowego modutu danych (Web module) reprezentujacego strong
HTML; wybranie opcji Data Module spowoduje utworzenie tradycyjnego modutu danych
(data module) funkcjonujacego identycznie z modutem w zwyklej aplikacji klient-serwer.
Dla naszej aplikacji wybierzemy sieciowy modut danych (Page Module).
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Po kliknigciu przycisku Components ujrzymy okno przedstawione na rysunku 23.4.

Rysunek 23.4.

Okreslenie zestawu

komponentdw W Application Adapter ITApphcatlnnAdapter j

umieszczanych

automatycznje V¥ End User Adapter ITEndUserAdapler j

w module danyCh ¥ Page Dispatcher ITPagaDispatchar ﬂ
W Adapter Dispatcher ITAdamerDispatcher ﬂ
¥ Dispatch Actions ITW’BbDispalcher j
[ Locate File Service ITLocataFiIaSewice ﬂ
¥ Sessions Service ITSessiunsService j
¥ Lser Lt Servies [ TwebUseiList [ |

oK I Cancel | Help |

Kreator zaoferuje nam do wyboru nastepujace komponenty:

Application Adapter — zarzadza polami i akcjami obiektu skryptowego
W serwerze; jego najbardziej interesujaca wlasciwoscia jest Title.

End User Adapter — zarzadza informacjami o aktualnie zalogowanym uzytkowniku:
jego nazwa, przywilejami, identyfikatorem sesji itp. Moze réwniez zajmowac sig¢
procesem logowania i wylogowania uzytkownika.

Page Dispatcher — zajmuje si¢ obstuga zadan HTTP zwiazanych ze strona
jako catoscia (inaczej mowiac — z nazwa strony). Udostepnia on zadang strong
na podstawie tacznika HREF lub odwotania z wnetrza akcji.

Adapter Dispatcher — zarzadza zadaniami wygenerowanymi przez akcje
komponentow-adapterow. Najczesciej sa to zadania wysyltki formularzy HTML.

Dispatcher Actions — ta opcja zwiazana jest z komponentem TWebDispatcher,
dobrze znanym uzytkownikom WebBrokera. Zajmuje si¢ on obstuga zadan
bazujacych na adresach URL i moze by¢ uzyty do definiowania dodatkowych
akcji, na wzor WebBrokera.

Locate File Service — zdarzenia tego komponentu generowane sa kazdorazowo,
gdy sieciowy modul danych wymaga wprowadzania danych HTML. Umozliwia
to ,,przechwycenie” operacji wczytywania danych i zastapienie lub uzupehienie
standardowych operacji, czyli w praktyce — wczytanie strumienia HTKL

z dowolnego urzadzenia. Komponent ten wykorzystywany jest bardzo czgsto

do tworzenia standardowych stron na podstawie zawartosci innych stron i szablonow.

Session Service — ten komponent zajmuje si¢ zarzadzaniem sesjami uzytkownika,
umozliwiajac utrzymywanie informacji o stanie kazdej sesji uzytkownika pomiedzy
kolejnymi zadaniami HTTP. Ma on réwniez mozliwos¢ przerwania sesji uzytkownika
po przekroczeniu przez niego ustalonego okresu bezczynnosci. Mozliwe jest rowniez
dodawanie specyficznej informacji zwigzanej z dang sesja — odpowiedzialna

za to jest wlasciwos¢ Session.Value, bedaca wlasciwoscig tablicows, indeksowana
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tancuchami znakow'. Fizycznie, komponent TSessionService wykorzystuje cookies
(na komputerze klienta) do przechowywania informacji o stanie sesji, mozliwe
jest jednak stworzenie klasy pochodnej wykorzystujacej w tym celu inne srodki,
jak zmienne URL lub ukryte pola.

B User List Service — komponent ten utrzymuje liste uzytkownikoéw uprawnionych
do logowania si¢ do aplikacji oraz przechowuje niektdre informacje o tych

uzytkownikach.
Z kazdg z opcji okna z rys. 23.4 zwigzana jest rozwijana lista, oferujgca do wyboru
? : dostepne komponenty. Liste te mozna poszerzyé o samodzielnie tworzone
w komponenty — nalezy je tylko zarejestrowa¢ w WebSnap. Mozliwe jest na przyktad

stworzenie komponentu pochodnego do TSessionService, wykorzystujgcego inny
niz cookies mechanizm do przechowywania informacji o stanie ses;ji.

By wybra¢ wszystkie dostepne kategorie komponentéw, zaznacz wszystkie pola opcji.
Nastepnie z listy towarzyszacej opcji End User Adapter wybierz komponent TEndUser-
SessionAdapter; komponentowi temu zostanie automatycznie przypisany identyfikator
sesji uzytkownika konicowego. Kliknij przycisk OK.

Kolejna opcja zwiazana jest z generowang strona HTML i umozliwia okreslenie jej nazwy
— w naszym przyktadzie bedzie to Home. Za pomoca przycisku Page Options mozna
okresli¢ wlasciwosci tworzonej strony — Delphi udostepnia w tym celu kreator, ktorego
okno jest przedstawione na rysunku 23.5.

Rysunek 23.5.
Okno wtasciwosci  Producer
docelowej strony HTML Type:

Soipt Enines [15ciot H

— HTML
Mew File: [

Template: I Standard j

— Page

Mame: IHUI‘HE

Title: IHome

Published: v Login Required: [~

Ok I Cancel | Help |

Opcje sekcji Producer umozliwiaja wybranie odpowiedniego komponentu-producenta
strony, stosownie do zrodta danych, na podstawie ktérego generowany bedzie strumien
HTML stanowiacy zawartos¢ strony wynikowej. Wybierz komponent TPageProducer.
W polu Script Engine mozna wybra¢ jeden z dwdch oferowanych przez Delphi 6 jezykoéw
skryptowych: JScript i VBScript; pozostaw domys$lng wartos$¢ JScript.

Opcje z grupy HTML umozliwiaja okreslenie charakteru strony docelowej. Delphi 6 do-
mysInie oferuje standardowg strong z prostym menu nawigacyjnym (Standard) oraz strong

' To stwierdzenie jest mocno uproszczone: Session. Value jest tak naprawde kolekcjq, posiada bowiem licznik
elementow ValueCount i ich tablice Values[ J; dla uproszczenia mozna jednak przyjaé, iz istotnie mamy
do czynienia z tablica — uproszczenie to nie dotyczy oczywiscie kodu zrédtowego aplikacji! — przyp. thum.
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catkowicie pusta (Blank), mozliwe jest jednakze zarejestrowanie w WebSnap wlasnego
szablonu strony i uzycie go w tym miejscu. Dla naszej aplikacji uzyjemy strony standar-
dowej (Standard).

Pola Name i Title w sekcji Page powinny zawiera¢ nazwe strony Home (nadana jej w oknie
glownym kreatora). Upewnij si¢ ponadto, ze zaznaczone jest pole Published, a pole Login
Required pozostaje niezaznaczone.

Po kliknigciu przycisku OK powrdcisz do okna gldwnego kreatora; po kliknigciu jego przy-
cisku OK powinienes$ zobaczy¢ wygenerowany modut danych, przypominajacy wygladem
ten z rysunku 23.6.

Rysunek 23.6.
Sieciowy modut
danych aplikacji
WebSnap

I Home

i

PageProducer

&

0] ]

%

‘webdppComponents

Applicationddapter

&

1

B2

EndU zeiSessionddapter

£

Pagelizpatcher

AdapterDispatcher
32
http
WiehDigpatcher

5

LocateFieService

b

Sessionzl ervice

154

“whebllserist

Nie powiedzieliSmy jeszcze ani stowa na temat komponentu WebAppComponents. Petni
on rol¢ koordynatora wiazacego ze soba wszystkie pozostale komponenty modutu danych,
umozliwiajac im wzajemne odwotywanie si¢ do swych instancji oraz komunikowanie si¢
ze soba. Spojrzawszy w okno inspektora obiektow nietrudno zauwazy¢, iz wigkszos¢ jego
wiasciwosci to referencje do pozostatych komponentdw.

Na tym etapie projekt nadaje si¢ do zapisania; nadaj modutowi sieciowemu nazwe wmHome
(zamiast proponowanej Unit2), formularzowi gtéwnemu — ServerForm (zamiast propo-
nowanej Unitl), a projektowi — DDG6Demo.

Zawartos¢ okna edytora kodu dla modutu wnHome tez wyglada cokolwiek niecodziennie
(rys. 23.7). Po pierwsze, od razu rzucaja si¢ w oczy zaktadki u dolnej krawedzi okna. Kazdy
sieciowy modut danych — jako Ze reprezentuje strong WWW — oprdcz kodu ,,pascalo-
wego” posiada takze ,,skryptowy” odpowiednik w formacie HTML, dostgpny za posrednic-
twem drugiej (liczac od lewej) zaktadki. Poniewaz w oknie edytora z rysunku 23.5 wy-
brates standardowy szablon dla strony WWW, wygenerowana strona zawiera podstawowe
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menu nawigacyjne uwzgledniajace wszystkie opublikowane strony aplikacji; menu to bedzie
automatycznie uzupetniane w miare dodawania nowych stron do aplikacji.

Rysunek 23.7. E wmHome_pas H=
Skrypt strony mHone | -
HTML zwigzanej s =
Z sieciowym en
modutem danych <titler

<%= Page.Title %>

</titlex

</head>

<hody>

<hl><%= Application.Title %$></hl>

<% 1f (EndUser.Logout '= null] { %>
<% if [(EndUser.DisplayMame !'= '') { %>
<hl>Welcome <i%=EndUser.Displaylame %></hi>
<% sy
<% if (EndUser.Logout.Ensbled) { %=
<a href="<3%=EndlUser.Logout.AsHREF:>">Logout</ax»
<% } s>
<% if [(EndUser.LoginForm.Enasbled) { %>
<a href=<%=EndlUser.LoginForm. isHREF%>>Login</ax

s s

-
N _'l_I
\ i [Insert |jyarnome. pas }ymHome. html fHTHL Result jPreview fDisgram £

Domyslny kod HTML, wygenerowany dla modutu wmHome, przedstawiamy na wydruku
23.1. Oprodcz regularnych instrukcji HTML zawiera on takze elementy JavaScriptu.

Wydruk 23.1. Skrypt strony generowanej przez sieciowy modut danych

<html>

<head>

<title>

<%= Page.Title %>

</title>

</head>

<body>

<hl><%= Application.Title #></hl>

<% if (EndUser.Logout '= null) { %>

<% 1if (EndUser.DisplayName != '") { %>
<hl>Welcome <%=EndUser.DisplayName %></hl>
<% } %>

<% if (EndUser.Logout.Enabled) { %>
<a href="<%=EndUser.Logout .ASHREF%>">Logout</a>
<% b e
<% if (EndUser.LoginForm.Enabled) { %>
<a href=<}=EndUser.lLoginForm.AsHREF%>>Login</a>
<t} %
<%} %>
<h2><%= Page.Title %></h2>
<table cellspacing="0" cellpadding="0">
<td>
<% e = new Enumerator(Pages)

S =

c=0
for (; l'e.atEnd(); e.moveNext())
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{
if (e.item().Published)

{
if (c>0) s += "&nbsp; |&nbsp; "
if (Page.Name !'= e.item().Name)
s += '<a href=""' + e.item() .HREF + '">" + e item().Title + '</a>'
else
s += e.item().Title
c++
}
}
if (c>1) Response.Write(s)
%>
</td>
</table>
<p>
<FONT SIZE="+1" COLOR="Red">Witamy w aplikacji WebSnap!</FONT>
<pP>
Aplikacja ta prezentuje nowe mozliwoSci Delphi 6 w zakresie tworzenia aplikacji
interentowych WebSnap.
<P>

</body>
</html>

Zwrdo¢ uwagg, iz Delphi rozpoznaje sktadni¢ pliku HTML, wyrdzniajac elementy charak-
terystyczne dla jezyka skryptowego (szczegoly zwiazane z wyrdznianiem sktadni przez
edytor kodu konfigurowalne sa z poziomu opcji edytora — Tool/Editor Options — na
stronie Color). Mozliwe jest takze uzycie wlasnego edytora stron HTML, na przyktad
HomeSite, i zintegrowanie go z IDE — integracji takiej dokonuje si¢ za posrednictwem
karty Internet opcji srodowiskowych (Tools/Environment Options). W oknie Internet File
Types zaznacz pozycje HTML i kliknij przycisk Edit, a nastepnie w polu Edit Action (okna
Edit Type) wpisz (lub wybierz z listy) odpowiednia akcj¢ zarejestrowana w systemie dla
plikéw HTML?. W wyniku klikniecia zaktadki HTML Result pojawi si¢ kod strony wyni-
kowej w ,,czystym” HTML-u, natomiast klikniecie zaktadki Preview udostgpnia osta-
teczna, graficzng postaé strony.

Rozbudowa aplikacji

Przystapimy teraz do rozbudowy projektu wygenerowanego przez kreator. Na poczatek
przejdz do modutu danych Home, wybierz komponent ApplicationAdapter 1 zmien jego
wiasciwos¢ ApplicationTitle na Delphi 6 Vademecum profesjonalisty — aplikacja demon-
stracyjna WebSnap; gdy klikniesz zaktadke Preview (u dotu okna edytora kodu) zauwazysz,
iz zmiana ta odzwierciedlona zostata automatycznie w wygladzie strony. Dzieje si¢ tak
za sprawa nastepujacego elementu skryptowego:

<hl><%= Application.Title %><hl>

powodujacego wilaczenie tytutu aplikacji (AppTlicationTitle) do kodu HTML.

% Podobnie jak dla innych typéw plikéw, dla plikéw *. HTM i * HTML sterowanie dostepnymi akcjami
odbywa si¢ z poziomu okna Typy plikow opcji folderdw; nalezy wsrdd zarejestrowanych typow plikdw
odnalez¢ kategori¢ HTML Document — przyp. thum.
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Nastepnie kliknij zaktadke¢ HTML, przejdz w poblize konca pliku i po znaczniku </table>
wstaw nastepujaca sekcje kodu:

<P

<FONT SIZE="+1" COLOR="Red":Witswmy w aplikacii WebSnap!</FOHT:
<P

Aplikacja ta pregentuje nowe mofliwosci Delphi 6 w zakresie tworzenia
aplikacji internetowych Webh3nap.
<P

Przejdz nastgpnie na zaktadke Preview, by zobaczy¢ nowy tekst w graficznym widoku
strony.

Uruchom teraz projekt; ukaze si¢ pusty formularz — to wtasnie jest serwer COM aplikacji.
Jezeli nie jest on jeszcze zarejestrowany, uruchomienie to dokona jego rejestracji. Zamknij
ten formularz (konczac w ten sposéb wykonywanie aplikacji) i uruchom Web App Debu-
gger (za pomocg odpowiedniego polecenia z menu Tools). Kliknij jego hipertacze Default
URL (powinno wskazywac¢ aplikacj¢ ServerInfo) i z wyswietlonej listy zarejestrowanych
serwerdw COM wybierz pozycje DDG6DEMO.DDG6TestApp, a nastgpnie kliknij przycisk
Go; w przegladarce WWW powinna pojawi¢ si¢ wynikowa strona w formacie zblizonym
do prezentowanego na rysunku 23.8.

RySUnek 23,8. 3 Home - Microsoft Intemnet Explorer

Stl’ona HTML J Pl Edvcia  idok Ulubione Marzedzia Pomoc |
wygenerowana j = =S D 2 ‘ 3 »
przez ap/lkacje Watecz [Ele] Zatrzyma)  Odéwiez Start Wiszzuka]  Ulubione Historia
Websnap JAQ'ES I@ hitp:¢/localhost:1024/00 GEDEMO.DDGETestApp j > Przeidé |J bacza @

Delphi 6 Vademecum profesjonalisty -
aplikacja demonstracyjna WebSnap
Login

Home

Witamy w aplikacji WebSnap!

Apliracia ta prezentuje nowe mozliwodc Delphi 6 w zalresie tworzenia aplikacii
nternetowych WebSnap.

B
4 | 3

|@ Gotows ’_ ’_ Lokalny intranet A

Menu nawigacyjne

Dodamy teraz do aplikacji nastepna strone ilustrujaca funkcjonowanie menu nawigacyjnego.
Przejdz do paska menu gtéwnego IDE i z paska narzedziowego Internet (por. rysunek 23.1)
wybierz drugi przycisk (New WebSnap Page Module). Spowoduje to uruchomienie krea-
tora New WebSnap Page Module — pozostaw standardowa zawarto$¢ wszystkich jego
pdl z wyjatkiem pola Name, w ktore powiniene$s wpisa¢ nazwe¢ Simple. Spowoduje to
utworzenie nowego modulu danych, zawierajacego pojedynczy komponent TPageProducer.
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Ustawianie opcji tworzenia i buforowania modutu danych

Kreator New WebSnap Page Module zawiera (W sekcji Module Options) dwa pola: Create, okre-
Slajgce zasady tworzenia instancji modutu danych oraz Caching, okres$lajace, co stanie sie z in-
stancjg modutu danych, gdy zakonczy on obstuge zadania.

Instancje modutu danych moga by¢ tworzone zawsze (ang. Always) albo na Zzadanie (ang. On De-
mand), czyli wowczas, gdy pojawi sie zadanie obstugiwane przez ten modut. Te drugg mozliwosé
stosuje sie do stron wysSwietlanych bardzo rzadko, moduty odpowiadajace stronom czesto wyswie-
tlanym powinny korzysta¢ z wariantu Always.

Gdy modut zakoriczy obstuge Zadania, jego instancja moze byé zwolniona (opcja Delete Instance)
lub przeniesiona do puli tzw. instancji oczekujacych (opcja Cache Instance). Gdy pojawi sie nowe
zgdanie dotyczace danego modutu, a we wspomnianej puli znajduje sie jego instancja, to ona
wtasnie zostanie uzyta przez system (zamiast tworzenia nowej instancji); nalezy jedynie mie¢ na
uwadze fakt, iz stan wszystkich pél modutu bedzie taki, jak w momencie zakonczenia jego pracy
w poprzednim ,wcieleniu”.

Kod HTML tego modutu jest identyczny z tym, ktory widziates przed chwila (dla pierwszej
strony). Zapisz modul pod nazwa wmSimple.

Dodaj teraz jakis przyktadowy tekst przy konicu modutu — na przyktad taki:

<P
To jest preykiadowy tekst, ktiry ilustruje -konsekwencie pojawienia sie
dodatkowe] strony w aplikacji - strona ta zostanie dodana do menu

nawigacyjnego we wszystkich pozostatyeh stronach aplikacii.
<P

Skompiluj i uruchom aplikacje za posrednictwem Web App Debuggera (jak poprzednio).
W obrazie strony gtéwnej pojawi si¢ teraz menu zawierajace tytuly wszystkich innych
stron. To menu jest rezultatem wykonania nastgpujacego fragmentu skryptu:

<% e = new Enumerator(Pages)
S
c=0
for (; 'e.atEnd(); e.moveNext())

if (e.item().Published)
{
if (c>0) s += "&nbsp;|&nbsp;’
if (Page.Name != e.item().Name)
s += '<a href=""' + e.item() .HREF + '">' + e item().Title + '</a>'
else
s +=e.item().Title
c++
1
!

if (c>1) Response.Write(s)
%>

Fragment ten realizuje iteracj¢ po wszystkich stronach zarejestrowanych w obiekcie Pages,
tworzac menu z ich nazw. Opcja menu zostaje uczyniona tacznikiem, jezeli strona repre-
zentowana przez t¢ opcj¢ nie jest strona biezaca (innymi stowy, zadna strona nie zawiera



Rozdziat 23. ¢ WebSnap 421

tacznika do siebie samej). Nic oczywiscie nie stoi na przeszkodzie, by to proste w gruncie
rzeczy menu przystosowac do bardziej specyficznych wymogoéw konkretnej aplikacji.

Gdy przyjrzysz sie uwaznie ekranowi komputera w momencie przetgczania stron,
? 2 zobaczysz migoczacy w tle formularz gtéwny aplikacji. Jest to spowodowane
w traktowaniem aplikacji przez Web App Debugger: przy kazdym nowym zgdaniu
uruchamia on aplikacje zawierajgca serwer COM, przekazuje jej zadanie, odbiera
odpowied? i zamyka aplikacje.

Generowana strong WWW mozna uczyni¢ dostepna jedynie dla zalogowanych uzytkow-
nikdw — nalezy w tym celu zaznaczy¢ opcje¢ Login Required w oknie kreatora New
WebSnap Page Module. Utworz nowa strong, nadaj jej nazwe LoggedIn i zaznacz wspo-
mniang opcj¢. Zapisz wygenerowany modul pod nazwa wmLoggedIn. Nastepnie dodaj
fragment tekstu powitalnego dla zalogowanego uzytkownika:

<P

<FOHT COLOR="Green"><BrGratulacie! </B></FONT>

<BR:>

Logowanie przeprowadzone pomyslnie. Tylko zarejestrowani usytkownicy
wajg dostep do te] sStrony — WSEV3cY poZosStali zostang odesiani

na strong logowania.

<P

Pomigdzy kodem pascalowym stron Simple i LoggedIn istnieje niewielka réznica w ko-
dzie rejestracyjnym, znajdujacym si¢ w sekcji initialization modutu:

initialization

if WebRequestHandler <> nil
then
WebRequestHandler . AddWebModuleFactory(
TWebPageModuleFactory.Create(TLoggedIn,
TWebPagelnfo.Create([wpPublished,LoginRequired], '.html'),
crOnDemand, caCache) );

Kod ten dokonuje rejestracji stron w obiekcie WebRequestHandler, sprawujacym nadzor
nad wszystkimi stronami i udostgpniajacym ich kod HTML w razie potrzeby. Modut ten
zarzadza takze instancjami poszczegolnych modutéw danych. Parametrami konstruktora
obiektu TWebPageInfo sa opcje zwiazane z publikowaniem strony (wpPublished) i wymo-
gami logowania (LoginRequired); jezeli ktéras z tych opcji nie jest zaznaczona w oknie
kreatora, odpowiadajacy jej atom jest w kodzie rejestracyjnym wykomentowany, jak na
przyktad w przypadku strony Simple:
initialization
if WebRequestHandler <> nil
then
WebRegquestHandler . AddWebModuleFactory(
TWebPageModuleFactory.Create(TSimple,

TWebPageInfo.Create([wpPublished {, wpLoginRequired}], '.html'),
crOnDemand, caCache));

Utatwia to pozniejsza zmiang opcji strony bezposrednio w kodzie, bez potrzeby urucha-
miania kreatora.
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Logowanie

Logowanie uzytkownika przeprowadzane bedzie za pomoca kolejnej strony. W przeci-
wienstwie do dotychczas utworzonych — Simple i LoggedIn — nie powinna ona poja-
wiaé si¢ W menu nawigacyjnym, a wigc nie powinna by¢ publikowana; nalezy w zwiazku
z tym usuna¢ zaznaczenie opcji Published w oknie kreatora New WebSnap Page Module.
Nalezy oczywiscie pozostawi¢ niezaznaczona opcj¢ Login Required — nie mozna prze-
ciez wymagac¢ wczesniejszego zalogowania w celu... logowania si¢!

Nazwij nowa strong Login i wybierz TAdapterPageProducer jako klase jej komponen-
tu-producenta. Zachowaj ja pod nazwa wmlLogin. Nastgpnie umies¢ w jej module danych
komponent TLoginFormAdapter (ze strony WebSnap palety komponentow).

Komponent TAdapterPageProducer jest specjalizowanym komponentem generujacym kod
HTML wynikowej strony WWW na podstawie zawartosci komponentu TAdapter (lub po-
chodnego). W naszym przyktadzie komponentem zrédlowym bedzie komponent TLogin-
FormAdapter zawierajacy ,,wszystko, co potrzeba” do pobrania nazwy i hasta uzytkownika,
bez potrzeby pisania jakiegokolwiek kodu.

Aby jednak logowanie w ogole miato jaki$ sens, nalezy wpierw zdefiniowac uzytkow-
nikow i ich hasta. W tym celu przejdz do modutu Home i kliknij dwukrotnie komponent
WebUserList; w wyswietlonym oknie (rys. 23.9) masz mozliwo$¢ dodawania i usuwania
zdefiniowanych uzytkownikéw, za pomoca klawiszy (odpowiednio Ins i Del). W wersji
znajdujacej si¢ na zataczonym CD-ROM-ie aplikacja rozpoznaje dwdch uzytkownikdw:
krysiaiandrzej — ich hasla sa tozsame z nazwami.

RySUnek 23.9. [ Editing WeblUserList. Userltems

Definiowanie 38+ +

UZytkOWnlkOW Uszerh ame F‘asswordl AccessRights |
zZa pomocg

komponentu andrze| andrze|

WebUserList

Przejdz teraz do komponentu EndUserSessionAdapter i ustaw jego wlasciwos¢ LoginPage
na Login (to nazwa strony logowania). Nastgpnie przejdz do modutu wmLogin i kliknij
dwukrotnie komponent TAdapterPageProducer. Spowoduje to otwarcie edytora Web Surface
Designer, przedstawionego na rysunku 23.10.

Wybierz pozycj¢ AdapterPageProducer w lewym goérnym oknie i kliknij przycisk New
Item. Wybierz AdapterForm i kliknij OK. Nastgpnie wybierz (w lewym gérnym oknie)
pozycje¢ AdapterForml i ponownie kliknij przycisk New Iltem 1 wybierz pozycj¢ AdapterEr-
rorList; powtorz t¢ czynnos¢ dwukrotnie, dodajac pozycje AdapterFieldGroup 1 Adapter-
CommandGroup. Nastgpnie ustaw wiasciwos¢ Adapter komponentu AdapterFieldGroupl
na LoginFormAdapterl.

Wybierz nastepnie pozycje AdapterFieldGroupl i dodaj do niej dwie pozycje podrzedne
typu AdapterDisplayField, ustaw ich wlasciwosci FieldName na (odpowiednio) UserName
i Password, za$ tytuly (whasciwos¢ Caption) na Uzytkownik i Haslo.



Rozdziat 23. « WebSnap 423

Rysunek 23.10.
Web Surface Designer x|+ ¥

B ~dapterPageProducer.
“ AdaptelFarml

- AdapterFieldGroupl

‘.. AdapterCommandGroup’

AdapterForm1

2]

Browser |HTML| Seript |

=
Ttk ownile
Haslo
Login |
|

Wybierz pozycje AdapterCommandGroup 1 ustaw jej wiasciwos¢ DisplayComponent
na AdapterFieldGroupl. Widok w oknie edytora powinien by¢ podobny do tego z ry-
sunku 23.10. Gdy otworzysz modut wnLogin w oknie edytora kodu (na zaktadce Preview),
przekonasz si¢, iz na stronie pojawit si¢ formularz logowania.

Uruchom teraz aplikacj¢ 1 pozostaw ja uruchomiong — poniewaz wykorzystujemy infor-
macj¢ o sesjach uzytkownikow, aplikacja powinna pozosta¢ w pamigci, by zadania po-
szczegolnych uzytkownikow mogtly by¢ rejestrowane.

Za pomocg Web App Debuggera wywotaj aplikacje i przejdz do strony Simple, wyma-
gajacej, jak wiesz, logowania. Zostaniesz skierowany na strong logowania; wpisz poprawng
nazwe 1 hasto uzytkownika, kliknij przycisk Login — w rezultacie powinienes$ ujrze¢ zadang
strong Simple. To samo bedzie si¢ dzia¢ z kazda strong wymagajaca logowania — zauwaz,
iz osiagneliSmy to wszystko bez napisania chociazby jednej linijki kodu pascalowego!

Mozesz takze sprawdzi¢ tzw. idiotoodpornos¢ aplikacji przez podanie nazwy nieistniejacego
uzytkownika lub niepoprawnego hasta; obstuga btedéw logowania zajmie si¢ komponent
AdapterkrrorlList, kolekcjonujacy informacj¢ o wystepujacych btedach i wyswietlajacy
zwigzane z nimi komunikaty.

Zwrd¢ uwagg, iz aplikacja ,,pamigta” nazwe zalogowanego uzytkownika i wyswietla jego
nazwe¢ w powitalnym zwrocie na kazdej wyswietlanej stronie. Jest to wynikiem nastgpu-
jacego fragmentu skryptu modutu danych:

<% if (EndUser.Logout '= null) { %>

<% if (EndUser.DisplayName != "'") { %>
<h1>Welcome <%=EndUser.DisplayName %></hl>
<t} %

Zarzgdzanie informacjq o preferencjach uzytkownikéw

Kolejna funkcja naszej aplikacji bedzie przechowywanie rozmaitych informacji na temat
preferencji uzytkownikow. To do$é powszechna funkcja dzisiejszych aplikacji bizneso-
wych — sprzedawcy cheg o swych klientach wiedzie¢ jak najwigcej: od numeru karty
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kredytowej, poprzez numer obuwia, do ulubionego koloru szczoteczki do zebéw. WebSnap
wychodzi naprzeciw potrzebom programistéw tworzacych aplikacje spetniajace takie
funkcje — tym razem konieczne bedzie jednak napisanie kilku linijek kodu.

Stworz kolejna strong i nazwij ja Preferencelnput; zakwalifikuj ja jako wymagajaca logo-
wania. Zapisz ja pod nazwa wmPreferencelnput. Dodaj do nowego modutu danych kom-
ponent TAdapter i zmien jego wlasciwos$¢é Name na PrefAdapter (rys. 23.11).

RySUnek 23.11. [ Preferencelnput |_ (O] x|
Modut d h e
oaur aanyc

strony zwigzanej

i}
AdapterPageProducer 57!

Z preferencjami Prefisdapter

uzytkownikow

Kliknij nastgpnie dwukrotnie komponent PrefAdapter i za pomoca wyswietlonego edytora
dodaj do niego jedno pole AdapterBooleanField i dwa pola AdapterField. Nazwij dodane
pola (odpowiednio) LikesChocolate, FavoriteMovie i1 PasswordHint, opatrujac jednoczesnie
tytutami (DisplayLabel) Czy lubisz czekolade?, Ulubiony film i Ulubione powiedzonko.

Komponent PrefAdapter bedzie przechowywat zawarto$¢ wspomnianych pdl, ktére jedno-
czesnie dostgpne beda dla innych stron. Komponenty klasy TAdapter sa komponentami
skryptowymi, zdolnymi do magazynowania i udostepniania informacji, lecz wymaga to
stworzenia niezbednego kodu pascalowego. Trzy pola, ktore dodalismy do komponentu—
adaptera udostepniaja swa zawarto§¢ w ramach zdarzenia OnGetValue, generowanego
za kazdym razem, gdy zawartos$¢ pola niezbedna jest przy przetwarzaniu skryptu. Ponie-
waz informacja stanowigca zawartos¢ pdl nie moze zaginaé¢ pomigdzy kolejnymi zada-
niami, jest przechowywana we wlasciwosci Session.Value — jest to wlasciwos$¢ tabli-
cowa, indeksowana tancuchami znakow; nadaje si¢ wigc idealnie do przechowywania
informacji w postaci ,,klucz-wartos¢”.

Komponenty-adaptery umozliwiajg takze wykonywanie akcji na swoich danych, co naj-
czesciej bywa wykorzystywane do wysytania formularzy HTML. Wybierz komponent
PrefAdapter, przejdz do inspektora obiektéw i kliknij dwukrotnie wlasciwo$é Actions.
Dodaj pojedyncza akcje i nazwij ja SubmitAction oraz opatrz tytutem Wyslij informacje.
Przejdz nastgpnie do karty Events inspektora obiektow i dodaj procedure obstugi zdarze-
nia OnExecute dla tej akcji, zgodnie z wydrukiem 23.2.

Wydruk 23.2. Obstuga zdarzenia OnExecute akcji SubmitAction

procedure TPreferencelnput.SubmitActionExecute(Sender: TObject;
Params: TStrings);

var
Value: IActionFieldValue;

begin

Value := FavoriteMovieField.ActionValue;
if Value.ValueCount > 0 then
begin
Session.Values[sFavoriteMovie] := Value.Values[0];
end;
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Value := PasswordHintField.ActionValue;
if Value.ValueCount > 0 then
begin
Session.Values[sPasswordHint] := Value.Values[0];
end;

Value := LikesChocolateField.ActionValue;
if Value <> nil then
begin
if Value.ValueCount > 0 then
begin
Session.Values[sLikesChocolate] := Value.Values[0];
end;
end else
begin
Session.Values[sLikesChocolate] := 'false';
end; ;
end;

Powyzsza procedura pobiera wartosci p6l formularza HTML i przypisuje je odpowiednim
elementom tablicy Sesssion.Value; dzieje si¢ to w odpowiedzi na kliknigcie przycisku
Submit przez uzytkownika. Oczywiscie wartosci te musza by¢ dostepne na kazde zadanie
komponentu skryptowego, stad konieczno$¢ ,,oprogramowania” zdarzen OnGetValue dla
kazdego pola komponentu PrefAdapter (patrz wydruk 23.3).

Wydruk 23.3. Udostepnianie zawartosci pol komponentu-adaptera

const
sFavoriteMovie = 'FavoriteMovie';
sPasswordHint = 'PasswordHint';
sLikesChocolate = 'LikesChocolate";
sIniFileName = 'DDG6Demo.ini";

procedure TPreferencelnput.lLikesChocolateFieldGetValue(Sender: TObject;
var Value: Boolean);
var
S: string;
begin
S := Session.Values[sLikesChocolate];
Value := S = "true’;
end;

procedure TPreferencelnput.FavoriteMovieFieldGetValue(Sender: TObject;
var Value: Variant);

begin
Value := Session.Values[sFavoriteMoviel;

end;

procedure TPreferencelnput.PasswordHintFieldGetValue(Sender: TObject;
var Value: Variant);

begin
Value := Session.Values[sPasswordHint];

end;
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Précz mozliwosci przechowywania i udostgpniania preferencji uzytkownikow konieczne
jest oczywiscie ich wprowadzanie za pomoca odpowiedniego formularza. Wykorzystamy
w tym celu komponent TAdapterPageProducer, podobnie jak uczyniliSmy to na stronie
Login. Dodaj wigc rzeczony komponent do modutu danych i kliknij go dwukrotnie w celu
uruchomienia edytora Web Surface Designer. Dodaj do komponentu pozycje AdapterForm,
a do niej — pozycje AdapterFieldGroup i AdapterCommandGroup. Ustaw wlasciwosé
AdapterFieldGroupl.Adapter na PrefAdapter oraz wiasciwos¢ AdapterCommandGroupl.D1i-
splayComponent na AdapterFieldGroupl.

Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje¢ AdapterFieldGroupl i z jej menu konteksto-
wego wybierz opcje Add All Fields. Za pomoca inspektora obiektow ustaw odpowiednio
wlasciwos¢ FieldName kazdego z pdl (LikesChocolateField, FavoriteMovieField i Pass-
wordHintField) oraz tytuty (Czy lubisz czekolade?, Ulubiony film 1 Ulubione powiedzonko).

Wybierz pozycje AdapterCommandGroup i za pomoca kliknigeia prawym przyciskiem myszy
wybierz z menu kontekstowego opcje Add All Commands. Ustaw nazwe (ActionName)
jedynej akcji na SubmitAction, a nastepnie ustaw wlasciwos¢ AdapterActionButtonl.Pa-
geName na PreferencesPage.

Po uruchomieniu aplikacji i zalogowaniu si¢ mozesz obejrze¢ wyglad nowego formularza;
nie klikaj jednak przycisku Wyslij, poniewaz aplikacja nie posiada jeszcze mozliwosci
wyswietlania przechowywanych danych.

W zwiazku z tym stwdrz kolejna strong, nazwij ja PreferencesPage i zachowaj pod nazwa
wmPreferences. Przejdz do skryptu strony (wmPreferences.html) i dodaj przy koncu na-
stepujacy fragment tekstu:

<P
<B>Ulubiony film:</B>
<%= Modules.Freferencelnput.Prefidapter.FavoriteMovieField.Value %>

<~BRx

<B>Tlubione powiedzonko: </B>
<%= Modules.Freferencelnput.Prefidapter.PasswordHintField. Valus %>

<BRx>
<5 5 ="
if (Modules.Freferencelnput.Preflidapter.LikesChocolateField.Value)
=z = 'Lubisz cezekoladsg'
=lse
z = 'Nie lubisz czekolady!'
83 = '<B»' + 3 + '</B>»';
Response.Write (3]
£

Po skompilowaniu i uruchomieniu aplikacji preferencje zalogowanego uzytkownika beda
mogly by¢ wprowadzane i wyswietlane. Beda one jednoczesnie dostgpne dla skryptu
w kodzie dowolnej strony aplikacji — za posrednictwem komponentu-adaptera pobiera-
jacego je z informacji o sesji.
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Kazda ze stron aplikacji posiada swéj odrebny plik HTML, ktéry moze by¢ tatwo
? : edytowany bez potrzeby tadowania aplikacji do IDE Delphi. Oznacza to mozliwosé
m tatwej modyfikacji aplikacji bez koniecznosci jej rekompilowania czy uruchamiania

serwera. W dalszym ciggu rozdziatu poznasz inne mozliwosci przechowywania stron
HTML i uzyskiwania ich zawartosci.

Przechowywanie informacji pomiedzy sesjami uzytkownikow

W zwiazku z przechowywaniem danych uzytkownika pozostaje do rozwiazania jeszcze
jeden problem — sa one przechowywane tylko w czasie sesji i zostaja utracone w mo-
mencie wylogowania si¢ uzytkownika. Rozwiazaniem tego problemu jest zapis danych
w pliku w momencie wylogowywania si¢ uzytkownika i ich odczyt w momencie logowa-
nia. W naszej aplikacji czynnos$ci te wykonywane sq w ramach zdarzen OnLogin kompo-
nentu LoginFormAdapter (logowanie) i OnEndSession komponentu SessionService (wylo-
gowanie). Szczegoly obstugi tych zdarzen przedstawiamy na wydruku 23.4.

Wydruk 23.4. Zarzadzanie preferencjami uzytkownika w momencie logowania i wylogowania

procedure TLogin.LoginFormAdapterllogin(Sender: TObject; UserID: Variant);
var

IniFile: TIniFile;

TempName: string;
begin

// przechwy¢ dane sesji

//WebContext.EndUser.DisplayName;
TempName := Home.WebUserList.UserItems.FindUserID(Userld).UserName;

Home . CurrentUserName := TempName;

Lock .BeginRead;
try
IniFile := TIniFile.Create(IniFileName);
try
Session.Values[sFavoriteMovie] := IniFile.ReadString(TempName, sFavoriteMovie,
)
Session.Values[sPasswordHint] := IniFile.ReadString(TempName, sPasswordHint,
")
Session.Values[sLikesChocolate] := IniFile.ReadString(TempName, sLikesChocolate,
"false')
finally
IniFile.Free;
end;
finally
Lock.EndRead;
end;
end;

procedure THome.SessionsServiceEndSession(ASender: TObject;
ASession: TAbstractWebSession; AReason: TEndSessionReason);
var
IniFile: TIniFile;
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begin
//zapisz preferencje uzytkownika
Lock.BeginWrite;
if FCurrentUserName <> '' then
begin
try
IniFile := TIniFile.Create(IniFileName);
try
IniFiTe.WriteString(FCurrentUserName, sFavoriteMovie,
ASession.Values[sFavoriteMovie])
IniFiTe.WriteString(FCurrentUserName, sPassWordHint,
ASession.Values[sPasswordHint]);
IniFile.WriteString(FCurrentUserName, sLikesChocolate,
ASession.Values[sLikesChocolate]);
finally
IniFile.Free;
end;
finally
Lock .EndWrite
end;
end;
end;

Dla prostoty przyktadu preferencje uzytkownikow przechowywane sa w pliku .INI, nic
jednak nie stoi na przeszkodzie, by przechowywac je w bazie danych lub innym trwalym
medium.

Uzyta w przyktadzie zmienna Lock jest globalnym obiektem typu TMultiReadExclusi-
veWriteSynchronizer, a jego instancja tworzona jest w sekcji initialization modutu
Home. Zapewnia on bezpieczenstwo watkowe pliku w sytuacji, gdy kilka réznych sesji
chciatoby réwnoczesnie odczytywaé zawartos¢ pliku lub zapisywac ja.
Musisz wigc dodaé nastepujaca deklaracje do publicznej czgsci modutu wmHome.pas:

var

Lock: TMultiReadExclusiveWriteSynchronizer;

Musisz takze utworzy¢ egzemplarz obiektu Lock w sekcji initialization

Lock := TMultiReadExclusiveWriteSynchronizer.Create;
i zwolni¢ go w sekcji finalization:

Lock.Free;

Potrzebna jest jeszcze funkcja zwracajaca nazwe pliku:

const
sIniFileName = 'DDG6Demo.1ini";

function IniFileName: string;
begin

Result := ExtractFilePath(GetModuleName(HInstance)) + sIniFileName;
end;

Jak tatwo zauwazy¢, plik .INI tworzony jest w katalogu, w ktorym znajduje si¢ modut
wykonywalny aplikacji.
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Przetwarzanie obrazéw i obstuga grafiki

Nie sposob wyobrazi¢ sobie nowoczesnej aplikacji bez mozliwosci wyswietlania grafiki,
poprawiajacej wyglad i funkcjonalno$¢. Nie moglo wigc zabraknac¢ w technologii WebSnap
srodkow do przetwarzania obrazow — umozliwia ona obrobke grafiki w rdznej postaci:
plikdéw, zasobéw, strumieni danych itp. Generalnie — jezeli obraz moze by¢ zapisany
do strumienia, moze by¢ przetwarzany przez WebSnap.

Dodaj do aplikacji kolejna strong — Images — i zapisz ja pod nazwa wmimages. Jako
jej komponentu-producenta uzyj TAdapterPageProducer, opublikuj ja i zaznacz opcje
wymuszajaca logowanie. Dodaj do jej modutu danych komponent TAdapter i nazwij go
ImageAdapter. Kliknij go dwukrotnie (by uruchomi¢ edytor Web Surface Designer) i dodaj
do niego dwa pola typu TAdapterImageField — kazde z nich bedzie wyswietlaé grafike
W rozny sposob.

Jednym ze sposobdéw odwotania si¢ do obrazka jest jego URL. Kliknij pierwsze z p6l
AdapterImageField i ustaw jego wiasciwos¢ HREF na dowolny, kompletny URL; w naszym
przyktadzie zerkamy na wykres rocznych wahan cen akcji Borlanda, dostepny pod adresem
http://chart.yahoo.com/c/1y/b/borl.gif.

Kliknij dwukrotnie komponent TAdapterPageProducer, dodaj do niego pozycj¢ Adapterform,
a do niej pozycje AdapterFieldGroup. Ustaw wiasciwosé AdapterFieldGroupl.Adapter
na ImageAdapter. Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje¢ AdapterFieldGroupl i wy-
bierz z jej menu kontekstowego opcje Select All Fields. Ustaw na True wlasciwos¢ Adap-
terImageField.ReadOnly (jezeli wlasciwo$¢ ta ma wartos¢ True, na stronie wyswietlany
bedzie obrazek; w przeciwnym razie zamiast obrazka ujrzymy kontrolke edycyjng do
wpisania nazwy pliku i towarzyszacy jej przycisk Przeglqdaj). Gdy ujrzymy obrazek po
raz pierwszy, bedzie mu towarzyszyt zbedny, szpecacy tytul; aby go usuna¢, musimy usta-
wi¢ wlasciwos¢ Displaylabel pola AdapterImageField na pojedynczq spacje — usunigcie
wszystkich znakéw spowoduje bowiem automatyczne przyjecie tytutu domyslnego. Po
wykonaniu opisanych czynnosci okno edytora Web Surface Designer powinno wygladaé
podobnie do tego na rysunku 23.12.

G Aby na etapie projektowania zapewni¢ wyswietlenie obrazkéw identyfikowanych przez
Eroaw Sciezki wzgledne, nalezy doda¢ do Sciezki Search Path w opcjach projektu katalog,
m w ktérym rezyduje Web App Debugger.

Oprocz obrazkow identyfikowanych przez URL, WebSnap potrafi takze obstugiwaé gra-
fike przechowywana w strumieniu (stream). Wybierz drugie z p6l AdapterImageField
(komponentu ImageAdapter) i za pomoca inspektora obiektow wygeneruj szkielet proce-
dury obstugi zdarzenia OnGetImage. Umie$¢ jakis obrazek w tym samym katalogu, w kto-
rym znajduje si¢ projekt aplikacji (wersja na zalaczonym CD-ROM-ie wykorzystuje obrazek
athena jpg) 1 uzupelnij nastgpujaco wspomniang procedure zdarzeniowa:

procedure TImages.AdapterImageField2GetImage(Sender: TObject;
Params: TStrings; var MimeType: String; var Image: TStream;
var Owned: Boolean);

begin
MimeType := 'image\jpg"';
Image := TFileStream.Create('athena.jpg', fmOpenRead);

end;
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Rysunek 23.12. [ Images. AdapterPageFroducer
Wyswietlanie obrazka s ¥
identyﬁkOWanegO AdaptePageProducer

przez URL - AdapterFoml

. hdapterFieldGroup

Browser | HTML | Seript |

Borland Software Corporation
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18 T
16
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Copyright 2882 Yahoo! Inc. https 2 f inance. yahoo. coms ;l

Wszystko wyglada tu niestychanie prosto: binarny strumien sktadajacy si¢ na zawartos¢
obrazka przypisywany jest do parametru Image. Poniewaz aplikacja nie posiada zadnych
informacji na temat #ypu zawartosci tego strumienia, nalezy jej ten typ wskaza¢ — do tego
stuzy parametr MimeType. Strumien plikowy TFileStream nie jest co prawda niczym nad-
zwyczajnym, jesli chodzi o przechowywanie grafiki, jednak WebSnap potrafi z rowna ta-
twoscia ,,dobiera¢ si¢” do obrazkdéw przechowywanych w dowolnym strumieniu, jak np.
TBlobStream, czy nawet strumien pamigciowy o zawartosci tworzonej ad hoc.

Po uruchomieniu aplikacji powinienes na stronie Images zobaczy¢, ponizej prezentowanego
juz wykresu, portret (znanej z Delphi 2) bogini Ateny.

Wyswietlanie zawartosci bazy danych

Wsréd bogatych mozliwosci oferowanych przez WebSnap nie mogto oczywiscie zabraknaé
obstugi baz danych. Zawarto$¢ dowolnego zbioru danych moze by¢ wyswietlana na stronie
WWW zaréwno w formie tabelarycznej, jak i w postaci oddzielnych rekordow. Zawar-
to$¢ kazdego rekordu moze by¢ tatwo modyfikowana, mozna takze usuwac rekordy i do-
dawac nowe.

Wyswietlanie kolejnych rekordéw zbioru danych (po jednym na stronie) jest bardzo tatwe.
Dodaj do aplikacji nowy modul danych — kliknij #rzeci przycisk na pasku Internet i za-
akceptuj domyslne wartosci ustawien. Dodaj do utworzonego modutu danych komponent
TDataSetAdapter (ze strony WebSnap palety komponentéw) i komponent TTable (ze strony
BDE). Skojarz komponent TTable z tabela Biol ife bazy danych DBDEMOS, a nastepnie przy-
pisz sam komponent do wiasciwosci DataSet komponentu TDataSetAdapter. Otworz tabele
bazy danych przez ustawienie na True wlasciwos¢ Active komponentu TTable. Na koniec
nadaj nowemu modutowi nazwe Biol ifeData i zapisz go pod nazwa wdmBiol ife.
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W naszym przyktadzie wykorzystaliSmy pojedyncza tabele bazy danych Paradox,
AT jednak komponent TDataSetAdapter moze wspdtpracowaé z dowolnym komponentem

w wywodzacym sie z klasy TDataSet. Ponadto trzeba przyznaé, iz wykorzystanie tabeli

TTable w aplikacji WebSnap bez jawnego obstugiwania sesji nie jest dobrym

posunieciem, zwazywszy na warunki pracy wielowgtkowej (por. rozdziat 5.)

— zdecydowaliSmy sie na takie posuniecie, by nie komplikowa¢ przyktadu.

Dla odmiany — otwdrz okno Object TreeView (za pomoca kombinacji klawiszy Shift+Alt+
F11). Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycj¢ Actions komponentu DataSetProducerl
i z menu kontekstowego wybierz opcje Add All Actions; w podobny sposdb wybierz
opcje Add All Fields z menu kontekstowego pozycji Fields. Przejdz nastgpnie do kom-
ponentu Tablel i za pomoca edytora pol dodaj do modutu danych wszystkie jego pola
(Add All Fields).

Poniewaz WebSnap operuje na zbiorach danych w trybie bezstanowym, konieczne jest
istnienie klucza gtéwnego dla zbioru danych, by nawigacja wsrod jego rekordéw i mody-
fikacja jego danych w ogole byly mozliwe. WebSnap oferuje tatwe rozwiazanie tego prob-
lemu: w oknie Object TreeView wybierz pozycje Fields (podporzadkowang komponentowi
Tablel) i dla pola Species No ustaw opcje pfInKey we wiasciwosci ProviderFlags.

Dodaj do aplikacji nowa strong, zakwalifikuj ja jako wymagajaca logowania, nadaj jej
nazwe¢ BioLife i zapisz pod nazwa wmbBiolife. Poniewaz jej modut zroédlowy bedzie sie
odwolywaé do modutu wdmBiolife, umies¢ nazwe tego ostatniego na liscie uses.

Przejdz do okna Object TreeView i z menu kontekstowego pozycji WebPageltems wybierz
polecenie New Component, po czym dodaj komponent AdapterForm. W analogiczny sposéb
dodaj do pozycji AdapterForml komponenty AdapterErrorList i AdapterGrid; ustaw wia-
sciwos¢ Adapter tych komponentéw na DataSetAdapterl. Za pomoca menu kontekstowe-
go komponentu AdapterGridl dodaj wszystkie jego kolumny (Add All Columns).

Przejdz do modutu BiolifeData i z menu kontekstowego pozycji Actions (podporzadko-
wanej komponentowi DatasetAdapterl) wybierz polecenie Add All Actions; w ten sam
sposob wybierz polecenie Add All Fields dla pozycji Fields.

Powrd¢ do modutu Biolife i kliknij dwukrotnie komponent AdapterPageProducer; powi-
niene$ zobaczy¢ okno edytora Web Surface Designer z uwidoczniong zawartoscia rekordow
tabeli (rys. 23.13); jezeli rekordy si¢ nie ukaza, prawdopodobnie zbior nie zostat otwarty
— zmien wowczas na True wiasciwos¢ Active komponentu Tablel.

Poniewaz pole Notes ,,spycha” na prawo nastgpne pola, przejdz do komponentu Adap-
terGridl (w oknie Object TreeView) i usun pozycje ColNotes.

Web Surface Designer nie wyswietla zawartosci pol graficznych, beda one jednak widocz-
ne na stronie wynikowej — o czym mozna si¢ przekonaé, gdy skompiluje si¢ i uruchomi
ponownie aplikacj¢. Zauwaz, ze znowu wszystko odbylo si¢ bez napisania jakiegokolwiek
kodu pascalowego.

Oczywiscie obstuga baz danych nie bytaby w peini uzyteczna, gdyby sprowadzala sig¢
jedynie do przegladania danych; WebSnap umozliwia wigc dodawanie, przegladanie,
edytowanie i usuwanie poszczegolnych rekordow tabeli.
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Rysunek 23.13.
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W oknie Web Surface Designera przejdz do pozycji AdapterGrid i dodaj pozycje podrze-
dna AdapterCommandColumn; za pomoca polecenia Add Commands jej menu konteksto-
wego dodaj cztery pozycje CmdDeleteRow, CmdEditRow, CmdBrowseRow i CmdNewRow, postu-
gujac si¢ oknem przedstawionym na rysunku 23.14 (zaznaczajac druga i kolejne opcje,
trzymaj nacisnigty klawisz Ctrl).

Rysunek 23.14.
Dodawanie polecen

do komponentu
AdapterCommandColumn

Add Commands B

ok

Cancel

Pl

Help

Cancel
Apply
FefreshRow

Po zamknigciu okna Add Commands przejdz do inspektora obiektow i zmien standardo-
we tytuly (Caption) utworzonych przyciskow na (odpowiednio) Usun rekord, Edytuj
rekord, Przegladaj rekord 1 Wstaw rekord. Wymus pionowe utozenie przyciskow przez
ustawienie na 1 whasciwosci DisplayColumns komponentu AdapterCommandColumnl®. Gdy
przewiniesz w poziomie zawarto$¢ dolnego okna Web Surface Designera, zobaczysz ostat-
nig kolumne tabeli zawierajaca dodane przed chwila przyciski (rys. 23.15).

3 Wiasciwos¢ ta okresla, w ilu kolumnach maja by¢ wyswietlane wygenerowane obiekty — przyp. tum.
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Rysunek 23.15.
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Same przyciski jednak nie wystarcza — aby mozliwe bylo przegladanie, edycja i dodanie
rekordu, potrzebna jest dodatkowa strona wyswietlajaca ,.formatke™ rekordu, czyli czytelny
uktad jego zawartosci. Dodaj wigc do projektu kolejna strong o nazwie EditBioLife i za-
pisz ja pod nazwa wdmBioLife. Umie$¢ na niej komponent AdapterPageProducer, dodaj
do niego podporzadkowana pozycje Adapterform, do tego ostatniego dodaj komponenty
AdapterErrorList, AdapterFieldGroup i AdapterCommandGroup. Za pomoca menu kontek-
stowych dodaj wszystkie pola (4dd All Fields) komponentu AdapterFieldGroup i wszystkie
polecenia (Add All Commands) komponentu AdapterCommandGroup. W oknie Web Surface
Designera powinna pojawic si¢ zawarto$¢ konkretnego rekordu, jak na rysunku 23.16.

Musisz jeszcze dokonaé powiazania przyciskow widocznych w ostatniej kolumnie tabeli (na
stronie BiolLife) ze strong EditBioLife. Zaznacz przyciski CmdEditRow, CmdBrowseRow
i CmdNewRow (trzymajac nacisniety klawisz Ctrl) i za pomoca inspektora obiektéw przy-
pisz ich wtasciwosci PageName warto$¢ EditBiol1ife.

Kiedy zazadasz przegladania rekordu, wyswietlona zostanie strona EditBioLife prezentu-
jaca dane rekordu w ,,ptaskim” uktadzie tekstowym; kiedy zazadasz edycji lub wstawienia
rekordu, wyswietlona zostanie ta sama strona, jednak dane rekordu widoczne beda w edy-
towalnych polach; pole zwiazane z grafika pozwala nawet na zmiang obrazka w rekordzie
przez wskazanie odpowiedniego pliku.

Ponownie — wszystko odbyto si¢ bez pisania jakiegokolwiek kodu.

o Pole edycyjne zwigzane z polem Notes rekordu jest zwyktg kontrolka edycyjna,

n?m w zwigzku z czym edytowany tekst jest w duzej czeSci niewidoczny. Mozna zmienic
ten stan rzeczy przez odpowiednie ustawienie wtasciwosci TextAreaWrap,
DisplayRows i DisplayWidth komponentu F1dNotes.
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Rysunek 23_" 6. #: EditBioLife_AdapterPageProducer
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Species Mo 0020 B
Category Triggerfish

Commen_Name Clown Triggerfish
Species Wame  Ballistoides conspicillum

Length {cm) a0

Length_In 19,68503%3700787

Algo kenown as the big spotted triggerfish. Inhabits outer reef areas and feeds upon crustace:
and mollusles by crushing them with powetful teeth. They are voracious eaters, and divers
report seeing the clown triggerfish devour beds of pear] oysters. Do not eat this fish. Accord
to an 1878 account, "the poisonous flesh acts primarily upon the nervous tissue of the stomar
occasioning violent spasms of that organ, and shortly afterwards all the muscles of the body
The frame becomes rocked with spasms, the tongue thickened, the eye fiwed, the breathing
labotious, and the patient expires in a paroxysm of extreme suffering " Mot edible. Range 13
Indo-Pacific and East Aftica to Somoa.
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Konwertowanie aplikacji do postaci ISAPI DLL

Nasza aplikacja zostala zaprojektowana specjalnie dla celow jej sledzenia przez Web App
Debugger; nie da si¢ jej wigc zastosowac jako rozszerzenie ISAPI serwera WWW, bowiem
rozszerzenia takie majg postac bibliotek DLL. Na szczgécie problem ten stosunkowo tatwo
da si¢ rozwigzacd.

Mianowicie, nalezy stworzy¢ nowy projekt aplikacji ISAPI, usuna¢ z niego wszystkie mo-
duly (oczywiscie z wyjatkiem pliku *.dpr) i doda¢ do niego wszystkie moduty znajdujace
si¢ w zrodtowej aplikacji .EXE, z wyjatkiem formularza giownego. Po zapisaniu i skom-
pilowaniu, utworzona biblioteka .DLL bedzie jak najbardziej poprawnym modutem ISAPI.

Koncepcje t¢ mozna rozszerzyé, postugujac si¢ dwiema wersjami aplikacji: do $ledzenia
przez Web App Debugger (*.EXE) oraz do docelowego zastosowania w serwerze WWW
(ISAPI DLL) — obydwie wersje korzystatyby oczywiscie z tych samym modutow. Na
zataczonym CD-ROM-ie, w podkatalogu przeznaczonym dla niniejszego rozdziatu, znaj-
duja si¢ dwa pliki projektu — DDG6Demo.dpr i DDG6DEmolISAPI dpr, co jest wyrazem
tej wlasnie koncepcji.

Podczas uruchamiania aplikacji ISAPI DLL nie nalezy tylko zapomnie¢ o jednej istotnej
rzeczy: wszelkie wykorzystywane przez aplikacje pliki HTML powinny znajdowac si¢
w tym samym katalogu, w ktorym znajduje si¢ jej biblioteka DLL.
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Zagadnienia zaawansowane

Przedstawione dotychczas przyktady ilustrujace m.in. zarzadzanie informacjami o uzyt-
kownikach i ich preferencjach, nadzorowanie sesji uzytkownikow, wyswietlanie i mani-
pulowanie danymi itp. sa do$¢ intuicyjne i stanowiag wymowne $wiadectwo mozliwosci
technologii WebSnap. WebSnap ,,potrafi” jednak jeszcze wigcej, dajac uzytkownikom
jeszcze wigksza kontrolg nad tworzonymi aplikacjami.

Komponent LocateFileService

Tworzenie aplikacji WebSnap wiaze si¢ zazwyczaj z operowaniem wieloma plikami i za-
sobami — jak pliki HTML, skrypty serwera, moduty pascalowe, zbiory danych i kom-
ponenty sterownikow, grafika, itp.; wszystko to musi oczywiscie by¢ w logiczny sposdb
powiazane ze sobg, by aplikacja mogla funkcjonowac poprawnie. Najczesciej czynnikiem
,.koordynujacym” sg same strony HTML, w ktore wbudowuje si¢ powiazane zasoby;
WebSnap umozliwia wprawdzie przechowywanie stron HTML niezaleznie od skompilowa-
nego modutu wynikowego, jednak musza one znajdowac si¢ w tym samym katalogu, w kto-
rym jest 6w modut wynikowy. Nie zawsze jest to mozliwe i nie zawsze wygodne — poza-
dana bytaby mozliwos$¢ przechowywania stron HTML np. w zasobach czy bazach danych.

Na taka okazje WebSnap oferuje komponent LocateFileService, umozliwiajacy pobie-
ranie stron HTML z dowolnego zrodta, ktére moze by¢ reprezentowane w formie stru-
mienia danych (stream). Zrodtem takim mogtby by¢ na przyktad zasob binarny, skon-
solidowany z modutem wynikowym. Zaprezentujemy to rozwigzanie — umiescimy we
wspomnianym zasobie kopi¢ strony wmlLogin.html, nazwana embed.html i uzupelniona
stosownym tekstem wyjasniajacym, z ktora strong mamy faktycznie do czynienia.

Najprostszym srodkiem implementowania zasobow sa w Delphi pliki * RC. Umieszczone
w projekcie, podlegaja automatycznej kompilacji i konsolidacji z wynikowym modutem
wykonywalnym. Plik .RC reprezentujacy zasob-strong HTML w naszym przyktadzie ma
nastgpujaca zawarto$é:

#define HTML 23 // identyfikator zasobu

EMBEDDEDHTML HTML EMBED.HTML

Po skompilowaniu aplikacji strona EMBED.HTML zostanie dotaczona do modutu wyko-
nywalnego jako zasob EMBEDDEDHTML.

Dodaj do naszej aplikacji kolejna strong, nazwij ja Embedded i zapisz pod nazwa wmEm-
bedded. Przejdz do strony Home, wybierz komponent LocateFileService i korzystajac
z inspektora obiektow stworz nastgpujaca procedurg obstugi zdarzenia FindStream:

procedure THome.locateFileServiceFindStream(ASender: TObject;
AComponent: TComponent; const AFileName: String;
var AFoundStream: TStream; var AOwned, AHandled: Boolean);
begin
// interesuja nas tylko pliki zawierajace w nazwie "wmembedded"
if Pos('WMEMBEDDED', UpperCase(AFileName)) > 0 then
begin
AFoundStream := TResourceStream.Create(hInstance, 'EMBEDDEDHTML', 'HTML')
AHandTed := True; // plik zostat znaleziony
end;
end;
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Parametr AFileName zawiera niekwalifikowang nazwe poszukiwanej strony HTML, za$
parametrowi AFoundStream przypisywany jest strumien utworzony na podstawie zasobu
EMBEDDEDHTML. Zwrd¢ uwagg, iz zasob ten udostgpniany bedzie na kazde zadanie, ktdre
dotyczy strony posiadajacej wbudowany w nazwe czton ,,wmembedded”’ (niezaleznie
od wielkosci liter); komponent LocateFileService zapewnia wigc pewien stopien uniwer-
salizmu, polegajacego na mozliwosci zastosowania tego samego pliku lub zasobu dla
roznych zadan. Wynikowa warto$¢ True parametru AHandled oznacza, iz zadanie zostato
obshuzone i parametr AFoundStream reprezentuje strumien wynikowy.

tadowanie plikow

Jednym z najtrudniejszych zadan w aplikacjach internetowych jest obshuga przesytania
pliku od klienta do serwera, polegajaca na pieczotowitej kontroli kazdego nadchodzace-
go bajtu. WebSnap znacznie upraszcza to zadanie, powierzajac wigkszos¢ jego skompli-
kowanych szczegotdw komponentowi-adapterowi, a uzytkownikowi pozostaje jedynie
umieszczenie wspomnianego pliku w strumieniu.

Stwdrz nowa strone o nazwie Upload i zapisz ja pod nazwa wmUpload. Umie$é w jej mo-
dule danych komponent TAdapter i dodaj do niego jedno pole AdapterFileField, ktore
bedzie stuzy¢ do wybierania przez klienta plikow do zatadowania. Dodaj takze pojedyn-
cza akcje 1 nazwij ja UploadAction.

Dodaj do komponentu TAdapter komponent AdapterForm, a do tego ostatniego — trzy kom-
ponenty: AdapterErrorList, AdapterFieldGroup i AdapterCommandGroup. Polacz dwa pierw-
sze z komponentem Adapterl (przez wiasciwos¢ Adapter), natomiast AdapterCommandGroup
potacz z AdapterFieldGroup (przez wilasciwos¢ DisplayComponent). Nastepnie dodaj
wszystkie pola komponentu AdapterFieldGroupl i wszystkie akcje komponentu Adap-
terCommandGroup. Zmien tytut przycisku na Zaladuj plik. Rysunek 23.17 przedstawia
obraz strony w edytorze Web Surface Designer.

RySUnek 23,1 7, & Upload.AdapterPageProducer
Wyglad strony Erad e ¥
d0konujacej - AdapterPageProducer CrndU ploadéction

zatadowania pliku

- AdapterFom
AdapterFieldGroup
i dapterCommandGroup]

S L
Browser | HTHL | Seript |
B
Wybierz plik TPG I Frzegladsj... |
Zataduj plik |
J |

Konieczne jest ponadto dodanie kodu w dwoch miejscach modutu. Pierwszym jest pro-
cedura obstugi zdarzenia OnFileUpload komponentu Adapterl.AdapterFilefield — przed-
stawia ja wydruk 23.5.
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Wydruk 23.5. Obstuga zdarzenia OnFileUpload

procedure TUpload.AdapterFileFieldlUploadFiles(Sender: TObject;
Files: TUpdateFilelist);
var
i: integer;
CurrentDir: string;
Filename: string;
FS: TFileStream;
begin
// zataduj plik
if Files.Count <= 0 then
begin
Adapterl.Errors.AddError('Nie wybrano pliku do zatadowania');
Exit;
end;
for i := 0 to Files.Count - 1 do
begin
// Upewnij sie, ze plik ma rozszerzenie .jpg lub .Jjpeg
if (CompareText(ExtractFileExt(Files.Files[I].FileName), '.jpg') <> 0)
and (CompareText(ExtractFileExt(Files.Files[I].FileName), '.jpeg') <> 0)
then
begin
Adapterl.Errors.AddError('Musisz wybra¢ plik JPG albo JPEG");
end else
begin
CurrentDir := ExtractFilePath(GetModuleName(HInstance)) + 'JPEGFiles';
ForceDirectories(CurrentDir)
FileName := CurrentDir + '\"' + ExtractFileName(Files.Files[I].FileName);
FS := TFileStream.Create(Filename, fmCreate or fmShareDenyWrite);
try
FS.CopyFrom(Files.Files[I].Stream, 0); // skopiuj caty plik
finally
FS.Free;
end;
end;
end;
end;

Ponizszy kod dokonuje sprawdzenia, czy wybrano jakis plik i czy plik ten ma rozszerze-
nie .jpg albo .jpeg, po czym sprawdza, czy katalog docelowy istnieje, czy tez nalezy go
utworzy¢ (funkcja ForceDirectories). Nastepnie tworzony jest strumien plikowy i do
tego strumienia kopiowane sa kolejno zawartosci wyspecyfikowanych plikow. Faktyczne
dziatania zwiazane z tadowaniem plikow nie sa widoczne na wydruku, skrywaja si¢ bo-
wiem wewnatrz klasy TUpdateFilelist.

Drugim zdarzeniem wymagajacym oprogramowania jest zdarzenie OnExecute akeji Uplo-
adAction komponentu Adapterl:

procedure TUpload.UploadActionExecute(Sender: TObject; Params: TStrings);
begin

Adapterl.UpdateRecords;
end;

Zdarzenie to wymusza odswiezenie rekordow komponentu Adapterl i zwigzane z tym
pobranie zadanych plikow.
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Wykorzystanie specyficznych szablonéw

Kreatory WebSnap oferuja uzytkownikowi tylko dwa szablony okreslajace poczatkowa
posta¢ strony HTML: Blank i Standard. Jest to w zupelnosci wystarczajace dla aplikacji
ilustrujacych ogoélne zasady dziatania WebSnap (jak ta opisywana w niniejszym rozdziale),
jednak w przypadku zadan bardziej skomplikowanych same szablony tez sa na og6t bar-
dziej skomplikowane i przede wszystkim specyficzne dla danego zastosowania.

Standardowy zestaw szablonow HTML dla WebSnap mozna poszerzy¢ przez zdefiniowanie
klasy pochodnej do TProducerTemplatelist i zarejestrowanie jej w module umieszczonym
w pakiecie srodowiskowym. Szczegdty tej operacji mozesz poznac studiujac przyktadowa
aplikacje znajdujaca si¢ w podkatalogu Demos\WebSnap\ Producer Template zainstalo-
wanego Delphi. Aby zarejestrowaé wtasne szablony, nalezy doda¢ reprezentujace je po-
zycje do pliku .RC, skompilowa¢ projekt i zainstalowa¢ w IDE wygenerowany pakiet.
Do skompilowania tego projektu bedzie jednak potrzebny inny pakiet — TemplateRes —
ktérego pliki zrédlowe znajduja si¢ w podkatalogu Demos\WebSnap\Util.

Wspotpraca komponentu TAdapterPageProducer
z komponentami tworzonymi przez uzytkownikow

W niniejszym rozdziale wigkszos$¢ pracy zwiazanej z wyswietlaniem stron HTML wyko-
nywana byta przez komponent TAdapterPageProducer i komponenty jemu podporzad-
kowane. Zestaw tych ostatnich nie jest bynajmniej zamknigty — WebSnap umozliwia
tworzenie wlasnych, na potrzeby tworzonych aplikacji. Kazdy komponent przeznaczony
do wspolpracy pod nadzorem komponentu TAdapterPageProducer musi wywodzi¢ si¢
z klasy TWebContainingComponent i implementowa¢ interfejs [WebContent. Stanowi to dobra
okazje do stworzenia klasy bazowej spetniajacej te wymagania (patrz wydruk. 23.6).

Wydruk 23.6. Klasa bazowa dla komponentéw pracujacych pod nadzorem TAdapterPageProducer

type

Tddg6BaselWebSnapComponent = class(TWebContainedComponent, IWebContent)
protected
{ IWebContent }
function Content(Options: TWebContentOptions; ParentlLayout: TlLayout): string;
function GetHTML: string; virtual; abstract;
end;

function Tddg6BaseWebSnapComponent.Content(Options: TWebContentOptions;
ParentLayout: TLayout): string;
var
Intf: ILayoutWebContent;
begin
if Supports(Parentlayout, ILayoutWebContent, Intf) then
Result := Intf.LayoutField(GetHTML, nil)
else
Result := GetHTML;
end;
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Klasa Tddg6BaselWebSnapComponent implementuje tylko jedna metodg interfejsu — Content.
Metoda ta sprawdza, czy komponent nadrzedny jest zgodny z klasa LayoutGroup; jesli tak,
to traktowany jest zgodnie z regutami tej klasy, w przeciwnym razie metoda pobiera swa
warto$¢ z metody GetHTML. Ta ostatnia jest abstrakcyjna, a wigc kazdy komponent pochod-
ny musi ja implementowaé. Na zataczonym CD-ROM-ie znajduje si¢ definicja dwdch
klas, ktore dostarczaja komponentowi TAdapterPageProducer zawarto$¢ strony HTML
w postaci (odpowiednio) pliku i listy tancuchéw. Definicje drugiej z nich przedstawiamy
na wydruku 23.7.

Wydruk 23.7. Komponent dostarczajacy zawartos¢ strony HTML w postaci listy tarficuchow

type
Tddg6HTMLCode = class(Tddg6BaseWebSnapComponent)
private
FHTML: TStrings;
procedure SetHTML(const Value: TStrings);
protected
function GetHTML: string; override;
public
constructor Create(AOwner: TComponent); override;
destructor Destroy; override;
published
property HTML: TStrings read FHTML write SetHTML;
end;

constructor Tddg6HTMLCode.Create(AOwner: TComponent);
begin

inherited;

FHTML := TStringList.Create;
end;

destructor Tddg6HTMLCode.Destroy;
begin

FHTML .Free;

inherited;
end;

function TddgbHTMLCode.GetHTML: string;
begin

Result := FHTML.Text;
end;

procedure Tddg6HTMLCode.SetHTML(const Value: TStrings);
begin

FHTML .Assign(Value);
end;

Klasa TddgbHTMLCode posiada wtasciwos¢ HTML, przechowujaca liste tancuchowa. Zawar-
tos¢ tej listy udostgpniana jest (przez metodg GetHTML) komponentowi TAdapterPageProducer
w postaci lancucha, stanowiacego konkatenacj¢ tancuchéw sktadowych poprzedziela-
nych znakami nowego wiersza (#13#10). W ten sposéb mozna przekaza¢ kazda zawartosc,
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ktora da si¢ skonwertowac do postaci tancucha — obrazek, plik itp. Aby jednak nowo
zdefiniowany komponent mogt by¢ zauwazony przez Web Surface Designer, musi zostaé
zarejestrowany przez procedure RegisteriWebComponents, umieszczona wewnatrz procedury
Register, jak w module WebSnapComps.pas na zataczonym CD-ROM-ie:
procedure Register;
begin
RegisterWebComponents ([ TddgbWebFile, Tddg6HTMLCode], ddg6Helper);
end;
Po zarejestrowaniu i zainstalowaniu, nowe komponenty stajq si¢ dostepne w oknie dialo-
gowym opcji New Component (w edytorze Web Surface Designer — rys. 23.18).
RysUnek 23.1 8. & Add Web Component
Zestaw nowych e oK
komponentdw SdapterLommandlaroup
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Podsumowanie

W niniejszym rozdziale przedstawiliSmy podstawy technologii WebSnap, efektywnie
faczacej zalety szybkiego tworzenia aplikacji (RAD) z mechanizmami serwera WWW.
PrzedstawiliSmy przyktadowa aplikacje, prezentujaca rozmaite sposoby generowania wyni-
kowych stron HTML, zajeliSmy sie takze kilkoma bardziej zaawansowanymi zagadnie-
niami zwigzanymi z wykorzystaniem technologii WebSnap. Przy okazji zademonstro-
walismy zastosowanie Web App Debuggera do $ledzenia aplikacji i uruchamiania ich
pod jego nadzorem, omowilismy takze krotko problem konwersji aplikacji z ,testowej”
wersji .EXE do wymaganej przez rzeczywisty serwer WWW postaci ISAPI DLL.

WebSnap stwarza fascynujace mozliwosci w zakresie tworzenia aplikacji internetowych,
lecz — jak miale$ okazje si¢ przekonaé, studiujac zakonczony wiasnie rozdziat — jest
to technologia charakteryzujaca si¢ pewnym stopniem komplikacji i wymaga zrozumienia
oraz pewnej wprawy. Pozyteczne uzupetnienie lektury niniejszego rozdziatu stanowié
beda z pewnoscia przyktadowe projekty znajdujace si¢ w podkatalogu Demos\WebSnap
zainstalowanego Delphi 6.



