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Tysiace programistéw na catym Swiecie uzywa Delphi do tworzenia programéw

w systemie Windows. Wygodne Srodowisko programistyczne, bogata biblioteka
gotowych modutdéw oraz prostota obstugi wzorowanego na Pascalu jezyka ObjectPascal
to niezaprzeczalne atuty Delphi.

,Delphi 6. Cwiczenia praktyczne” to ksiazka, ktéra pozwoli Ci w szybkim tempie
opanowac podstawowy warsztat programisty i rozpoczac tworzenie pierwszych
aplikacji. Poznasz zintegrowane srodowisko programistyczne Delphi, a nastepnie,
krok po kroku, za pomoca praktycznych ¢wiczen opanujesz jezyk ObjectPascal.
Autor unika informatycznego zargonu, a sprawy skomplikowane ttumaczy w sposob
jasny i zwiezty, co czyni te ksiazka idealna dla 0sdb, ktore dopiero rozpoczynaja
SWojg przygode z programowaniem.

Poznasz miedzy innymi:

e Podstawy projektowania obiektowego

« Srodowisko programistyczne Delphi

* Jezyk ObjectPascal: instrukcje, zmienne i typy danych
e Programowanie grafiki

e Obstuge dzwigku w Delphi

* Pisanie aplikacji internetowych
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Rozdzat 1.

Zaczynamy

Zanim rozpoczniemy wlasciwa nauke, czyli zajmiemy si¢ ¢wiczeniami, musisz poznaé
troche samo Delphi. Jest to niezbgdne, aby bezproblemowo kontynuowaé zdobywanie
wiedzy. Delphi jest sSrodowiskiem wizualnym — zawiera kilka okien, formularzy, przyci-
skow i ikon, ktdre na poczatku moga Cig trochg zniechgcié.

Delphi 6 w wersji podstawowej wyglada tak, jak pokazano na rysunku 1.1.
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Tworzenie programéw w Delphi jest o tyle tatwe i przyjemne, ze mamy do dyspozycji szereg
komponentow, ktore pomoga nam osiagnaé zamierzony efekt.
m Komponent jest obiektem zapewniajacym wykonanie za nas pewnych funkcji. Jest w pewnym
sensie klockiem, a my jestesmy budowniczymi. W tatwy sposob mozemy umieszczaé

w programie przyciski, etykiety, listy rozwijane, pola edycyjne itp.

Komponent nie peti jedynie funkcji dekoracyjnych — w wielu przypadkach pomaga nam
w tatwy sposob osiagnaé zatozone rezultaty.

Palete komponentow przedstawiam na rysunku 1.2.
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Paleta jest podzielona na zaktadki, a same komponenty sa uporzadkowane tematycznie. Jak
widzisz, jest ich catkiem sporo, ale i tak w wersji podstawowej programu jest ich stosunkowo
najmniej.

Projektant formularzy

Projektant formularzy, inaczej zwany formularzem lub forma, to najwigksze okno znajdujace
si¢ w srodku ekranu.

Rysunek 1.3.
Projektant
formularzy

Projektujac w Delphi, mamy to udogodnienie, ze widzimy, jak bedzie wygladat program
po uruchomieniu. Formularz zapewnia ten wiasnie podglad. To na nim bedziemy umieszczali
komponenty. Po uruchomieniu programu zniknie jedynie siateczka, ktora teraz widzisz.

Okno przedstawione na rysunku 1.4 to Object TreeView. Jest to nowos¢, ktéra pojawila
si¢ w Delphi 6.
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Rysunek 1.4.
Object TreeView e+ ¥

F Forml

To mate okno stuzy do przedstawienia struktury obiektow umieszczonych na formularzu.
Teraz w oknie tym widnieje napis Form! i oznacza on nasz formularz. W przypadku umiesz-
czenia na formie jakichs obiektow w Object TreeView beda pojawiac si¢ kolejne pozycje.
Klikajac ktoras z nich, aktywujemy dany komponent. Ja osobiscie jestem przyzwyczajony
do poprzednich wersji Delphi i zamykam to okno. Mozesz to zrobi¢, klikajac prawym przy-
ciskiem myszy w obrebie biatego pola i wybierajac z menu pozycje Hide.

Jest to specyficzne okno (rysunek 1.5), w ktorym mozna ustawiac¢ rdézne wlasciwosci za-
réwno formularza, jak i komponentdw na nim umieszczonych.

Rysunek 1.5. x|
Inspektor obiektow Form1 TFomml -
Properties | Everts |
Action | a
ActiveControl
Align alMone

AlphabBlend False
AlphaBlendy sl 255

[ Anchors [akLeft,akTap]
AutoScrol Tiue
AutoSize False

BiDitode bdLeftTaRight
Boderlcons | [biSystembdenu
BorderStyle bsSizeable
Eorderw/idh |0
Caption Farm
ClientHeight | 453
Clientwidth 628

Color []cBinFace
Constraints [TSlzeEonstralrLI
& shown v

Okno to dzieli si¢ na dwie zaktadki. Pierwsza z nich to zaktadka Properties (z ang. wlasci-
wosci). Zawiera ona list¢ wlasciwosci danego obiektu. Po lewej stronie mamy nazwy wiasci-
wosci, a po prawej wartosci tych wlasciwosci.

Druga zaktadka to zaktadka Events (ang. zdarzenia). Zawiera ona list¢ zdarzen mozliwych
do obstugi przez dany komponent. Tutaj mozemy stworzy¢ obstuge np. kliknigcia obiektu,
przesunig¢cia nad nim kursora myszy itp. Tym jednak zajmiemy si¢ w nastgpnym rozdziale.

Pare stéw wyjasniania. Nie zastanawiales si¢ kiedys, jak dzialaja takie programy? Nie spo-
dziewaj sig, ze programowanie polegac¢ bedzie wylacznie na uktadaniu komponentéw! Do
dziatania programu potrzebna bgdzie znajomos¢ jezyka Object Pascal. Jest to jezyk, ktorym
postuguje si¢ Delphi.
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m Kod zrédlowy jest to zbidr polecen, jakimi postuguje si¢ programista, aby odpowiednio
zaprogramowac jakie$ zadanie.

Kod zrodlowy jest jezykiem. Jezykiem zrozumiatym tylko dla programisty oraz dla kom-
pilatora. To tak jak w §wiecie rzeczywistym. Aby porozumie¢ si¢ z innym czlowiekiem
w jego jezyku, musisz uzywac wlasciwych dla tego jezyka stow. Nie inaczej jest w tym
wypadku. Aby przekaza¢ kompilatorowi jakies$ instrukcje, musisz uzywac stéw kluczo-
wych zrozumiatych dla kompilatora. Jezeli uzyjesz jakiegos stowa niezrozumiatego dla kom-
pilatora, on probuje Ci o tym ,,powiedzie¢”, wyswietlajac komunikat.

m Kompilator jest to program, ktorego funkcj¢ mozna poréwnac do funkcji thumacza.
Konwertuje on kod zrédtowy do postaci kodu maszynowego zrozumiatego przez komputer.

Aplikacja wykonywalna jest to zwyczajnie skompilowany kod zrodtowy, czyli samodzielny
plik EXE gotowy do uruchomienia i dziatania.

Zastanawiasz si¢, gdzie te instrukcje w Delphi wpisywac? Nacisnij klawisz F'12. Powinno
pojawic si¢ okno zwane edytorem kodu (rysunek 1.6).

Rysunek 1.6. "i' LS - 8 [=] 1|
- -
Edytor kodu [ ne torer; Z

interface

uses
Vindows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs:

type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

war
Forml: TFormil:

implementation
{$R *.dfm}

E—]

[0 1 [Modfied  insen

|
S|

Funkcje tego okna mozna poréwnaé do funkcji edytora tekstowego, z tym ze Delphi
koloruje stowa kluczowe jezyka Object Pascal.

W tym rozdziale przedstawilem kilka okien, ktore sktadaja si¢ na IDE Delphi. Ich wyko-
rzystywanie nie jest trudne do opanowania — na pewno szybko si¢ przyzwyczaisz do ta-
kiego wygladu ekranu. Rozdziat ten byl niezbedny, aby moc kontynuowaé nauke Delphi.



