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Rynek narzedzi programistycznych typu RAD wzbogacit sie niedawno o kolejna, szdsta
juz, edycje Delphi - potezne Srodowisko tworzenia aplikacji przeznaczonych dla
Windows i (po raz pierwszy) dla platformy linuksowej. Tre$¢ niniejszej ksiazki
koncentruje sie na praktycznych aspektach jego wykorzystania, stanowiac przewodnik
dla wszystkich zainteresowanych problematyka efektywnego tworzenia
profesjonalnych aplikacji. Czytajac ja:

e poznasz podstawowe elementy stanowiace o atrakcyjnosci Delphi jako
Srodowiska programisty

e zaznajomisz sie z podstawowymi elementami Object Pascala

e nauczysz sie efektywnie korzystac ze Srodowiska zintegrowanego IDE
¢ odkryjesz bogactwo komponentdw biblioteki VCL

e zobaczysz programistyczne oblicze Internetu

i by¢ moze stworzysz swa pierwsza aplikacje dla Windows, wtasny komponent lub
nowa kontrolke ActiveX. Zrozumiesz takze, na czym polega tatwo$¢ tworzenia aplikacji
za pomoca Delphi, analizujac przyktady rozwigzan typowych zagadnien
programistycznych - drukowania, rysowania grafiki, odtwarzania dzwieku i obrazu,
tworzenia systeméw pomocy, obstugi baz danych, korzystania z Rejestru itp.; poznasz
takze mechanizmy stuzace $ledzeniu programdw i usuwaniu btedéw. Z pewnoscia
pomoga Ci w tym ¢wiczenia praktyczne towarzyszace poszczegolnym rozdziatom, jak
rowniez dotaczone do ksiazki przyktadowe aplikacje, stanowiace praktyczna ilustracje
omawianych zagadnier.
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Rozdziat 8.
Tworzenie

aplikacji w Delphi

Delphi udostepnia szeroki wybor narzedzi przeznaczonych do tworzenia formularzy,
okien dialogowych i aplikacji. W niniejszym rozdziale zapoznasz si¢ z nastepujacymi
zagadnieniami:

¢ Repozytorium
o Kreator dialogéw
o Kireator aplikacji

¢ Dodawanie metod i p6l do kodu

*

Szablony komponentow

+ Pakiety

Na poczatku poswiece troche czasu na omoéwienie repozytorium, w ktorym Delphi
przechowuje wszelkie zbudowane wcze$niej formularze, aplikacje lub inne obiekty
w celu ponownego ich uzycia. Nastepnie przyjdzie kolej na spotkanie z kreatorami.
Kreatory udostepniaja szereg okien dialogowych, ktore krok po kroku prowadza Cie
przez proces tworzenia formularza, aplikacji itp. — twoim zadaniem jest jedynie do-
starczenie niezbednych do tego celu informacji. W dalszej czesci rozdziatlu dowiesz
sie, jak korzysta¢ z zasobow tworzonych w aplikacjach Delphi. Rozdzial zakoncze omo-
wieniem pakietow Delphi.

Praca z repozytorium

Repozytorium (ang. Object Repository) umozliwia wybieranie predefiniowanych
obiektow w celu wykorzystania ich w aplikacjach.
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Dzieki repozytorium mozna:

+ wybierac predefiniowane aplikacje, formularze lub okna dialogowe

*

1 implementowac je w swoich projektach;

dodawac¢ do swoich aplikacji inne obiekty, takie jak dodatkowe pliki tekstowe
czy moduly zawierajace kod zrodtowy,

zarzadza¢ modutami danych;
tworzy¢ nowe komponenty;
tworzy¢ nowe pakiety;

tworzy¢ nowe kontrolki typu ActiveX lub formularze aktywne
(ActiveForms);

korzysta¢ z pomocy kreatoréw przy budowie okien dialogowych lub aplikacji.

Repozytorium nie stanowi zamknietej cato$ci, mozna bowiem:

*

dodawac¢ do niego wlasne formularze, okna dialogowe 1 aplikacje.

Jest to tylko cze$¢ mozliwo$ci oferowanych przez repozytorium — umozliwia ono two-

rzeni

Opcje i

e wielu innych obiektow nie wymienionych w powyzszym zestawieniu.

strony repozytorium

Repozytorium jest wyswietlane automatycznie za kazdym razem, kiedy z gltéwnego
menu wybierasz polecenie File |New|Other. Rysunek 8.1 przedstawia okno repozyto-

W jego pierwotnej postaci, po wybraniu opcji File |New|Other 1 przy braku

rium
otwartych projektow.
Rysunek 8.1. It New ltems
Okno repo:ytOrl‘LUn Data Modules | Business I WwebSnap | wiehServices I Carba |
Hew I Achiver I Multitier | Forms I Dialogs | Projects

m B O
Batch File CLX CLA Data CLA Farm
Application M odule

B o =2 B B

CL¥ Frame Camponent Console Control Panel  Control Panel
Application Application Module
I | Ex

Data Module  DLL ‘Wizard Form Frame Package

|

1 Copy ) [mhert ) s

0K I Cancel | Help |

Qx Nieco dziwnym moze si¢ wydac fakt, iz okno repozytorium nosi nazwg New Items
(77

pository (,Repozytorium”). Nie da sie ukryc, ze jest to troche mylace ...

Nowe elementy”), a okno konfiguracji repozytorium nazwane zostato Object Re-
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Rozdziat 8. ¢ Tworzenie aplikacji w Delphi

Repozytorium sktada sie z kilku stron, z ktorych kazda zawiera inne obiekty, mozliwe
do wilaczenia do Twojej aplikacji. Jak widzisz na rysunku 8.1, poczatkowo po otwar-
ciu repozytorium wybrana zakladka jest New. Tabela 8.1 przedstawia strony repozy-
torium i opis elementow, jakie mozna znalez¢ na kazdej z nich; niektére z wymienio-
nych stron wystepuja tylko w niektérych odmianach Delphi 6 — przyktadowo strony

Multitier 1 WebSnap obecne sa jedynie w wersji Enterprise.

Tabela 8.1. Strony repozytorium

Strona/Zakiadka Opis

New Pozwala na utworzenie nowe;j aplikacji, formularza lub modulu
z przeznaczeniem do wykorzystania w Twojej aplikacji. Pozwala takze tworzy¢
zaawansowane obiekty, np.: pakiety, biblioteki DLL, komponenty, aplikacje
uslugowe NT, aplikacje serweréw sieci i moduly danych.

ActiveX Pozwala na stworzenie nowych kontrolek ActiveX, bibliotek typu, obiektéw
typu COM, formularzy aktywnych i innych obiektéw ActiveX.

Multitier Pozwala na stworzenie obiektow typu CORBA 1 MTS, a takze modutéw danych.

Farms Pozwala na wykorzystanie formularzy wzorcowych, takich jak okno
mformacji o programie (About), podwdéjnych list, stron z zakladkami lub
obiektéw typu QuickReports.

Dialogs Przedstawia wybér kilku podstawowych typéw okien dialogowych. Zawiera
takze kreator dialogéw.

Projects Zawiera kompletne projekty wzorcowe, z ktérych kazdy moze stanowié

zaczatek tworzonej aplikacji. Zawiera réwniez kreator aplikacji.

Data Modules

Pozwala na wybér moduléw danych dla Twojej aplikacji.

Business Zawiera kreatory przeznaczone dla formularzy baz danych, sieciowych
aplikacji baz danych, raportéw, wykreséw, a takze przykladowa aplikacjeg
wykorzystujaca komponent Decision Cube.

WebSnap Zawiera kreatory aplikacji, modulu danych i modulu strony dla platformy

WebSnap, shuzacej do tworzenia rozbudowanych aplikacji sieciowych.

WebServices

Zawiera kreatory serwer6w sieciowych aplikacji ustugowych (Web Services).

Corba

Zawiera kreatory tworzace aplikacje klienta 1 serwera zgodnie ze specyfikacja
CORBA.

baczysz dodatkowa zaktadk¢ posiadajaca nazwe Twojego projektu. Kliknigcie jej

Qx Jezeli wywotasz repozytorium w chwili, kiedy begdziesz miat juz otwarty projekt, zo-

spowoduje wyswietlenie strony zawierajacej wszystkie obiekty wystepujace aktu-
alnie w projekcie. Pozwala to na szybkie, ponowne uzycie formularza lub innego
obiektu przez proste wybranie go z repozytorium.

U dotu okna znajduja sie trzy przyciski opcji. Przyciski te, o nazwach Copy, Inherit i Use

okreglaja sposob implementowania wybranego obiektu. Czasem niektore z tych przy-

ciskow sa niedostepne — na przyktad gdy wyswietlana jest strona New, nie jest dostepny
zaden z nich, jedynym sposobem zaimplementowania obiektu z tej strony jest bowiem

jego skopiowanie (odpowiadajace opcji Copy), co Delphi wykonuje automatycznie.
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Ze wzgledu na swoj charakter repozytorium nazywane jest niekiedy galeria (ang.
Gallery).

Przycisk Copy

Po wybraniu przycisku opcji Copy, Delphi tworzy kopie wybranego obiektu i umiesz-
cza ja w Twojej aplikacji. Od tego momentu mozesz swobodnie modyfikowac te ko-
pie na wszelkie mozliwe sposoby; oryginat pozostaje w repozytorium nienaruszony.

Aby zilustrowa¢ te sytuacje zalozmy, ze posiadasz czesto uzywany formularz (,,formu-
larz’ w sensie potocznym, nie w sensie Delphi) wydrukowany na papierze — np. harmo-
nogram przydziatu pracy. Powiedzmy, ze chcialby$ wypelni¢ ten formularz wpisyac
pewne dane. Zapewne nie probowalbys wykorzysta¢ oryginalnego formularza, poniewaz
jego ponowne uzycie statoby sie niemozliwe; zamiast tego zrobitby$ jego kserokopie,
oryginal zachowal w bezpiecznym miejscu, a nastepnie wypelnitby$ kopie. Kopiowanie
obiektow z repozytorium dziala na identycznej zasadzie — jest to bodaj najbezpieczniej-
sza metoda ich uzywania.

Przycisk Inherit

Dziatanie opcji Inherit opiera si¢ na mechanizmie dziedziczenia obiektéw — na
formularzu zostaje umieszczony obiekt dziedziczacy wszystkie cechy oryginatu z re-
pozytorium. Przypomina to kopiowanie obiektu, chociaz tylko polowicznie — o ile
bowiem wszelkie zmiany dokonane w obiekcie znajdujacym si¢ na formularzu pozo-
staja bez wplywu na oryginal, to juz wszelkie zmiany w ramach oryginatu staja sie
skuteczne w stosunku do wszelkich obiektow wyprowadzonych z tego oryginalu za
pomoca opcji Inherit.

Aby wyobrazi¢ sobie ten sposob implementacji obiektu, rozwaz nastepujacy scenariusz:
autorzy sprawozdan czesto tworza tabele za pomoca arkusza kalkulacyjnego, a nastepnie
uzywaja tych tabel w raportach tworzonych przy uzyciu edytoréw tekstu. Mozna oczywi-
$cie osadzi¢ w dokumencie kopie tabeli (co jako zywo przypomina opcje Copy), jezeli
jednak chcemy zawsze dysponowac jej aktualna wersja, nalezy umie$ci¢ w dokumen-
cie jej facznik. Mamy wowczas gwarancje, ze wszelkie zmiany dokonane w tabeli wi-
doczne beda we wszystkich dokumentach posiadajacych wspomniane taczniki.

Dziedziczenie obiektow z repozytorium jest szczegodlnie przydatne w przypadku for-
mularzy. Jezeli bedziesz chcial uzyé w swym projekcie kilku formularzy bazujacych
na wspolnym formularzu-przodku, powiniene$ wybraé opgje Inherit, wowczas wszelkie
zmiany w ramach formularza-przodka zostana automatycznie odzwierciedlone w jego
formularzach potomnych.

Przycisk Use

318

Opcja Use oznacza bezposrednie wlaczenie do aplikacji oryginatu znajdujacego sie
w repozytorium. Wszelkie zmiany dokonywane w ramach obiektu znajdujacego sie
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na formularzu przeprowadzane sa de facto na jego oryginale, co powoduje ich od-
zwierciedlenie rowniez we wszystkich projektach, ktore zaimplementowaty 6w obiekt
za pomoca opcji Use.

Postepowanie takie ma sens np. w przypadku grupy projektoéw uzywajacych tego sa-
mego formularza — jezeli podczas testowania jednego z tych projektow postanowimy
wprowadzi¢ do formularza pewne zmiany, nie bedziemy musieli wprowadzac ich po-
nownie w pozostalych projektach.

Korzystanie z repozytorium

To, co dokladnie dzieje sie w chwili, gdy wybierasz obiekt z repozytorium, zalezy od
kilku czynnikow: typu wybranego obiektu, stanu otwartego projektu, a takze sposobu
implementacji obiektu (Copy, Inherit albo Use).

I tak na przyklad — jezeli wybierzesz z repozytorium polecenie utworzenia nowej
aplikacji, majac otwarta aplikacje, to przed wyswietleniem nowego projektu zosta-
niesz poproszony o zapisanie ewentualnych zmian poczynionych w projekcie biezacym.

whg
%”1? Skrotem pozwalajacym na utworzenie nowej aplikacji jest polecenie menu File|
‘:’ NewlApplication. Jest to odpowiednik polecenia polegajacego na wybraniu opcji Fi-
leINewlIOther z giownego menu, a nastgpnie wybrania obiektu Application z re-
pozytorium. Analogicznie — polecenie FileINewiForm w glownym menu jest odpo-
wiednikiem analogicznego ,polecenia” w repozytorium.

Sposob tworzenia nowego formularza na bazie repozytorium zalezy od tego, czy w danej
chwili otwarty jest jakikolwiek projekt. Jezeli tak, to nowy formularz jest dodawany do
tegoz projektu jako para formularz-modul. Jezeli nie jest otwarty Zaden projekt, nowy
formularz i modut tworzone sa jako obiekty samodzielne; taki ,,samodzielny” formu-
larz moze by¢ np. dodany do repozytorium albo wlaczony (wraz z towarzyszacym mu
modutem) do jakiego$ projektu (za pomoca opcji File|Use Unit).

Jezeli wybierzesz opcje utworzenia nowego modutu lub pliku tekstowego, zostanie on
zwyczajnie utworzony w edytorze kodu (1 — w przypadku modulu — dodany do bieza-
cego projektu). Powodow do stworzenia pliku tekstowego moze by¢ kilka. Zal6zmy na
przyktad, ze chcesz w swoich aplikacjach zaimplementowa¢ podobnie wygladajace pli-
ki konfiguracyjne .INI; szkieletowa, wspolna dla wszystkich aplikacji, poczatkowa po-
sta¢ tego pliku jest idealnym kandydatem do umieszczenia w repozytorium. W podobny
sposob mozesz postapi¢ z czesto wykorzystywanymi modutami Zrédtowymi.

Wybranie opcji nowej biblioteki DLL spowoduje utworzenie nowego projektu
z ustawieniami zorientowanymi na taka wlasnie biblioteke. Utworzenie nowego kom-
ponentu lub obiektu watku spowoduje wyswietlenie okna dialogowego z prosba o poda-
nie szczegotowych informacji.
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Widoki repozytorium

Rysunek 8.2. [ Hew ltems
Repo:yto rium Data Modules | Business I WebSnap | WebSewvices I Corba |
WyS'W l'etl ane New | Activer | Multitier I Scratch Forms I Dialogs | Projects
. . Descripti M
w wariancie Details | Descipion - | Mo |
Aboul bos Generic About box dialog, 22

LAY

pas

Rzeczywistym oknem repozytorium jest kontrolka Win32 widoku listy podobna do
prawej strony Eksploratora Windows (tej jego czesci, w ktorej wyswietlane sa pliki).
Okno takie moze by¢ wyswietlane w kilku wariantach: Zarge Icons (duze ikony), Small
Icons (mate ikony), Zist (lista) i Details (szczegély), domys$lnie stosowany jest wariant
Large Icons. Rysunek 8.2 przedstawia repozytorium z otwarta strona formularzy (Forms)
wyswietlana w wariancie Detfails (zniane wariantu wyswietlania umozliwia menu
kontekstowe uruchamiane kliknieciem prawym przyciskiem myszy w obszarze okna).

Dual list box Dialog box with two list bo...  22-05-01...  Borland
u QuickReport Labels  QuickReport mailing label...  22-0501...  Borland
E QuickReport List QuickReport simple st typ...  22-05-01...  Borland
@ GuickReport Mast.. QuickRepart Master/Deta, 220801 Borland
E Tabbed pages Generic tabbed pages dial..  22-05401...  Borland

@ Copy " Inheit ¢ Use

(ke I Cancel | Help |

Menu kontekstowe repozytorium zawiera réwniez kilka opcji sortujacych. Mozliwe
jest sortowanie wedlug nazwy obiektu, opisu, daty lub autora.

Kiedy zawartosS¢ repozytorium wySwietlana jest w wariancie Details, kliknigcie na-
glowka dowolnej kolumny spowoduje posortowanie wyswietlanej zawartosci wzgle-
dem tejze kolumny.

Tworzenie nowych obiektow
na bazie repozytorium

320

Z pewnoscig najbardziej podstawowym przeznaczeniem repozytorium jest tworzenie
nowych obiektow przy uzyciu pochodzacych z niego obiektow wzorcowych. Aby to
sobie wyobrazi¢, mozesz stworzy¢ prosta aplikacje z gtownym formularzem —
oknem informacji o programie (About) 1 drugim formularzem. Postepuj zgodnie z po-
nizszymi instrukcjami:

1. Upewnjj sig, czy nie jest otwarty zaden projekt, w razie potrzeby zamknij
aktywny projekt za pomoca opcji File|Close All. Wybierz polecenie menu
File |New|Ot/zer. Wyséwietlone zostanie repozytorium.
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. Kliknij ikone Application, a nastepnie przycisk OK, aby utworzy¢ nowa
aplikacje. Zostanie utworzony nowy projekt i wyswietlony pusty formularz.

. Umies¢ na formularzu dwa przyciski. Zmien wlasciwos¢ Caption przyciskow
na — odpowiednio — O Programie... 1 WySwietl Form2. Jezeli chcesz,
mozesz rowniez zmieni¢ wlasciwosé Name.

. Z gkéwnego menu wybierz polecenie File |New|Ot/1e7'. Ponownie wyswietlone
zostanie repozytorium. Kliknij zaktadke Forms.

. Wybierz obiekt About box. Upewnij sie, czy wybrana opcja jest Copy,
a nastepnie kliknij przycisk OKX, aby utworzy¢ nowy formularz. Wyswietlone
zostanie okno formularza. Zmien dowolne ustawienia stosownie do wlasnych
potrzeb.

. Zmodyfikuj okno About (wpisz swoja whasna informacje, zmien ikone,
rozmiar, pozycje itp.)

. Wybierz ponownie opcje File |New|Ot/2er. Repozytorium zostanie otwarte
po raz trzeci.

. Kliknij zaktadke Forms, a nastepnie wybierz obiekt o nazwie Dual 1ist box.
Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ repozytorium. Wyswietlony zostanie
formularz podwojne;j listy. (Nakazalem Ci wybrac ten obiekt tylko po to,
abys$ mogl go sobie obejrzec.)

. Napisz procedury obstugujace zdarzenia dla dwoch przyciskéw, ktore
wyswietlaja (odpowiednio) okno informacji o programie 1 drugi formularz.
Nie zapomnij doda¢ nazw modutow obu formularzy do sekcji uses gtéwnego
formularza.

. Skompilyj, uruchom i przetestuj program.

Oczywiscie, ten program nie robi nic konkretnego, ale prezentuje pewien sposob wy-
korzystania repozytorium do szybkiego stworzenia prototypu aplikacji.

Doda

wanie obiektow do repozytorium

Repozytorium byloby o wiele mniej uzyteczne, gdybys nie byt w stanie dodawaé¢ do
niego swoich wtasnych obiektow. Na szczescie mozesz i powiniene$ to robi¢. Doda-
wanie czesto uzywanych obiektow do repozytorium sprawi, ze bedziesz dziatal bar-
dziej sprawnie, a przez to staniesz sie bardziej cenionym programista (nie ma przeciez
sensu ponowne odkrywanie Ameryki...).

Po

stworzeniu aplikacji, formularza lub obiektu, zapisz go w repozytorium, dzieki

czemu bedziesz mogl ponownie z niego skorzysta¢ w dowolnym momencie. Oczywi-
$cie nie powiniene$ zapisywa¢ w repozytorium ka-dego formularza, a tylko te, kto-
rych bedziesz uzywal najczesciej.
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Rysunek 8.3. Add To Repository
Okno dialogowe
dodania obiektu
do repocytorium DualListDlg Desciption;
Page: Author

*

*
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Mozesz stworzy¢ obiekt z wyraznym zamiarem dodania go do repozytorium lub do-
da¢ go w trakcie normalnego cyklu tworzenia aplikacji. (Termin obiekt jest pojeciem
bardzo szerokim, dlatego uzyje specyficznego przyktadu, aby nada¢ sens powyzsze-
mu stwierdzeniu.) Powiedzmy, ze w trakcie budowy aplikacji tworzysz formularz in-
formacji o programie (4bout). Nagle swita Ci w glowie pomyst zapisania tego for-
mularza, aby$ mogt z niego korzysta¢ we wszystkich przysztych aplikacjach. W koncu
znajduje si¢ na nim nazwa Twojej firmy, Twoje logo, a takze kompletna informacja
na temat ochrony praw autorskich — i wszystko jest utozone doktadnie wedlug
Twoich zamierzen, szkoda byloby wiec odtwarzac¢ to samo okno przy kazdej nowej
aplikacji, jaka bedziesz tworzyl. Whasnie w takich sytuacjach repozytorium okazuje
si¢ nieocenione.

Przed dodaniem formularza do repozytorium musisz go zapisa¢ (jezeli nie zapiszesz
formularza, zostaniesz o to poproszony przed przystapieniem do dalszych czynno$ci).
Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy dowolny punkt nalezacy do formularza
1 wybierz polecenie Add To Repository z otwartego menu kontekstowego projektanta
formularzy. Kiedy to zrobisz, wyswietlone zostanie okno dialogowe dodawania do
repozytorium (Add To Repository) — jak narysunku 8.3.

| -] |
Select an icon ta represent this object:

D Browse...
oK I Cancel | Help |

Obszar listy o nazwie Forms, widoczny po lewej stronie okna, prezentuje biezace formu-
larze, jak rowniez wszelkie inne obiekty wystepujace w aplikacji (np. moduly da-
nych). Wybierz wiec najpierw formularz, ktory cheesz doda¢ do repozytorium.

Formularz aktualnie aktywny w projektancie formularzy bedzie od razu podswietlo-
ny na ww. liscie.

Teraz wpisz nazwe obiektu (w pole 7it/e). Nazwa ta pojawi si¢ ponizej ikony w repozyto-
rium. Pole Description umozliwia wprowadzenie dodatkowych informacji dotyczacych
obiektu. Opis ten jest wyswietlany, kiedy widok repozytorium jest ustawiony na wyswie-
tlanie wszystkich szczegétow obiektow (wariant Details — jak na rysunku 8.2).
W pole Author wpisz swoje dane osobowe — jeste§ przeciez autorem obiektu. Mozesz
tam wpisa¢ imie 1 nazwisko, nazwe firmy lub jakakolwiek inng nazwe identyfikujaca.

Wigkszosc predefiniowanych obiektow w repozytorium, ktore dostarczone zostaty
razem z Delphi, zawiera w polu Author nazwe ,Borland” — wyjatkiem sq obiekty
QuickReport i TeeChart.
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Pole Page shizy do wyboru strony w repozytorium, na ktérej umieszczony zostanie
dodawany obiekt. Mozesz wybra¢ jedna z istniejacych stron lub zwyczajnie wpisac
nazwe nowej strony. Jezeli strona o wpisanej nazwie nie istnieje, Delphi automatycz-
nie ja utworzy. U dotu okna znajduje sie przycisk o nazwie Browse shuzacy do wybo-
ru ikony, ktora reprezentowac bedzie obiekt.

lkony mozesz wybiera¢, migdzy innymi, z katalogow Borland Shared\Images\
Icons lub Delphi6\0Objrepos. Ikony w katalogu Delphi6\Objrepos sa uzywane
przez Delphi dla obiektow znajdujacych si¢ w repozytorium.

Po wypehieniu wszystkich pol 1 wybraniu stosownej ikony kliknij przycisk OX, aby
ostatecznie dodac obiekt do repozytorium; obiekt zostanie dodany do strony, ktora
wybrate$. Mozesz odtad uzywac tego obiektu na réwni z pozostalymi. Jak sam widzisz,
dodawanie obiektow do repozytorium jest tak proste, jak ich wykorzystywanie.

Przy dodawaniu obiektu do repozytorium Delphi tworzy (w specjalnym pliku) wpis
zawierajacy informacje o obiekcie, przewaznie Sciezkg dostgpu do plikow kodu
zrodtowego i plikow formularzy. Jezeli przeniesiesz lub usuniesz plik formularza
lub kodu zrodtowego obiektu, nie bedziesz mogt uzy¢ go poprzez repozytorium.

Dodawanie projektow do repozytorium

Dodawanie projektow do repozytorium nie rézni si¢ zbytnio od dodawania do niego
indywidualnych formularzy. Aby doda¢ projekt do repozytorium, wybierz opcje menu
Project | Add to Repository. Wyswietlone zostanie okno dodania elementu do repo-
zytorium (Add To Repository) — podobne do okna z rysunku 8.3, z ta jednak réznica,
ze nie jest wyswietlana lista Forms. Wpisz wszelkie niezbedne informacje (nazwe,
opis, dane autora), a nastepnie kliknij przycisk OK;, efektem tego bedzie dodanie pro-
jektu do repozytorium.

Kiedy juz zaznajomisz sie z Delphi, powiniene$ utworzy¢ zarys aplikacji posiadajacy
cechy, ktore najczesciej stosujesz w tworzonych przez siebie aplikacjach. Gdy bedziesz
rozpoczynal nowa aplikacje, za kazdym razem pobierzesz kopie owego zarysu z repo-
zytorium. W ten sposob w ciagu kilku sekund mozesz mie¢ przygotowane np. wszystkie
paski narzedzi i menu, okno informacji o programie i inne standardowe okna dialo-
gowe. Po utworzeniu nowej aplikacji mozna w niej oczywiscie dokonywac¢ dowolnych

modyfikacji, jak w przypadku kazdego projektu.

Zarzadzanie repozytorium

Istnieje mozliwo§¢ zarzadzania stronami i obiektami repozytorium poprzez uzycie
okna konfiguracji repozytorium.
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Aby wyswietli¢ okno konfiguracji repozytorium, wybierz polecenie menu Tools |
Repository lub — jesliw danej chwili masz otwarte repozytorium — z jego menu kon-
tekstowego wybierz polecenie Properties. Wyglad okna konfiguracji zostat przed-
stawiony na rysunku 8.4.

Rysunek 8.4.
Okno kon ﬁ guracji - Obicts
repozytorium T

*

Dialogs
Projects
Data Modules

Add Page. |
Business
WebSnap Delete Page |
WebServices
Corba Hename Fage.. |

[Object Repositom]
Editibiest |
DElEte TEfEEt |

= HewEom I |t barm

o]

Ege

Cancel | Help |

Okno to pozwala m.in. na usuwanie obiektow i stron z repozytorium, przenoszenie
obiektow z jednej strony na inna, zmiane porzadku stron itp. Wszystkie strony repozyto-
rium znajduja si¢ na liScie o nazwie Pages, po lewej stronie okna. Wybranie (podswietle-
nie) jednej ze stron na tej liscie spowoduje wyswietlenie wszystkich nalezacych do niej
obiektow — na liscie o nazwie Objects, po prawej stronie okna.

Lista stron posiada dwie cechy godne uwagi. Po pierwsze, zauwaz, Ze strona New,
wyswie tlana zawsze jako pierwsza po otwarciu repozytorium, nie znajduje sie na liscie
(na liscie nie ma rowniez stron ActiveX i Multitier). Strona New jest bowiem
Z zalozenia niezmienna. Zauwaz takze, ze na liscie znajduje si¢ element o nazwie Ob-
Ject Reposttory. Element ten symbolizuje wszystkie elementy zawarte w repozytorium.

Zarzadzanie obiektami

wg

P

Zanim bedziesz mogt zmodyfikowaé, usunaé¢ lub przenie$¢ obiekt, musisz go naj-
pierw wybrac. Aby wybrac obiekt, kliknij go na liScie Objects. Po wybraniu obiektu mo-
zesz przejs¢ do jego edycji — klikajac przycisk £dit Object. Edycja obiektu pozwala
na zmiane jego nazwy, opisu i informacji o autorze, a takze strony repozytorium, na
ktorej obiekt jest wyswietlany.

Aby szybko przejs¢ do edycji obiektu, wystarczy go dwukrotnie kliknac na liscie
Objects.

Mozesz usunaé¢ obiekt poprzez wybranie go, a nastepnie klikniecie przycisku Delete
Object. Przed usunieciem obiektu wyswietlane jest okno z prosba o potwierdzenie.
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Po usunigciu z repozytorium obiekt przestaje byc widoczny na jakiejkolwiek stro-
nie, niemniej jednak zwiazane z tym obiektem pliki formularza i kodu zrodtowe go
nie sa usuwane.

Obiekt mozna w prosty sposob przenies¢ z jednej strony na inna przez przeciagniecie
go z listy obiektow (Objects) na liste stron (Pages). Upus¢ obiekt na stronie, na ktorej
chcesz go umiescié, a zostanie on tam przesuniety.

Zarzadzanie stronami repozytorium

Poprzedni punkt dotyczyl edytowania, usuwania 1 przesuwania poszczegodlnych
obiektow. Okno konfiguracji repozytorium umozliwia rowniez dodawanie, usuwanie
1 przemieszczanie calych stron. Zanim bedziesz mogt usunaé strone, musisz najpierw
usunac wszystkie znajdujace sie na niej obiekty. Gdy strona jest juz pusta zaznaczasz
jana licie, a nastepnie klikasz przycisk Delete Page. Delphi usuwa wowczas strone
z repozytorium — po wczesniejszym sprawdzeniu, czy jest ona rzeczywiscie pusta.

Nowa stron¢ mozna doda¢ poprzez klikniecie przycisku Add Page. Wyswietlone zo-
staje okienko dialogowe z prosba o wpisanie nazwy strony. Klikniecie przycisku OK (po
wpisaniu nazwy) spowoduje, iz nowa strona pojawi sie na licie Pages.

Zmiana nazwy strony odbywa si¢ w podobny sposob: po wybraniu strony nalezy klikna¢
przycisk Rename Page, po czym wyswietlone zostanie okno dialogowe, w ktorym
mozna wpisa¢ nowa nazwe strony.

Kolejnos¢ stron w repozytorium rowniez moze ulec zmianie. Aby zmieni¢ pozycje da-
nej strony, kliknij ja, co spowoduje jej podswietlenie, a nastepnie uzywajac piono-
wych strzatek znajdujacych sie pod lista, przesun ja na wyzsza lub nizsza pozycje.
Mozesz takze po prostu przeciagnac strone na jej nowa pozycje.

Ustawianie domysinych formularzy i projektow

Okno konfiguracji repozytorium pozwala na ustawienie trzech domyslnych obiektow:
¢ Domyslnego formularza — wybieranego poleceniem menu File |New|Form.

¢ Domys$lnego formularza — uzywanego jako formularz gtéwny po wybraniu
polecenia menu File |NeW|ApplzcatZon.

¢ Domyslnego projektu — wybieranego poleceniem menu
File |NewL4pplzcatz’on.

Zauwaz, ze w zalezno$ci od tego, jaki obiekt wybierzesz, ponizej listy Objects pojawi
sie jedno lub dwa polawyboru. Jezeli wybierzesz formularz, pojawia si¢ pola wyboru
o nazwach New FormiMain Form. Wybranie projektu spowoduje natychmiastowe po-
Jjawienie si¢ pola wyboru o nazwie New Project.
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Ustawienie formularza lub projektu domyslnym jest bardzo proste. Zatézmy, ze two-
rzysz gtowny formularz 1 chcesz, zeby byt on domy$lnym formularzem gtownym dla
kazdej nowej aplikacji. Wybierz ten formularz na liscie Objects, a nastepnie klikny pole
wyboru Main Form widoczne pod lista. Kiedy klikniesz przycisk OK, formularz ten
stanie si¢ formularzem domy$lnym. Podobnie, jezeli posiadasz projekt, ktory chcesz
uczyni¢ projektem domys$lnym, najpierw zlokaliznj go w oknie konfiguracji repozyto-
rium; potem kliknij go, a nastepnie uaktywnij pole wyboru New Project. Od tego mo-
mentu, kiedy wybierzesz polecenie menu File |New|Applz’catz’on pojawiac sie bedzie ,,na
dzien dobry” wiasnie ten projekt.

Jezeli nie bedziesz uwazat, mozesz przez przypadek wybrac dowolny formularz ja-
ko domysiny formularz dla nowe]j aplikacji. Jezeli tak si¢ stanie, sprawdZ kazdy
formularz wystgpujacy w oknie konfiguracji repozytorium. Jeden z nich bedzie po-
siadat aktywne pole wyboru Main Form. Wyczysé to pole, a wszystko wroci do
normalnego stanu. Uwaga ta dotyczy rowniez domysinego projektu. Sprawdz
stron¢ projektow (Projects) w poszukiwaniu elementu posiadajacego aktywne pole
New Project.

Budowanie formularzy i aplikacji
za pomoca kreatorow

Delphi posiada dwa wbudowane kreatory przeznaczone do prowadzenia uzytkownika
przez proces tworzenia aplikacji. Kreator dialogéw pomaga przy tworzeniu okien dialo-
gowych, natomiast kreator aplikacji pomaga przy tworzeniu podstawowego ukladu
aplikacji. Te dwa kreatory sa omawiane w kolejnych punktach.

Korzystanie z kreatora dialogow

Rysunek 8.5.
Kreator dialogow e —|
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Mimo iz przy tworzeniu okna dialogowego z prawdziwego zdarzenia nie mozna ra-
czej obejs¢ si¢ bez projektanta formularzy, to jednak podstawowe warianty okien
dialogowych mozna w prosty sposob tworzy¢ za pomoca kreatora dialogow.

Kreator dialogéw jest uruchamiany z wnetrza repozytorium — nalezy dwukrotnie klikna¢

ikone Dialog Wizard na stronie Dialogs, w wyniku czego pojawi sie okno przedsta-
wione na rysunku 8.5.

Select dialog style:

% Single page dialag

" Multipage. using PageCantral

Bk et > {Eancel
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Mozesz wybra¢ miedzy utworzeniem jednostronicowego okna dialogowego (Single
page dialog) 1 okna z zaktadkami (wielostronicowego — Multipage). Ikona po lewej
stronie okna prezentowaé bedzie wyglad tworzonego okna dialogowego w kolejnych
krokach. Jezeli wybierzesz opcje utworzenia okna jednostronicowego, po kliknieciu
przycisku Next zobaczysz nastepna strone kreatora dialogow (rysunek 8.6).

Rysunek 8.6. Dialog Wizard

Druga strona e
kreatora dialogow

Select button placement:

% Mo buttons
" Weitical along right edge

¢~ Horizontal along battom

< Back TR pe— |

Strona ta umozliwia dokonanie wyboru zestawu obecnych w oknie przyciskow
polecen, a takze ich pozycji (po prawej stronie okna lub u jego dotu). Jest to ostatnia
strona kreatora dialogow w przypadku okna jednostronicowego. Po wybraniu utoze-
nia przyciskow kliknij przycisk Finish, a Delphi ostatecznie utworzy okno dialogowe.

Nowe okno dialogowe zostaje wyswietlone w projektancie formularzy razem ze
wszystkimi cechami, jakie zostaly mu nadane w kolejnych krokach kreatora dialogow.
Posiada ono réwniez wlasciwos¢ BorderStyle ustawiong na warto$¢ bsDialog, zwykle
stosowana w przypadku formularzy uzywanych jako okna dialogowe.

Jezeli zdecydujesz sie utworzy¢ okno z zaktadkami, druga strona kreatora przyjmie po-
sta¢ przedstawiona na rysunku 8.7 (rysunek ten przedstawia okno dialogowe po doda-
niu nazw stron.).

Rysunek 8.7. Dialog Wizard [ %]

Kreator dialogow ——
w trakcie tworzenia -
okna dialogowego

= zaktadkami

Enter page names for the multi-page dialog:

Edycia
Zapisanie
Drukowanie

< Back | Mest > | Cancel |

Strona ta posiada obszar edycji, ktory shuzy do wpisywania nazw poszczegodlnych za-
ktadek, jakie majq si¢ pojawi¢ w tworzonym oknie dialogowym. Wpisuj tekst kazde;j
zaktadki w pojedyncza linig, tak jak zostato to przedstawione na rysunku 8.7 Kiedy
klikniesz przycisk Next, zobaczysz ostatnia strone edytora dialogéw, taka jak ta przed-
stawiona na rysunku 8.6. Wybierz umiejscowienie przyciskow (lub opcje braku przyci-
skow), a nastepnie kliknij przycisk Finish, co sprawi, ze Delphi utworzy okno dialo-
gowe z zaktadkami.

Kreator dialogow jest najbardziej uzytecznym narzedziem w przypadku tworzenia
okien dialogowych z zaktadkami. Tworzac jednostronicowe okna dialogowe tatwiej
jest jednak wybrac z repozytorium jedno z predefiniowanych okien dialogowych.
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Kreator aplikacji jest uzytecznym narzedziem, ktére pomoze Ci szybko utworzy¢ po-
wloke aplikacji. Aby utworzy¢ nowa aplikacje z wykorzystaniem kreatora aplikacji, wy-
bierz polecenie menu File |NeW|Othei'. Kiedy pojawi sie repozytorium, kliknij zaktadke
Projects, a nastepnie dwukrotnie kliknij ikone kreatora aplikacji (Application Wizard).

Polecenie menu FikelNewlApplication tworzy nowa aplikacje na podstawie biezacych
ustawien domysinego projektu. Nie uruchamia ono — jak mogtoby si¢ wydawac
— kreatora aplikacji.

Przejdzmy kolejno przez wszystkie strony kreatora aplikacji.

Pierwsza strona: Wybor menu

Rysunek 8.8. Application Wizard
Pierwsza strona E =
kreatora aplikacji

4,

Pierwsza strona, wyswietlana po uruchomieniu kreatora aplikacji, zostala przedsta-
wiona na rysunku 8.8.

Your application can contain a menu bar by checking ane ar more of the following
standard Windows menus:

¥ Eile menu

The file menu containg items such az Open, Save and Exit.
[~ Edit menu

The Edit menu contains Unda. Cut, Copy and Paste items
W Window menu

The Window menu containg window management functions
specficially designed for MD| applications.

p menu provides access bo pour application's help file, a3 well as
4 ibem to shaw the About bos,

< Bach | Mest » | Cancel |

Strona ta pozwala wybra¢ elementy, ktore chcesz umie§ci¢ w gtéwnym menu swojej
aplikacji. Mozesz wybrac¢ opcje dodajace menu: File (Plik), Edit (Edycja), Window
(Okno) i Help (Pomoc). Jezeli chcesz, aby ktores z tych menu pojawito sie w Twoje;j
aplikacji, zaznacz pole wyboru wystepujace obok jego opisu.

Menu Window (Okno) jest zwykle zarezerwowane dla aplikacji typu MDI. Nie ma
potrzeby umieszczania go w przypadku aplikacji typu SDI, chyba ze tworzysz apli-
kacje specjalnego typu, ktora takiego menu wymaga.

Menu ksztattowane za pomoca kreatora aplikacji zawiera te elementy, ktore naj
czescie] wystepuja w aplikacjach Windows. Pamigtaj, ze zamierzeniem kreatora
aplikacji jest stworzenie wygodnego punktu startowego dla nowej aplikacji; nato-
miast zadaniem programisty jest przeksztatcenie go w aplikacje docelowa.
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Po wybraniu menu dla swojej aplikacji kliknij przycisk Next, aby przej$¢ do nastepnej
strony.

Strona druga: Ustawienie filtrow dla polecen menu File

Rysunek 8.9.
UStan anie ﬁltrOW The table below allows you to define the file extensions to be used by the File

dla p()lecgy'l Open and File Save dislog boxes. Press Add to create a new entry in the table.
menu File

*

Jezeli wybrate$ opcje dodania do aplikacji menu File, nastepnawyswietlona strona bedzie
wygladac jak ta przedstawiona na rysunku 8.9.

M etapliki * wamnf
Ikany *ico Edit
Delete

Up
Down

< Back | Mest » | Cancel |

Strona ta umozliwia ustawienie filtrow, ktore stosowane beda przez okna dialogowe
File|Open (Otwoérz plik) 1 File|Save (Zapisz plik) w Twojej aplikacji. (Rysunek 8.9
przedstawia okno dialogowe po dodaniu przykladowych filtrow.) Kliknij przycisk
Add, aby doda¢ nowy filtr. Wy§wietlone zostanie okno dialogowe z prosba o wpisanie
filtru 1 jego opisu. Wpisz filtry dokladnie w taki sam sposdb, jak robisz to podczas usta-
wiania wlasciwosci Filter ,,zwyktego” komponentu okna otwarcia pliku — wpisz opis
tekstowy, a nastepnie rzeczywista maske plikow (np. *5mp). W miare potrzeby mo-
zesz uzy¢ jednego z przyciskow Edit, Delete, Up 1 Down, aby (odpowiednio) zmieni¢,
usuna¢ lub przesunac filtr na liscie.

Strony druga i trzecia bgda wyswietlone tylko w takim przypadku, gdy uprzednio
wybrales jakiekolwiek menu na pierwszej stronie kreatora aplikacji. W szczegol-
nosci, strona druga bedzie wyswietlona tylko wtedy, gdy w pierwszym kroku wybra-
fes menu File.

Strona trzecia: Ustawienie paska narzedzi

Trzecia strona kreatora aplikacji pomaga ustawi¢ pasek narzedzi (zwany réwniez paskiem
,»przyspieszajacym” — ang. speedbar) dla tworzonej aplikacji; jest to prawdopodob-
nie jedna z najbardziej uzytecznych cech kreatora aplikacji. Rysunek 8.10 przedstawia
trzecia strone kreatora aplikacji, po utworzeniu paska narzedzi.

Obszar listy po lewej stronie okna — o nazwie Menus — pokazuje cztery menu, do kto-
rych mozesz doda¢ przyciski. Kiedy wybierzesz jedno z nich, zwiazane z nim przyciski
zostana wys$wietlone na liScie Available Commands po prawej stronie okna. Aby dodac
przycisk paska narzedzi, najpierw go kliknij — w obszarze listy Available Commands
— a nastepnie kliknij przycisk /nsert. Wybrany przycisk zostanie dodany do przykta-
dowego paska, widocznego u gory okna.
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Rysunek 8.10. Application Wizard
Ustawianie o

paska nar=ed=i

Vo

Ny

“fou can create a speedbar for your application by selecting speed buttans from
the Available commands list, and preszing Inzert to add them to the speedbar.
Press Space to add spacers.

Menus: Available commands:

Lontents Insert
Search for Help On... Remove

@ How to Use Help Space
Abot...

< Back | Mext | Cancel |

Przycisk Space umozliwia wstawienie separatora; dodanie separatora rozréznia wizu-
alnie grupy przyciskéw. Dodawaj kolejne przyciski 1 separatory wedlug wlasnego uzna-
nia, az do momentu kiedy stwierdzisz, ze pasek narzedzi jest kompletny. Jezeli ze-
chcesz usuna¢ ktorys przycisk, kliknij go na odnosnym pasku, a nastepnie uzyj przycisku
Remove.

Jezeli postanowites nie dodawac okreslonego menu do swojej aplikacji, przyciski
Z nim zwigzane nie zostang pokazane . Przyktadowo, jezeli nie dodates menu Window,
po wybraniu go na lisScie Menus, obszar listy Available Commands bgdzie pusty.

Niektore specjalizowane aplikacje posiadaja tylko pasek narzgdzi — przy zupet-
nym braku menu. Kreator aplikacji tworzy pasek narzedzi tylko pod warunkiem
wczesniejszego utworzenia menu. Aby obejsC to ograniczenie, nakaz kreatorowi
aplikacji utworzenie menu, a nastgpnie zbuduj pasek narz¢dzi. Kiedy aplikacja zo-
stanie wygenerowana, mozesz usunac z niej komponent MainMenu i tym samym po-
zbyc si¢ niepotrzebnego menu giownego.

Strona czwarta: Wybor ustawien koncowych

Rysunek 8.11. Application Wizard
KO”COW@ ustawienia e The Application Wizard is ready to generate your application!
kreatO ra apll.ka C_]‘l’ Enter the name ta assign to this application:

% IF'owelF‘Cdpmi
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Czwarta 1 ostatnia strona kreatora aplikacji pozwala na zdefiniowanie takich elemen-
tow, jak nazwa programu; $ciezka dostepu do katalogu, w ktorym projekt powinien by¢
zapisany; model aplikacji (SDI albo MDI) oraz kilku innych ustawien. Rysunek 8.11
przedstawia ostatnia strone kreatora aplikacji.

Enter the path in which to store this application:

JFAEmubyR Browse... |

Optiary

[~ Create MDI application
¥ Create a status line

I Enabiz fints

< Back Finish Cancel
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Pierwsze pole na tej stronie stuzy do okreslenia nazwy aplikacji. Nie jest to nazwa,
ktora pojawia si¢ w oknie dialogowym ustawien projektu, ale nazwa pliku, jaka Del-
phi uzyje do zapisania projektu (nazwe aplikacji mozna okresli¢ w oknie dialogowym
ustawien projektu (Project Options). Drugie pole okresla katalog, w ktérym projekt
powinien zosta¢ zapisany. Jezeli nie znasz doktadnej $ciezki, kliknij przycisk Browse
(znajdujacy sie po prawe;j stronie tego pola) 1 wybierz odpowiednia §ciezke za pomo-
ca okna dialogowego wyboru katalogu (Select Directory).

Okno dialogowe wyboru katalogu (Select Directory) stuzy zarowno do wyboru kata-
logu, jak i jego utworzenia. Kliknij przycisk Browse, aby otworzy¢ okno Select
Directory. Wpisz sciezke dostepu do katalogu, ktory chcesz utworzy€, a nastepnie
wybierz przycisk OK lub nacisnij Enter. Delphi wyswietli okno z prosba o potwier-
dzenie utworzenia nowego katalogu (jezeli katalog o wpisanej nazwie nie istnieje).

Dolna czes¢ ostatniej strony kreatora prezentuje trzy dodatkowe opcje. Jezeli tworzysz
aplikacje typu MDI, kliknij pole wyboru o nazwie Create MDI Application. (Aplikacje
typu MDI byly omawiane w rozdziale 4. ,,Srodowisko zintegrowane (IDE)”). Pozostate
dwa pola umozliwiaja zaimplementowanie paska stanu i pomocy kontekstowej dla
Twoich komponentow.

Po dokonaniu wszystkich niezbednych wyborow kliknij przycisk Finish. Delphi, ba-
zujac na okre$lonych przez Ciebie ustawieniach, utworzy aplikacje. Delphi tworzy dla
aplikacji maksymalna mozliwa ilo$¢ kodu zrodtowego. Nie oznacza to wniesienia do
programu duzej ilosci kodu, niemniej jednak pewne podstawowe elementy oprogramo-
wania sa juz z gory napisane. Na przyktad, jezeli wybierzesz menu File, utworzona
zostanie funkcja obshugujaca zdarzenie kliknigcia opcji File|Open:
procedure TMainForm.FileOpen(Sender: TObject):
begin
if OpenDialog.Execute then
begin

// kod realizujacy dialog otwarcia pliku

end:
end:

Szkielet kodu aktywujacego okno dialogowe otwarcia pliku (File Open) jest juz na
swoim miejscu. Twoim zadaniem jest napisanie kodu, ktory zajmie si¢ obstuga nazwy
pliku zwréconej przez to okno.

Po utworzeniu projektu za pomoca kreatora aplikacji mozesz zapisaC go w repozy-
torium, dzigki czemu w przysziosci zaoszczedzisz sobie klopotu i ponownego wy-
konywania wszystkich krokow kreatora w celu stworzenia podstawowej struktury
aplikacji.
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Korzystanie z kreatoréw cechuje sie tatwoscia 1 szybkos$cia pracy. Nie zwalniaja one jed-
nak uzytkownika z obowiazku napisania wlasciwego programu, niemniej jednak Delphi
daje mozliwo$¢ szybkiego rozpoczecia pracy nad programem, oszczedzajac programi-
$cie niewdzigcznej roboty, zwiazanej z tworzeniem podstawowych elementow aplikacji.
Delphi jest typem przyjaznego oprogramowania shuzacego do szybkiej rozbudowy aplika-
cji (RAD), a kreatory jawia sie jako narzedzia jeszcze bardziej ten proces upraszczajace.
Mozna powiedzie¢, ze kreatory Delphi same w sobie sg narzedziami typu RAD.

Oprocz kreatorow aplikacji i dialogow, Delphi udostepnia rowniez inne narzedzia
tego typu. W rozdziale 15. przedstawiony zostat kreator wspomagajacy tworzenie
kontrolek ActiveX, zas w rozdziale 17. — kreator formularzy baz danych.

Dodawanie metod i pol do kodu

Jak juz sie przekonate$, Delphi jest doskonalym narzedziem shizacym do szybkiej
budowy wizualnej czesci aplikacji zwiazanej z interfejsem uzytkownika (ang. wuser
interface). Delphi samodzielnie buduje funkcje obstugujace zdarzenia, nastepnie po-
zwala programi$cie uzupenic je stosownym kodem.

Tworzenie ztozonej aplikacji oznacza jednak takze samodzielna rozbudowe kodu Zro-
dltowego. Czesciowo oznacza to dodawanie wlasnych pél danych 1 metod do kodu,
ktory zostat stworzony przez Delphi. Typowa aplikacja moze na przyktad zawierac
dwa tuziny procedur zdarzeniowych, ktorych szkielety wygenerowane zostaly auto-
matycznie, niezaleznie jednak od tego zawiera ona najprawdopodobniej kolejne dwa
tuziny metod stworzonych niezaleznie od generowania automatycznego.

Dodawanie wlasnych metod 1 pol do kodu wygenerowanego przez Delphi nie jest za-
daniem trudnym pod warunkiem, ze odbywa si¢ z zachowaniem pewnych zasad; w prze-
ciwnym razie mozna narobi¢ sobie niemato klopotow.

W jaki sposob Delphi zarzadza deklaracjami klas?

332

Jak juz wiesz, w chwili, kiedy tworzysz nowy formularz w projektancie formularzy,
Delphi automatycznie tworzy plik modutu z kodem zrédtowym. Kiedy Delphi tworzy
deklaracje klasy, w rzeczywisto$ci tworzy dwie sekcje. Pierwsza sekcja jest czescia
deklaracji klasy zarzadzana przez Delphi, druga dostepna jest dla Twoich ingerencji.

W rozdziale 6. ,,Praca z projektantem formularzy 1 projektantem menu”, stworzyles
program Scratch. Jezeli wykonate$ ¢wiczenia zamieszczone na koncu rozdziatu, zbu-
dowales$ rowniez okno informacji o programie (4bout) 1 dodates kilka dodatkowych
przyciskow. Wydruk 8.1 przedstawia deklaracje klasy glownego formularza, po uwzgled-
nieniu wszystkich wspomnianych elementow.
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Pamietaj, ze deklaracje indywidualnych komponentéw pojawiaja sie w kolejnosci zgodnej
zkolejnoscia umieszczania ich na formularzu. Twoja klasa powinna wiec zawierac takie
same deklaracje komponentow, jak te przedstawione na wydruku 8.1, ale moga one wyste-
powac w innej kolejnosci.

Wydruk 8.1. Deklaracja klasy gtownego formular=a programu Scratch

type

TMainForm = class(TForm)

StatusBar: TStatusBar:
ToolBarl: TToolBar:
ToolButtonl: TToolButton:
ToolButton2: TToolButton:
Memo: TMemo:

MainMenu: TMainMenu:
FileMenu: TMenuItem:
FileNew: TMenultem:
FileOpen: TMenuItem:
FileSave: TMenultem:
FileSaveAs: TMenultem:
N1: TMenuItem:

FilePrint: TMenultem:

FilePrintSetup: TMenultem;

N2: TMenultem:

FileExit: TMenuItem:
Editl: TMenultem:
EditReplace: TMenultem:
EditFind: TMenultem:

NA: TMenultem;
EditPaste: TMenultem:
EditCopy: TMenuItem:
EditCut: TMenuItem:

N5: TMenultem:

EditUndo: TMenuItem:
Helpl: TMenultem:
HelpAbout: TMenultem:
HelpContents: TMenuItem:
EditSelectAl1: TMenuItem:
N3: TMenultem:
EditWordWrap: TMenultem:
OpenDialog: TOpenDialog:
SaveDialog: TSaveDialog:
MemoPopup: TPopupMenu:
PopupCut: TMenultem:

PopupCopy :

TMenultem;

PopupPaste: TMenuItem:

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure

FileExitClick(Sender: TObject):
EditCutClick(Sender: TObject):
EditCopyClick(Sender: TObject):
EditPasteClick(Sender: TObject):
FileNewClick(Sender: TObject):
FileSaveClick(Sender: TObject):
FileOpenClick(Sender: TObject):
FileSaveAsClick(Sender: TObject):
EditUndoClick(Sender: TObject):
EditSelectA11Click(Sender: TObject):
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procedure EditWordWrapClick(Sender: TObject):
procedure HelpAboutClick(Sender: TObject):
procedure FormCreate(Sender: TObject):
private
{ Private declarations }
procedure MyOnHint(Sender : TObject):
public
{ Public declarations }
end:

- @':]1 Zapamigtaj, ze sekcja pomiedzy pierwsza linia deklaracji klasy a stowem kluczowym

y private powinna byc traktowana jako ,strefa zakazana” — jest ona kontrolowana
wylacznie przez Delphi i nie wolno jej modyfikowac. Ztamanie tej zasady moze
spowodowac, iz program przestanie si¢ kompilowac, a w skrajnym wypadku moze
ulec zniszczeniu plik formularza..

Deklaracje swoich wtasnych pol 1 metod mozesz bezpiecznie umieszcza¢ w sekcjach
private 1 public deklaracji klasy. Oczywiscie mozesz rowniez doda¢ sekcje protec-
ted 1 tam umiesci¢ swoje pola i metody.

Stowo o paskach stanu i pomocy kontekstowej

Za chwile zmodyfikujesz program Scratch, dodajac do niego funkcje wyswietlania
pomocy kontekstowej na pasku statusu. Zanim jednak przystapisz do pracy, po-
winienes przejsc krotkie szkolenie dotyczace sposobu, w jaki realizowany jest
mechanizm pomocy kontekstowej.

Kiedy wtasciwosc obiektu Application o nazwie ShowHint jest ustawiona na war-
tosC True (domyslnie), a kursor myszy zostanie umieszczony nad komponentem,
ktorego wtasciwosc ShowHint jest takze ustawiona na wartosé True, generowane
jest zdarzenie OnHint obiektu Application. Wtasciwosc Hint tego obiektu zawie-
ra wtedy tekst pomocy kontekstowe] obiektu, ktory zdarzenie to wygenerowat.
Aplikacja moze wigc uzy¢ zdarzenia OnHint do wyswietlenia tekstu pomocy na pa-
sku stanu.

Problem jednak w tym, Zze nie mozna w sposob bezposredni uzyskac dostepu do
zdarzenia OnHint obiektu Application. To, co mozesz zrobic, to przypisanie zda-
rzeniu OnHint wskazania na jedna z Twoich metod. Kiedy pojawi sie zdarzenie
pomocy kontekstowej, zostanie ono przekierowane do Twojej wtasnej metody ob-
stugujacej zdarzenie OnHint. Aby tak sie stalo, musisz napisac swoja wtasng pro-
cedure obstugi zdarzenia OnHint. Tym zajmiemy si¢ w nastepnej sekciji.

Dodawanie metod do kodu

Aby zilustrowaé dodawanie metod do aplikacji, zaimplementujmy pomoc konteksto-
wa dla programu Scratch, ktory wezeéniej stworzyles.

Najpierw ponownie otworz ten program, by w kolejnych krokach doda¢ teksty pomocy do
kazdego z przyciskow paska narzedzi, a takze przygotowac pasek stanu na wyswietlanie
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tekstow pomocy. Pamietaj, ze przyciski paska narzedzi, ktore dodates w rozdziale szo-
stym, aktualnie sa tylko atrapami; nie przeszkadza to jednak w dodaniu do nich po-
mocy kontekstowej. Postepuj wedlug ponizszego scenariusza:

1. Upewnij sie, czy widoczny jest glowny formularz programu. Kliknij
pierwszy przycisk jego paska narzedzi.

2. Korzystajac z inspektora obiektow, zlokalizuj wlasciwos¢ Hint 1 wpisz
nastepujacy tekst pomocy kontekstowe;j:

Otwdrz |Otwérz istniejacy plik
3. Zmien warto§¢ wlasciwosci ShowHint na True.

4. Powtorz kroki 2 1 3 dla pozostatych przyciskéw na pasku narzedzi, dodajac
tekst pomocy, ktory uznasz za whasciwy.

5. Kliknij pasek statusu, znajdujacy sie u dotu gtéwnego formularza. Zmien
jego wlasciwos¢ SimplePanel na warto$¢ True. Dzieki temu caly pasek stanu
bedzie mogl wyswietla¢ tancuchy tekstowe poprzez swa whasciwosé
SimpleText.

Wszystko zostalo przygotowane, nadszedt wiec czas na utworzenie wtasnej funkcji ob-
shuigujacej zdarzenie OnHint — nazwijmy ja MojeOnHint:

1. Przejdz do edytora kodu 1 upewnij sie, ze widoczny jest plik SPMain.pas.

2. Przejdz na dot przez deklaracje klasy TScratchPad, az znajdziesz sekcje private.
Dodaj nastepujaca lini¢ kodu, ponizej stowa kluczowego private:

procedure MojeOnHint(Sender: TObject):

Abys lepiej mogl orientowac sie w pliku, ponizej zostato przedstawionych
kilka koficowych linii deklaracji klasy:
private
{ Deklaracje prywatne }
procedure MojeOnHint(Sender: TObject):
public
{Deklaracje publiczne }
end:

Teraz nalezy wpisa¢ implementacje metody do sekcji implementation, a nastepnie
przypisac te metode do zdarzenia OnHint:
1. Przejdz na koniec sekcji implementation.

2. Wpisz ponizszy fragment kodu zrédtowego (powyzej konicowego stowa
kluczowego end):

procedure TMainForm.MojeOnHint(Sender: TObject):
begin

StatusBar.SimpleText:=Application.Hint:
end:

3. Przejdz do inspektora obiektow. Z listy wyboru obiektow wybierz formularz
glowny.
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4. W inspektorze obiektéw przejdz do strony Events 1 kliknij dwukrotnie
kolumne Value obok zdarzenia OnCreate. Otwarty zostanie edytor kodu,
gotowy do wpisywania nowego kodu Zrodtowego.

5. Uzupelnij nastepujaco metode FormCreate:

procedure TMainForm.FormCreate(Sender : TObject):
begin

Application.OnHint:=MojeOnHint :
end:

6. Skompilyj 1 uruchom program. Kiedy umiescisz kursor myszy nad dowolnym
przyciskiem paska narzedzi, na pasku stanu pojawi si¢ dtugi tekst pomocy
kontekstowe;j. Krotki tekst pomocy kontekstowej zostanie wyswietlony jako
podpowiedz, jezeli na chwile zatrzymasz kursor myszy nad przyciskiem.

W drugim kroku tekst pomocy kontekstowej (pochodzacy z wlasciwosci Hint obiektu
Application) jest przypisywany wilasciwosci SimpleText komponentu StatusBar.
W kroku piatym metoda, ktora stworzytes w drugim kroku, jest przypisywana zdarze-
niu OnHint klasy TApplication. Od tego momentu, za kazdym razem, kiedy pojawi sie
zdarzenie OnHint, wywolywana bedzie metoda MojeOnHint powodujaca wyswietlenie
tekstu pomocy kontekstowej na pasku stanu.

Wyswietlanie tekstu diugiej pomocy kontekstowej na pasku statusu mozna takze
zrealizowaC w prostszy sposob, mianowicie, ustawiajac na True jego wlasciwosc
AutoHint.

Dodawanie pol danych do klas

Dodawanie pol do klas wygenerowanych przez Delphi odbywa sie w identyczny spo-
sob. Musisz jedynie upewni¢ si¢ — podobnie jak w przypadku wlasnych metod — ze
dodajesz pole do publicznej (public) lub prywatnej (private) sekcji deklaracji klasy
— badz do sekcji chronionej (protected), o ile taka stworzyles.

Usuwanie kodu wygenerowanego przez Delphi
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Moze si¢ okazaé, ze bedziesz musial usunaé¢ fragment kodu stworzonego przez Del-
phi. Na przyktad w formularzu moze wystepowac przycisk, ktory z pewnych wzgle-
dow nie jest juz dluzej potrzebny. Oczywiscie, wszystko co trzeba zrobi¢, aby usunac
przycisk z formularza, to wybra¢ go w projektancie formularzy i nacisnaé¢ przycisk De-
lete na klawiaturze. Przycisk przestaje istnie¢ jako komponent, ale skojarzona z nim
procedura obstugujaca zdarzenie OnC11ick pozostaje w kodzie.

Delphi ,,wie”, ze przycisk skojarzony ze wspomniang procedura obshugi zdarzenia OnC-
1ick nie istnieje, ale mimo to nie usuwa jej, poniewaz istnieje prawdopodobienstwo,
ze z tej samej procedury Korzystaja rowniez inne komponenty. Od Ciebie wiec zalezy,
czy chcesz usunac¢ te procedure z kodu.
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Byc moze spotkates si¢ ze stwierdzeniem, iz w przypadku niepewnosci, czy dana
funkcja jest uzywana przez inne komponenty, najlepiej pozostawic ja w spokoju. Nie
podzielam tego pogladu — moim zdaniem programista musi by¢ odpowiedzialny za
to, co znajduje si¢ kodzie zrodlowym ipozbywacC si¢ wszystkich nie uzywanych
metod. Chociaz nie uzywany kod nie stanowi zadnego zagrozenia, powoduje on
powstawanie obszemiejszych plikow wykonywalnych (.exe). W niektorych przypad-
kach nadmiar takiego kodu moze prowadzic do spadku wydajnosci programu. Dbaj
o to, aby w Twoich aplikacjach nie pozostawat nie uzywany lub nieefektywny kod.

Tworzenie szablonow komponentow

o,

S-ablonem komponentu nazywany jest komponent (lub grupa komponentéw), mody-
fikowany wedtug wlasnych potrzeb, a nastepnie zapisywany w celu pézniejszego wy-
korzystania.

Szablony komponentéw pozwalaja tworzy¢, zapisywa¢ i1 ponownie wykorzystywac
grupy komponentow. W rzeczywistosci szablon komponentu wcale nie musi by¢ gru-
pa komponentéw — moze on by¢ pojedynczym komponentem. Za chwile pokazemy
na prostym przykladzie, jak uzyteczne moga by¢ szablony komponentow.

Standardowa kontrolka Windows — jednoliniowe pole edycyjne, jak wszystkie kon-
trolki Windows, cechuje si¢ pewnymi predefiniowanymi sposobami zachowania. Jed-
no z tych zachowan dotyczy sposobu reagowania na naciéniecie klawisza Enter —
Windows poszukuje wowczas na formularzu domys$lnego przycisku (tj. przycisku
zustawiona na True wlasciwoscia Default) i jezeli go znajdzie, symuluje jego naci-
sniecie (wywolujac procedure obshugi zdarzenia OnClick). Jezeli bedzie to np. przy-
cisk OK, shizacy do zamkniecia wyswietlonego modalnie formularza, formularz ten
istotnie zostanie zamkniety.

Mimo Ze jest to standardowe zachowanie Windows, wielu uzytkownikow traktuje je
jako irytujace 1 mylace. W sytuacji, gdy na formularzu znajduje sie kilka kontrolek
edycyjnych, uzytkownik oczekiwalby raczej, iz naciéniecie klawisza Enter przeniesie
aktywnos$¢ na nastepna kontrolke.

Rozwiazanie tego problemu jest naprawde proste. Wszystko, co trzeba zrobi¢, to
zmiana standardowej obstugi zdarzenia OnKeyPress:

procedure TForml.Edit1KeyPress(Sender: TObject: var Key : Char):
begin
if Key = Char(VK_RETURN) then
begin
Key:=#0:
PostMessage(Handle, WM_NEXTDLGCTL, O, 0):
end:
end:

Powyzsza procedura zdarzeniowa sprawdza, czy nacisnietym klawiszem byl Enter
(jego wirtualnym kodem jest VK_RETURN). Jezeli tak, zmienna zawierajaca kod klawisza
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zostaje przestawiona na wartos¢ #0, co powoduje, 1z naciéniecie klawisza uznaje sie
za niebyle. Dzieki temu eliminowane jest niepozadane zamykanie formularza (w najmniej
oczekiwanym momencie). Instrukcja w nastepne;j linii powoduyje wystanie do formu-
larza komunikatu WM_NEXTDLGCTL, ktéry powoduje przeniesienie aktywnosci na kon-
trolke nastepna w kolejnosci ,,cyklu Tab”.

Tak zmodyfikowana kontrolke edycyjna mozna zapisa¢ jako szablon komponentu. W tym
celu postepuj zgodnie z ponizszym scenariuszem:

1. W pustym formularzu umie$¢ komponent Edit. Zmien jego wlasciwos¢ Name
na warto$¢ EnterJakoTab 1 wyczy$¢ wlasciwos¢ Text.

2. W inspektorze obiektow przejdz na strone zdarzen (Events) 1 stworz
procedure obstugujaca zdarzenie OnKeyPress, poprzez wpisanie do jej
wnetrza nastepujacego kodu:

if Key = Char(VK_RETURN) then
begin

Key:=#0:

PostMessage(Handle, WM _NEXTDLGCTL, 0, 0):
end:

3. Upewnyjj sig, ze wybranym komponentem jest EnterJakoTab, a nastepnie wybierz
z menu gléwnego polecenie Component | Create Component Template.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe informacji o szablonach komponentow
(Component Template Information).

4. W pole nazwy komponentu (Component Name) wpisz TEnterJdakoTab. Okno
dialogowe powinno w tym miejscu wygladac tak, jak zostato to
przedstawione na rysunku 8.12.

Rysunek 8.12. Component Template Information

Okno informacji
o scablonie
komponentu

338

Component hame: | TEnter) akaT ab|
Palette page: Templates vI

Palette lcon: Iﬁ Change... |
(1] I Cancel | Help |

5. Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ szablon.

Od teraz paleta komponentow bedzie posiadac strone o nazwie Templates. Przejdz do niej,
wybierz swoj nowy komponent 1 umie$¢ go na formularzu. Przekonasz sie, ze komponent
umieszczony na formularzu zawiera funkcje obstugujaca zdarzenie OnKeyPress.

Dzieki szablonom komponentéw mozesz mie¢ w kazdej chwili dostep do zbioru kompo-
nentow zmodyfikowanych wedtug whasnych potrzeb: okienek dialogowych z predefi-
niowanymi filtrami, nazwami i klawiszami-akceleratorami, list lub obiektow combo,
automatycznie tadujacych swoje elementy z pliku itp.
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Jezeli na formularzu umiescisz kilka komponentéow typu EnterJakoTab, kod proce-
dury obstugujacej zdarzenie OnKeyPress zostanie powtérzony dla kazdego z nich
(w kodzie Zrodtowym znajdzie si¢ kilka procedur o identycznej tresci). Aby uniknac
duplikowania kodu, wystarczy na formularzu umiescic tylko jeden komponent En-
terJakoTab. Pozostate komponenty edycyjne moga byc standardowymi polami
edycji (TEdit), ktérym zmieniono jedynie obstuge zdarzenia OnKeyPress, przypisu-
jac mu procedure obstugujaca to zdarzenie w komponencie TEnterJakoTab.
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Chociaz koncepcja szablonéw komponentow znajduje swoje zastosowanie w przy-
padku pojedynczego komponentu, ma ona jeszcze wigkszy sens w przypadku wielu
komponentow. Jezeli czesto zdarza Ci sie umieszcza¢ te sama grupe komponentéw na
formularzu, mozesz stworzy¢ z nich szablon. Po utworzeniu takiego szablonu kompo-
nentu, cala grupe mozna sprowadzi¢ na formularz za pomoca pojedynczego klikniecia.

*
*

Z pewnoscia zachodzi pewne podobienstwo pomigdzy szablonami komponentow,
a zapisywaniem formularzy w repozytorium. Uzywaj szablonéw w przypadku grup
komponentow, ktore zazwyczaj stosujesz jako cz¢S¢ wigkszego formularza. Nato-
miast w repozytorium zapisuj kompletne formularze, ktore masz nadziejg¢ wykorzy-
sta¢ ponownie w przysziosci.

W rozdziale 4. opisane zostaly ramki funkcjonujace jako szablony komponentow.

Korzystanie z plikow zasobow

Kazdy program Windows korzysta z zasobow. Zasoby sa tymi elementami programu,

q
%g%. ktore wspomagaja go, ale nie sa kodem wykonywalnym.
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Do typowych zasobow programow Windows naleza:

o Klawisze-akceleratory
+ Bitmapy

¢ Kursory

+ Okna dialogowe

+ Ikony

¢ Menu

¢ Tablice danych

o Tablice tancuchow

o Informacja o wersji

+ Specjalne zasoby definiowane przez uzytkownika (np. pliki dzZwiekowe i wideo)
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fo, widoczna w oknie opcji projektu (Project Options). Okno to zostanie doktadnie

Qx Dodanie do projektu informacji o wersji programu umozliwia zaktadka Version In-
omowione w nastepnym rozdziale .

Zasoby sa przechowywane zazwyczaj w pliku skryptowym —asobéw (pliku tekstowym
zrozszerzeniem ./c). Plik skryptowy zasobow (ang. resource script file) podlega pro-
cesowi kompilacji, po czym dodawany jest do pliku typu.exe w fazie konsolidacji.

Zwykle zasoby traktowane sa jako dane zwiazane z plikiem wykonywalnym. Niekto-
re zasoby, takie jak bitmapy, tablice fancuchow 1 pliki dzZwiekowe, moga by¢ umiesz-
czane w plikach zewnetrznych (.bmp, .txt 1 .wav) lub moga stanowi¢ fragment pliku
.exe. Mozesz zdecydowac si¢ na jedna z powyzszych opcji. Przechowywanie zasobow
w pliku .exe niesie ze soba dwie gtowne korzysci:

# Dostep do zasobow jest szybszy, poniewaz zlokalizowanie zasobu w pliku
wykonywalnym zajmuje mniej czasu, niz zatadowanie go z dysku.

+ Plik programu i zasobéw moze by¢ przechowywany w postaci pojedynczego
modutu (pliku .exe), bez dodatkowych plikéw wspomagajacych.

Konsekwencja takiego podej$cia bedzie jednakze zwiekszenie rozmiaru pliku .exe.
Rozmiar pliku programu nie bedzie co prawda wiekszy od sumarycznego rozmiaru
zewnetrznych plikow zasobow 1 pliku wykonywalnego, ale znaczny wzrost tego rozmiaru
moze w efekcie wydhuzy¢ czas tadowania programu. Wybor konkretnego rozwiazania
— odrebne pliki zasobow czy komasacja ich z plikiem wykonywalnym — jest kazdo-
razowo sprawa konkretnego programu; w szczegoélnosci nie wyklucza si¢ stosowania
obydwu tych metod.

Zasoby w Delphi

W wiekszosci przypadkéw tradycyjny program Windows sktada sie przynajmniej
z jednego okna dialogowego 1 ikony. W przypadku aplikacji Delphi sprawa wyglada jed-
nak odrobine inaczej. Po pierwsze, w aplikacjach Delphi nie wystepuja prawdziwe
okna dialogowe, a wiec nie wystepuja rowniez ich zasoby (binarny plik . DFM jest pli-
kiem zasobowym, ale jest to zasob typu RCDATA, a nie zasob okna dialogowego).

Typowa aplikacja Delphi posiada natomiast zasdb zawierajacy co najmniej jej ikone
— zasob ten tworzony jest automatycznie przy tworzeniu nowego projektu. Podobnie,
kiedy wybierasz bitmapy dla przyciskow SpeedButton, komponentéw typu Image lub
BitBtn, Delphi dotacza plik bitmapy jako cze$¢ zasoboéw formularza. Formularz i za-
soby sa nastepnie dolaczane do pliku programu w trakcie kompilowania i konsolido-
wania aplikacji. Wiekszo$¢ z tych czynnosci jest wykonywana automatycznie.

Moze sie jednak zdarzy¢, ze bedziesz chcial zaimplementowac jaki$ zasob niezaleznie
od automatycznych dzialan Delphi. Na przyktad, aby stworzy¢ animacje, bedziesz
musial posiadac seri¢ bitmap, ktore bedzie mozna tadowac jak najszybciej; musisz wow-
czas samodzielnie dotaczy¢ je do pliku wykonywalnego.
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Proces wlaczania pliku zasobow do pliku wykonywalnego jest bardzo prosty, w rze-
czywisto$ci o wiele trudniejsze okazuje sie tworzenie samych zasobow. Tworzenie
podstawowych zasobdw, takich jak bitmapy, ikony, 1 kursory nie jest trudne, jezeli
dysponujesz dobrym edytorem zasobow, niemniej jednak tworzenie bitmap i kurso-
row 3D o profesjonalnym wygladzie jest sztuka (ile razy zdarzylo Ci si¢ spotka¢ w miare
przyzwoite programy z naprawde okropnymi bitmapami przyciskow?). Tworzenie
ikon, bitmap 1 kursoréw umozliwia jeden z programéw narzedziowych Delphi — /mage
Editor. (Edytor ten jest omowiony w rozdziale 11. , Narzedzia i opcje Delphi”).

Jezeli masz zamiar utworzy¢ zasoby w postaci tancuchow, danych uzytkownika, pli-
kow dzwiekowych lub innych specjalistycznych zasobow, prawdopodobnie bedziesz
musial skorzysta¢ z zewnetrznego edytora.

Jezeli posiadasz gdzies kopi¢ Borland Pascala, mozesz skorzystacC z jego edytora
zasobow (Resource Workshop) umozliwiajacego tworzenie zasobow bardziej zaawan-
sowanych. Utworzone zasoby musisz nastepnie zapisac w pliku z rozszerzeniem
.rc, ktory bedziesz mogt skompilowac do postaci pliku .res za pomoca kompilato-
ra zasobow Borlanda (Borland Resource Compiler — BRCC32 EXE) wchodzacego
w sktad Delphi. Pliki .rc mozna oczywiscie tworzy¢ za pomocg dowolnego edytora
tekstu, w rzeczywistosci jednak o wiele tatwiej jest skorzystaC z edytora zasobow.

Kompilowanie plikow zasobow

Po utworzeniu pliku zasobow, nalezy go skompilowaé¢. Mozesz to zrobi¢ na dwa rozne
sposoby:

+ Recznie skompilowac plik zasobow, bezposrednio z wiersza polecen.
+ Dodac plik wsadowy do grupy projektow.
Kazdy z tych sposobow daje w efekcie plik z rozszerzeniem .res, ktory nastepnie po-

winien by¢ wlaczony do aplikacji w procesie konsolidacji — bedzie o tym mowa juz
za chwile (grupy projektow beda omawiane szczegotowo w nastepnym rozdziale).

Kompilowanie plikow zasobow z poziomu wiersza polecen

Aby skompilowa¢ plik zasobéw z poziomu wiersza polecen, wystarczy otworzy¢ okno
wiersza polecen w Windows 1 wpisac lini¢ tekstu podobna do nastepujace;j:

brce32 jjres.rc
Oczywiscie polecenie takie ma sens przy zatozeniu, ze katalog zawierajacy plik

BRCC32.EXE znajduje sie w systemowej $ciezce dostepu; jesli tak nie jest, musisz
w linii polecen podac¢ pelna sciezke dostepu.
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Korzystanie z projektu pliku wsadowego

Dodanie projektu pliku wsadowego do grupy projektow jest tak proste, jak kompilo-
wanie z poziomu wiersza polecen, a ponadto posiada dodatkowa zalete — mianowicie
daje gwarancje, ze plik zasobow jest zawsze aktualny. Aby zobaczy¢, w jaki sposob
funkcjonuja projekty plikow wsadowych, wykonaj ponizsze kroki:

1.
2.

Stworz nowa aplikacje.

Wybierz polecenie menu View | Project Manager, aby otworzy¢ menedzer
projektow.

. Kliknij przycisk New, widoczny na pasku narzedzi menedzera projektow.

Wyswietlone zostanie repozytorium.

. Kliknij dwukrotnie ikone o nazwie Batch File (plik wsadowy), aby utworzy¢

nowy projekt pliku wsadowego. Projekt pliku wsadowego zostanie dodany
do menedzera projektow pod nazwa Project?2.

. Kliknij prawym przyciskiem myszy wezel pliku wsadowego 1 wybierz

polecenie zapisania (Save). Zapisz plik pod nazwa test.bat.

. Ponownie kliknij prawym przyciskiem myszy wezet pliku wsadowego

1 wybierz polecenie Edit/Options. Wyswietlone zostanie okno dialogowe
opcji plikun wsadowego (Batch File Options).

. Wpisz nastepujacy tekst w obszarze edycji okna:

del mojplik.res
brce32 mojplik.re

Rysunek 8.13 przedstawia okno dialogowe opcji pliku wsadowego po wykonaniu tej

operacji.
Rysunek 8.13. Batch File Options
Okno dialogowe - Conmand
. . del mojplik.res B
OpcjlpllkLl broceo32 mojplik.re
wsadowego
4 3
i~ Command E kecution
" Use Command Interpreter Mote: $[COMSPEC]
specifies the current
|$[EDM5PEE] J command interpreter
 Use Windows Shell
akK I Cancel | Help
8. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno.

Przed chwila stworzytes plik wsadowy, ktory bedzie uruchamiany za kazdym razem,
gdy bedzie kompilowana grupa projektow. Polecenia wpisane w punkcie siodmym
usuwaja plik o nazwie mojplik. res 1 wywohyja kompilator zasobow Delphi w celu skom-
pilowania pliku mojplik.rc, czego wynikiem jest plik mojplik.res — z ktorego przy-
puszczalnie korzysta nastepny projekt w grupie.
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*

By¢ moze zastanawiasz sie, dlaczego w ogoéle usuwany jest plik mojplik.res. Otéz, usu-
wajac plik wynikowy, mozna by¢ pewnym, Zze kompilator zasoboéw zbuduje go od nowa.
W przypadku niepowodzenia plik wynikowy nie zostanie utworzony, a korzystajace
z niego nastepne projekty w grupie nie skompiluja sie — btedna sytuacja bedzie dla
uzytkownika oczywistym faktem. Gdyby pozostawic¢ ,,stary” plik wynikowy, kompi-
lator w razie niepowodzenia nie podmieni go na nowa wersje;, w efekcie, aplikacja korzy-
stac bedzie ze starej wersji — co oczywiscie teZ jest btedem, lecz fatwym do przeoczenia.

Opisana koncepcje ilustruje jeden z przyktadowych projektow dotaczonych do
ksiazki.

Laczenie plikow zasobow z modutem wykonywalnym

W rezultacie skompilowania pliku skryptowego zasobow powstaje plik wynikowy,
ktory nalezy polaczy¢ z wykonywalnym plikiem programu. Do tego celu stuzy dy-
rektywa kompilatora $R. Przyktadowo, aby do programu wilaczy¢ zasoby przechowy-
wane w pliku mojplik.res, nalezy dotaczy¢ ponizsza linie kodu do modulu gléwnego
formularza (w jego gornej czesci):

{$R mojplik.res}

Spowoduje to automatyczne dotaczenie — podczas konsolidacji — pliku zasobowego
mojplik.res do modulu wykonywalnego.

Przyktadowy program korzystajacy z zasobow

Wydruk 8.2 zawiera kod zrodtowy gtéwnego formularza programu o nazwie Jumping
Jack. Program ten pokazuje prosta animacje, ktérej towarzysza efekty dzwiekowe.
Gloéwny formularz zawiera tylko dwa przyciski — komponent typu Image i komponent
typu Label. Program Jumping Jack przedstawia kilka aspektow wykorzystywania za-
sobow w aplikacjach Delphi. W szczegolnosci pokazuje, w jaki sposob tadowana jest
bitmapa pamietana w postaci zasobu, jak tadowany jest 1 wyswietlany tancuch, a tak-
ze w jaki sposob nastepuje odtworzenie pliku audio bedacego zasobem. Wydruk 8.3
przedstawia fragment pliku zasobow wykorzystany w programie Jumping Jack. Prze-
$ledz te programy, a ja potem omowie dziatanie samego programu.

Wydruk 8.2. JmpJackU.pas

unit JmpJackU:
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, MMSystem:

{$R JJRES.RES}
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const
IDS_UP = 101:
IDS_DOWN = 102:

type
TMainForm = class(TForm)
Image: TImage:
Labell: TLabel:
Start: TButton:
Stop: TButton:
procedure FormCreate(Sender: TObject):
procedure StartClick(Sender: TObject):
procedure StopClick(Sender: TObject):
private
{ Deklaracje prywatne }
Done : Boolean:
procedure DrawImage(var Name: string):
public
{ Deklaracje publiczne }
end:

var
MainForm: TMainForm:

implementation
{$R *.DFM}
procedure TMainForm.FormCreate(Sender: TObject):
begin
Image.Picture.Bitmap.
LoadFromResourceName(HInstance, “ID_BITMAP1'):
end:

procedure TMainForm.StartClick(Sender: TObject):

var
S : string:
ResName : string:
I . Integer:
Buff : array [0..9] of Char:
begin

{ Po kliknieciu przycisku Start, animacja

{ rozpoczyna swoja prace. Nazwy zasoboéw bitmap
{ nosza nazwy od ID_BITMAP1 do ID_BITMAPS,

{ dlatego na poczatku zaczniemy od tancucha

{ "ID_BITMAP', do ktérego., w miare potrzeby

{ dodawane beda kolejne cyfry.

S := "ID_BITMAP":

{ Znacznik informujacy o zakohczeniu animacji. }
Done := False:

e e e

{ Rozpoczecie petli i kontynuowanie jej }
{ az do momentu nacidniecia przycisku "Stop’. }

while not Done do begin

{ Petla wykonywana kolejno dla wszystkich nazw bitmap }
{od1do5.)
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for I :=1to 5 do begin
{ Dotaczenie wartosci "I" do konca tancucha, }

{ aby skonstruowa¢ tancuch bedacy nazwa zasobu. }
ResName := S + IntToStr(I):
{ Wywotanie metody klasy w celu }
{ wySwietlenia bitmapy. }
DrawImage(ResName):
end:
{ Zatadowanie zasobu tancucha o wartosci 'Up’ za pomoca }
{ funkcji WinAPI - LoadString. wyswietlenie tancucha }
{ i1 przekazanie systemowi Windows polecenia ponownego
{ narysowania etykiety. }

LoadString(HInstance, IDS_UP, Buff, SizeOf(Buff))

Labell.Caption := Buff:

Labell.Refresh:

{ Odtworzenie dzwieku "up' przy uzyciu funkcji Windows API }
{ PlaySound. Asynchroniczne odtworzenie dZzwieku. }
PTaySound( *ID_WAVEUP*,

HInstance, SND_ASYNC or SND_RESOURCE):

{ Zatrzymanie animacji na chwile w momencie wyskoku. }
Sleep(200):

{ Powtdrzenie catego procesu, ale w odwrotnym kierunku.}
for I :=5 downto 1 do begin

ResName := S + IntToStr(I)

DrawImage(ResName):
end:

PlaySound( *ID_WAVEDOWN ",

HInstance, SND_ASYNC aor SND_RESOURCE):
LoadString(HInstance, IDS_DOWN, Buff, SizeOf(Buff)):
Labell.Caption := Buff:

Labell.Refresh:
Sleep(200):
end:
end:

procedure TMainForm.StopClick(Sender: TObject):

begin
{ Nacidnieto przycisk Stop. przekazanie polecenia }
{ zakonczenia petli. }
Done := True:

end:

procedure TMainForm.DrawImage(var Name : string):
begin
{ Zatadowanie bitmapy na podstawie }
{ nazwy przekazanej w nagtiéwku. }
Image.Picture.Bitmap.
LoadFromResourceName(HInstance, name):
{ Pchniecie petli komunikatéw, aby Windows }
{ mial szanse wyswietli¢ bitmape. }
Application.ProcessMessages:

{ Chwilowe uSpienie procesu, aby animacja }
{ nie odtwarzata sie zbyt szybko. }
STeep(20):

end:

end.
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Wydruk 8.3. JJRes.rc

346

STRINGTABLE
BEGIN

101, "W gore”
102, "W dat"
END

ID_WAVEUP  WAVE "up.wav"
ID_WAVEDOWN WAVE "down.wav"

ID_BITMAP1 BITMAP LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE IMPURE
BEGIN

42 4D 76 02 00 00 00 0O 00 00 76 00 0C 00 28 00°

00 00 20 00 00 0C 20 0O 0O 00 01 0O 04 0O 0O 0O°

00 00 00 02 00 00 0O 0O 00 00 0O 0O 0C 0O 0O 0O°

.tutaj nastepuje dalsza cze$§¢ zasobdw..

W deklaracji klasy gtéownego formularza znajduje si¢ pole Done typu Boolean okreslaja-
ce, kiedy nalezy zatrzyma¢ animacje. Metoda DrawImage stuzy do wyswietlania bitmapy
przez komponent typu Image.

Zauwaz, ze na wydruku 8.2 wykorzystane zostaly dwie funkcje API Windows: jedna
z nich postuzyta do zatadowania tancucha, a druga do zatadowania pliku dzwiekowe-
go. We wnetrzu metody StartClick funkcja LoadString faduje tancuch do bufora tek-
stowego, na podstawie identyfikatora numerycznego zasobu (zajrzyj do wydruku 8.3,
aby przekonac sie, w jaki sposob tworzone sa tancuchy). Zatadowany tancuch jest nastep-
nie przypisywany wtasciwosci Caption obiektu Label.

Funkcja PlaySound shuzy do odtworzenia pliku dzwiekowego pamigtanego w postaci
zasobu. Znacznik SND_ASYNC, uzyty jako parametr wywotlania, nakazuje systemowi
Windows rozpoczecie odtwarzania dzwieku i1 bezzwloczne zwrdcenie sterowania do
programu (odtwarzanie dzwiekow jest szczegélowo omoéwione w rozdziale dwuna-
stym ,,Programowanie grafiki i multimediéw”). Dzieki temu animacja moze by¢
kontynuowana w trakcie odtwarzania dzwieku. Znacznik SND_RESOURCE informuje Win-
dows o tym, ze dZwiek jest zapisany w postaci zasobu, a nie jako plik dyskowy. Oby-
dwie funkcje — LoadString i PlaySound — korzystaja ze zmiennej globalnej HInstan-
ce, aby poinformowa¢ Windows, 1z zasobow nalezy szuka¢ we wnetrzu pliku
wykonywalnego. Zasoby bedace bitmapami sa tadowane za pomoca metody VCL o na-
zwie LoadFromResourceName.

Pierwsze pie¢ linii wydruku 8.3 przedstawia budowe tablicy tancuchow w pliku skrypto-
wym zasobow (tablice tancuchéw mozna z tatwog$cia tworzy¢ za pomoca dowolnego
edytora tekstowego). Nastepnie tworzone sa dwa elementy typu WAVE, dla kazdego
z plikéw dzwiekowych, ktore zostaly nagrane wczesniej i umieszczone w katalogu
projektu. Kiedy kompilator zasobéw rozpozna deklaracje typu WAVE, czyta kazdy in-
dywidualny plik dzwiekowy, po czym kompiluje go do postaci binarnego pliku zasobow.
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Rysunek 8.14. A Jumping Jack [ [oTx]
Jumping Jack

w akeji

*

Patrzac na wydruk 8 3, przekonales sig, iz niektore typy zasobow mozna z tatwoscia
utworzyC za pomoca dowolnego edytora tekstowego. W przypadku bitmap i plikow
dzwiekowych, zapisanych w oddzielnych plikach, mozna dotaczy¢ je do pliku .rc,
ktory nastgpnie zostanie przetworzony na postac binarnag przez kompilator zasobow .
Nastepnie binarny plik zasobow zostanie wiaczony do wykonywalnego pliku aplikacji.

Wydruk 8.3 przedstawia tylko fragment kodu. Bitmapy tworzone za pomoca trady-
cyjnego edytora zasobow sa czesto pamietane w pliku zasobow jako dane numerycz-
ne. Opisy zasobow dla bitmap moga by¢ nieraz bardzo dlugie — opuszczona czesé
opisu zasobow bitmap dla programu Jumping Jack wymaga okoto 200 linii kodu,
dlatego opis ten nie zostal tutaj przedstawiony w catosci. Rysunek 8.14 przedstawia
program Jumping Jack w dziataniu.

e sop |

Tworzenie dodatkowych zasobow dla aplikacji nie jest zagadnieniem skomplikowa-
nym, ale nie jest to rowniez zadanie banalne. Troche czasu uplynie, zanim zrozu-
miesz, jak skladac te wszystkie klocki w jedna calos¢. By¢ moze okaze sie, ze nigdy
nie bedziesz musial tworzy¢ dodatkowych zasobéw dla swoich aplikacji — nie za-
szkodzi jednak zaznajomi¢ sie z ideq calego tego mechanizmu.

Bitmapy, ikony i kursory wystgpujace w innych programach sa zwykle chronione
prawem autorskim. Nie korzystaj wiec — bez wyraZznego zezwolenia — z zasobow
nalezacych do innych programow. Ponadto zawsze zakiadaj, iz programy sa chro-
nione, chyba ze one same informuja o swoim statusie prawnym jako freeware.
W swoich aplikacjach mozesz swobodnie stosowac bitmapy, ikony i kursory do-
starczone razem z Delphi (znajdziesz je w katalogu Borland Shared\Images).

Pakiety

Po zakonczeniu prac nad aplikacja mozesz rozpocza¢ jej dystrybucje na dwa rézne sposo-
by (przez dystrybucje rozumiemy tu proces dostarczania produktu uzytkownikom).
Mozesz rozprowadza¢ swoja aplikacje wérod ogéhu uzytkownikow lub ewentualnie
wsrod uzytkownikow nalezacych do Twojej firmy. W obu przypadkach musisz okre-
$li¢ strategie rozwoju programu. W szczegolnosci powiniene$s wybra¢ pomiedzy kon-
solidacja statyczna, a dynamiczna z wykorzystaniem pakietow. Opcje te zostana
omoéwione w niniejszym podrozdziale, aby$ méglt w przyszlosci podja¢ swiadomy
wybor sposobu dystrybucji swojej aplikacji. Nasze rozwazania zaczniemy od dyskus;ji
na temat pakietow, po czym przejdziemy do opisu mozliwosci dystrybucyjnych.
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Czym jest pakiet?

e,

Zanim przejdziemy do szczegotow, nalezy zdefiniowac pojecie pakietu.

Pakiet jest fragmentem skompilowanego kodu, rezydujacym w pliku o rozszerzeniu
.BPL.

Prawdopodobnie definicja ta nie stanowi dla Ciebie dostatecznego wyjasnienia, wiec
ja rozwinmy. Po blizszym przyjrzeniu si¢ pakietowi, okazuje sie on by¢ zwykla bi-
blioteka DLL, noszaca zamiast rozszerzenia .d// rozszerzenie .bpl. (nie jest to doklad-
ne wyjasnienie, ale dla naszych celow jest ono wystarczajace). W Delphi istnieja dwa
typy pakietow: pakiety wykonywalne 1 pakiety projektowe.

Pakiety wykonywalne

Pakiet wykonywalny zawiera kod niezbedny do pracy aplikacji. Chociaz Delphi do-
starcza wiele roznych pakietow, wsrod nich znajduje sie jeden podstawowy o nazwie
vel60.bpl. W pakiecie tym znajduje sie zasadniczy kod biblioteki VCL. Jezeli zdecy-
dujesz sie na wyodrebnienie pakietow ze swojej aplikacji, zaladuje ona plik o nazwie
vel60.bpl 1, w miare potrzeby, bedzie z niego wywolywac procedury. Jezeli aplikacja
bedzie baza danych, zataduje rowniez pakiet veldb60.bpl, aby korzysta¢ z procedur
tam zapisanych. Oprocz wspomnianych wyzej dwoch pakietow Delphi posiada row-
niez wiele innych.

Moze sie okaza¢, ze budowana przez Ciebie aplikacja, oprocz pakietow VCL, wyma-
ga rowniez innych moduléw. Dzieje sie tak w sytuacji, gdy w aplikacji wykorzysty-
wane s komponenty pochodzace spoza Delphi, tworzone przez niezaleznych autorow
(by¢ moze rowniez przez Ciebie).

Pakiety srodowiskowe

348

Pakiety srodowiskowe maja $cisty zwiazek z obstuga komponentéow przez projektanta
formularzy. Z wiekszo$cia komponentow tworzonych za pomoca Delphi zwiazane sa
dwa pakiety — wykonywalny 1 érodowiskowy. Pakiet wykonywalny zawiera caty kod
niezbedny do funkcjonowania komponentu w uruchomionym programie, natomiast kod
zawarty w pakiecie srodowiskowym niezbedny jest do operowania komponentem na eta-
pie projektowania, wlaczajac w to (ewentualne) edytory whasciwosci 1 specjalizowany
edytor komponentu.

Pakiet srodowiskowy zawiera liste Requires, zawierajaca nazwy innych pakietow nie-
zbednych do jego funkcjonowania. Pakiet srodowiskowy prawie zawsze wymaga kodu
pochodzacego z pakietu wykonywalnego, a czesto rowniez kodu pochodzacego
z jednego lub wielu pakietéow VCL. Nalezy sobie zdawac sprawe z faktu, iz jeden pakiet
(zarowno wykonywalny, jak 1 érodowiskowy) moze zawiera¢ kod dla kilku komponentow
— nie jest wymagane istnienie oddzielnego pakietu dla kazdego z komponentow.
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Poniewaz pakiety srodowiskowe zawieraja tylko kod niezbedny do funkcjonowania
komponentu na etapie projektowania, sa one zazwyczaj o wiele mniejsze niz ich wy-
konywalne odpowiedniki.

Konsolidacja statyczna
kontra konsolidacja dynamiczna

Skoro posiadasz juz pewna wiedze na temat pakietoéw, mozesz dowiedzie¢ sie troche
na temat dwoch mozliwych trybow konsolidowania.

Konsolidowanie statyczne

*

W przypadku statycznej konsolidacji aplikacji pakiety nie sa w ogole wykorzystywa-
ne. Caly kod niezbedny do prawidtowej pracy aplikacji jest dotaczany bezposrednio
do jej pliku wykonywalnego. Aplikacja w tym przypadku jest standardowym progra-
mem i nie potrzebuje zadnych plikéw wspomagajacych (pakietow czy bibliotek DLL).

0Od tej reguly istnieje jednak wyjatek. Stwierdzenie, ze statycznie skonsolidowana
aplikacja nie wymaga zadnych dodatkowych bibliotek DLL opiera si¢ na dwoch za-
fozeniach. Po pierwsze — aplikacja nie jest baza danych. Aplikacja bazy danych
stworzona przez Delphi wymaga do pracy mechanizmu o nazwie Borland Database
Engine (BDE). BDE jest zbiorem bibliotek DLL, dlatego aplikacja bazy danych be-
dzie ich wymagata, mimo iz zostata skonsolidowana statycznie. Drugie zatozenie
opiera sie na stwierdzeniu, ze aplikacja nie korzysta z zadnych kontrolek ActiveX.
Kontrolki ActiveX w rzeczywistosci sa pewna forma bibliotek DLL, dlatego aplika-
cja, ktora z nich korzysta, nie jest aplikacja samodzielng.

Chociaz Delphi daje mozliwos¢ wyboru opcji konsolidowania, domy$lnie wykony-
wana jest konsolidacja statyczna. Posiada ona dwie cechy dajace jej przewage nad kon-
solidacja dynamiczna:

+ Nie musisz martwi¢ sie o dotaczanie jakichkolwiek dodatkowych plikow
do aplikacji. Sama aplikacja zawiera caly niezbedny kod i nie wymaga
dodatkowych bibliotek.

+ Ogodlnie rzecz biorac, catkowity rozmiar aplikacji skonsolidowane;j statycznie
jest mniejszy od sumarycznego rozmiaru aplikacji wymagajacej pakietow.
Wspomne o tym za chwile, kiedy beda omawiane zalety 1 wady konsolidacji
dynamicznej.

Konsolidacje statyczna cechuje jedna podstawowa wada, ujawniajaca sie jedynie
w przypadku aplikacji korzystajacych z bibliotek DLL zdefiniowanych przez uzytkowni-
ka. Jest nig duplikowanie sie¢ kodu VCL i RTL w kazdym module — w gléwnym module
wykonywalnym 1 w kazdej bibliotece DLL. Oznacza to niepotrzebne powielanie kodu.

Zalozmy na przyktad, ze kazdy modut wymaga minimum 200 kB podstawowego kodu
VCL 1 RTL. Dodatkowo zat6zmy, ze posiadasz aplikacje glowna i dziesie¢ wspierajacych
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jabibliotek DLL. Wynika stad, ze 2200 kB kodu wykonuje czynno$ci, ktore mogtyby by¢
wykonane przez 200 kB. Jedenastokrotne powielenie kodu jest jednak konieczne, ponie-
waz statycznie konsolidowane moduly nie moga korzysta¢c wspolnie z jednego fragmentu
kodu VCLIRTL.

Konsolidowanie dynamiczne

*

350

Konsolidowanie dynamiczne odnosi si¢ do scenariusza, w ktorym aplikacja dynamicz-
nie taduje kod bibliotek w trakcie swojej pracy. W przypadku aplikacji stworzonej
w Delphi oznacza to, ze kazdy wymagany pakiet jest tadowany w trakcie jej pracy.
W sktad wymaganych pakietow z cala pewnoscia wejdzie przynajmniej jeden pakiet
VCL, a by¢ moze rowniez dodatkowe pakiety zewnetrzne.

tadowanie pakietow przez aplikacje odbywa si¢ automatycznie i nie wymaga pi-
sania dodatkowego kodu. Zmiana konsolidowania aplikacji — ze statycznej na
dynamiczna lub odwrotnie — rowniez nie wymaga ingerencji w kod Zrodiowy.
Zmienia si¢ natomiast sposob dystrybucji aplikacji— o czym bedzie mowa za chwilg .

Konsolidowanie dynamiczne ma t¢ podstawowa przewage nad konsolidowaniem sta-
tycznym, iz kilka moduléw jest w stanie korzysta¢ wspolnie z pojedynczego fragmentu
kodu (pakietu). Pamietasz przytoczony przed chwila przyktad aplikacji 1 dziesieciu
wspierajacych ja bibliotek DLL? W przypadku konsolidacji dynamicznej aplikacja
1 wszystkie biblioteki DLL moga wspdlnie korzysta¢ z kodu zawartego w pakiecie
VCL. Kazdy z tych modulow bedzie mniejszy o okoto 200 kB, poniewaz podstawo-
wy kod bedzie zawarty w bibliotekach DLL bioracych udziat w pracy aplikacji. Za-
leta ta staje sie wyraznie odczuwalna w aplikacjach sktadajacych sie z kilkudziesieciu
bibliotek DLL.

Z konsolidacja dynamiczna taczy sie jednak kilka problemow. Po pierwsze — aplika-
cja skonsolidowana z podzialem na pakiety wymaga do swej pracy obecnos$ci pakietu
vel60.bpl o rozmiarze ok. 1,3 MB, co niekiedy moze zniwelowac oszczednosci wyni-
kajace ze wspoéldzielenia kodu. Drugi problem jest znacznie powazniejszy i dotyczy,
ogolnie rzecz biorac, stosowania réznych wersji oprogramowania. Zobrazuje to za-
gadnienie na przykladowym scenariuszu. Powiedzmy, ze tworzysz aplikacje wyko-
rzystujaca pakiet Delphi 6.02 (zaktadamy hipotetycznie istnienie kilku wersji Delphi 6)
1 korzystasz z konsolidacji dynamicznej, ktora wymaga od Ciebie dotaczenia do pro-
gramu pakietow VCL 1 RTL. Klient, ktoremu sprzedates aplikacje, instaluje oprogra-
mowanie na swoim komputerze 1 wszystko dziala poprawnie.

W tym czasie, ja buduje aplikacje, korzystajac z pakietu Delphi 6.0 (powiedzmy, Ze je-
stem zbyt skapy, aby zaptaci¢ za przestanie uaktualnienia), i réwniez stosuje konsolidacje
dynamiczng. Twéj klient kupuje i instaluje moja aplikacje. Moj program instalacyjny
jest nieprofesjonalny i1 dziala niezgodnie z przyjetymi zasadami, powodujac zastapie-
nie moimi pakietami i bibliotekami tych pakietow 1 bibliotek, ktére zainstalowata
Twoja aplikacja. W efekcie Twoja aplikacja odmawia pracy, niezdolna do wykorzy-
stania nieodpowiednich (starych) modutow.

C:\Andrze\PDF\Delphi 6 dla kazdego\r08-8.doc



Rozdziat 8. ¢ Tworzenie aplikacji w Delphi 351

Majac to na uwadze, firmy produkujace oprogramowanie komercyjne (takie, jak np.
Borland), zapobiegaja powstawaniu takich probleméw i stoswja inne nazwy pakietow
1 bibliotek DLL w kazdej kolejnej wersji produktu, a takze dolaczaja do bibliotek
1 pakietow informacje o ich wersji. Dobry program instalacyjny na poczatku sprawdza
numer wersji 1 instaluje nowe pakiety tylko wtedy, gdy te istniejace w systemie uzyt-
kownika sa starsze od instalowanych. Nie mozna jednak zaktada¢, ze wszyscy autorzy
komponentéw VCL sa autorami odpowiedzialnymi, zwlaszcza wobec szerokiej do-
stepnosci oprogramowania przez Internet; nalezy wiec zachowac ostrozno$¢ przy instalo-
waniu (niedrogich lub darmowych) komponentéw pochodzacych z nieznanych zrodet.

Ktory sposob jest lepszy?

Juz slysze jak sie zastanawiasz: ,,Co wiec powinienem stosowa¢ — konsolidacje sta-
tyczna, czy tez dynamiczna?”’. Odpowiedz na to pytanie zalezy od programu, jaki
tworzysz. Generalnie, jezeli budujesz pojedyncza aplikacje malego lub s$redniego
rozmiaru, powinienes$ zastosowac¢ konsolidacje statyczna. W przypadku, gdy tworzysz
bardzo obszerne aplikacje lub aplikacje z duza liczba bibliotek DLL, korzystniejsze
moze sie okaza¢ zastosowanie konsolidacji dynamiczne;.

Rozpatrzenie prostego przykladu moze pomoc w lepszym zrozumieniu tego zagadnie-
nia. W rozdziale szostym stworzytes program Scratch. Program ten, po skompilowa-
niu i statycznym skonsolidowaniu przyjmuje rozmiar (w przyblizeniu) 460 kB. Jezeli
skonsolidujesz go z rozbiciem na pakiety, otrzymasz plik wykonywalny (.exe) o roz-
miarze 25 kB, ale do programu musisz dolaczy¢ pakiet ve/60.5pl, ktory ma ok. 1,3 MB.
Jak widzisz, konsolidacja dynamiczna okazata sie w tym przypadku nieefektywna.

Stosowanie pakietow wykonywalnych
we wiasnhych aplikacjach

Dynamiczna konsolidacja wymaga zmiany tylko jednego ustawieniaw opcjach projektu
— postepuj wedlug ponizszych krokow:

1. Aby otworzy¢ okno dialogowe opgji projektu, wybierz polecenie menu
Project | Options. Wybierz zaktadke Packages iKkliknij opcje Build with
runtime packages, widoczna u dotu okna (gorna cze§¢ okna, dotyczaca
pakietow srodowiskowych, mozesz zignorowac).

2. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno opcji projektu.
3. Ponownie zbuduj projekt (za pomoca opcji Project|Build..).

To wszystko. Pamietaj, ze konsolidacja dynamiczna nie wymaga zadnych zmian w ko-
dzie programu.
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Dystrybucja aplikacji skonsolidowanej dynamicznie wymaga od Ciebie rozeznania co
do wykorzystywanych przez nia pakietow. Jezeli doktadnie przesledzites poprzednia
sekcje, mozesz by¢ pewny, ze zawsze bedziesz potrzebowal (co najmniej) pliku
vel60.bpl. W zaleznosci od komponentdéw, jakie zastosowales w swojej aplikacji, nie-
Zbedne moga si¢ okaza¢ rowniez inne pakiety.

Zeby uzyskaé stuprocentowa pewnoé¢ co do wymaganych pakietéw, mozesz skorzystac
z programu 7DUMP.EXE, aby sprawdzi¢, do jakich modwow odwotuje sie plik wy-
konywalny (program ten znajdziesz w podkatalogu Bin). Aby uruchomié¢ program
TDUMP, wywotaj okno wiersza polecen i przejdz do katalogu, w ktéorym znajduje sie
Twoja aplikacja. Nastepnie (zaktadajac, ze w systemowej $ciezce dostepu umieszczo-
ny zostal podkatalog Bin) wpisz ponizsze polecenie:

tdump scratch.exe

Przygotyj sie do naciéniecia przycisku Pause, poniewaz T DUMP produkuje informa-
cje w bardzo szybkim tempie. Gdzie$ posrod generowanych informacji powinienes
zobaczy¢ linie podobne do przedstawionych ponizej:

Imports from vcl160.bpl

_ fastcall Forms::initialization()

_ fastcall Forms::Finalization()

_ fastcall Forms::TApplication: :MessageBox(const char *, const
char *, int)

__fastcall Forms::TApplication::Run()

_ fastcall Forms::TApplication::CreateForm(System::TMetaClass *,
void *)

_ fastcall Forms::TApplication::Initialize()

_fastcall Forms::TApplication::SetTitle(const System::AnsiString)

__stdcall Forms::TCustomForm: :QueryInterface(const _GUID&, void *)

_ fastcall Forms::TCustomForm: :UpdateActions()

_ fastcall Forms::TCustomForm: :ShowModal ()

_ fastcall Forms::TCustomForm::SetFocus()

__fastcall Forms::TCustomFaorm::CloseQuery()

Zestaw taki moze powtorzy¢ sie kilka razy. Bedziesz musial obserwowa¢ ekran w poszu-
kiwaniu plikow z rozszerzeniem .BPL 1 notowac ich nazwy. Kiedy skonczysz, be-
dziesz mial kompletna liste pakietow, ktore musza towarzyszy¢ Twojej aplikacji.

Aby ufatwic sobie przegladanie danych generowanych przez program TDUMP,
mozna przekierowac je do pliku tekstowego:

Tdump mojprojekt.exe > dump.txt

Teraz mozesz otworzyc plik DUMP.TXT w edytorze kodu Delphi i przejize¢ jego za-
wartosc.
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Mozesz zaoszczgdzic sobie duzo czasu i klopotow, sprowadzajac dobry program

instalacyjny. Program, ktory mogtbys wykorzystaC — InstallShield Express — jest
rozprowadzany z dwiema wersjami Delphi 6: Professional i Enterprise. Rownie do-
bry jest produkt firmy Great Lakes Business Solutions o nazwie Wise Install.
Dobre programy instalacyjne rozpoznaja, jakich pakietow wymaga aplikacja i au-
tomatycznie uwzgledniaja je w procesie instalacji. Niezaleznie od istniejacej sytuacji
nie polecam pisania wtasnych programow instalacyjnych — ze wzglgdu na mno-
gosc czynnikow, ktore nalezy wowczas uwzglednic.

Warsztat

Warsztat sktada sie z pytan kontrolnych oraz ¢wiczen utrwalajacych 1 poglebiajacych
zdobyta wiedze. Odpowiedzi na pytania quizu mozesz znaleZ¢ w dodatku A.

Pytania i odpowiedzi

P W jakiej sytuacji powinienem stosowac opcje Use, dostepng
W repozytorium?

O Opcje te powinienes stosowac, jezeli zajdzie potrzeba uaktualnienia obiektu
zapisanego wczesniej W repozytorium.

P Czy istnieje ograniczenie liczby obiektéw, ktére mozna umiescié¢
w repozytorium?

O Technicznie takie ograniczenie nie istnieje. Pamietaj jednak, ze
przeznaczeniem repozytorium jest pomoc w lokalizowaniu 1 ponownym
wykorzystaniu formularzy, okien dialogowych 1 innych obiektow. Jezeli
w repozytorium umiescisz zbyt duzo rzadko uzywanych obiektow, jego
zastosowanie stanie si¢ nieefektywne, poniewaz odnalezienie wymaganego
komponentu bedzie zabierato zbyt duzo czasu. Spadnie réwniez szybkos¢,
z jaka repozytorium bedzie tadowac 1 wyswietla¢ wszystkie umieszczone
w nim obiekty.

P W repozytorium znajduje si¢ grupa obiektow, ktérych od dawna
nie uzywam. W jaki sposéb moge sie ich pozby¢?

O Wybierz polecenie menu 7ools |Reposz’tozy. Wyséwietlone zostanie okno
dialogowe konfiguracji repozytorium. Aby usunaé¢ obiekt, wybierz go
z listy obiektow, a nastepnie kliknij przycisk Delete Object.

P Zapisalem obiekt w repozytorium. Teraz, kiedy prébuje z niego
skorzystaé, wyswietlone zostaje okno z nastepujacym komunikatem:
Unable to find both a form and a source file (Nie mozna znalez¢ pliku
formularza i pliku kodu Zré dlowego). W czym tkwi problem?
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O Musiate§ wezesniej usunaé lub przemiesci¢ plik kodu zrodtowego lub
formularza okreslonego obiektu. Repozytorium przechowuje dane dotyczace
katalogu, w ktorym dany obiekt zostal zapisany. Po przesunieciu lub usunieciu
obiektu repozytorium nie jest w stanie go znaleZ¢ i z tego powodu zglasza btad.

P Czy moge dodawa¢ obiekty do strony New repozytorium?

O Nie, zawarto$¢ strony New jest z gory ustalona 1 nie mozna jej usunaé¢ ani
zmodyfikowa¢. Swoje obiekty musisz umieszczaé¢ na innych stronach.

P Dodalem metode do klasy glownego formularzai od tego momentu
proces kompilacji konczy si¢ bledem. W czym tkwi problem?

O Prawdopodobnie przez przypadek dodates deklaracje metody do sekcji
zarzadzanej przez Delphi. Musisz upewni¢ sie, iz deklaracja metody,
ktora dodates, znajduje sie w sekcji public, private lub protected.

P Dysponuje edytorem zasobéw, dzieki ktéremu jestem w stanie
dekompilowaé zasoby zapisane w innych programach. To z kolei
pozwala mi ,,pozyczac¢” bitmapy i inne zasoby z tych programéw.
Czy to jest w porzadku?

O Kroétka odpowiedz brzmi: ,,Nie” — zawsze nalezy z gory zakladac,
Ze materialy nalezace do innych programéw sa prawnie chronione i nie moga
by¢ swobodnie wykorzystywane. Wiecej informacji na ten temat uzyskasz,
gdy skonsultujesz sie z prawnikiem.

P Moja aplikacja wymaga wielu plikow dzwiekowych i bitmap.
Czy mozna umies$ci¢ je wszystkie w pliku nie bedgcym samym
plikiem wykonywalnym aplikacji?

O Tak. Zasoby mozna zapisa¢ w bibliotece dotaczanej dynamicznie (DLL).

Quiz
1. W jakiej sytuacji nalezy korzysta¢ z opcji Inherit w repozytorium?
2. W jaki sposob przebiega procedura zapisywania projektu w repozytorium?

3. Co dzieje si¢ z formularzami potomnymi po wprowadzeniu zmian
do formularza podstawowego?

4. Gdzie w deklaracji klasy gtéwnego formularza mozna umieszcza¢ whasne
metody?

5. Gdzie nalezy umiesci¢ definicje metody, gdy dodaje sie ja do kodu Delphi?

6. W jaki sposob — w repozytorium — mozna zidentyfikowa¢ autora danego
obiektu?

7. W jaki sposob mozna usuna¢ istniejace lub doda¢ nowe strony
do repozytorium?
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8.

9.

10.

Czy tatwiej jest stworzy¢ aplikacje ,,0d zera”, czy tez z pomoca kreatora
aplikacji?

Ktora opcja jest lepsza w przypadku matej aplikacji: konsolidacja statyczna
czy konsolidacja dynamiczna z uzyciem pakietow?

Czy przy uzyciu edytora tekstowego jestes w stanie utworzy¢ plik skryptowy
zasobow, zawierajacy tablice tancuchow?

Cwiczenia

1.

Stworz nowy formularz. Dodaj do niego kilka komponentow wedhug
wlasnego uznania. Zapisz formularz na stronie Forms w repozytorium,
nadajac mu nazwe FormularzPodstawowy.

. Zainicjuj nowa aplikacje. Wybierz polecenie File |NeW|Other, aby

wyswietli¢ repozytorium. Przejdz do strony Forms. Kliknij przycisk opcji
Inherit. Wybierz obiekt FormularzPodstawowy, ktory utworzyle§ w éwiczeniu
pierwszym, 1 dodaj go do aplikacji. (Upewnij sie, Ze wybrates opcje Inherit.)
Zapisz projekt 1 zamknij go.

. Otworz obiekt FormularzPodstawowy stworzony w ¢wiczeniu pierwszym.

Usun wszystkie komponenty wystepujace w formularzu, a nastepnie zapisz go.

. Ponownie otworz projekt utworzony w ¢wiczeniu drugim. Wyéwietl

formularz utworzony wczesniej. Zauwaz, ze wszystkie komponenty widoczne
poprzednio w formularzu przestaly istnie¢ (stato sie tak, poniewaz obiekt
ten dziedziczy wlasciwosci po obiekcie podstawowym, ktory ulegt zmianie.)

. Z gtéwnego menu wybierz polecenie Tools | Repository. Usun utworzony

niedawno obiekt FormularzPodstawowy.

. Utworz projekt za pomoca kreatora aplikacji. Uzyj wszystkich dostepnych

opcji menu oraz utworz aplikacje jako aplikacje typu MDIL

. Do aplikacji, utworzonej w ¢wiczeniu szostym, dodaj okno dialogowe

z wieloma zakladkami. Skorzystaj z kreatora dialogow.

. Korzystajac z repozytorium, dodaj okno informacji o programie (4bout)

do aplikacji, ktora stworzyte§ w ¢wiczeniu szostym.

. Utworz prosty program, a nastepnie go skompiluj. Uruchom Eksploratora

Windows i sprawdz, jakiego rozmiaru jest plik . ZXZ utworzony przez Delphi.
Teraz ustaw w projekcie opcje wykorzystania pakietow wykonywalnych.
Ponownie zbuduj program i sprawdz rozmiar powstaltego pliku.ZXZE. Jaka
réznica wystepuje w rozmiarach obu plikow?
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