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Delphi 2006 to najnowsza wersja niezwykle popularnego Srodowiska
programistycznego, ktore jest potaczeniem jezyka programowania Object Pascal

z mozliwoscia budowania aplikacji z ,klockéw” — gotowych komponentow.

Taka filozofia pracy pozwala na tworzenie nawet najbardziej ztozonych programéw
szybko i efektywnie. W najnowszej wersji Delphi mozliwe jest takze korzystanie

z elementow platformy .NET opracowanej przez firme Microsoft. Za pomoca tego
Srodowiska mozna kreowac zaréwno proste aplikacje konsolowe, jak i rozbudowane
systemy informatyczne wykorzystujace mechanizmy sieciowe, bazy danych

i zaawansowane biblioteki graficzne.

Ksiazka ,Delphi 2006. Cwiczenia praktyczne” to wprowadzenie do programowania

z wykorzystaniem tego wtasnie srodowiska. Czytajac ja i wykonujac kolejne ¢wiczenia,
nauczysz sie zasad korzystania z narzedzi oferowanych przez Delphi i przyswoisz sobie
reguty pisania programow w jezyku Object Pascal, bedacym fundamentem Srodowiska.
Poznasz réznice miedzy aplikacjami wykorzystujacymi biblioteki Win32 i .NET,
utworzysz wtasne programy oraz skompilujesz je i uruchomisz.

e Interfejs uzytkownika Delphi 2006

* Podstawowe elementy jezyka Object Pascal

e Definiowanie parametrow projektu

* Aplikacje konsolowe

* Tworzenie aplikacji okienkowych w oparciu 0 komponenty VCL i .NET
* Korzystanie z bibliotek WinAPI i OpenGL

Poznaj profesjonalne narzedzie programistyczne
i korzystaj z niego podczas pracy
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Przyktadowe aplikacje

podstawowych aplikacji dla Win32 i platformy .NET. Srodo-

wisko programistyczne Delphi 2006 umozliwia tworzenie
aplikacji dla Win32 oraz dla platformy .NET. Poniewaz aplikacje two-
rzone dla platformy .NET nie moga by¢ uruchomione na komputerze,
na ktérym nie zainstalowano odpowiednich sktadnikéw, lub kompu-
ter nie pracuje pod kontrola systemu Windows 2003, istnieje potrzeba
oznaczenia, dla ktdrej platformy utworzona zostata dana aplikacja. Ist-
niejg przynajmniej dwa (2) sposoby rozréznienia, dla ktérej plat-
formy utworzona zostala dana aplikacja:

i W tej czesci ksiazki przedstawione zostang przyklady tworzenia

1. Nadanie programowi nazwy z sekwencjg NET w nazwie
programu, np. Klawisz_NET.

2. Rozréznienie, na podstawie ikony programu, tak jak pokazuje
to rysunek 4.1.

Rysunek 4.1.
Ikony programéw
dla Win32

i platformy .NET

Réznice sa widoczne (szachownica dla Win32 i skrzyzowane strzatki
dla .NET). Aplikacje tworzone dla Win32 i .NET r6znig sie nie tylko
ikong programu, ale gléwnie sktadnig poszczegélnych polecen, kom-
ponentami i ich obstuga, oraz innymi elementami, ktére zostang po-
kazane w przykladach poszczeg6lnych aplikacji tworzonych dla tych
platform.
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Aplikacje konsolowe

Aplikacje konsolowe maja w Srodowisku programistycznym Delphi
2006 ograniczone zastosowanie, gtéwnie ze wzgledu na brak interfejsu
graficznego tego typu aplikacji, do ktérego jesteSmy juz przyzwyczajeni.
Zaleta takich aplikacji jest natomiast, dla poczatkujacych programi-
stéw, mozliwosé szybkiego sprawdzenia dzialania pisanych procedur
lub funkcji, ktére musza by¢ pisane samodzielnie przez programiste.

Aplikacja konsolowa dla Win32

CWICZIENIE

Nowy projekt aplikacji konsolowej dla Win32

Z utworzeniem projektu nowej aplikacji przy uzyciu pola File/New Czy-
telnik zostal juz zapoznany. Ponizej zilustrowany zostanie ten sam
proces z wykorzystaniem strony powitalnej (Welcome Page), co jest
moim zdaniem znacznie prostsze i wygodniejsze (droga ,,na skréty”).

Aby utworzy¢ aplikacje konsolowa dla Win32 nalezy kolejno:
1. Wybra¢ zaktadke New Project.
2. Zaznaczy¢ platforme, dla ktérej bedzie tworzona aplikacja
(Delphi Projects).
3. Zaznaczy¢ ikone Console Application i zatwierdzi¢ wybér
podwéjnym kliknieciem lewego klawisza myszki lub klikngé
na przycisku OK.

Kolejne zaznaczane opcje tworzenia nowego projektu aplikacji poka-
zuje rysunek 4.2.

Kod zrédlowy nowego projektu aplikacji konsolowej dla Win32 przed-
stawia listing 4.1.

Listing 4.1. Kod Zrédlowy nowego projektu aplikacji konsolowej dla Win32

program Projectl;
{$APPTYPE CONSOLE} // Typ aplikacji
uses
SysUtils:
begin
{ TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }
end.
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Na przedstawionym listingu kod Zrédlowy nie zawiera zadnych in-
strukcji, nie bedzie wigc nic wykonywal, a na dodatek, po urucho-
mieniu, natychmiast zakonczy swoje dziatanie.

1. Zapisa¢ nowy projekt na dysku (w oddzielnym katalogu),
wykorzystujac polecenie Save Project As..., nadajac mu nowg
unikatowg nazwe, tak jak opisane to zostato juz w punkcie
»,Wilasne aplikacje/Tworzenie aplikacji/Zachowanie projektu
(plikéw) na dysku/Zachowanie na dysku plikéw z mozliwoscia
zmiany nazwy (Save Project As...)”, np. w katalogu
F:/D_2006/Konsola/ App_Con_ W32/ pod nazwa App_Con_W32.
Po wykonaniu powyzszych czynnosci kod Zré6dtowy naszego
projektu bedzie wygladat tak jak na listingu 4.2.

Listing 4.2. Kod zrédlowy programu po zapisaniu na dysku, z nadaniem
mu zqdanej unikatowej nazwy

program App Con W32;
{SAPPTYPE CONSOLE}
uses
SysUtils:
begin
{ TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }
end.

Na tym etapie programowania mamy juz utworzony nowy projekt,
zapisany na dysku, co zabezpiecza nas przed utratg dotychczas wpro-
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wadzonych zmian. Podstawowy spos6b uruchomienia programu zostat
juz opisany wczesniej, w punkcie Pole Run. Na przyktadzie aplikacji
konsolowej dla Win32 pokaze inny sposéb uruchamiania programu,
przydatny szczegé6lnie wtedy, kiedy kompilator nie zglasza zadnych
btedéw, a program nie dziata tak jak oczekujemy, lub nie dziata w ogéle
(np. zawiesza sig). Uzupelnijmy nasz program do postaci przedsta-
wionej na listingu 4.3.

Listing 4.3. Program aplikacji konsolowej po zmianie nazw domysInych

program App Con_W32;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses SysUtils;
var

I, X : Integer;

procedure Suma (X, Razy : Integer);
var

Powtarzaj : Integer;
begin

Powtarzaj := 0;

while Powtarzaj < Razy do

begin
I :=1+X;

end;

end;
begin

{ TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }
I :=0;
Suma(5, 3);
WriteIn(I);
Readln;
end.

W trakcie kompilacji nie zostanie zasygnalizowany zaden blad. Pro-
gram pod wzgledem skladniowym jest bowiem prawidlowy. Jego uru-
chomienie spowoduje jednak efekt przedstawiony na rysunku 4.3.

& 2006%Konsola'\App_Con_W32'\App_Con_W3Z.exe
_

Rysunek 4.3. Ekran aplikacji, ktéra nie reaguje na komendy (zawieszonej)

|
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CWICIZENIE

m Lakoiczenie pracy zawieszonego programu

W sytuacji zawieszenia sig programu nalezy wykonaé nastepujace

czynnosci:

1. Nacisng¢ kombinacje klawiszy Ctri+Alt+Del. Po wyswietleniu
okienka Zabezpieczenia systemu Windows klikna¢ na przycisk
Menedzer Zadari.

2. W oknie Menedzer zadain Windows zaznaczy¢ zawieszong
aplikacje (rysunek 4.4).

Rysunek 4.4.
Wybor
zawieszonej
aplikacji w celu
jej zakoriczenia

Menedzer zadan Windows Ol x|
Flik. Cpcje  widok  Pomoc
fplikacie  Procesy IWydajnos’c’ |
Mazwa obrazu | PID | CPL | Czas pro... | Li2vrie pa... =
Syskemowy proce. ., i} uli] 0:41:56 16K
Swstem g Juln] 0:00:21 2056 K
SMSS . BXE 128 uli] 00003 345K
CSrss, ene 196 00 0018 00K
winlogon.exe 176 [uln] 0:00:06 320k
SEPYICES, BXE 204 00 398G K

svchost . exe 384 2484 K
spoolsy.exe 412 uli] 0:00:00 2944 K
svchost exe 444 uli] 00000 6112 K
mdm.exe 472 uli] 00000 1756 K
nvsvo3z.exe S000 oo 00000 Q40K
FEQSVE ERE S2g [uln] 0:00:00 Glak
M5Task.exe 552 00 0:00:00 1952K —
WinMarnk, exe 572 oo 0:00:29 176 K
Explarer.exe 68 01 0:00:20 3964 K
internat. exe 716 Juli} 0:00:00 1425 K
WINWORD,EXE 736 00 0:01:10 272K :I
Zakorcz proces |
|Proces'y': 22 |U2'ycie procesara; 1009 |U2vcie pamieci: 224280 KB | 63365t v

3. Klikng¢ na przycisk Zakoricz proces. Po tej operacji powrécimy
do srodowiska Delphi 2006.

—— |
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CWICIZENIE

m Szukanie hiedéw w programie (praca krokowa)

Teraz najwazniejszym zagadnieniem jest znalezienie przyczyny za-
wieszenia sig programu. W tym celu nalezy:

1. Z menu Run wybraé polecenie Trace Into F7 lub nacisnaé
klawisz funkcyjny F7 (polecam ten drugi sposéb).

2. W kolejnych krokach (naciskajac kazdorazowo klawisz F7)
kontrolowaé zachowanie sie programu (warto$ci zmiennych).

3. Po dojéciu (w tym konkretnym przypadku) do petli While
w kolejnych obiegach petli kontrolowaé wartosci wszystkich
zmiennych.

4. Sprawdzac szczeg6lnie warto$¢ zmiennej wyliczeniowe;j
Powtarzaj, tak jak pokazuje to rysunek 4.5.

Rysunek 4.5. ° Powtarzaj := 0;

Wartosé ijenne]' L whilt_e Fowtarzaj < Razy do
wyliczeniowej . | beg ] Piwt:r;zaj ‘o
P(.)WtaI‘.Z(J]',' . Iy incfPowtarzaj);

nie zmienioneyj, end;

po kilku przebiegach . end;
petli While

a\iﬁ Sprawdzenie wartosci najprosciej mozna przeprowadzi¢, naprowadzajac
kursor myszki na dana zmienng (Powtarzaj).

Jezeli po kilku przebiegach petli jej wartos$¢ nie ulega zmianie, ozna-
cza to, ze pominieta zostala instrukcja inkrementacji (dekrementacji)
tej zmiennej, co oczywiscie skutkuje niemozliwoscig spelnienia wa-
runku zakonczenia jej dzialania (nieskonczenie wielka liczba powto-
rzen), a tym samym zawieszeniem si¢ programu. Po dodaniu instrukcji
inkrementacji (inc()) w przyktadzie instrukcja ta zawarta jest w linii
komentarza (// inc(Powtarzaj)). Po usunieciu symbolu komentarza (//)
program zakonczy prace zgodnie z oczekiwaniem, a na ekranie zo-
stanie wySwietlony wynik zgodny z parametrami wywotania proce-
dury Suma().

=
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Zakonczenie pracy aplikacji konsolowej mozliwe jest poprzez:
Q Nacisniecie przycisku Close (X).
Q Nacisniecie kombinacji klawiszy Ctrl+C.
Q Naci$nigcie kombinacji klawiszy Ctrl+Break.
Q

Programowe zakonczenie dziatania aplikacji poprzez
naci$niecie dowolnego klawisza, jezeli ostatnig instrukcja
w programie bedzie funkcja Readin.

Aplikacja konsolowa dla platformy .NET

Utworzenie nowej aplikacji konsolowej dla platformy .NET przebiega
identycznie jak dla platformy Win32, z tg jednakze réznica, ze nalezy
wybra¢ inne opcje w okienku New Items po wyborze zaktadki New
Project na stronie powitalnej. Przyklad nowego projektu aplikacji kon-
solowej dla platformy .NET po jego utworzeniu, nadaniu unikatowej
nazwy i zapisaniu na dysku, przedstawia listing 4.4.

Listing 4.4. Nowa aplikacja konsolowa dla platformy .Net

program App Con NET;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses
SysUtils:
begin
{ TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }
end.

W przypadku automatycznie wygenerowanego szkieletu projektu nie
otrzymujemy niestety zadnej informacji, dla jakiej platformy jest utwo-
rzony dany projekt, co moze stwarzaé pewne problemy na dalszym
etapie programowania. Dlatego przypominam o nadaniu projektowi
nazwy sugerujacej jej Srodowisko pracy lub zastosowaniu zapisu nazw
modutéw charakterystycznych dla platformy .NET w sekcji uses, czyli
np. Borland.Vcl.SysUtils. Zmodyfikowany projekt przedstawia listing 4.5.

Listing 4.5. Projekt nowej aplikacji konsolowej dla platformy .NET
po modyfikacji

program App Con NET;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses
Borland.Vc1.SysUtils, Borland.Vcl.Math;
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var
Kwadrat : Double;
Kat - Single:
begin

{ TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }
Kat := DegToRad(45); // Funkcja z modutu Math
Kwadrat := tan(Kat):; // Funkcja z modutu Math
WriteIn(Kwadrat:6:2); // Tekst formatowany
Console.ReadLine;
end.

W powyzszym przykladzie zastosowalem typy Single i Double dla
zmiennych rzeczywistych. Takie zadeklarowanie typéw jest zalecane
w miejscu typu Real. Zalecenie to wynika ze zgodno$ci tych typéw
z formatem liczb akceptowanym przez koprocesor (procesor arytme-
tyczny — FPU, czyli Floating-Point Unit), bez potrzeby ich konwer-
towania, co znacznie poprawia wydajnos¢ obliczenn. W sekcji uses do-
dany zostal modul Math, ktéry udostepnia znacznie szerszy zakres
funkcji matematycznych.

VCL Form Applications
— Delphi for Win32

Aplikacje VCL Form Application — Delphi for Win32 beda najpraw-
dopodobniej najczesciej tworzonymi aplikacjami przez poczatkujacych
programistéw, zaczynajacych swoja przygode z Delphi 2006. Powo-
dem tego bedzie prawie identyczna konstrukcja tych programoéw, jak
w poprzednich wersjach Delphi. Co to jest biblioteka VCL (Visual
Component Library) nie bede teraz wyjasnial, bo najlepiej jest zapoznac
sie z tym pojeciem na praktycznym przykladzie. Ponadto w punkcie
tym zajmiemy sig réwniez importem gotowych juz projektéw napi-
sanych dla Delphi 7 do Delphi 2006. W pierwszej kolejnosci jednak
zaczniemy od nowego projektu aplikacji VCL Forms.
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Nowy projekt aplikacji typu VCL Forms dla Win32

Aby utworzy¢ nowy projekt aplikacji VCL Form dla Win32, nalezy po-
stepowaé wedtug wskazéwek podanych w punkcie Aplikacja kon-
solowa dla Win32, wybierajac oczywiscie inny rodzaj aplikacji (VCL
Forms Application — Delphi for Win32). W oknie edycyjnym wys$wie-
tlony zostanie kod Zrédtowy modutu nowego projektu, przedstawiony
na listingu 4.6.

Listing 4.6. Kod Zrédtowy modulu nowego projektu

unit Unitl;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls,
Forms,
Dialogs:
type
TForml = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml;
implementation
{$R *.dfm}
end.

Po nadaniu projektowi i modutowi nowej, unikatowej nazwy, i zapi-
saniu na dysku w oddzielnym katalogu (np. program — KI. VCL_32
i modut — KlawiszVCL32), kod Zzrédlowy naszego nowego projektu
powinien wygladac tak, jak na listingu 4.7.

Listing 4.7. Kod zrédlowy programu i modulu po modyfikacji

program KL_VCL_32:
uses
Forms,
KlawiszVCL32 in 'KlawiszVCL32.pas' {Okno Klawisz},
{$R *.res}
begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TOkno Klawisz, Okno Klawisz);
Application.Run;
end.
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unit KlawiszVCL32;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls,
Forms,
Dialogs:
type
TForml = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml;
implementation
{$R *.dfm}
end.

Po uruchomieniu programu na ekranie zobaczymy nasze okno, takie
jak na rysunku 4.6.

Rysunek 4.6.
Okno programu
KI_VCL_W32

=10 ]

Pora, aby naszemu oknu nada¢ nowy tytut (Caption) odpowiedni dla
danej aplikacji, oraz nowa unikatowg nazwe (Name), tak by przy
wiekszej liczbie formularzy (okien) nie utraci¢ kontroli nad projek-
tem. Wymienione powyzej czynnosci przeprowadzamy w oknie Object
Inspector srodowiska Delphi 2006.

Imiana tytutu (Caption) okna

Nadanie nowego tytulu okna przeprowadzamy tak, jak pokazuje ry-
sunek 4.7.
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E¥ Klawisz¥CL32.pas

i welcome Page | [ KlawiszvcL32 | [F KL _woL_z2

b

ject Ins ar E =
Forml TForml vI
Properties [ Events |
E|Action -~
Ackion

»|Caption |Okno 1

Rysunek 4.7. Nadanie nowego tytutu oknu aplikacji

Wopisywanie nowego tytutu okna (Caption) jest automatycznie
. odzwierciedlane na pasku tytufowym okna.

Imiana nazwy (Name) formularza

Zmiang nazwy formularza ilustruje rysunek 4.8.

Rysynek 4.8. 5 — E =
Zmiana nazwy Okno_Klawisz TOkno_Klawi vI
formularza
Properties | Events |
EHMiscellaneous ;I

AlphaBlend |False
AlphaBlendy 255
DefaultiMoni| dmactiveForm
Form3tyle  |FsMormal
HorzacrollBs T ontrolScrolle
% (Mame ik

Wprowadzone zmiany nazwy (Name) formularza sg automatycznie
wprowadzane do kodu zrédlowego, co ilustruje listing 4.8.
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Listing 4.8. Zmiana nazwy formularza

unit KlawiszVCL32;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls,
Forms,
Dialogs;
type
TOkno Klawisz = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Okno_KTawisz: TOkno_Klawisz:
implementation
{$R *.dfm}
end.

Na powyzszym listingu wida¢, ze nastgpita (automatycznie) zmiana
nazwy typu class(TForm) z TForml na TOkno Klawisz oraz zmiana nazwy
zmiennej typu TOkno_Klawisz z Forml na Okno Klawisz. Taki program
nie robi na razie nic, poza wy$wietleniem okna, i jest oczywiscie do
niczego nieprzydatny, ale stanowi szkielet, ktéry teraz mozna obu-
dowa¢ funkcjami, procedurami, komponentami itd., tworzac w pelni
uzyteczng aplikacje. Wyéwietlone na ekranie okno ma rozmiary do-
mys$lne i, co oczywiste, nie zawsze odpowiada potrzebom tworzonej
aplikacji, dlatego najczesciej bedziemy zmuszeni do zmiany jego roz-
miaréw oraz polozenia na ekranie.

Imiana potozenia okna na ekranie

Polozenie okna na ekranie kontrolujemy w oknie edycyjnym (za-
ktadka Design), jak pokazuje to rysunek 4.9.

Aby zmieni¢ pozycje okna na ekranie, wystarczy uchwycié¢ kursorem
myszki biaty prostokat (okno) widoczny na tle ekranu (szary prostokat
w zaznaczonym polu) i przesunaé¢ go w dowolne miejsce szarego pro-
stokata, tak jak na rysunku 4.10.
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Rysunek 4.9. B Klawisz¥CL32.pas = | Ellﬂ

aplikacji
na ekranie

p @ M| 10275 [msent | \Design (H{E[3]

Rysunek 4.10.

Zmiana pozycji @

okna za pomocq

okna edycji kodu \Design /(18] 4

Metoda ta, chociaz wygodna, jest jednak malo precyzyjna i niekiedy
niewystarczajaca, dlatego lepiej skorzysta¢ z zaktadki Properties (wla-
sciwodci) okna Object Inspector. Odpowiednie pola tej zaktadki po-
kazuje rysunek 4.11.

Rysunek 4.11. Object Inspectar |
Pola do zmiany Okno_Klawisz T0kno_idawi =]
polozenia okna

na ekranie
37 -
(TMargins)
(TPadding)

True

Wartosci w polach Left i Top odnosza sie do lewego gérnego naroznika okna.

% W oknie Object Inspector wyswietlona jest nazwa obiektu poddawanego
modyfikacjom (tutaj Okno_Klawisz), co jest szczegblnie wazne, gdy mamy
do czynienia z wieloma obiektami.
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Przedstawione sposoby nie sg jedynym mozliwymi, istnieje oczywiscie
rowniez mozliwo$¢ usytuowania okna na ekranie na drodze pro-
gramowej, ktora jest nadrzedna w stosunku do ustawien Object In-
spector, co pokaze kolejne ¢wiczenie.

CWICIZENIE

Imiana vsytuowania okna na pulpicie

Aby programowo ustawié pozycje okna na pulpicie, nalezy:
1. W oknie Object Inspector wybra¢ zaktadke Events.

2. Wybra¢ pole OnCreate i dwukrotnie kliknaé¢ w jego polu
edycyjnym (rysunek 4.12).

Rysunek 4.12. Object Inspector B
Utworzenie Okno_Klawisz TOkno_klawi vl
rocedu
p . Ty Properties |Events
obstugi
, WindowMed ;I
zdarzenia -
HiMiscellaneous

OnCreate CnalignInse

onalignPosi

CnConskrain

3. W utworzonej automatycznie procedurze obstugi tego zdarzenia
wpisa¢ dwie linie kodu:
procedure TOkno Klawisz.FormCreate(Sender: TObject);
begin
Okno_Klawisz.Left := 500; // Object Inspektor : 37
Okno_Klawisz.Top := 300; // Object Inspektor : 269
end;

Po uruchomieniu programu okno zostanie wys$wietlone w miejscu
okreslonym w procedurze obstugi zdarzenia OnCreate.
=

Dodajemy komponenty

Projektowanie graficznego interfejsu uzytkownika (GUI) jest praw-
dopodobnie jedng z wazniejszych czynno$ci, jakie ma do wykonania
programista. Pomijajac wzgledy estetyczne, czytelno$c¢ i intuicyjnosé
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interfejsu, w znacznej mierze przyczynia sig do atrakcyjnosci catej
aplikacji. W zakresie czytelnosci calego interfejsu decydujaca role
odgrywaja umieszczone na nim elementy sterujace praca aplikacji
(komponenty). Ponadto komponenty realizujg caly szereg zadan, od-
cigzajac programiste od pisania wielu linii kodu, co znacznie przy-
spiesza prace nad calg aplikacja. Biblioteka komponentéw (VCL) jest
tak obszerna w Delphi 2006, ze oméwienie ich wszystkich jest w tej
ksiazce calkowicie niemozliwe. Do tego dochodza komponenty two-
rzone przez niezaleznych programistow, ktérych jest prawdopodob-
nie jeszcze wiecej. W tej czesci ksigzki zajmiemy sie wiec tylko naj-
wazniejszymi komponentami, umozliwiajgcymi sprawne sterowania
naszg aplikacja. W kolejnych ¢wiczeniach bedziemy dodawa¢ do na-
szej aplikacji kolejne komponenty, tak aby przyblizy¢ Czytelnikowi
ich mozliwosci i przydatno$é¢ w tworzonej aplikacji. W celu dodania
jakiegokolwiek komponentu nalezy oczywiScie skorzystaé z palety
komponentéw zawartej w oknie Tool Palette. W zaleznosci od typu
tworzonej aplikacji musimy wybra¢ odpowiednie pole tego okna, ktére
zwykle rozwija sie automatycznie dla danego typu aplikacji. Dodawanie
réznych (najczesciej uzywanych) komponentéw pokaze w kolejnych
¢wiczeniach.

CWICZENIE

m Dodanie do formularza komponentéw Button (klawisz)
i Edit (pisz)

Aby doda¢ do formularza komponent (np. Button), nalezy:
Q wybra¢ dany komponent z listy komponentéw,
Q klikna¢ na wybranym komponencie (rysunek 4.13),

Rysunek 4.13. Toal Palette E|
Wybér B | 4
komponentu [l Standard =
do umieszczenia = Frames

na formularzu

B TMaintenu
d;  TPopupMenu
“=1 TLabel
TEdit

TMemo
e —
(= TButton )
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Rysunek 4.14.
Umieszczenie
komponentu
(Button1)

na formularzu

3

przenies$¢ kursor w zgdane miejsce posadowienia komponentu
na formularzu,

oznaczajgc obszar umieszczenia komponentu, klikngé lewym
przyciskiem myszki,
wybrany komponent zostanie umieszczony na formularzu

W wyznaczonym miejscu i otoczony ramka do zmiany wymiaréw
(rysunek 4.14), oraz opatrzony domys$lnym tytutem (Button1).

& Form1

Tak zainstalowany komponent nie bedzie nic wykonywat do czasu jego
oprogramowania.

Dodanie dalszych komponentéw (Edit1 i Edit2) odbywa sie identycznie.
Po dodaniu nowych komponentéw kod Zrédtowy aplikacji bedzie wy-
gladat jak na listingu 4.9.

Listing 4.9. Kod Zrédlowy po dolqczeniu komponentéw Button1,
Edit1 i Edit2

unit Unitl;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls,
Forms,
Dialogs, StdCtrls;
type
TForml = class(TForm)
Buttonl: TButton;
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml;
implementation
{$R *.dfm}
end.
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Po uruchomieniu wy$wietlone okno bedzie wyglada¢ tak, jak na ry-
sunku 4.15.

Rysunek 4.15. .'E"-IForml =10l x|
Okno po wstawieniu
nowych komponentéw
(nazwy i tytuly ez
komponentéw

domysine)

[Edic1

|

Weczeéniej wspomniane bylo, ze nazwy (tytuly) domyélne sa prak-
tyczne, ale malo przydatne w rzeczywistosci. Szczeg6lnie trudno
bowiem powigza¢ nazwe komponentu z jego rzeczywistym przezna-
czeniem.

CWICZENIE

m Nadanie tytutow i nazw komponentom

Nadawanie nazwy formularzowi bylo juz opisane, natomiast nada-
wanie tytulu i nazwy komponentom przebiega w identyczny spos6b
dla wszystkich komponentéw, i dlatego przedstawiony zostanie
spos6b przeprowadzenia tej czynnosci tylko na przykltadzie przyci-
sku Button1.
Aby nadaé¢ nazwe (Name) i tytul (Caption) komponentowi, najpro-
$ciej jest:

1. Zaznaczy¢ wybrany komponent (zostanie otoczony ramka).

2. W oknie Object Inspector wybrac pole Miscellaneous/Name

i wpisa¢ nazwe komponentu (rysunek 4.16).
=

Po nadaniu nazwy (Name) komponentowi nastepuje automatyczne
przypisanie tego tekstu wtasciwosci Caption, ale nigdy odwrotnie.
Wihasciwos¢ Caption mozna dowolnie zmieniac.

Tres¢ tekstu we wiasciwosci Name nie moze zawiera¢ polskich znakéw
diakrytycznych.
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Ohject Inspe EINE Klawisz¥CL32.pas
WymiaryPulpitu TEutton :IY L [ @8 welcome Page [} KlawiszvcL3z
Properties | Events |
ElMiscellaneous ;II
Cancel False -
Default False N
dalo
e
‘?r'ga--—___
Wordvrap False: L
El|¥isual J
Align altone 1
c:tapEion WynniaryPulpitu > I u
|AII shown “Hh

Rysunek 4.16. Nadanie nazwy (Name) i tytutu (Caption) komponentowi
Button1

Imiana rozmiaréw okna

Rozmiary okna naszej aplikacji (szeroko$¢ i wysokosc¢), jezeli nie sa
to warto$ci wymagane z innych wzgledéw, najlepiej pozostawi¢ do
ustalenia Delphi 2006.

CWICZENIE

Dopasowanie automatyczne (AutoSize)

Aby okno automatycznie dostosowywalto sig od niezbednych roz-
miaréw, nalezy:
1. Wyr6zni¢ formularz (klikajac na obszarze formularza). Wokét
formularza pojawi sig ramka do zmiany rozmiaré6w formularza.

2. W oknie Object Inspektor wybra¢ zaktadke Properties i odszukac
pole Visual/AutoSize. W oknie edycyjnym tego pola widnieje
napis False. Oznacza to, ze rozmiary okna ustalane sa przez
programiste. Widok formularza przy takim ustawieniu ilustruje
rysunek 4.17.

3. Zmieni¢ warto$¢ pola Visual/AutoSize na True. Obraz na ekranie
ulegnie zmianie, co wida¢ na rysunku 4.18.
=

Jezeli na formularzu nie bedzie zadnego komponentu, to okno zostanie
. wySwietlone w postaci belki zadan.
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Obiject Insp

|

Okno_Klawisz TOkno_Klaj

BorderStyle| bsSizeable
Borderiyidth 0
Capkion Okno_1
ClientHeight 165

[

|n|| shiown

 dnstructure [ object 1., [

lawisz¥CL32.pas

‘Welcome Page @ KlawiszWCL3Z2

Rysunek 4.17. Ustawienia pola Visual/AutoSize, przy ustalaniu rozmiaréw

okna przez programiste

Rysunek 4.18.
Dopasowanie
rozmiaréw

okna do
zainstalowanych
komponentéw

E¥ Klawisz¥CL32.pas

Align

EBar

utoSize

BorderStyle |bsSizeable
Borderiwidth 0
Caption 0Okno_1

CligntHeight 53 LI

‘Welcome Page @ KlawiszyCL32 |

2 =0l x|
1 “Wymiary pulpitu - ISzerokosc

alan

Tl

|AII shown

R\Structure ;E; Object I...

CWICZENIE

Imiana rozmiarow okna
przy zmianie rozdzielczosci ekranu

Projektujac jaka$ aplikacje, nie mamy pewnosci, ze zawsze bedzie pra-
cowala przy jednakowej, ustalonej przez nas rozdzielczosci ekranu.
W przypadku pracy przy innych rozdzielczo$ciach moze dojs¢ do
sytuacji, ze nasze okno nie bedzie miescilo sie¢ na ekranie lub bedzie
nie tam, gdzie by¢ powinno. Aby méc ustawi¢ wilasciwe rozmiary (i jego
polozenie) w zaleznosci od rozdzielczosci, nalezy posiada¢ informa-
cje o aktualnych wymiarach pulpitu (Desktop). W tym celu nalezy:
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1. Dodac¢ w sekcji var dwie zmienne: L (szeroko$é) i H (wysoko$c).

var
Okno_Klawisz: TOkno_Klawisz;
L, H : Integer; // Musza by¢ zmiennymi typu Integer

2. Zmodyfikowa¢ kod Zrédlowy procedury obstugi zdarzenia
OnCreate do postaci:

procedure TOkno Klawisz.FormCreate(Sender: TObject);
begin
L := Screen.DesktopWidth;
H := Screen.DesktopHeight;
Okno Klawisz.Left := L div 2;
Okno_Klawisz.Top := H div 3;
Okno_Klawisz.Width := L div 3;
Okno_Klawisz.Height := H div 4;
end;

CWICZENIE _—

m Imiana rozmiarow okna ramkq wymiarowq

Zmiana rozmiaréw okna przy pomocy ramki otaczajacej formularz:

Uchwyci¢ kursorem za krawedz ramki lub wydzielone kwadraciki
i przeciggajac nim, nada¢ formularzowi wymagane rozmiary.
=

Dodajemy pasek menu

Pasek menu to obok belki tytutowej jeden z najczesciej wystepuja-
cych elementéw sterujgcych okna aplikacji. Pasek menu powinien za-
wiera¢ praktycznie wszystkie podstawowe polecenia (pola), umozli-
wiajace sterowanie pracg catej aplikacji.

CWICZENIE

Pasek Menu

Aby doda¢ pasek Menu do naszego formularza, nalezy:

1. W oknie Tool Palette wybra¢ zakladke Standard i zaznaczy¢
komponent TMainMenu, a nastepnie naprowadzi¢ kursor
w dowolne miejsce na formularzu i klikna¢ lewym przyciskiem
myszki. Efekt dziatania przedstawia rysunek 4.19.
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B Klawisz¥CL32.pas x|

[=I Standard
5] Frames
e
[# TPopupMenu

“= TlLabel

TEdit

Tiemo

Rysunek 4.19. Umieszczanie komponentu TMainMenu na formularzu

Komponent TMainMenu jest komponentem niewidocznym.

2. Przy zaznaczonym komponencie TMainMenu (otoczony ramka),
w oknie Object Inspektor, w zakladce Properties, w polu Name
nadajemy wlasng nazwe nowemu menu np. MenuOkno_1.
Przechodzimy do pola Items, aby uruchomi¢ okno kreatora
menu poprzez dwukrotne kliknigcie na tym polu. Wszystkie
w/w czynnosci ilustruje rysunek 4.20.

ar 3 El | B Klawisz¥CL32.pas

MenuOkno_1 THaintenu :l' ﬁ ‘elcome Page KlawiszWCL32

Properties | Fyants |

Ttems |(Menu) i [m] 9]
HlLocal : ISzerokos'c’ o

BiDiMode  |bdLeftToRight . e e

ParentEiDiM| True . IWysokos’c’ L
EllLocalizable . L

BiDiMode  |bdLeftToRight

Items (Menu)

ParentBiDiM| True

EMiscellaneous
AukaHotkey| masutomatic
AutolineReqmadutomatic

Mame

|n|| shioa .

Rysunek 4.20. Zmiana nazwy komponentu TMainMenu i uruchomienie
kreatora menu

3. Po otworzeniu okna kreatora menu wpisujemy zadany napis,
ktéry po zatwierdzeniu pojawi sie jako opis danego pola menu.
Jednoczes$nie za polem pojawi sig¢ nowy prostokat (zakreslony
linig przerywang) kolejnego pola menu, co pokazuje rysunek 4.21.
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Rysunek 4.21.

Tworzenie menu Pik Okna O progranie m

4. Dodajemy podmenu kazdego pola poprzez kliknigcie
na wybranym polu. Po zakoniczeniu dodawania pél menu
i podmenu zamykamy okno kreatora, a na formularzu pojawi
sie pasek menu, co ilustruje rysunek 4.22.

Rysunek 4.22.

& Okno 1 _ 10l =]
Formularz Pl ©Okna O programis
z dodanym T [orokoi i
paskiem Menu ; Wymiary pulpiby | o ; L
: IWysokos’c’ :

Ef:::::::::::::::::::::::::

7l Okno_Klawisz MenuDkno_1 ;Iglil

Dodanie paska Menu niczego jeszcze w dziataniu programu nie zmie-
nia. Teraz nalezy wypelni¢ programem okreslone zdarzenia (Events)
tych p6l. Zaczniemy od najprostszego pola, jakim jest pole Plik/Zakoricz
{Zakocz1}. Nazwa w nawiasie klamrowym to nazwa nadana przez

Delphi 2006.

CWICIZENIE

m Oprogramowanie pola Plik/Zakoncz{Zakocz1}

Zadaniem tego pola jest zakoniczenie dziatania aplikacji.

Aby oprogramowa¢ dowolne polecenie podmenu (tutaj pola Plik),

nalezy:
1. Dwukrotnie klikngé¢ na komponencie TMainMenu.
2. Wybra¢ zadane pole i jego polecenie (Plik/Zakoricz).

3. W oknie Object Inspector, na zaktadce Events wybraé
zdarzenie, np. OnClick.

4. Dwukrotnie klikng¢ na tym zdarzeniu. W oknie edycyjnym
wys$wietlony zostanie kod Zr6dtowy modutu, w ktérym
dodana zostata procedura obstugi tego zdarzenia.
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5. Wpisujemy odpowiednie instrukcje, tak aby procedura wykonata
zatozone zadanie. W tym wypadku treécig procedury bedzie jedna
linia kodu. Cata procedure ilustruje ponizszy fragment kodu:

procedure TOkno Klawisz.Zakocz1Click(Sender: TObject);
begin

Application.Terminate;
end;

Po uruchomieniu programu bedzie mozna zakonczy¢ prace aplikacji

klikajac na polecenie Plik/Zakoricz.
_ mm

Pozostate polecenia poszczegélnych pdl uzupelnia sie wlasciwymi
instrukcjami kodu w procedurach obstugujacych Zgdane zdarzenia.
Pewnym wyijatkiem jest pole O programie. Jego obstuga rézni sig nieco
od opisanej poprzednio, a to ze wzgledu na wywolanie specjalnego
okna About.

CWICZENIE

m Dodajemy okno About

Aby dodaé¢ okno About do pola O programie, nalezy:

1. W oknie New Items (File/New/Other...) wybra¢ ikone modutu
About Box, tak jak na rysunku 4.23.

Rysunek 4.23. I e

,
Wybdér modutu

! Item Categories:
About Box | SR :
i EE Delphi For \MET Projects

1| “F Intraweb
—-7] Delphi Projects
7] AckiveX
g C=l0hi Files

2. W dolnej czesci okna oznaczy¢ opcje Use, ktéra automatycznie
dolaczy modut do naszego projektu (rysunek 4.24).

Rysunek 4.24. Cogomy € l““e”
Zaznaczenie opcji

Ok Cancel | Help |
automatycznego

dolqczenia modulu
do projektu
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3. Zatwierdzi¢ wybory (OK). Nowy modut zostanie wlaczony
do pliku programu, co pokazuje listing 4.10.

Listing 4.10. Uzupelniony automatycznie kod Zrédlowy programu
po dodaniu modutu

program KL_VCL_32:

uses
Forms,
KlawiszVCL32 in 'KlawiszVCL32.pas' {Okno Klawisz},
About in 'f:\borland\bds\4.0\0bjRepos\DelphiWin32\About.pas'

{AboutBox} ;

{$R *.res}

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TOkno Klawisz, Okno Klawisz);
Application.CreateForm(TAboutBox, AboutBox);:
Application.Run;

end.

Tak dodany modut jest r6wniez automatycznie uruchamiany razem
z calg aplikacjg. Widacé to na kontrolce formularzy w oknie edycji, co
pokazuje rysunek 4.25.

Rysunek 4.25.
Formularze
uruchamiane

automatycznie

wraz ze startem
aplikacji
podstawowej

4. Otworzy¢ do edycji plik About.pas (View/Units...) i zapisa¢ go na
dysku w naszym katalogu (File/Save As...), nadajgc mu inna,
unikatowg nazwe, np. OProgramie.

Po takiej operacji nasz plik programu przyjmie postac:

program KL _VCL 32;
uses
Forms,
KlawiszVCL32 in 'KlawiszVCL32.pas' {Okno Klawisz},
OProgramie in 'OProgramie.pas' {AboutBox}; // AboutBox to nie
// zmieniona nazwa formularza
{$R *.res}
begin
Application.Initialize;
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Application.CreateForm(TOkno_Klawisz. Okno_Klawisz):
Application.CreateForm(TAboutBox, AboutBox);
Application.Run;

end.

|

Rozwigzanie takie jest co prawda wygodne, ale zajmuje bardzo duzo
pamieci, co nie zawsze jest pozadane. Sytuacji takiej mozna zapobiec,
tworzac dang aplikacje (Application.CreateForm(TAboutBox, AboutBox))
tylko wtedy, kiedy jest potrzebna.

CWICZENIE

Tworzenie aplikacji (okna) na Zyczenie viytkownika

Aby zapobiec tworzeniu aplikacji pomocniczej jednoczesnie z two-
rzeniem aplikacji gléwnej, nalezy:

1. Otworzy¢ okno Project Options (Project/Options...), widoczne
na rysunku 4.26.

Project Options for KL_¥CL_32.exe ﬂ

- ipplication Main Form:

- Compiler IOkno_KIawisz j
- Compiler Messages
~Linker Auto-create Forms: Available forms:
- DirectoriesConditionals -
- Wersion Info Okgs Ké‘iw'sz
- Packages ¢

=- ngugger

- Symbal Tables
- Enwiranment Black

[~ Default

=l
CD
E|
=
o]

Cancel Help

Rysunek 4.26. Wybdr formularza do recznego uruchomienia

2. Po wybraniu formularza, ktéry nie ma by¢ tworzony
automatycznie w czasie startu programu, naciskamy klawisz (>),
co powoduje przeniesienie zaznaczonego formularza
do okienka Available forms, jak jest to pokazane na rysunku 4.27.
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Project Options for KL_¥CL_32.exe ﬂ
IMain Farm:
Okno_lawisz j
Compiler Messages
Linker Auto-create Forms: Available forms:
Directaries/Conditionals y
Okno Klawisz AboutBoz

VersionInfo | peene Klawisz
i Packages
B- Debugger _<|
Symbol Tables
- Environment Elock @
I~ Default ’TI Cancel | Help |

Rysunek 4.27. Przeniesienie wybranego formularza (AboutBox) z okna
Auto-create forms: do okna Available forms: (nie uruchamiany przy starcie
programuy)

Dziatanie takie skutkuje usunieciem okreslonego modutu z pliku kodu
zrodtowego programu, co ilustruje listing 4.11.

Listing 4.11. Anulowanie automatycznego tworzenia nowego okna AboutBox

program KL VCL 32;

uses
Forms,
KlawiszVCL32 in 'KlawiszVCL32.pas' {Okno Klawisz},
OProgramie in 'OProgramie.pas' {AboutBox};

{$R *.res}

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TOkno_Klawisz, Okno_Klawisz):
Application.Run;

end.
]

Na powyzszym listingu wida¢, ze w sekgcji uses deklaracja modutu po-
zostata, natomiast usunieta zostata linia Application.CreateForm(Tabout -
Box, AboutBox):, co oznacza, ze okreslony formularz (okno), nie bedzie
tworzony automatycznie przy starcie programu. Poniewaz dodatkowe
okno nie zostalo utworzone automatycznie przy starcie programu,
zachodzi potrzeba utworzenia go w trakcie dzialania programu, co
pokaze kolejne ¢wiczenie.
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CWICIZENIE

m Utworzenie okna w trakcie dziatania programu

Aby utworzy¢ nowe (dodatkowe) okno w trakcie dziatania programu
gléwnego, nalezy:
1. Dodac¢ nowg sekcje uses w module gtéwnym (KlawiszVCL32),
wpisujac tam nazwe dotgczanego modutu (OProgramie).

2. Dwukrotnie klikngé¢ na komponencie TMainMenu, co spowoduje
otworzenie okna kreatora menu.

3. Wybra¢ wlasciwe pole (O programie), i w oknie Object Inspector
w zakladce Events wybra¢ polecenie obstugi zdarzenia OnClick,
po czym dwukrotnie klikng¢ na tym zdarzeniu.

4. W utworzonej procedurze obstugi tego zdarzenia wpisaé
nastepujace linie kodu:

procedure TOkno Klawisz.OprogramielClick(Sender: TObject);
begin
AboutBox := TAboutBox.Create(Application);

AboutBox. Show;
end;

CWICIZENIE _—

Zamkniecie okna dodatkowego (0 programie)

Aby zamkna¢ okno O programie, utworzone w trakcie dzialania pro-
gramu, nalezy:

1. Otworzy¢ do edycji plik modulu dodatkowego (About.pas).

2. Wybra¢ klawisz OK i w zakladce Events okna Object Inspector
dwukrotnie klikna¢ na zdarzeniu OnClick.

3. W utworzonej procedurze obstugi zdarzenia wpisac:

procedure TAboutBox.OKButtonClick(Sender: TObject);
begin

AboutBox.Free;

end;
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Dodajemy formularze

W tym punkcie oméwione zostang rézne metody dodawania dodat-
kowych formularzy do tworzonego programu. Dodatkowym celem jest
pokazanie r6znych formularzy (okien), jakie moga by¢ tworzone przez
Delphi 2006. W celu zademonstrowania powyzszych zagadnien wyko-
rzystamy utworzony juz wczesniej projekt KI VCL_32 i przypiszemy
do pola Okna jego menu odpowiednie rodzaje formularzy (okien).
Mozliwe rodzaje formularzy dostepne sa w oknie Object Inspector
w zakladce Properties, co pokazuje rysunek 4.28.

Rysunek 4.28. Object Inspector : |

Dostgpne style Okno_Klawisz TOkno_klawi vl

formularza
(okna) Propetties | Everts |

AutoSize  |False ;I

Border eny
2 erStyle | bsSizeable
orderwidthbsDialog

Caption bshone
ClisntHeightos3ingle

(Clientwidth (R
bsSizeToolwin
bsToolinge |

CWICZENIE

Dodajemy formularze (okna) réinych stylow

Czesto zachodzi potrzeba uzycia okna w innym niz domys$lny (bsSize-
able) stylu. W tym ¢wiczeniu pokazane zostang r6zne, oferowane przez
Delphi 2006 style okien (formularzy). Przedstawiony zostanie jeden
ze sposobow dolfgczania nowego formularza do projektu, wspélny dla
formularzy wszystkich stylow.

Aby dotaczy¢ nowy formularz do projektu, nalezy:

1. Otworzy¢ nowy modul (File/New/Form — Delphi for Win32).
W oknie edycyjnym pojawi sie nowa zaktadka: Unit1,
co pokazuje rysunek 4.29.

& KL_VCL_32.bdsproj =13l x|

[ welcome Page | Bl Klawiszvetaz | B CProgramie | k1 veL_sf{[Bhunitt | ) B
Rysunek 4.29. Nowy modul w oknie edytora kodu
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2. Zmieni¢ domyélng nazwe (Form1) na odpowiednig dla danego
okna, np. Okno_bsDialog. Nastapi teraz jednocze$nie zmiana
wlaéciwosci Caption, ktéra, jezeli nam odpowiada, moze pozostac.
Wprowadzone zmiany ilustruje rysunek 4.30.

Object In ESU B unit1.pas
Okno_bsDialog TOk”D—hSD]' @ welcome Page | [B] KlawiszvcLaz | [B) oprogramie | (5 kL_vcL_s2| [Fhunict |
Properties | Events |

AlphaBlendy 255 ;I 0Okno_bsbDialog
Dief aultMoni dmactiveForm
Farm3tyle  |FsMaormal

e
é Mame

PixelsPel

Rysunek 4.30. Nadanie nowej nazwy i tytutu formularzowi (oknu)

3. Zapisac¢ na dysku nowy plik w katalogu naszego projektu
(File/Save As...), nadajac mu unikatowa nazwe np. OknobsDialog.
Z chwila wykonania tej czynno$ci zmianie ulegly (zostaty
automatycznie zaktualizowane) zapisy w pliku Zr6dtowym
programu (KL_VCL _32) oraz nazwa nowego modulu
(OknobsDialog).

4. W ,naszej” sekcji uses dopisujemy nazwe nowego modutu:

uses
OProgramie, OknobsDialog;

Na tym etapie nasz nowy modut jest juz dotaczony do projektu.

CWICZIENIE -

Wyswietlenie nowego okna (Okno_bsDialog)

Poniewaz nasze nowe okno zostalo utworzone przy starcie programu,
aby je wyswietli¢, wystarczy w kodzie Zr6dtowym modutu gléwnego
(KlawiszVCL32) umiesci¢ procedure obstugi zdarzenia OnClick pola
menu (Okna/bsDialog).

Aby umiesci¢ zadang procedure i wy$wietli¢ okno Okno_bsDialog,
nalezy:
1. Na gléwnym formularzu projektu dwukrotnie klikngé
na komponencie TMainMenu.
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2. Na wySwietlonym oknie kreatora menu klikngé na polu Okna,
a nastepnie na polu bsDialog, tak jak na rysunku 4.31.

Rysunel 4.31.
Wybdr pola menu Plik R —

do wyswietlenia
okna Okno_bsDialog

3. Wybra¢ w oknie Object Inspektor w zakladce Properties
zdarzenie OnClick i dwukrotnie kliknaé¢ lewym przyciskiem
myszKki.

4. W edytowanej procedurze umiesci¢ nastepujacy kod:

procedure TOkno Klawisz.BsDialoglClick(Sender: TObject):

begin
Okno_bsDialog.Left := 0; // Lewa krawedz pulpitu
Okno_bsDialog.Top := 0; // Gorna krawedZ pulpitu
Okno_bsDialog.Show; // Pokaz okno

end;

%};/E Zamkniecie dodatkowego okna moze odbyc¢ sie na kilka sposobdw.

| Najprostszym jest oczywiscie skorzystanie z przycisku X (Zamknij).

Action — tajemnicza wiasciwos¢

Niekiedy zdarza sie, ze nasza aplikacja musi umozliwi¢ uruchomie-
nie innych aplikacji. W prezentowanym od poczatku tego rozdziatu
projekcie, w polu menu Plik znajduje sie polecenie Uruchom. Najprost-
szym sposobem wykonania tego zadania jest skorzystanie z wlasciwo-
$ci Action tego polecenia.

Aby wykorzysta¢ wlasciwosé Action, nalezy:

1. Umiesci¢ na formularzu komponent TActionList. Komponent ten
znajduje sie na karcie Standard okna Tool Palette.

2. Klikng¢ dwukrotnie na tym komponencie, a nastgpnie klikna¢
prawym klawiszem w okienku Categories:. Zobaczymy okno,
takie jak na rysunku 4.32.

3. Klikng¢ dwukrotnie na tym komponencie. Zobaczymy okno,
takie jak na rysunku 4.33.
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Rysunek 4.32. & Editing Dkno_Klawisz.ActionList1 x|
Okno edycji ———
-
ActionList
Cakegories Actions:
Bb Mew Action Ins
|< Mew Skandard Action. .. Ctrl+Ins j?
A Move Up Chrl+Up
& Move Down Chrl+-Dioven
Cuk Chrl+i
Copy Chrl+C
Paste Chrl+y
¥ Delete Del
Select Al
Z| Panel Descriptions
Z| Toolbar
Rysunek 4.33. _ Ol x|
Wybranie Pik.  Okna O programiz
kategorii File _
i akcji TFileRun At (il
: IWysokl Available Ackion Classes:
o a 20cacacoao - TwindowTile\ertical -
- TWfindowtMinimizedl]
# Editing Okno ﬂqdownrrange
L e
. w FileOpen
- Categaries: Acl - TFileCpentvith
T B[ - TFileSaveds
- TFilePrintSetup
- TFilePageSetup
- TBrowseForFolder
=1 3earch
- TaearchFind
- TSearchFindMext
- TSearchReplace
- TaearchFindFirst
B-Teb [
‘ [o]'¢ h Cancel | Help |
e —

4. Zatwierdzi¢ wybor (OK), a okno Editing zmieni swéj wyglad
(w polu Categories: pojawi sig napis File). Po kliknigciu na tym
napisie w polu Actions: pojawi sie napis FileRun1, co pokazuje

rysunek 4.34.
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Rysunek 4.34. & Editing Okno_Klawisz.ActionListl x|
Uzupelniona
. . . 2 -¥ | 4 ¥
lista ActionList1 |
Cakeqgories: Arkions:

FileRun1

’END Cateiori‘

Tak uzupelniong liste mozna juz wykorzysta¢ do wypelnienia
wlasciwosci Action pola Plik/Uruchom.

5. Klikng¢ dwukrotnie na komponencie MenuOkno 1 (TMainMenu),
a nastepnie wybra¢ polecenie Plik/Uruchom.

6. Na zakladce Properties klikng¢ na polu Action i z rozwinietej
listy dostepnych akcji (teraz tylko jedna) wybra¢ te wlasciwg
(FileRun1).

7. Zmieni¢ we wlasciwosci Action/Browse zapis False na True.

8. Zmieni¢ we wlasciwos$ci Action/Caption zapis domy$lny
&Run... na &Uruchom.

Czynnosci 6,7 i 8 ilustruje rysunek 4.35.

Rysunek 4.35. coehniciziiaziiazid
Ustawianie  [orechomt Thortrom ol e s
watoder
wlasciwosci Fik Ckna O programie
Action polecenia Uruchom
Plik/Uruchom 1

FileRun1.Filef |}/ Zakoricz

&Urucho

—ateaney [Fille
 mmm

W tym miejscu przedstawione zostang kompletne listingi kodéw Zré-
dlowych i modutéw tworzonej przykladowe;j aplikacji KL, VCL _32. Kod
zrodtowy programu przedstawia listing 4.12.

Listing 4.12. Kod zrédlowy programu KL_VCL_32

program KL VCL 32;
uses
Forms,
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KlawiszVCL32 in 'KlawiszVCL32.pas' {Okno Klawisz},
OProgramie in 'OProgramie.pas' {AboutBox},
OknobsDialog in 'OknobsDialog.pas' {Okno_bsDialog};

{$R *.res}

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TOkno Klawisz, Okno Klawisz);
Application.CreateForm(TOkno _bsDialog, Okno _bsDialog);
Application.Run;

end.

Ten kod tworzony jest automatycznie przez Delphi 2006, i na razie nie
ma potrzeby ingerencji w jego zawartos¢.

Na listingu 4.13 przedstawiony jest kod Zrédtowy gléwnego modutu
projektu — KlawiszVCL32.

Listing 4.13. Kod Zrédlowy modutu KlawiszVCL32

unit KlawiszVCL32:
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls,
Forms,
Dialogs, StdCtrls, Menus, StdActns, ExtActns, ListActns, Actnlist;
type
TOkno_Klawisz = class(TForm)
Szerokosc: TEdit;
Wysokosc: TEdit:
Wymiary: TButton;
MenuOkno_1: TMainMenu:
P1ik1l: TMenultem;
Zakocz2: TMenultem;
Oknal: TMenultem;
BsDialogl: TMenultem;
BsSinglel: TMenultem;
BsSizeToolWinl: TMenultem;
BsNonel: TMenultem;
BsSizeAblel: TMenultem;
BsToolWinl: TMenultem;
Oprogramiel: TMenultem;
N2: TMenultem;
Uruchoml: TMenultem;
ActionListl: TActionList;
FileRunl: TFileRun;
procedure BsDialoglClick(Sender: TObject):
procedure OprogramielClick(Sender: TObject):
procedure Zakocz1Click(Sender: TObject);
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procedure WymiaryClick(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ PubTic declarations }
end;
var
Okno_Klawisz: TOkno Klawisz;
L, H . Integer:
implementation
{$R *.dfm}

uses // Nasze moduty
OProgramie, OknobsDialog;

procedure TOkno Klawisz.BsDialoglClick(Sender: TObject);
begin

Okno_bsDialog.Left := 0;

Okno_bsDialog.Top := 0;

Okno_bsDialog. Show;
end;

procedure TOkno Klawisz.FormCreate(Sender: TObject);
begin
L := Screen.DesktopWidth;
H := Screen.DesktopHeight;
Okno_Klawisz.Width := L div 3:
Okno_Klawisz.Height :=H div 4;
// Okno na $rodku pulpitu
Okno_Klawisz.Left := (L div 2) - Okno_Klawisz.Width div 2:
Okno _Klawisz.Top := (H div 2) - Okno Klawisz.Height div 2;
end:;

procedure TOkno Klawisz.OprogramielClick(Sender: TObject);
begin

AboutBox := TAboutBox.Create(Application);

AboutBox. Show;
end;

procedure TOkno Klawisz.WymiaryClick(Sender: TObject);
begin

Szerokosc.Text := IntToStr(L);

Wysokosc.Text := IntToStr(H);
end;

procedure TOkno Klawisz.Zakocz1Click(Sender: TObject);
begin

Application.Terminate;

end;

end.
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Windows Forms Application
— Delphi for .NET (WinForm)

Aplikacje typu WinForm znaczaco réznia sie od aplikacji VCL. Podsta-
wowymi réznicami pomiedzy projektami VCL a WinForm sa miedzy
innymi rézne:

Nazwy komponentow.

Wrtasciwosci komponentéw.

Funkgje i procedury.

Nazwy modutow.

@k Wb

Nazwy zdarzen.

W tej czesci sprobujemy zaprojektowaé¢ podobng do poprzedniej (pro-
gram KL VCL 32:), chociaz troche uproszczong pod wzgledem funk-
cjonalnoéci aplikacje, jaka byta utworzona w czesci VCL Form Appil-
cation — Delphi for Win32.

Nowy projekt aplikacji typu Windows Forms Application
— Delphi for .NET

CWICZENIE

Tworzymy nowy projekt WinForm

Aby utworzy¢ nowy projekt typu WinForm, nalezy:

1. Wybra¢ z menu polecenie File/New/Windows Forms Application
— Delphi for .NET. Utworzone zostana podstawowe pliki projektu
(nazwy domys$lne: Project1 i Unit1).

2. Po jego utworzeniu zapisa¢ nowy projekt w oddzielnym
katalogu, z jednoczesnym nadaniem unikatowych nazw
projektowi (np. KLWinForms) i modulowi gtléwnemu
(np. KL WinForm). Kody Zrédtowe tak utworzonego projektu
przedstawiajg listingi 4.14 1 4.15.
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Listing 4.14. Kod zrédlowy programu KLWinForms

program KLWinForms;
{#DelphiDotNetAssemblyCompiler
"$(SystemRoot)\microsoft.net\framework\vl.1.4322\System.d11"}
{%DelphiDotNetAssemblyCompiler
"$(SystemRoot)\microsoft.net\framework\vl.1.4322\System.Data.d11"}
{#DelphiDotNetAssemblyCompiler
"$(SystemRoot)\microsoft.net\framework\vl.1.4322\System.Drawing.d11"}
{%DelphiDotNetAssemblyCompiler
"$(SystemRoot)\microsoft.net\framework\vl.1.4322\System.Windows.Forms.d1
1}
{%DelphiDotNetAssemblyCompiler
"$(SystemRoot)\microsoft.net\framework\vl.1.4322\System.XML.d11"}
{$R "KL_WinForm.TWinForm.resources' 'KL_WinForm.resx'}
uses

System.Reflection,

System.Runtime.CompilerServices,

System.Runtime.InteropServices,

System.Windows .Forms,

KL_WinForm in 'KL_WinForm.pas' {KL_WinForm.TWinForm:
System.Windows.Forms.Form};
{$R *.res}
[STAThread]
begin

Application.Run(TWinForm.Create);
end.

Listing 4.15. Kod Zrédlowy modutu KL_WinForm

unit KL_WinForm;
interface
uses
System.Drawing, System.Collections, System.ComponentModel,
System.Windows.Forms, System.Data;
type
TWinForm = class(System.Windows.Forms.Form)
strict protected
/// <summary>
/// Clean up any resources being used.
/// </summary>
procedure Dispose(Disposing: Boolean); override;
private
{ Private Declarations }
public
constructor Create;
end;

[assembly: RuntimeRequiredAttribute(TypeOf(TWinForm))]
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implementation
{$AUTOBOX ON}

procedure TWinForm.Dispose(Disposing: Boolean):
begin

if Disposing then

begin

if Components <> nil then
Components.Dispose();

end;

inherited Dispose(Disposing);
end;

constructor TWinForm.Create;
begin
inherited Create;
// Required for Windows Form Designer support
InitializeComponent;
// TODO: Add any constructor code after InitializeComponent call
end;
end.

Imiana tytutu (Text) okna

Zmiany tytulu okna dokonuje sie w oknie Object Inspector, w za-
ktadce Properties, we wtasciwosciach Appearance/Text, co pokazuje
rysunek 4.36.

- = -
- ; g B KL_WinForm.pas

s ECl =

TWinForm Svstem.Windows vI ﬂ Welcome Page @KL_WinForm .
Propetties | Events | ( .E_ ; H||I'Trn11$|iit|ﬁ| Ié : .II

Cursor Default ;I He o i W = &t R B

[EH|Fant Microsoft Sans il | * *¢ 3 2l . W | _ -'

ForeColor ([l ControlTe

FormBorder] Sizable

AMText D
El|Behad
Bleanrwan |Falzs

Rysunek 4.36. Zmiana tytutu formularza (okna)

Dodajemy komponenty

Proces dodawania komponentéw na formularzu jest identyczny jak
w przypadku innych rodzajow projektéw. R6znica polega jedynie na in-
nych nazwach komponentéw i nazwach ich wlasciwosci. Przyktadowo:
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Q zamiast komponentu TButton jest Button,
Q zamiast komponentu TEdit jest TextBox,
Q wilasciwoséé Caption to Text,

Q zdarzenie OnClick zastapito samo Click.

CWICZENIE

Dodajemy komponenty

Aby doda¢ do naszego formularza nowe komponenty, nalezy:

1. W oknie Tool Palette wybra¢ zadany komponent
(z odpowiedniej palety), np. Button.

2. Klikng¢ na wybranym komponencie, nastepnie przenies¢ kursor
w wybrane dla danego komponentu miejsce i zaznaczy¢ obszar,
w ktérym zostanie on umieszczony.

Postepujac w ten sam sposéb, umie$émy na formularzu jeszcze:
0 dwa komponenty TextBox (Edit) z palety Windows Forms,

0 dwa komponenty Label (Label) z palety Windows Forms,

0 komponent MainMenu (MainMenu) z palety Components,

0 komponent OpenFileDialog (OpenDialog) z palety Dialogs.

% W nawiasach podano nazwy komponentéw formularzy VCL dla Delphi.

3. Nada¢ komponentom Label i TextBox nowe nazwy (Name)
i tytuly (Text).

Formularz z dodanymi komponentami przedstawia rysunek 4.37.
=

Pasek menu — pola i polecenia

Pasek menu to obok belki tytulowej jeden z najczesciej wystepujgcych
elementéw sterujacych okna aplikacji. Pasek menu powinien zawierac
praktycznie wszystkie podstawowe polecenia (pola), umozliwiajace
sterowanie praca calej aplikagji.
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E’ KL_WinForm.pas

enaitema e ]| | B 4ok age] B _wrror | ) cineorne]
‘Welcoms Page KL_twinForm | (5] KLWinForms
Menultem2 System. windon - a g @ -
| i B i
Properties | Ewvents | L. E A M | £n ‘ o Hl | I
Checked [False || sty e o - 3 2 ap (% of [
Defaultltern|False
Enabled  |True
MdiList Falsz
Mergeordeno || RS VPSR |
MergeType |Add Uruchom 0000l B
RadioCheck|False b X ISzemkus’c’pquilu
Shorkoub (Mone £akonce o .
Showshorte| True Type Here : ” -
o [Wysokodc pulpity
7 |Text LT L S | B S L Iy ..... e
Visible n =il (R B
ext - Srietka do pliku ¢ Sciezka
he caption displayed by the L
L | B S S B B S
1 object selected v

% b zinbdenul E OpenFileDizlogl

Rysunek 4.37. Formularz aplikacji typu WinForm z dodanymi komponentami

CWICZENIE

Opis pola

i polecen menu

Aby opisaé pola i polecenia menu, nalezy:

1.

Klikng¢ na pierwszym polu menu (zaznaczony prostokat

z napisem Type Here).

W oknie Object Inspector, zakladce Properties i polu Misc/Text

wpisa¢ nazwe pola np. &Plik.

3.

Wpisa¢ nazwy kolejnych polecen pola Plik.

Opisane pole i polecenia menu przedstawia rysunek 4.38.

Rysunek 4.38.
Nadawanie nazw
poszczegdlnym
polom

i poleceniom menu

Properties | Events | ! I, AL IR
E|Misc ;II"!"';':*+-+|£=iIi
Checked  |False
DefaultItem| False
Enabled True
MdiList False (]| RS  CCC T
MergeCrder Uruchom Ll
MergeType |Add
RadioCheck|False Zakoricz itu
Shorkcut |Mome ||| [ TwpeHere T
orkc
b ’
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Na tym etapie tworzenia nowej aplikacji uruchomienie jej spowo-
duje jedynie wyswietlenie formularza z rozmieszczonymi komponen-
tami, ktére niestety nie beda nic robi¢. Pora wiec na oprogramowanie
ich tak, aby spelnialy swojg role.

Oprogramowanie komponentow

Wiekszos$é komponentéw, aby mogta poprawnie dziata¢, musi obstu-
giwaé okreslone zdarzenia, zglaszane przez uzytkownika aplikacji. Naj-
czesSciej bedzie to klikniecie na danym komponencie, co wywota odpo-
wiednig reakcje na to zdarzenie. Oprogramowanie zainstalowanych
komponentéw rozpoczniemy do polecenia Plik/Zakoricz, ktore konczy
prace naszej aplikaciji.

CWICIZENIE

m Polecenie Plik/Zakoncz

Aby klikniecie na poleceniu Plik/Zakoricz konczylo prace aplikacji,
nalezy:

1. Rozwina¢ pole Plik (klikna¢ na tym polu).

Klikna¢ na poleceniu Zakoricz.

W oknie Object Inspector przejs¢ do zakladki Events.
Kliknaé¢ dwukrotnie na zdarzeniu Misc/Click.

ook wN

W utworzonej automatycznie procedurze obstugi zdarzenia
wpisaé ponizszy kod:
procedure TWinForm.Menultem5 Click(sender: System.Object; e:
System.EventArgs);
begin
AppTlication.Exit; // Odpowiada instrukcji Application.Terminate
dla VCL
end;

Mamy teraz mozliwo$¢ wybrania stylu okna (wlasciwosci FormBor-
derStyle) jako None, co oznacza brak belki tytutowej, a co za tym idzie
brak przyciskow sterujgcych.

=
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m Polecenie Uruchom

Polecenie Uruchom pozwoli na uruchomienie programu typu *.exe).

Aby polecenie Uruchom dzialato, nalezy:

1. Klikng¢ na komponencie OpenFileDialog.

2. Na zakladce Properties w polu Misc/Filter wpisac tekst:
PTiki typu (*.exe)|*.exe.

3. Rozwina¢ pole Plik i klikna¢ na poleceniu Uruchom.

4. Na zaktadce Events klikng¢ dwukrotnie na zdarzeniu Click.

5. Uzupelnic¢ procedure ponizszym kodem:

CWICIZENIE

procedure TWinForm.Menultem3 Click(sender: System.Object; e:

System.EventArgs) :

var

Plik : String:

begin

OpenFileDialogl.ShowDialog; // Otwarcie okna dialogowego

P1ik := OpenFileDialogl.FileName; // Przypisanie do zmiennej Plik
// petnej nazwy wybranego pliku (tacznie ze Sciezka dostepu)
Label?2 Sciezka.Text := Plik; // WySwietlenie petnej nazwy wybranego
// pliku
WinExec(PTik, SW_SHOW); // Uruchomienie wybranego pliku

end;

Funkcja WinExec() nie dziata w 32-bitowych programach VCL
tworzonych w Delphi 2006.

Przycisk Wymiary pulpitu

Zadaniem tego klawisza jest dostarczenie informacji o aktualnych
wymiarach (w pikselach) pulpitu. Informacja taka moze by¢ przy-
datna np. do proporcjonalnej zmiany wymiaréw okna w zalezno$ci
od aktualnej rozdzielczosci ekranu (pulpitu). W oprogramowaniu tego
przycisku wykorzystane zostaly pewne funkcje, na ktérych szczegélowe
omoéwienie ze wzgledu na ograniczong objetos¢ ksigzki nie ma miej-
sca, a Czytelnik musi je przyjac¢ ,,na wiare”.

Aby przycisk Wymiary pulpitu dostarczyt zadanej informacji, nalezy:



88 Delphi 2006  Cwiczenia praktyczne

1. W sekcji uses doda¢ dwa moduly: SysUtils i Windows.

2. Kliknaé na przycisku Wymiary pulpitu, a nastepnie dwukrotnie
na zdarzeniu Click.

3. Procedure obstugi zdarzenia uzupetni¢ kodem:

procedure TWinForm.WymiaryPulpitu Click(sender: System.Object; e:
System.EventArgs):

var

L, H . Integer;

WymiarOkna : TRect; // Struktura zawierajaca pola Left, Top, Right
// i Bottom

h_Wnd - HWND; // Uchwyt okna
begin

h Wnd := GetDesktopWindow; // Funkcja GetDsktopWindow zwraca uchwyt
// gtéwnego okna systemu (Desktop), czyli ekranu
GetWindowRect(h_Wnd, WymiarQOkna); // Pobranie danych ekranu
// 1 przekazanie ich zmiennej, WymiarOkna
L := WymiarOkna.Right - WymiarQOkna.Left; // obliczenie szerokosci
// okna
H := WymiarOkna.Bottom - WymiarOkna.Top; // obliczenie wysokoSci
// okna
WysokoscPulpitu.Text := IntToStr(H): // Konwersja danych
// 1 wySwietlenie
SzerokoscPulpitu.Text := IntToStr(L); // Konwersja danych
// i wySwietlenie
end;

|

Po dodaniu wszystkich procedur obstugi zdarzen zainstalowanych
komponentéw gotowy program mozna skompilowaé¢ i uruchomi¢.
Efekt koncowy przedstawia rysunek 4.39.

Rysunek 4.39. D_Z006'Konsola'App_Con_W32\,App_Con_W3Z.ex
Koncowy efekt
dziatania
programu
KLWinForms

[1024 |

“whymiary pulpitu |

|768

Sciezka do pliku:  FAD_2008Yonsolalapp_Con_W32
WApp_Con_W3Z.exe




