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Najnowsza wersja Delphi — jednego z flagowych produktéw firmy Borland, taczy

w sobie trzy znane $rodowiska programistyczne: tradycyjne Delphi, Delphi dla .NET oraz
C# Builder. Zawarcie w jednym systemie tak wielu mozliwo$ci pozwala programistom
tworzy¢ rézne rodzaje aplikacji - zaréwno te, do ktdrych pisania przyzwyczaili sie,
korzystajac z poprzednich wersji Delphi, jak i programy wykorzystujace zyskujaca coraz
wieksza popularnos¢ platforme .NET. Dzigki mozliwoSci przenoszenia kodu do
Srodowiska Kylix pracujacego pod kontrola systemu operacyjnego Linux Delphi jest
jedna z najbardziej uniwersalnych platform dla programistow i projektantéw
rozbudowanych aplikacji przeznaczonych do dziatania w sieci.

,Delphi 2005. 303 gotowe rozwiazania” to ksiazka dla programistéw zainteresowanych
tworzeniem rozbudowanych aplikacji i wykorzystywaniem w tym celu wszystkich
mozliwosci oferowanych przez najnowsza wersje srodowiska Delphi. Opisuje zasady
tworzenia programow wykorzystujacych biblioteki systemowe Windows i interfejs
WinAPI oraz przedstawia rozwigzania probleméw, na jakie mozna sie natkna¢ piszac
aplikacje wykraczajaca poza mozliwosci oferowane przez standardowe komponenty
dofaczane do Delphi. Ksiazka jest zbiorem funkgji, klas i sztuczek, za pomoca ktérych
mozna rozszerzy¢ mozliwosci biblioteki VCL, VCL.NET i Windows Forms, siegajac
gtebiej do zasobéw systemu.

* Elementy $rodowiska Delphi 2005

* Programowanie obiektowe w Delphi 2005

¢ Obstuga wyjatkéw w jezyku Object Pascal

* Korzystanie z informacji zapisanych w rejestrze

¢ (Obstuga systemu plikéw

» Tworzenie wygaszaczy ekranu

* Projektowanie wtasnych komponentow
 Stosowanie interfejsu WinAPI w aplikacjach

* Wykorzystywanie mozliwo$ci multimedialnych Windows
¢ Obstuga mechanizméw OLE oraz kontrolek ActiveX
e Elementy biblioteki Indy

» Tworzenie aplikacji sieciowych

* Grafika i biblioteki DirectX.NET

Jesli chcesz tworzy¢ profesjonalne aplikacje, wykorzystujac Delphi, przeczytaj te
ksigzke — znajdziesz tu wiadomosci, dzieki ktérym unikniesz wielu problemow.
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Rozdziat 7.
Kontrolka Windows Forms

Przyktadem kontrolek, ktorych rzeczywiscie brakuje w bibliotece .NET, sa komponenty
wizualne zwiazane z plikami, a wigc lista zawierajaca zawarto§¢ wskazanego katalogu,
drzewo katalogoéw czy lista dostgpnych dyskow. Ponizej zajmiemy si¢ uzupetieniem
tego braku, tworzac komponent TFilelListBox zawierajacy liste dostgpnych plikow
i katalogbw we wskazanym miejscu na dysku (z mozliwoscia wedrowania po nich,
lacznie ze zmiana dysku). To bedzie dos¢ uniwersalny komponent, zaprojektowany tak,
zeby mogt stanowi¢ dobry wzorzec dla pisania kolejnych.

Oméwiony ponizej komponent zostat wczesniej opisany w wersji dla jezyka C#
w ksigzce napisanej przez Jacka Matulewskiego pt. Jezyk C#. Programowanie dla
platformy .NET w Srodowisku Borland C# Builder. Wydawnictwo HELP, 2004.

Komponenty najtatwiej tworzy¢ z innych komponentéw. W przypadku komponentu
TFilelistBox jest oczywiste, ze najwygodniej oprze¢ sig¢ na komponencie ListBox do-
stepnym w bibliotece Windows Forms z platformy Microsoft .NET. Nie miatoby
przeciez sensu ,,rysowanie” nowego interfejsu komponentu od podstaw. Dzigki temu
pozostaje nam jedynie problem pobrania listy plikow i katalogow oraz odpowiedniego
zareagowania na zdarzenia wywotywane przez uzytkownika komponentu.

Czesé statyczna kontrolki

W praktyce najtatwiej projektowaé komponenty tworzac najpierw projekt aplikacji,
a dopiero potem doda¢ do niego modut komponentu. Dzigki temu uzyskujemy wygodna
platformg testowania komponentu bez koniecznosci jego instalowania w srodowisku.
Tak postapimy w ponizszych przyktadach — stworzymy projekt aplikacji, ktora bedzie
pehita funkcje srodowiska testowania, i dopiero do tego projektu dodamy komponent.
Kompilacja komponentu do postaci DLL zajmiemy si¢ po zakonczeniu jego projek-
towania i testowania.
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Projekt 122. Tworzenie projektu aplikacji testujacej
oraz interfejsu nowego komponentu
1. Tworzymy projekt FileListBox Demo, w ktorym bgdziemy testowac nowy

komponent: z menu File, podmenu New wybieramy Windows Forms
Application — Delphi for .NET.

2. Do projektu dodajemy modut przysztego komponentu:
a) z menu File, podmenu New, wybieramy pozycj¢ Other...;

b) w oknie New [tems na zaktadce Delphi for .NET Projects, New Files
zaznaczamy pozycje User Control for Windows Forms i klikamy OK.

ale w jego rozwijaniu niedostepny jest widok projektowania, ktéry mamy w przy-

i\)ﬂ/\% Na tej samej zaktadce dostepna jest réwniez pozycja Component for Windows Forms,
padku kontrolki.

3. Od razu zapiszmy projekt wraz modutem kontrolki na dysku, klikajac przycisk
Save All (lub klawisze Shifi+Ctrl+S) na pasku narzedzi. Zapiszmy kod pustego
na razie komponentu do pliku FileListBox.pas. W menadzerze projektu nowy
plik wyrdzniony jest specyficzng ikona wyrdzniajaca komponenty uzytkownika.

4. W widoku projektowania pliku FileListBox.pas (zaktadka na gorze edytora
powinna wskazywac ten plik) w inspektorze obiektow widoczne sa wlasnosci
klasy TUserControl. Przede wszystkim dzigki pozycji (Name) (w grupie Design)
zmieniamy jej nazwe na TFilelistBox (nie mozemy w Delphi uzy¢ nazwy
FilelListBox, poniewaz zostala juz uzyta do nazwania modutu).

5. W widoku projektowania zwigkszamy rozmiar kontrolki.

6. Na palecie komponentow zaznaczamy L1stBox i umieszczamy go na interfejsie
komponentu.

7. Zaznaczamy go i za pomoca inspektora ustawiamy jego wtasno$¢ Dock na Fil1.
8. Jego wlasno$¢ HorizontalScrollbar zmieniamy na True.
9. Kompilujemy projekt naciskajac Ctrl+F9.

10. Przechodzimy na zaktadkg¢ modutu WinForm — naszego srodowiska testowania
komponentu.

11. W palecie komponentdow znajdujemy grupe My User Controls (na koncu listy),
a w niej nasz komponent TFileListBox. Umiesémy go na powierzchni formy.

Punkt 11. bedzie mozliwy do wykonania jedynie dzigki skompilowaniu pliku kompo-
nentu (punkt 9.). Ogblna zasada w tworzeniu komponentéw w ten sposéb powinno by¢
kompilowanie projektu w momencie zakonczenia, nawet czg¢§ciowych, modyfikacji
wprowadzanych w kodzie i zmianie zaktadki na plik, w ktérym jest on testowany. Pod-
glad komponentu oraz widoczne w inspektorze jego wtasnosci i zdarzenia sg bowiem
widoczne dzigki skompilowanym plikom binarnym, a nie analizie kodu.
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Wykonujac czynnosci z projektu 122. stworzyliSmy wygodne srodowisko testowania
komponentu. Kazde nacis$nigcie klawisza F9 spowoduje rekompilacje zarowno kodu
komponentu, jak i aplikacji, na ktorej oknie zostal umieszczony.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze nasz komponent nie rozszerza klasy ListBox. Wykorzystu-
jemy komponent tego typu jako prywatne pole nowego komponentu (relacja ma za-
miast jest). Klasa bazowa jest natomiast System.Windows.Forms.UserControl. Jest to
standardowa metoda, ktora pozwala na ukrycie niektorych wlasnosci i metod komponentu
ListBox (w bibliotece Windows Forms nie ma bowiem znanych z VCL i VCL.NET kom-
ponentéw typu TCustomListBox).

Projekt 123. Zdefiniuj prywatne pola
wykorzystywane przez TFileListBox

Zanim przystapimy do tworzenia komponentu, warto przemysle¢, jak ma by¢ on zbudo-
wany i jaka powinien petni¢ funkcjg. Warto spisac sobie nawet jego strukturg na kartce,
cho¢ szczerze mowiac sam robig to dopiero wtedy, gdy pogubig si¢ w kodzie. Zadaniem
naszego komponentu ma by¢ zaprezentowanie listy plikow i katalogdw znajdujacych
si¢ we wskazanym miejscu na dysku. Potrzebna wigc bedzie zmienna typu String, ktora
przechowa petna $ciezke do katalogu, oraz dwie tablice tego samego typu zawierajace
listy plikow i katalogow. Ponadto w komponencie pokazemy katalog nadrzedny (dwie
kropki), oczywiscie poza sytuacja, gdy prezentowany katalog to gléwny katalog na dysku.
Za lista plikoéw 1 katalogow umiescimy takze list¢ dyskow, aby w kazdej chwili uzytkow-
nik mogt przenies¢ si¢ na inny dysk. Wszystko te elementy powinny podlega¢ konfigu-
racji, a wigc potrzebne nam beda réwniez zmienne logiczne, ktore zapewnia mozliwosé
decyzji uzytkownikowi, czy chce widzie¢ w komponencie pliki, katalogi i (lub) dyski.
Warto uwzgledni¢ réwniez mozliwos¢ filtrowania widocznych w liscie plikow.

1. Przechodzimy do pliku FileListBox.pas (zaktadka na gorze edytora).

2. W edytorze kodu (zaktadka Code na dole edytora), do sekcji interface
wstawiamy deklaracje nowych pdl klasy TFilelistBox, definiujac przy okazji
dla nich oddzielny blok edytora o nazwie ,,Prywatne pola i metody” (listing 7.1):

Listing 7.1. Modul komponentu

unit FilelListBox;
interface

uses
System.Drawing, System.Collections, System.ComponentModel,
System.Windows.Forms, System.Data;

type
TFilelListBox = class(System.Windows.Forms.UserControl)
{$REGION 'Designer Managed Code'}
strict private
/// <summary>
/// Required designer variable.
/// </summary>
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Components: System.ComponentModel.Container;
ListBoxl: System.Windows.Forms.ListBox;
/// <summary>
/// Required method for Designer support - do not modify
/// the contents of this method with the code editor.
/// </summary>
procedure InitializeComponent;
{$ENDREGION}
{$REGION 'Prywatne pola i metody'}
strict private
//pola wewnetrzne
listaKatalogow :Array of String;
listaPlikow :Array of String;
listaDyskow :Array of String;
pokazujDwieKropki :Boolean;
//pola przechowujace ustawienia komponentu
sciezkaKatalogu :String;
uwzglednijKatalogi :Boolean;
uwzglednijP1iki :Boolean;
uwzglednijDyski :Boolean;
uwzglednijKatalogNadrzedny :Boolean;
filtr :String;
{$ENDREGION}
strict protected
/// <summary>
/// Clean up any resources being used.
///] </summary>
procedure Dispose(Disposing: Boolean); override;
private
{ Private Declarations }
public
constructor Create;
end;

[assembly: RuntimeRequiredAttribute(TypeOf(TFileListBox))]

//dalsza modutu

3. W konstruktorze umieszczamy polecenia inicjujace nowe pola klasy (listing 7.2):

Listing 7.2. Konstruktor klasy inicjuje wlasnosci komponentu wartosciami domysinymi

constructor TFileListBox.Create;
begin

inherited Create;

//

// Required for Windows Form Designer support
//

InitializeComponent;

//inicjacja prywatnych pol klasy
pokazujDwieKropki:=True;
sciezkaKatalogu:=nil;
uwzglednijKatalogi:=True;
uwzglednijPliki:=True;
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uwzglednijDyski:=True;
uwzglednijKatalogNadrzedny:=True;
filtr:=nil;

end;

Pola w grupie oznaczonej komentarzem //wewnetrzne beda potrzebne do funkcjonowania
,silnika” komponentu, natomiast wlasnosci z drugiej grupy okreslaja jego funkcjono-
wanie i po zbudowaniu komponentu dostep do nich powinien by¢ mozliwy w inspektorze
obiektow. Zrealizujemy to definiujac wlasnosci i dlatego wszystkie te pola klasy za-
deklarowane zostaly jako prywatne. A doktadniej — $ciSle prywatne (ang. stricte
private), a wige niedostgpne nawet dla funkcji i procedur zdefiniowanych w module,
ale nie bedacych metodami klasy.

Potrzebujemy teraz prywatnej metody, ktora bedzie pobierata liste plikow i podkata-
logdw znajdujacych si¢ w katalogu okreslonym przez pole sciezkaKatalogu i ktora
umiesci obie listy w komponencie 1istBox1. Metoda powinna oczywiscie uwzgledniaé
warto$ci zdefiniowanych w projekcie 123 pdl komponentu. Bedzie to serce komponentu.

Projekt 124. Stworzy¢ metode
pobierajaca nazwy plikow i podkatalogow
znajdujacych sie we wskazanym katalogu

1. Do sekcji uses modutu FileListBox dodajemy deklaracjg uzycia przestrzeni
nazw System.lO, dorzucajac ja do listy.

uses
System.Drawing, System.Collections, System.ComponentModel,
System.Windows.Forms, System.Data, System.IO;

2. Do zdefiniowanego przez nas bloku Prywatne pola i metody, za deklaracjami
pol, umieszczamy deklaracjg metody (listing 7.3):

Listing 7.3. Deklaracja metody PobierzZawartoscKatalogu dodana do bloku Prywatne pola i metody

{$REGION 'Prywatne pola i metody'}
strict private
//pola wewnetrzne
listaKatalogow :array of String;
listaPlikow :array of String;
listaDyskow :array of String;
pokazujbDwieKropki :Boolean;
//pola przechowujace ustawienia komponentu
sciezkaKatalogu :String;
uwzglednijKatalogi :Boolean;
uwzglednijPliki :Boolean;
uwzglednijDyski :BooTlean;
uwzglednijKatalogNadrzedny :Boolean;
filtr :String;
//metody
procedure PobierzZawartoscKatalogu;
{$ENDREGION}
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3. Do sekeji implementation dodajemy natomiast definicjg tej metody (listing 7.4):

Listing 7.4. Serce komponentu

procedure TFilelListBox.PobierzZawartoscKatalogu;

type TablicaObiektow = array of TObject;

begin

if sciezkaKatalogu=nil then sciezkaKatalogu:=Directory.GetCurrentDirectory;

pokazujbwieKropki:=(sciezkaKatalogu<>Path.GetPathRoot (sciezkaKatalogu))
and uwzglednijKatalogNadrzedny;

if (not Directory.Exists(sciezkaKatalogu)) then
raise Exception.Create('Katalog '+sciezkaKatalogu+' nie istnieje!');

ListBoxl.Items.Clear;

if uwzglednijKatalogi then
begin
if pokazujDwieKropki then ListBoxl.Items.Add('[..]1');
listaKatalogow:=Directory.GetDirectories(sciezkaKatalogu);
System.Array.Sort(1istaKatalogow);
1istBox1.Items.AddRange(listaKatalogow as TablicaObiektow);
end;

if uwzglednijPliki then
begin
listaPTikow:=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);
System.Array.Sort(TistaPlikow);
1istBox1.Items.AddRange(1istaPlikow as TablicaObiektow);
end;

if uwzglednijDyski then
begin
TistaDyskow:=Directory.GetLogicalDrives();
1istBox1.Items.AddRange(1listaDyskow as TablicaObiektow);
end;

end;

4. Do konstruktora klasy dodajemy wywotanie zdefiniowanej metody (listing 7.5):

Listing 7.5. Wywolanie funkcji PobierzZawartoscKatalogu finalizuje inicjacje komponentu

constructor TFilelListBox.Create;
begin
inherited Create;
//
// Required for Windows Form Designer support
//
InitializeComponent;

//inicjacja prywatnych pol klasy
pokazujbwieKropki:=True;
sciezkaKatalogu:=nil;
uwzglednijKatalogi:=True;
uwzglednijPTliki:=True;
uwzglednijDyski:=True;
uwzglednijKatalogNadrzedny:=True;
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filtr:=nil;

//zapelnianie listy
PobierzZawartoscKatalogu;
end;

5. Kompilujemy i uruchamiamy projekt naciskajac klawisz F9.

Jak dziata metoda PobierzZawartoscKatalogu? Na poczatku metody sprawdzamy, czy
wlasno$¢ okreslajaca $ciezke do katalogu nie jest przypadkiem pusta. Jezeli jest, to
umieszczamy w niej $ciezkg do biezacego katalogu roboczego odczytanego za pomoca
polecenia Directory.GetCurrentDirectory. Kolejny warunek sprawdza, czy katalog
wskazywany przez wlasnos¢ sciezkaKatalogu istnieje na dysku. Jezeli nie — zglaszany
jest wyjatek z odpowiednim komunikatem.

Nastgpnie sprawdzamy, czy na poczatku listy powinny znajdowa¢ si¢ dwie kropki repre-
zentujace katalog nadrzedny (to okaze si¢ bardzo wygodne, gdy bedzie juz mozliwe
wedrowanie po katalogach za pomoca tego komponentu). Aby$my mogli doda¢ owe
dwie kropki, musza by¢ spelnione dwa warunki. Po pierwsze katalog, ktérego zawar-
to$¢ zamierzamy zaprezentowaé, nie moze by¢ katalogiem gtéwnym dysku oraz row-
noczesnie wtasnos¢ uwzglednijKatalogNadrzedny musi by¢ ustawiona na True.

Za pomoca polecenia ListBox1.Items.Clear czyScimy zawartos¢ ListBox1 i przyste-
pujemy do odczytania listy plikow, katalogow i dyskow przy uzyciu odpowiednich
metod statycznych klasy Directory. Wreszcie, po posortowaniu, umieszczamy je
w ListBoxl za pomoca jego metody ListBox1l.Items.AddRange, uwzgledniajac wartos¢
odpowiednich pdl z grupy uwzglednij. ... Aby skorzysta¢ z metody AddRange, rzutu-
jemy dynamiczna tablicg tancuchéw na tablicg obiektow (operator as). Korzystamy w tym
celu ze zdefiniowanego w naglowku metody typu TablicaObiektow. Zasadnicze zna-
czenie ma w powyzszym kodzie klasa Directory. Poza wykorzystanym przez nas od-
czytywaniem zawartosci wskazanego katalogu udostepnia ona takze statyczne metody,
pozwalajace na manipulowanie katalogami (tworzenie, kasowanie).

Dodajac wywotanie metody do konstruktora musimy zwroci¢ uwagg na to, aby znalazto
si¢ ono za wywotaniem metody InitializeComponent inicjujacej umieszczone w trakcie
projektowania komponenty. Nie musimy inicjowac pola sciezkaKatalogu tancuchem
odpowiadajacym konkretnemu katalogowi, bo gdy metoda PobierzZawartoscKatalogu
wykryje, Ze jest ono niezainicjowane, sama zapisze do niej Sciezke biezacego katalogu.

Projekt 125. Z petej Sciezki dostepu do plikow
wytaniamy samg nazwe plikow i katalogow

Jak zwykle przy pierwszej kompilacji kodu nie wszystko dziata jak nalezy (o ile w ogodle
si¢ kompiluje i uruchamia). Aplikacja Czytelnika powinna wygladac jak na rysunku 7.1,
co oznacza, ze rowniez u Czytelnika komponent prezentuje pliki z petna Sciezka do-
stepu. Musimy zatem zmodyfikowac t¢ metodg w taki sposob, aby widoczna byta tylko
sama nazwa pliku lub katalogu.
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Rysunek 7.1. _[5/x]
Jak wida¢ pierwsza
wersja komponentu [t Diaiphi #0547 Filel istBow it history 1

. . . ectsDelphi 2005407 FileListBox\ModelSupport
nie dziata Wpelm ects\Delphi 2005407 FileListBox1WinForm. pas

- - ectsiDelphi 2005407 FileListBoxi1YProject] res

zgodnie z naszymi - cte\Dielphi 200507 FileListBos1\Praject] identcache
oczekiwaniami ectsiDelphi 2005407 FileListBo1YFileListBox.resx

e

ectshDelphi 2005407 FileListBox\1\Project! dpr

ectsDelphi 2005407 FileListBox\1\Project] .cfg

ectsDelphi 2005407 FileListBox1\Project! bdspraj

ectsiDelphi 2005407 FileListBoxi1YProject] bdsprojlocal
ectstDelphi 2005407 FileListBoxA1\FileListBox FileListBoxres
ectsDelphi 2005407 FileListBoA1WWinFarm.deuil _
ectshDelphi 2005407 FileListBo:A1\FileListBox TFileListBoxre
ectshDelphi 2005407 FileListBoxA1\FileListBox.deuil

ectshDelphi 2008407 FileListBox\1\Projectl pdb

ectsiDelphi 2005407 FileListBoxi1iProject] .exe

ectsiDelphi 2005407 FileListBox1YProject] rsp

ectsDelphi 2005407 FileListBoA1WAinFarm.resx

aJcts\De\phi 2005407 FileListBoxi1%WWinForm. TWmFDrm.reaillj
4 b

Inny spos6b wyodrebnienia nazwy pliku za pomoca klasy FileInfo opisany zostat
w projekcie 102.

1. Przystepujemy do edycji modutu komponentu (zaktadka FileListBox).

2. Na kazda pozycje z list 1istaP1ikow i 1istaKatalogow dziatamy metoda
Path.GetFileName przed dodaniem jej do ListBox1. Nazwy katalogow
uzupeliamy nawiasami kwadratowymi, a symbole dyskéw — nawiasami
utworzonymi ze znakoéw < i > (listing 7.6):

Listing 7.6. Poprawione serce komponentu

procedure TFilelListBox.PobierzZawartoscKatalogu;
type TablicaObiektow = array of TObject;

var
i :Integer;
sciezka :String;
begin

if sciezkaKatalogu=nil then sciezkaKatalogu:=Directory.GetCurrentDirectory;

pokazujbDwieKropki:=(sciezkaKatalogu<>Path.GetPathRoot (sciezkaKatalogu))
and uwzglednijKatalogNadrzedny;

if (not Directory.Exists(sciezkaKatalogu)) then
raise Exception.Create('Katalog '+sciezkaKatalogu+' nie istnieje!');

ListBoxl.Items.Clear;

if uwzglednijKatalogi then

begin

if pokazujDwieKropki then ListBoxl.Items.Add('[..]");

listaKatalogow:=Directory.GetDirectories(sciezkaKatalogu);

System.Array.Sort(1istaKatalogow);

for sciezka in listaKatalogow do
1istBox1l.Items.Add('['+Path.GetFileName(sciezka)+']");

end;

if uwzglednijP1iki then
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begin

if (filtr<>nil) then
listaPlikow:=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu, filtr)
else
listaPlikow:=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);

System.Array.Sort(1istaPTikow);

for sciezka in listaPlikow do
1istBoxl.Items.Add(Path.GetFileName(sciezka));

end;

if uwzglednijDyski then
begin
1istaDyskow:=Directory.GetLogicalDrives();
for sciezka in 1istaDyskow do
listBoxl.Items.Add('<'+sciezka.Substring(0,2)+'>");
end;
end;

Metode Items.AddRange, dodajaca cala tablicg do ListBox1, zastapiliémy wywolywana
w petli metoda [tems.Add, dodajaca tylko jedna, juz zmodyfikowana pozycjg. Poza
tym podkresliliSmy réznice migdzy plikami a podkatalogami znajdujacymi si¢ w pre-
zentowanym katalogu przez otoczenie nazw tych ostatnich nawiasami kwadratowymi.
Natomiast w przypadku dyskow usungliSmy znak ukosnika (slash) i pozostawilismy
jedynie symbol dysku typu ,,C:”, ktory otoczyliSmy znakami < i >.

Sama petla uzyta w powyzszym kodzie jest rOwniez interesujaca. ZastosowaliSmy
konstrukcje

for sciezka in TistaPlikow do
1istBox1.Items.Add(Path.GetFileName(sciezka));

Konieczne jest oczywiscie zadeklarowanie zmiennej sciezka typu String, ktora bedzie
reprezentowata biezacy element tablicy lub kolekcji wskazanej za stowem kluczowym 1in.
Jest to konstrukcja analogiczna do znanej z C# foreach o identycznym dziataniu jak
zwykla petla for nastgpujacej postaci:

for 1:=0 to Length(listaPTikow)-1 do
1istBox1.Items.Add(Path.GetFileName(TistaPlikow[i1));}

Przejdzmy na zaktadke pliku WinForm.pas. W widoku projektowania formy, na ktdrej
umieszczony zostat komponent, powinna by¢ widoczna zawarto$¢ katalogu projektu.
Mozemy skontrolowa¢, czy zmiany w kodzie odniosly zamierzony skutek (wczesniej
nalezy koniecznie kod skompilowac). Po tych zmianach komponent powinien prezen-
towac si¢ znacznie lepiej (rysunek 7.2).

Projekt 126. Uwzgledni¢ filtrowanie plikow
z maska okreslong przez pole filtr
Wzorem analogicznego komponentu VCL dodamy mozliwos$¢ filtrowania prezento-

wanej listy plikdéw zgodnie z ustalong przez uzytkownika maska. Wystarczy do kodu
metody PobierzZawartoscKatalogu dodac¢ jedna linig, ktora w przypadku gdy referencja
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Rysunek 7.2. B o A
Podglad formy o)
w widoku 1a =
. . 2o [ histary]
projektowania : [Moése‘”é{ppm]
11 |WinForm.pas
. |Projectl.res

. |Projectl.identcache
. |FileListBox.resx

. |Projectl.dpr

;- |Projectl cfy
o Projectl bdsproj

;¢ |Project] bdsprojlocal
;. |FileListBox FileListBox resources
o |WinForm.duil
. |FileListBox. TFileListBox.resources |
- |FileListBox.dcuil -
. |Project!.pdb
;. |Project].exe
. |Projectlrsp
oo |WinForm resx
o |WinForm TwinForm resources [ °
o |FileListBox.pas =

filtr nie jest rowna nil (nie jest pusta), wykorzystuje ja jako drugi argument przecia-
zonej metody Directory.GetFiles (listing 7.7)

Listing 7.7. Uwzgledniamy mozliwosé okreslenia maski plikéw w metodzie PobierzZawartoscKatalogu

if uwzglednijPliki then

begin

if (filtr<>nil) then
TistaP1ikow:=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu, filtr)
else

listaPlikow:=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);

System.Array.Sort(1listaPlikow);

for i:=0 to Length(listaPTikow)-1 do

TistBox1.Items.Add(Path.GetFileName(TistaPTikow[i]1));

end;

Aby przetestowad dziatanie filtru:

1. zmieniamy na chwilg polecenie inicjacji pola filtr w konstruktorze na:
filtr:="*.pas';,

2. kompilujemy kod projektu i komponentu naciskajac klawisze Ctrl+F9,

3. przechodzimy do widoku projektowania formy WinForm.

Wykorzystalismy wersj¢ przeciazonej metody Directory.GetFiles, w ktorej drugi argu-
ment jest maska plikow zwracanych w tablicy tancuchoéw przez t¢ funkcjg. Efekt wi-
doczny jest na rysunku 7.3. Podobnie przeciazona jest metoda Directory.GetDirectories.
Po sprawdzeniu dziatania filtra przywracamy pierwotng postaé inicjujacego go pole-
cenia, a mianowicie filtr:=nil;.

Wykonajmy jeszcze jeden test. Zmienmy podana w listingu 7.2 Sciezke tak, zeby wska-
zywala na katalog gtéwny jakiego$ dysku w celu upewnienia sig, ze w takiej sytuacji
nie sa pokazywane dwie kropki symbolizujace katalog nadrzedny. Warto réwniez prze-
testowac pola uwzglednijKatalogi, uwzglednijP1iki i uwzglednijDyski.



Rozdziat 7. ¢ Kontrolka Windows Forms

269

Rysunek 7.3. S=TE
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