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* Poznaj srodowisko Delphi
* Napisz pierwsze wtasne aplikacje
* Naucz sig korzystaé z mozliwosci platformy .NET

Srodowisko programistyczne Delphi od dawna cieszy sie popularno$cia wéréd twércéw
oprogramowania. Od pierwszych wersji oferowato mozliwosé wizualnego tworzenia
aplikacji za pomoca ,klockow” — komponentow, taczac to z prostota jezyka Pascal.
Teraz, w najnowszej wersji, Delphi pozwala na tworzenie aplikacji dla dynamicznie
rozwijajacej sie platformy .NET. Dzieki temu znacznie poszerzyt sie zakres mozliwych
zastosowan flagowego produktu firmy Borland. Za jego pomoca mozemy dzi$ tworzy¢
nie tylko aplikacje, ale rowniez ustugi sieciowe oraz dynamiczne strony WWW.

,Delphi 2005. Cwiczenia praktyczne” to ksiazka dla tych, ktérzy chca poznaé podstawy
budowania aplikacji w najnowszej wersji $rodowiska Delphi. Przedstawia zasady
korzystania z narzedzi oferowanych przez Delphi oraz sposoby zastosowania ich
podczas tworzenia oprogramowania. Czytajac ta ksiazke, poznasz jezyk ObjectPascal,
zasady programowania obiektowego oraz metody taczenia aplikacji z bazami danych.
Nauczysz sie takze tworzy¢ witryny WWW w jezyku ASP.NET oraz ustugi sieciowe.

* Podstawowe informacje o srodowisku Delphi 2005 oraz platformie .NET
e Elementy jezyka Delphi

* Korzystanie z narzedzi oferowanych przez Delphi 2005

e Komponenty bazodanowe

 Tworzenie aplikacji opartych na bazach danych

e ASP.NET i Web Services

Zrob pierwszy krok w programowaniu —
poznaj i wykorzystaj mozliwosci, jakie oferuje Delphi 2005
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Jezyk Delphi

Delphi (wczesniej Object Pascal) to jezyk programowania wykorzystywany w srodowi-
sku o tej samej nazwie. W niniejszym rozdziale oméwiono podstawowe elementy tego
jezyka, charakterystyczne dla wigkszosci jezykdéw programowania.

Plerwszy program

Na poczatek zbudujmy prosty program. Celem naszego pierwszego ¢wiczenia bedzie
umieszczenie napisu w oknie programu. Za wyswietlanie takiego prostego napisu odpowiada
komponent TLabel.

Gwiczenie3.1. —-23 -

Aby umiescic¢ komponent Tlabel w oknie naszego programu, wykonaj nastepujqce czynnosci:
1. Uruchom program Delphi.
2. 7 menu File wybierz polecenie New, a nastepnie VCL Application— Delphi for .NET.
3. Na palecie narzedzi odnajdz komponent TLabel (rysunek 3.1).

Rysunek 3.1.
Przycisk TLabel
na Palecie narzedzi

= TLabel

=

4. Kliknij go.
9. Kliknij formularz.

6. Komponent powinien si¢ pojawi¢ w miejscu kliknigcia (rysunek 3.2).
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Rysunek 3.2. O]
Komponent TLabel ial;eli

na formularzu

Na formularzu powinien widnie¢ napis Labell.

Napis mozna zmieni¢ za pomocg Inspektora obiektow.

Cwiczenie 3.2. —Dd o

Aby zmienic¢ tekst etykiety:

1. Kliknij jednokrotnie obiekt (komponent) TLabel — powinien zosta¢ zaznaczony.
Na jego obrzezach pojawia si¢ symbole zaznaczenia (rysunek 3.2).

2. Odszukaj w Inspektorze obiektow pozycje Caption. Okresla ona tekst wyswietlany
w komponencie.

3. Kliknij jednokrotnie pozycje Caption — powinna zosta¢ zaznaczona (rysunek 3.3).

Rysunek 33. Properties | Events |
Wtasciwosé Caption E|| Fitene: T
komponentu > | Caption Labelt|
Enabled True
HelpCantext ]
Hink
Wisible True

H|Drag, Drop and Docking

Lista podzielona jest na dwie kolumny. Pozycje po lewej okre$laja nazwe wlasciwosci
komponentu, natomiast w kolumnie po prawej znajduja si¢ wartosci owej wlasciwosci. Po
zaznaczeniu wlasciwosci nadaj jej wartos¢ — po prostu wpisz np. stowo Witaj! i naci-
$nij Enter.

W tym momencie zmienite$ napis na etykiecie. Nie sadzisz jednak, ze jest on troche za
maty w stosunku do formularza? Nie ma problemu — mozna go tatwo powigkszy¢; temu
wlasnie po$wigecimy nasze kolejne ¢wiczenie.

Gwiczenie 3.3. —0d

Aby powiekszy¢ napis w etykiecie TLabel:

1. Ponownie zaznacz komponent TLabel, a w Inspektorze obiektow odszukaj pozycje
Font (znajdujaca si¢ w sekcji Visual). Okresla ona, jaka czcionka jest wyswietlany
nasz napis.

2. Po lewej stronie wlasciwosci Font — w odroznieniu od Caption — znajduje sig
ikona ze znakiem plusa. Symbol ten shuzy do rozwijania listy nastepnych wlasciwosci
zwiazanych z czcionka. Kliknij zatem t¢ ikonke, aby wyswietli¢ kolejne dane.

3. Odnajdz whasciwos¢ Size i nadaj jej wartos¢ 20 (postepuj tak, jak w ¢wiczeniu 3.2).

4. Na formularzu powiniene$ zobaczy¢ podglad napisu, czyli jego wersje napisang
czcionkg o rozmiarze 20 punktow.
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9. Wypadaloby jeszcze zmienié¢ krdj czcionki. W tym celu postuz sie wlasciwos$cia
Name — zaznacz ja.

6. Po zaznaczeniu po prawej stronie powinien zostaé wyswietlony przycisk ze strzatka.
Po jego nacisnigciu ukaze si¢ lista rozwijalna z dostepnymi w systemie czcionkami.
Wybierz np. Arial Black.

Nasz napis wyglada juz o wiele lepiej — patrz rysunek 3.4.

Rysunek 3. JR1=TE
Etykieta
na formularzu

Zaznaczajac komponent jednym kliknieciem myszy, mozesz go przesuwaé, rozciagac,
chwytajac za rogi itp.

Mozesz takze to zrobi¢ za pomoca dostgpnych w Delphi funkcji. W tym celu wykonaj
ponizsze cwiczenie.

Cwiczenie 34. —DF

Aby przemiesci¢ komponent:
1. Zaznacz go.
2. Kliknij go prawym przyciskiem myszy i z menu Position wybierz polecenie Align.

Zostanie otwarte okienko (rysunek 3.5) stuzace do wyréwnywania potozenia obiektu.

Rysunok 3.5, aianment ES

Okno do ustalania

polozenia il
o] ; ' ho change
" Left sides " Tops
' Centers " Centers
" Right sides {~ Bottoms
" Space equally {~ Space equally
" Center in window 7 Center in window

a4 I Cancel Help
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3. Okienko sktada si¢ z dwoch cze$ci — Horizontal (potozenie w poziomie)
oraz Vertical (potozenie w pionie).

4. W obu czgsciach zaznacz pozycj¢ Center in Window i naci$nij OK.

Nasz napis zostal umieszczony doktadnie w $rodku formularza.

Uruchamiamy program

Cwiczenie 3.5. —23 o

Aby uruchomic program:

1. Wystarczy, ze z menu Run wybierzesz polecenie Run. Nasz projekt zostanie
wowczas skompilowany, po czym zostanie uruchomiony program. Te sama czynnos¢
mozesz wykonaé, korzystajac z przycisku — skrétu na pasku narzedziowym Delphi
(rysunek 3.6).

o r Project |Run| Component  Tools
Uruchamianie - ey

programu ] @2 [ Nol

[22} Unity

Mozna takze uzywac skrétu klawiaturowego — do uruchamiania stuzy klawisz F9. Jest to
chyba najwygodniejszy sposob.

Lapisywanie projektu

Gwiczenie 3.6. —-Dd

Aby zapisac projekt:
1. Z menu File wybierz polecenie Save All.

2. Zostanie otwarte okno, w ktorym nalezy wskazac katalog do zapisu oraz wpisaé
nazwe pliku. Utwdrz wigc na dysku jaki$ katalog — np. Pierwszy program
— i przejdz do niego.

3. Zostaniesz poproszony o podanie nazwy formularza — wpisz np. MainFrm.
Nastepnie nalezy poda¢ nazwe projektu, czyli np. Pierwszy.

Otwieranie i zamykanie projektu

Kolejne ¢wiczenie polegac bedzie na otwarciu oraz zamknigciu projektu, a nastgpnie na
ponownym jego uruchomieniu.
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Cwiczenie 3.7. —23 o

Aby otworzyé istniejqcy projekt:
1. Z menu File wybierz polecenie Close All.

2. Projekt, nad ktérym pracowales, zostanie zamkniety. Jezeli od czasu ostatniego
zapisu nastapily jakie§ zmiany, zostaniesz zapytany, czy chcesz ponownie zapisaé
projekt. Jezeli wszystko si¢ powiedzie, z ekranu zniknie okno formularza,

a Inspektor obiektow stanie si¢ nieaktywny.

3. Przejdz do katalogu z programem, gdzie zapisates swoj projekt. Usun z niego pliki
o rozszerzeniach *.cfg, * dof, *.res, *.bdsproj i ewentualnie wszystkie pliki z tylda (~)
w rozszerzeniu. W katalogu powinny pozostac jedynie trzy pliki.

4. Otworz ponownie ten projekt. W tym celu z menu File wybierz polecenie
Open Project. Wskaz $ciezke do pliku *.dpr. Nasz projekt zostanie teraz otwarty.

Program Delphi wyswietli teraz informacjg, ze w katalogu z programem nie znaleziono
pliku *.res (rysunek 3.7). To nic! Zignoruj ten komunikat, naciskajac przycisk OK —
Delphi otworzy projekt nawet bez tego pliku!

Rysunek 3.1. Eno x|

Ostrzezenie e Cannad find iesource Be: \Moje dokumenty\Piki lsdons\d cphappi\HeloPicject s, Flecrested

Jezeli usuniesz plik * bdsproj, projekt zostanie otwarty takze bez tego pliku, ale najpierw
zostaniesz zapytany, czy byta to aplikacja dla .NET czy Windows 32 (rysunek 3.8). Okno
to pojawi sig¢ takze w przypadku proby otwarcia projektu utworzonego w poprzednich wer-

sjach Delphi.
Rysuniek 3.8. CTT—— x
Typ aplikacji

Upgrading Project: Project1.dpr
This project must be upgraded before it can be opened, Please select which
project tvpe wou wish to target.

" Delphi For Win32

K | Cancel | Help

Od tej pory mozesz ponownie pracowac nad swoim projektem.

m Chcac skompilowaé program, niekoniecznie musisz go uruchamia¢. Do samej kompilacji
stuzy polecenie Compile z menu Project (skrét klawiaturowy — Crrl + F9).
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Tworzenie programow nie polega wylacznie na uktadaniu komponentow na formularzu.
Aby program byt bardziej funkcjonalny, nalezy takze napisa¢ odpowiednie polecenia
(stworzy¢ kod zZrodtowy).

Gwiczenie 3.8. —0d

Aby wpisa¢ instrukcje jezyka programowania:
1. Na formularzu umie$¢ komponent TButton (przycisk).

2. Oproécz przycisku umiesé takze komponent TLabel. W naszym programie
po nacisnieciu przycisku zmieniany bedzie tekst widniejacy w etykiecie.

3. Przejdz do zaktadki Events (zdarzenia) Inspektora obiektéw i znajdz OnC11ick.

4. Kliknij to pole dwukrotnie (dla zdarzenia OnC1ick mozna wykonac¢ to samo,
klikajac dwukrotnie komponent). Zostaniesz przeniesiony do Edytora kodu
iujrzysz taki fragment:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin

end;

9. Interesujacy nas kod zroédlowy wpisz pomigdzy stowa begin i end:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin

Labell.Caption := 'Nowy tekst...';
end;

Uruchom teraz program klawiszem F9 i sprawdz jego dziatanie. Po nacisnigciu przycisku
tekst na etykiecie powinien zosta¢ zmieniony. W tym kodzie zmienitem po prostu wartos¢
wlasciwosci Caption etykiety (Label). Labell oznacza nazwe komponentu; mozna ja tatwo
zmienic.

Cwiczenie 3.9. —DJ o

Aby zmienié nazwe komponentu:

1. Za pomoca klawisza F'12 mozesz przelaczad si¢ z edytora kodu do formularza
i odwrotnie. Zrob to teraz; powinien zosta¢ wyswietlony formularz.

2. Zaznacz komponent TLabel.

3. W Inspektorze obiektow odnajdz wlasciwosé Name i zmieni ja. Wartosé Labell
zastap np. stowem Etykieta.

4. Sprobuj ponownie uruchomic program klawiszem F9. Nie udalo si¢? Zostat zapewne
wyswietlony edytor kodu i pod$wietlony zostat wiersz, w ktorym znajduje si¢ blad — tak,
jak na rysunku 3.9.
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Rysunek 3.9. 7Eprocedure TForml.ButtonlClick(Sender: Tohject):
Btaqd podswietlony 26 | hegin
przez edytor Delphi =Ml = ll. Caption:='Nowy tekst...':
| end;
end.

Kompilator informuje Cig, ze w podswietlonym wierszu gdzies$ jest btad? Gdzie? Na dole
pojawito si¢ okienko z napisem [Error] Unitl.pas(29): E2003 Undeclared identi-
fier: 'labell’. Kompilator informuje Ci¢ w ten sposob, ze w wierszu 29. wystepuje nie-
znane stowo Tabell. Ciag 1abell oznaczal bowiem nazwe komponentu, a t¢ nazwe wilasnie
zmieniliSmy na Etykieta. Teraz, zeby wszystko dziatalo, nalezy zamiast stowa labell
wpisac Etykieta.

Etykieta.Caption := 'Zmienitem tekst...';

Kolejne ¢wiczenie bedzie polega¢ na zmianie nazwy przycisku oraz formularza.

Cwiczenie 3.10. — D& o

Aby zmienié nazwe formularza:
1. Zaznacz komponent Button, klikajac go jednokrotnie.

2. Tak, jak w poprzednim przypadku, odszukaj wlasciwo$¢ Name i zmien ja na Przycisk.
Zwrd¢ uwagge, ze rowniez wlasciwo$¢ Caption zmienila si¢ i ma teraz warto$¢
Przycisk.

3. Jesli klikniesz jednokrotnie w obrebie formularza, usuniesz zaznaczenie wszystkich
komponentdw, a zaznaczony zostanie sam formularz. Rowniez wlasciwosci
formularza moga ulec zmianie.

4. Zmienimy wlasciwos$ci Caption oraz Name formularza. Odszukaj je. W pierwszym
przypadku (Caption) wpiszM6j Drugi Program. Zwroé uwage na odzwierciedlenie
tej modyfikacji w formularzu. Napis na pasku tytutowym formularza ulegt zmianie.

9. Zmien wiasciwos¢ Name, wpisujac MainForm.

Przez moment nie bedziemy uzywac formularza ani zadnych komponentéw, lecz korzy-
sta¢ z konsoli.

m Konsola, inaczej zwana wierszem polecen lub — w systemach Windows — trybem DOS,
jest interfejsem, w ktorym polecenia sa wpisywane z klawiatury, a prezentacja wynikow

przez komputer odbywa si¢ w trybie tekstowym.

Na poczatek stworzymy projekt, ktory nie bedzie zawierat formularza.
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Cwiczenie 3.1. —~Dd o

Aby utworzy¢ aplikacje konsolowq:
1. Z menu File wybierz polecenie New, a nastgpnie Other.
2. 7 drzewa po lewej stronie wybierz Delphi Projects.

3. W oknie po prawej stronie wybierz Console Application.

Po wykonaniu tych czynnosci Delphi utworzy nowy projekt; zawartos¢ edytora kodu
bedzie wygladac tak, jak to przedstawiono na rysunku 3.10.

Rysunek 3.10. S program ProjectZ:
Edytor kodu ;
{§AFPTYPE CONSOLE}

uses

SysUcils;
j;hegin
{ TODO —ollser —clonsole Maipn @ Insert code here }
end.

Przed blokiem begin znajduje si¢ dyrektywa {$APPTYPE CONSOLE}. Dzigki tej instrukcji
program zostanie uruchomiony jako konsola. Stowo end. (z kropka na koncu) oznacza
koniec programu. Instrukcje do wykonania programu zawarte sa zawsze pomiedzy sto-
wami begin i end.

Zmodyfikujemy nasz program tak, aby rzeczywiscie wykonywat jakie$ operacje.

Cwiczenie 3.12. — 29 o

Aby utworzy¢ prostq aplikacje konsolowq:
1. Zmodyfikuj kod programu do nastgpujacej postaci:

program console;
uses

SysUtils;
{$APPTYPE CONSOLE}

begin
Readln;
end.

W wyniku uzycia polecenia Read1n program czeka, az uzytkownik wcisnie
klawisz Enter.

2. Uruchom program, aby sprawdzi¢ jego dzialanie.
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Wnisywanie tekstu w konsoli

Dotychczas nasz program nie wykonuje zadnych operacji — tzn. uruchamia si¢ (to juz co$!)
i czeka, az nacis$niesz klawisz Enter. Zmodyfikujmy go tak, aby wyswietlal jakis$ tekst.

Cwiczenie 3.13. —~2d o

Aby wyswietli¢ tekst w konsoli:
1. Zmodyfikuj program do takiej postaci:

program console;

uses
SysUtils;

{$APPTYPE CONSOLE}

begin
WriteIn('Czes¢! Jestem aplikacja konsolowa! Zamknij mnie klawiszem Enter!');
Readln;

end.

2. Uruchom aplikacje.

Aplikacja zostanie teraz uruchomiona i wyswietlony zostanie tekst: Cze$¢! Jestem
aplikacja konsolowg! Zamknij mnie klawiszem Enter!.

Jak juz si¢ zdazyle$ zorientowaé, do wpisywania tekstu w konsoli stuzy wtasnie polece-
nie Writeln. Mozna w tym celu skorzysta¢ takze z innego polecenia — Write. Réznica
pomigdzy nimi polega na tym, iz to pierwsze polecenie wpisuje na ekranie tekst i na
koncu dodaje znak nowego wiersza. Drugie z polecen (Write) jedynie wpisuje tekst, ale
nie dodaje znaku nowego wiersza na koncu.

Cwiczenie 3.14. —DF o

Aby zaobserwowac roznice pomiedzy poleceniami Write oraz Writeln:
1. Kod programu zmodyfikuj do takiej postaci:

program console;

uses
SysUtils;

{$APPTYPE CONSOLE}

begin
Write('Ten tekst nie jest zakoriczony znakiem nowego wiersza');
WriteIn('Ten tekst natomiast jest zakonczony znakiem nowego wiersza');
Write('A ten?');
Readln;

end.

2. Teraz uruchom program, aby przekonac¢ sie, jak zadziata.




