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Przedmowa

Kiedy mniej wigcej w polowie 1977 r. Donald E. Knuth, amerykanski akademik
i ceniony specjalista w zakresie matematycznych podstaw informatyki, postano-
wit stworzy¢ zupelnie nowe oprogramowanie do cyfrowego skladu tekstu, dawat
sobie okolo szesciu miesigcy na ukonczenie prac nad nim. I chociaz pierwsza wer-
sja oprogramowania TgX, bo o nim mowa, ujrzala $wiatto dzienne juz w 1978 r.,
to jednak dopiero 11 lat pézniej, w 1989 r., uznano je za ukonczone. Od tego momentu
s3 poprawiane w nim jedynie nieliczne napotkane btedy.

Trzydziesci minionych lat wystarczylo, aby TgX stal si¢ nieodfacznym kompanem
w codziennej pracy naukowej matematykow, informatykow, fizykow oraz inzynierdw.
Trudno snu¢ domysty, ale wiele wskazuje na to, ze istotny wptyw na popularnos¢ TeXa
mialo opublikowanie w 1985 r. przez Lesliego Lamporta, innego amerykanskiego
informatyka, pierwszego pokaznego zbioru makr dla jezyka TgX. Dzi$ zbior ten,
nazwany BIEX, jest na state wkomponowany w niemal wszystkie dystrybucje systemu
TEX, znaczgco ulatwiajgc prace z nawet najbardziej skomplikowanymi dokumentami.

W 1993 r., kilka lat po zakonczeniu prac rozwojowych nad programem TgX,
opublikowano pierwszg implementacje nowego jezyka programowania o nazwie Lua.
Jezyk ten, tworzony przez brazylijski zespot specjalistow z Robertem Ierusalimschem
na czele, od poczatku miat by¢ szybki, przyjazny i tatwy do integracji z istniejacym
oprogramowaniem. Z perspektywy czasu mozna $mialo stwierdzi¢, ze cel ten udato
sie osiggnad, a sam jezyk rozwijany jest do dzisiaj. Obecnie jest wykorzystywany
przez tworcéw programéw komercyjnych (np. Adobe Photoshop Lightroom) i takich
o otwartym kodzie zrodtowym (np. Audacity), ale takze do usprawniania procesow
prototypowania, szczegdlnie w branzy gier komputerowych. W tej ostatniej kategorii,
a wiec wérod jezykow interpretowalnych wykorzystywanych do wsparcia procesu
produkgji gier wideo, Lua zajmuje czolowa pozycje.

Ta ksigzka dotyczy jednak tego, co faczy Lua i TgXa (a wlasciwie ETgXa). Te dwie
na pozor odlegle technologie - z jednej strony zaawansowany system sktadu tekstu,
a z drugiej prosty i uniwersalny jezyk programowania - skrzyzowaly sie jednak
dopiero w 2007 r. To wlasnie wtedy w San Diego, przepicknym miescie na zachodzie
Stanéw Zjednoczonych, tuz przy granicy z Meksykiem, odbywat si¢ coroczny zjazd
czlonkéw Grupy Uzytkownikow TgXa (TeX Users Group). Taco Hoekwater, z pocho-
dzenia i zamieszkania Holender, zaprezentowal tam wowczas efekty dwuletniej pracy
nad programem LuaTgX. Pozwalal on kompilowa¢ dokumenty napisane w jezyku
TEX, a przy tym osadza¢ w nich dodatkowy kod napisany w jezyku Lua, wykonywany
automatycznie w czasie kompilacji dokumentu. Zastosowane w nim rozwigzania
umozliwialy tez dwustronng komunikacje na linii TgX-Lua.
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Zespot projektu LuaTgX planowal wéwczas, ze pierwsza oficjalna wersja ich
programu zostanie opublikowana pod koniec 2009 r. Tak tez sie¢ stato, a juz w 2010 r.
zostala opublikowana jego pierwsza wersja stabilna. Mimo bardzo dynamicznego
rozwoju, LuaTEX w wersji 1.00 (a wiec w tej, ktdra wypelnita wszystkie poczatkowe
zalozenia autoréw) zostal opublikowany dopiero we wrzes$niu 2016 r.

Mozna wiec stwierdzi¢, ze trzymasz w reku, drogi Czytelniku, ksigzke, ktdra staje
na granicy dwdch na pozér odlegtych §wiatéw — programowania i sktadu tekstu.
Po jednej stronie Lua - szybki, fatwy i uzyteczny jezyk programowania o licznych
zastosowaniach. Po drugiej BIEX - zaawansowany system skladu tekstu o rosngcej
z roku na rok popularnosci. Ich polaczenie otwiera bez watpienia wiele nowych
mozliwosci, dla ktérych inspiracje tu znajdziesz.

Co znajdziesz w tej ksigzce?

Pierwsza czgs¢ ksiazki, zatytulowana Jezyk Lua, stanowi fagodne wprowadzenie do te-
go wlasnie jezyka. Zalezalo mi na tym, aby bylo ono dostepne nawet dla 0séb, ktérych
dotychczasowe doswiadczenie z programowaniem jest niezbyt duze. Odpowiednie
rozdzialy wprowadzaja wiec podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem, pre-
zentuja najwazniejsze konstrukcje jezyka Lua i szczegdtowo wyjasniaja ich dziatanie.
Kazdy rozdzial konczy si¢ zestawem ¢wiczen i zadan. Wigkszos¢ ¢wiczen nie wymaga
dostepu do komputera — majg one zmotywowa¢ Cie do zastanowienia si¢ nad zdobyta
wiedzg. Zadania maja jednak charakter bardziej praktyczny - polegaja na napisaniu
lub zmodyfikowaniu kodu w jezyku Lua tak, aby spelnial on pewne wymagania.
Rozwigzanie niektérych zadan moze wymagac od Ciebie odrobiny kreatywnosci,
ale wierze, ze $wietnie sobie z nimi poradzisz. Gdyby tak nie bylo, to w dodatku C
znajdziesz wiele przykladowych rozwigzan, szczegdlnie do zadan z poczatkowych
rozdziatow.

Powiniene$ wiedzie¢, ze cze$¢ pierwsza ma charakter progresywny. Oznacza to,
ze kolejne rozdzialy opieraja si¢ silnie na rozdziatach wczesniejszych. Kiedy bedziesz
wiec ja czytac pierwszy raz, powinienes to robi¢ od poczatku do konca. W kazdej
chwili mozesz wrdci¢ do poznanego juz materiatu, jesli bedziesz akurat potrzebowac
informacji dotyczacych konkretnego zagadnienia. Juz w pierwszych rozdzialach
zakfadam jednak, ze rozumiesz intuicyjnie pojecia, takie jak zmienna, warto$¢ i funk-
cja. Wydaje mi sie, ze nie jest to zalozenie przesadzone.

Druga czgs¢ ksigzki, zatytulowana LuaLaTeX, prezentuje mozliwosci programu
o tej samej nazwie. Zalezalo mi, aby dopiero w rozdziale 11. pojawily sie pierwsze
odwolania do TgXa i BTgXa. Dzieki temu pierwsza cze¢s$¢ ksigzki stanowi niezalezny
material, z ktorego mozesz skorzystac bez zadnej straty nawet wtedy, gdy nie interesuje
Cie dynamiczne tworzenie dokumentéw. Zalezno$¢ w druga strone niestety nie
zachodzi - przed przystapieniem do lektury czesci drugiej powinienes$ zapoznac si¢
z materialem zebranym w czesci pierwszej. Przyjmuje tez, ze Twoja znajomos¢ BTgXa
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jest wystarczajaca, aby czytac i rozumie¢ bez problemu kod napisany w tym jezyku.
Jesli tak nie jest, to zrozumienie niektdrych przykladéw moze wymaga¢ od Ciebie
siegniecia do innych ksigzek (sugerowang liste znajdziesz w dodatku A).

Podobnie jak to bylo w przypadku czesci pierwszej, tak i w czesci drugiej po-
szczegolne rozdzialy koncza si¢ zestawami ¢wiczen i zadan. Ich rola nie rézni sie
co prawda od roli ¢wiczen i zadan w czesci dotyczacej jezyka Lua, chociaz jest ich
troche mniej. Wierze, ze czytajac o mozliwosciach LuaTgXa sam wpadniesz na wiele
interesujacych pomystow, ktdre zechcesz jak najszybciej wcieli¢ w zycie.

W trzeciej czg$¢ ksigzki znajdziesz kilka rozbudowanych przyktadéw wykorzysta-
nia Lual{TgXa do dynamicznego tworzenia dokumentéw. Przyklady te osadzone sg
w kontekscie fikcyjnych probleméw, chociaz wykorzystywane do ich rozwigzania tech-
niki majg wyjatkowo ogdlny charakter. Jesli wigc chcesz sie dowiedzie¢, czy nauczysz
sie z tej ksigzki czego$ przydatnego - zajrzyj wlasnie tam. Praktyczne przyklady moga
Ci z jednej strony postuzy¢ jako motywacja na poczatku przygody z LualsTgXem,
a z drugiej jako inspiracja pod koniec czytania tej ksigzki.

Podziekowania

Chcialbym podzigkowa¢ osobom, ktérych wsparcie miato nieoceniony wptyw na tres¢
i forme tego wydania. Dziekuje Marcinowi Borkowskiemu i Pawlowi Mleczko za nie-
zwykle inspirujgce rozmowy o zawartosci tej ksigzki, jeszcze zanim na dobre zabralem
sie do jej pisania. Gdyby nie ich do$wiadczenie, cierpliwo$¢ i otwartos¢, ta ksigzka za-
pewne nigdy by nie powstala. Dzigkuje réwniez tym wszystkim, ktorzy poswigcili swoj
czas, zeby przeczyta¢ fragmenty wstepnej wersji maszynopisu i podzieli¢ sie ze mng
swoimi cennymi uwagami. Byli to (w kolejnosci alfabetycznej): Marcin Borkowski,
Stanistaw Gawiejnowicz, Mateusz Hromada, Marek Kaluba, Pawel Mleczko, Lukasz
Pawluczuk, Piotr Rzonsowski i Pawel Urbanek. Dzigkuje tez dziekanowi Wydziatu
Matematyki i Informatyki Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, ktéry
zgodzil sie dofinansowac wydanie tej ksigzki.

Barttomiej Przybylski

Poznan, sierpien 2017
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