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CorelDRAW 11 to rozbudowana aplikacja stuzaca do tworzenia grafiki wektorowej.

Pozwala on na tworzenie wielu rodzajow rysunkéw i wielostronicowych dokumentow —

° od kart okoliczno$ciowych, logotypow, broszur i gazetek, az do projektéw ogrodéw

v CENNIK I'INFORMAGJE i stron WWW. Poczatkujacemu uzytkownikowi CoreDRAW 11 na pierwszy rzut oka
moze sie wydac bardzo skomplikowany.

ZANOW, INFORMACJE Jesli ksiazka ,Po prostu CorelDRAW 11” bedzie Twoim przewodnikiem po tym
0 NOWOSCIACH programie, szybko go poznasz i przekonasz sie, jakim wspaniatym narzedziem jest ta
aplikacja. Podobnie jak w innych pozycjach, ktdre ukazaty sie w serii ,,Po prostu”,
m materiat zamieszczony w tej ksiazce jest bogato ilustrowany i prezentowany

w zrozumiaty i tatwy do przeanalizowania sposob. Kolejne rozdziaty opisuja kroki,
jakie musisz podjaé, by zrealizowac konkretne zadanie — ksiazka stanowi wiec takze
podreczny zestaw wskazowek, ktdry niejednokrotnie wskaze Ci wtasciwe rozwigzanie.

* Podstawy pracy z CorelDRAW, zarzadzanie plikami

* Rysowanie prostych i ztozonych ksztattow

 Zaznaczanie, przesuwanie, kopiowanie i zmiana rozmiaréw obiektow
e Tworzenie dowolnych krzywych

* Praca z tekstem i tekstowe efekty specjalne

* Grupowanie, faczenie, blokowanie obiektow, praca z warstwami

o Efekty specjalne

* Przygotowywanie ilustracji na potrzeby Internetu

* Drukowanie i tworzenie plikow PDF

,Po prostu CoreIDRAW 11” to najlepsza pozycja dla 0s6b, ktére w krotkim czasie chca

opanowac obstuge Corela i tworzy¢ za jego pomoca atrakcyjne rysunki. Przekonasz sie,
ze 7 ta ksigzka jest to tatwiejsze niz przypuszczates.
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Tekstowe
efekty specjaine

W trakcie lektury rozdzialu 11. — ,,Praca

z tekstem’ dowiedziate$ sie, jak dodawac

1 formatowac tekst. W tym rozdziale poznasz
sposob, w jaki mozna zamieni¢ tekst w element
ozdobny. Dowiesz sie jak:

# przechyla¢ i obraca¢ obiekty typu
tekstowego;

¢ dodawac efekt cienia do napisow;
¢ dopasowywac tekst do krzywe;j;

& wytlacza¢ tekst artystyczny 1 upiekszac go
wprowadzajac efekty $ciecia 1 oswietlenia;

& tworzy¢ tekst neonowy.

aujnbads Apjaje amoysyay
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tekstu

Pochylan

Rozdzial 12.

Pochylanie i obracanie tekstu

Pochylanie tekstu artystycznego polega

na przechylaniu go w pionie lub w poziomie.
Obracanie tekstu artystycznego polega

na obracaniu tekstu wokot punktu srodkowego
(zwanego srodkiem obrotu). Istnieja dwa
sposoby recznego pochylania i obracania tekstu
(lub innego zaznaczonego obiektu). Mozna to
zrobié¢ poprzez:

# przeciaganie uchwytu pochylenia lub obrotu
za pomoca narzedzia Pick,

& klikniecie i1 przeciaganie kursora za pomoca
narzedzia Free Skew lub Free Rotation.

Uzycie narzedzia Pick
do pochylania i obracania tekstu

Uchwyty do pochylania i obracania pojawiaja
sie wtedy, gdy dowolny obiekt klikniesz
dwukrotnie za pomoca narzedzia Pick. Uchwyty
do pochylania to strzatki, ktore znajduja sie

na $rodku kazdej krawedzi obiektu. Uchwyty
do obracania sa zakrzywionymi strzatkami
usytuowanymi na rogach. Obrot 1 pochylenie
mierzy si¢ w stopniach.

Aby pochyli¢ tekst:

1. Kliknij dwukrotnie tekst artystyczny
za pomoca narzedzia Pick.

Wokot obiektu pojawia si¢ uchwyty
do pochylania i obracania (rysunek 12.1).

2. Aby pochyli¢ tekst w poziomie, przeciagnij
gorny lub dolny uchwyt do pochylania

w kierunku lewym lub prawym (rysunek 12.2).

lub

Aby pochyli¢ tekst w pionie, przeciagnij
lewy lub prawy uchwyt do pochylania
w gore lub w dot (rysunek 12.3).

Podczas przeciagania wyswietlany jest
niebieski kontur tekstu.

3. Zwolnij przycisk myszy, aby zakonczy¢
pochylanie.

Lizhsd pocftama

: L Y
L‘__S.}(EWE_:Cl fext:

Rysunek 12.1. Kliknij dwukrotnie tekst
artystyczny, aby wyswietlié uchwyty do pochylania
i obracania

SKewed /e

Rysunek 12.2. Pi=eciqgnij gérny lub dolny uchwyt
do pochylania, aby pochyli¢ tekst w poziomie

Lokt pociyisma Lzt ottraiu

Rysunek 12.3. Przeciqgnij lewy lub prawy uchwyt
do pochylania, aby pochylié tekst w pionie
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Tekstowe efekty specjalne

Lt ol

! otatéd text:

Rysunek 12.4. Kliknij dwukrotnie tekst artystyczny

Zopcrrak foodis chrofu Ochwed nbimiu

"
$
A

-
-

Rotared te

Rysunek 12.5. Tekst artystyczny
mozesz obrocié o dowolny kqt

'
3
AN

Narrpdeie Free Rodatian
| Narrpdne Froo Skow

| el o o T
|!E"'q" Bl O i R
S b e T e o
LETERL

= £

Lo 'I [Free Transtom Taol|

Rysunek 12.6. Z palety nar-ed-i wybier= nar-ed-ie
Free Transform. Klikajqc ikony na pasku
wtasciwosci mozesz okreslié d-iatanie nar-ed=ia
Free Transform

sonea e

Rysunek 12.7. Podczas proeciqgania mys=q
na ekranie wyswietlany jest podglad
pochylanego tekstuw postaci konturéw napisu

Aby obréci¢ tekst:

1. Kliknij dwukrotnie tekst artystyczny
za pomoca narzedzia Pick.

Wokot obiektu pojawia sie uchwyty

do pochylania i obracania (rysunek 12.4).
W érodku obiektu tekstowego widoczny
bedzie okrag z kropka.

To wlaénie jest érodek obrotu.

2. Przeciagnij uchwyt do obracania w kierunku
zgodnym z ruchem wskazowek zegara
lub w kierunku przeciwnym.

Podczas przeciagania wyswietlany
jest niebieski kontur tekstu.

3. Zwolnij przycisk myszy, aby zakonczy¢
pochylanie (rysunek 12.5).

Wskazowka

® Wykonaj kilka eksperymentow
z przemieszczaniem srodka obrotu.
Obracaj tekst 1 obserwuy, w jaki sposob
porusza sie wokot érodka obrotu.

Uzycie narzedzia Free Transform
do pochylania i obracania tekstu

Odmiennym sposobem na obracanie

1 pochylanie tekstu jest uzycie narzedzia Free
Transform (rysunek 12.6). Narzedzie Free
Transform sterowane za posrednictwem opcji
na pasku whasciwosci umozliwia dostep do
narzedzi Free Rotation, Free Angle Reflection,
Free Scale i Free Skew (rysunek 12.6).

Aby pochyli¢ obiekt
za pomocq narzedzia Free Skew:

1. Z paska ikon Shape wybierz narzedzie
Free Transform (rysunek 12.6).

2. Kliknij ikone Free Skew na pasku
wlasciwos$ci (rysunek 12.6).

3. Kliknij obiekt, aby go zaznaczy¢,
a nastepnie przeciagaj mysza w lewo,
w prawo, do gory i w dot (rysunek 12.7).
4. Gdy uzyskasz pozadane pochylenie,
zwolnij przycisk myszy.
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Rozdzial 12.

tekstu

Aby obréci¢ tekst za pomocq narzedzia  ZnEcemh sk oo At corDiu

Free Rotation Tool: Iﬂgﬁmt'eﬂ et

1. Z paska ikon Shape wybierz narzedzie
Free Transform (rysunek 12.6).

2. Kliknij ikone Free Rotation znajdujaca sie
na pasku wlasciwosci (rysunek 12.6).
o o Rysunek 12.8. Xliknij, aby ustawic $rodek obrotu,
3. Kliknij obiekt w miejscu, w ktorym chcesz a nastepnie preciqgnij, aby ustawi¢ kqt
umiesci¢ srodek obrotu, a nastepnie
przeciagaj mysza w kierunku, w ktérym

Pochylan

chcesz obracac tekst (rysunek 12.8). mr;hmlu ol '“”"“".“ —
e = = T
Na ekranie pojawi si¢ przerywana niebieska £) 33537 (8 g |1.E' i :_:r -
linia, ktora wskazywac bedzie kat obrotu i
mierzony od srodka obrotu. Tekst Kyl pochyiena proooungo
wyswietlany bedzie w postaci uproszczonej Rysunek 12.9. Wartosci katéw obrotu i pochylenia
jako niebieski, obracajacy si¢ miare mo=na wprowad=ié w te oto pola na pasku
przeciagania mysza kontur. wtasciwosci
4. Gdy skonczysz obracac tekst, zwolnij . .
przycisk myszy. Copsd Rolate Crasc Skow
; - T-.l,.l-.u.. B = TisreaEss | L]
Wskazéowka PR S o 5l
m Jesli znasz doktadng warto$¢ kata obrotu e —=
lub pochylenia, mozesz zaznaczy¢ obiekt, — < o= L .
a nastepnie wpisa¢ warto$ci kata (katow) i : : = e
w polach znajdujacych si¢ na pasku Y 1 ! o
wihasciwosci (rysunek 12.9) lub " =
w odpowiednim miejscu w dokerze i =
Transformations (rysunek 12.10). = P Cirien - Livm e Py
- - g
ke Tnliamms gy T 8 [lsakms
s e,

Rysunek 12.10. Wartosci kqtéw obrotu i pochylenia
mogaq by¢ ustawiane lub wprowad=ane w odpowiednie
pola w doker=e Transformations. Aby otwor=y¢ ten
doker, wybier= polecenie Window\Dockers\
Transformations, a nastepnie Rotate lub Skew
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Tekstowe efekty specjalne

Onpginad Dusihal

\ Artistic Text

Rysunek 12.11. Utwér= duplikat oryginalnego
obiektu tekstowego i zmien kolor oryginatu, aby
utworzy¢ = niego cien

Artistic Text

Rysunek 12.12. Pr-eciggnij duplikat na oryginat
(pr=esun go nieznacznie, aby uzyskaé efekt cienia)

Tworzenie efektu cienia

Cien powoduje zludzenie istnienia trzech
wymiaréw. Jest wiele sposob na to, aby
utworzy¢ cienie w programie CorelDraw 11.
Pierwsza z omowionych tutaj metod zaktada
wykorzystanie duplikatu obiektu, w przypadku
drugiej trzeba natomiast uzy¢ narzedzia
Interactive Drop Shadow, dzieki ktéoremu bedzie
mozna uzyska¢ niestychanie realistyczne cienie.

Aby vtworzys cien tekstu
poprzez duplikowanie:

1. Utworz dowolny tekst artystyczny
wykorzystujac dowolny kroj czcionki.

2. Zaznacz obiekt typu tekstowego za pomoca
narzedzia Pick.

3. Utworz kopie tekstu wybierajac polecenie
Edit\Duplicate lub naciskaja klawisze
Ctri+D.

Duplikat pojawi si¢ na ekranie po prawe;j
stronie pierwotnego obiektu tekstowego.

4. Zmien kolor pierwotnego obiektu
tekstowego zaznaczajac go i klikajac
wybrany kolor na palecie kolorow
(rysunek 12.11).

Dobry wybér stanowi kolor jasnoszary,
poniewaz tekst ma stac sie cieniem.

5. Zaznacz duplikat 1 przeciagnij go tak,
aby byl troche przesuniety wzgledem
obiektu pierwotnego (rysunek 12.12).

Wielkos$¢ przesuniecia i jego kierunek zaleza
od efektu oswietlenia, ktory chcesz uzyskac.
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Tworzenie efektu ¢

Rozdzial 12.

Aby vtworzy¢ efekt cienia za pomocq
narzedzia Interactive Drop Shadow:

1. Z paska ikon /nteractive wybierz narzedzie
Interactive Drop Shadow (rysunek 12.13).

2. Zaznacz tekst lub inny obiekt, do ktorego
chcesz doda¢ efekt cienia.

3. Kliknij w poblizu §rodka obiektu
1 przeciagnij mysza w kierunku,
w ktérym ma pojawic sie cien.

4. Aby zmieni¢ widocznos$¢ cienia, przesun
suwak na strzalce zakonczonej diamentem
(rysunek 12.14). Aby zmieni¢ kierunek
padania swiatla lub odlegtos¢ cienia
od tekstu, przeciagnij czarny kwadracik.

5. Zwolnij przycisk myszy.

Wskazowki

B Pasek wlasciwosci posiada wiele ikon
1 elementow sterujacych, ktore pozwalaja
na modyfikowanie wygladu efektu cienia
(rysunek 12.15). Za pomoca narzedzia
Interactive Drop Shadow zaznacz utworzony
cien. Gdy eksperymentujesz z réoznymi
ustawieniami, ich rezultaty wyswietlane sa
natychmiast.

m Szybkim sposobem na stworzenie
wspanialego cienia jest wybranie
odpowiedniej pozycji z listy rozwijanej
Presets (rysunek 12.16).

m Cien mozesz skopiowac z jednego obiektu
1 nada¢ go drugiemu obiektowi. Zaznacz
obiekt docelowy, wybierz polecenie
Effects\Copy Effect\Copy Drop Shadow
From. Na ekranie pojawi si¢ duza czarna
strzatka. Kliknij obiekt zZrodtowy, ktorego
cien chcesz skopiowac.

®m Aby usuna¢ cien, zaznacz obiekt za pomoca
narzedzia Interactive Drop Shadow 1 kliknij
ikone Clear Drop Shadow znajdujaca sie
na pasku whagciwosci. Zeby zmienié kolor
cienia, kliknij ikone Color, ktora rowniez
znajduje sie na pasku wlasciwosci.

|Interactive Drop Shadow Toal

Rysunek 12.13. Wybier= nar-ed=ie Interactive
Drop Shadow

Drop Shadow

Clamanty sfanjace

Rysunek 12.14. Aby —mienié parametry cienia,
powinienes manipulowac elementami sterujqcymi

Prodefinowane  Priesumpos

ey W poriomie (W pone | Fraedoorpsiond
[
| | |
I...-+.:|. == - b i B 1.|
| |
Har Ernmkogs
Mimruewd rundrin i Aimnegs
Zmikajiqcy Lisu mfercd trzegu
birpag Radtigongns i
| | |
[a #5 4H- 55
I |
Wapdkenmink  Kolor
rankarg

Rysunek 12.15. Aby precy-yjnie ustawié kqt
padania swiatta, odlegtosé cienia od obiektu, kolor,
proecrocsystos$é 1 inne whasciwosci cienia, uZyj
elementow sterujqcych —najdujqcych sie na pasku
wiasciwoscl
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Rysunek 12.16. Mozes= tak=e wybrac jeden
= gotowych ustawien cienia = listy —najdujqcej sie
na pasku wtasciwosci
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Tekstowe efekty specjalne

Karscr sty Dopuasowanie tekstu do krzywej

Dopasowanie tekstu do krzywej polega na
poprowadzeniu linii tekstu $cisle wzdhuz krzywe;j
lub §ciezki obiektu. Tak poprowadzony tekst przyjmuje
ksztalt krzywej. Tekst mozna dopasowac do krzywej
interaktywnie lub wykorzystujac polecenie znajdujace
sie W menu.

Rysunek 12.17. Kliknij br=eg obiektu,

aby umiescié kursor tekstowy

Aby interaktywnie
dopasowai tekst do krzywej:
1. Przy uzyciu narzedzia Pick zaznacz obiekt,

do ktorego chcesz dopasowac tekst. Obiekt musi
mie¢ zamknieta $ciezke lub musi by¢ linia.

L]
2. Umies$c¢ kursor narzedzia Text nad brzegiem obiektu.
. Kursor zmieni si¢ z wlasciwego narzedziu Text
celownika krzyzowego w kursor w ksztalcie litery /
z miniatura krzywej.
Rysunek 12.18. Podczas pisania tekst 3. Kliknij, aby umiescié¢ kursor tekstowy w wybranym
uktada sie w=dhiz konturu obiektu punkcie poczatkowym obiektu lub linii
dopasowujqc sieg do jego ksctattu (rysunek 12.17).

4. Wybierz rodzaj i rozmiar czcionki z list

] ] ] .. L . e
rozwijanych znajdujacych sie¢ na pasku wlasciwosci
Aj‘mm WE I (w tym przyktadzie: czcionka — Bremen Bd BT,
o™ By rozmiar — 48 punktow).

5. Wpisz tekst.
. Podczas pisania tekst uktadal sie bedzie wzdhz
konturu obiektu dopasowujac sie do jego ksztattu
(rysunek 12.18).
. 5 s Aby dopasowai istniejgcy tekst do krzywej:

Rysunek 12.19. Zaznacz obydwa obiekty 1. Utworz obiekt, do ktérego chcesz dopasowacé tekst.

2, Utworz dowolny tekst artystyczny i wybierz
czcionke, przypisz kolor, wzor lub teksture.

3. Kliknij obydwa obiekty i — przytrzymujac klawisz
Shift i klikajac lub za pomoca narzedzia Pick
— rozciagaj obszar zaznaczenia tak diugo,
dopoki ich nie obejmie (rysunek 12.19).

4. Wybierz Text\Fit Text To Path.

Tekst zostanie odrysowany 1 dopasowany

Rysunek 12.20. Wybier= polecenie do brzegu obiektu (rysunek 12.20).
Text\Fit Text To Path
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Dopasowanie tekstu do krzywej

Rozdziat 12.
Wskazowki Przaciqgmy, aby zmiant punkd poczgtkomy

®m Po dopasowaniu tekstu mozesz go edytowac, -

aby osiagnac pozadany rezultat. Klikajac

1 przeciagajac rézowy diament za pomoca
narzedzia Pick, zmienisz potozenie punktu
poczatkowego (rysunek 12.21). Tekst mozesz
réwniez zaznaczy¢ za pomoca narzedzia
Text, apozniej zmienia¢ rodzaj 1 rozmiar
czcionki poshugujac si¢ paskiem whasciwosci.

B Polozenie tekstu mozna zmieni¢ poprzez
ustawienie odpowiednich parametrow

na pasku whasciwosci (rysunek 12.22). = = u
Po kliknigciu tekstu narzedziem Fick pasek Rysunek 12.21. Nawet po dopasowaniu. tekstu
wlasciwosci dostosuje sig, co umozliwi do krzywej mozes= go nadal edytowac

zmiane nastepujacych parametrow tekstu:

A orientacja tekstu (Zext orientation) Onanfacin Ligshanin Prranmigoin
— okresla odchylenie znakéw od pionu fessiu foksty pazioms
(znaki w tekscie moga by¢ ustawione i .“L e e I |
pionowo niezaleznie od potozenia na I I L .
krzywej lub moga pochyla¢ si¢ w miare Ly ﬁ-’“f Pokzang "'qhﬂw
s . . doparpwan's invay W Enng o okt
podazania wzdtuz krzywizny);
Rysunek 12.22. Aby precyzyjnie okreslié¢ potozenie
A potozenie w pionie (Vertical placement) tekstu w=gledem kroywej, ustaw odpowiednie opcje
— okresla potozenie tekstu w stosunku na pasku wtasciwosci

do krzywej (tekst moze by¢ usytuowany
nad krzywa, pod krzywa itd.);

A polozenie w poziomie (7ext placement)
— okres$la poziome potozenie tekstu
na krzywej (tekst moze by¢ potozony
na gorze obiektu, na lewej krawedzi,
na prawej krawedzi lub na dole).

m Mozesz rownieZ dopasowac istniejacy juz
tekst akapitowy do $ciezki, jak przedstawiono
to w rozdziale 11. — ,,Praca z tekstem”’.
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Tekstowe efekty specjalne

A

)

fﬁ%m@

|Interal:tive Extrude TO0I|

a4

.
Rysunek 12.23. Z paska ikon Interactive Tool
“najdujqcego sie na palecie nar-ed=i wybier=
narced-ie Interactive Extrude

Rysunek 12.24. Oto pierwotny
obiekt tekstowy pr-eks-tatcony
w krsywe

Rysunek 12.25. Pr-eciggnij,
aby wyttoczy¢ obiekt

“x— Punkf zhiagu

Rysunek 12.26. Oto koricowy
wyglad obiektu wyttoczonego
i wypetnionego = natozonymi
efektami Sciecia i oswietlenia

Wytlaczanie tekstv

Wiytlaczanie dwuwymiarowego obiektu nadaje
mu wyglad przestrzenny. Do tworzenia
wytloczen wykorzystujemy narzedzie

Extrude (rysunek 12.23).

Wytloczenie powstaje w wyniku procesu
projekcji punktow nalezacych do krawedzi
obiektu dwuwymiarowego (rysunek 12.24)

1 ich polaczenia, w skutek czego powstaja linie
zbiegu perspektywicznego (rysunek 12.25).
Wrazenie przestrzenno$ci uzyskiwane jest
poprzez dotaczenie obiektow na wierzchu
obiektu pierwotnego (lub obiektu sterujacego).
Wytloczonym obiektom mozemy nadawac
efekty §ciecia (Bevel), efekty roznego
oswietlenia, mozemy wypetniac je kolorem

w celu uwypuklenia efektu trojwymiarowosci
(rysunek 12.26). Obiekt mozna réwniez obraca¢
w przestrzeni trojwymiarowej, co umozliwia
ogladanie go pod réznymi katami.

Wskazowki

m Chociaz zagadnienie wyttaczania ilustrowane
jest na nastepnych stronach na przyktadzie
tekstu, sposoby postepowania, o ktérych
przeczytasz, moga zosta¢ zastosowane
w przypadku kazdego obiektu wektorowego
programu CorelDraw.

B Wytlaczanie obiektow bitmapowych,
czyli funkcja, ktora jest dostepna
w programie CorelDraw 10, nie jest
dostepna w CorelDraw 11.
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WyHaczanie tekstu

Rozdzial 12.

Aby wyttoczyé obieki:

1. Z palety narzedzi wybierz narzedzie nteractive
Extrude (rysunek 12.23).

2. Wybierz rodzaj wyttoczenia z listy rozwijanej
znajdujacej sie na pasku wlasciwosci (rysunek 12.27).

3. Zaznacz obiekt tekstowy, ktory chcesz wytloczyé.

4. Umies¢ kursor w poblizu érodka zaznaczonego
obiektu tekstowego. Kliknij i przeciagnij mysza
w kierunku, w ktérym ma zosta¢ wytloczony obiekt
(rysunek 12.28).

5. Ustaw wytloczenie w odpowiedni sposob poprzez
klikanie 1 przeciaganie elementow sterujacych.

6. Aby zakonczy¢ wytlaczanie, kliknij poza obszarem
obiektu lub zaznacz inny obiekt (rysunek 12.29).

Wskazowka

B Przeksztalcenie tekstu w kontur sprawi, ze
wytloczenie bedzie wygladac lepiej. W tym celu
na palecie koloréw kliknij komorke ze znakiem X
(bez wypelnienia). Aby zmieni¢ kolor konturu,
kliknij wybrany z palety koloréw kolor prawym
przyciskiem myszy.

Wzhogacanie wyttoczenia
Wytltoczenie mozna wzbogaci¢ zmieniajac jego kolor,
nadajac efekt $ciecia lub oswietlenia oraz obracajac je.

Aby nada¢ kolor wytloczonej czesci tekstu:

1. Zaznacz wyttoczony obiekt za pomoca narzedzia
Interactive Extrude Tool.
2. Na pasku whasciwosci kliknij ikone Color.
Na ekranie pojawi si¢ okienko Color (rysunek 12.30).
3. Kliknij jedna z ikon typow wypelnienia:

A Use Object Fill (uzyj wypelnienia obiektu)
— aby nada¢ wytloczeniu pierwotny kolor
wypelnienia obiektu;

A Use Solid Color (uzyj wypeknienia jednorodnego)
— aby nada¢ wyttoczeniu jednorodny kolor;

A Use Color Shading (cieniowanie) — aby nada¢
wytloczeniu wypelnienie w postaci przej$cia
tonalnego pomiedzy dwoma kolorami (kolory
wybierz z rozwijanych palet From i T0).

Liada roazaiw willoczania

i~y ol T j

]’_"|| L) i

—

Rysunek 12.27. Typ wyttoczenia —aznac=

na pasku wtasciwosci

P

Rysunek 12.28. Pr-eciggnij, aby utworzyé¢

wyttoczenie

Rysunek 12.29. Oto wyttoczony tekst

Ik kiord
I

0w .98
Cak

— ke AT EROW
WyaTHanL
WY TENE

Rysunek 12.30. Xliknij tkone Color,
aby nadaé kolor wyttoczonemu napisowi
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Tekstowe efekty specjalne

Rysunek 12.31. Ten napis posiada wypetnienie

w postaci przej$cia tonalnego, ktére —ostato nadane
wyttoczeniu, 1 jednorodny kolor jako wypetnienie
preedniej scianki wyttoczonego obiekti

{kpnka ofnify Scipoia

BadE

=
+ Lizg Bavnl
= Show Bewel Cinky
Przaoags)
nbys FRCEVD
g st paramelny

L2 b

-

- |NEE s — Guoo

X 7 - - ——

Rysunek 12.32. Wtym oknie ustaw parametry sciecia

Rysunek 12.33. Wyttoczony
obiekt = widocznym efektem
Scigcia o wybranych
parametrach

Aby wypetni¢ kolorem, wzorem
lub teksturg przedniq scianke:

1. Z palety narzedzi wybierz narzedzie
Interactive Fill lub naciénij klawisz G.

2. 7 listy rozwijanej Fill Type znajdujacej sie
na pasku wlasciwos$ci wybierz rodzaj
wypelnienia.

3. W zalezno$ci od wybranego typu wypetnienia
wypelnij obiekt zgodnie z instrukcjami
zamieszczonymi w rozdziale 10.

— ,,Kolory i wypelnienia”.

Gdy wybierzesz wypelnienie, przednia
$cianka wytloczonego obiektu zostanie
wypelnione kolorem, wzorem lub tekstura
(rysunek 12.31).

Aby nadaé przedniej sciance wytloczenia
efekt scietych krawedzi:

1. Zaznacz wyttoczony obiekt za pomoca
narzedzia Interactive Extrude.

2. Kliknij ikone Bevel znajdujaca si¢ na pasku
wlasciwosci. Na ekranie pojawi si¢ okno
dialogowe Bevel (rysunek 12.32).

3. Zaznacz opcje Use Bevel.

4. Opcjonalnie: poniewaz jedynie przednia
$cianka wytloczenia zostaje $cieta, mozesz
wlaczy¢ opcje Show Bevel Only, aby
wyswietli¢ tylko ta scianke z natozonym
efektem $ciecia.

5. Ustaw grubos¢ i kat $ciecia wprowadzajac
liczby do dwoch pél tekstowych lub klikajac
1 przeciagajac kropke w okienku podgladu.

6. Zamknij okno Bevel, aby zakonczy¢
(rysunek 12.33).

Wskazéwki
B Aby usuna¢ efekt $ciecia, zaznacz obiekt
1 wylacz opcje Use Bevel.

m Aby zmodyfikowa¢ dowolny parametr
wytloczonego obiektu, zaznacz go przedtem
za pomoca narzedzia Interactive Extrude Tool.
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WytHaczanie tekstu

Rozdzial 12.

Aby nadaé wyttoczeniv
efekt oswietlenia:

1. Wytltoczony obiekt zaznacz za pomoca
narzedzia nteractive Extrude (rysunek 12.34).

2. Kliknij ikone Lighting znajdujaca sie
na pasku whasciwosci.

Na ekranie pojawi si¢ okno Lighting
(rysunek 12.35).

3. Kliknij ikone z zarowka numer /,
aby wlaczy¢ to zrodto swiatta.

W okienku podgladu pojawi sie¢ czarna
kropka z cyfra ,,1” w srodku.

4. Przeciagnij kropke do miejsca, w ktorym
ma zostaé¢ umieszczone zréodlo §wiatta.

Gdy dokonujesz zmian konfiguracji
o$wietlenia, zmienia si¢ oswietlenie
wyttoczonego obiektu.

5. Przesun suwak natezenia swiatta ntensity,
aby ustawi¢ jasno$¢ Zrodla swiatta.

6. Aby doda¢ wiecej zrodel swiatta, kliknij
inne ikony z zaré6wkami 1 powtorz czynnosci
przedstawione w poleceniach 4. 1 5.

7. Gdy zaakceptujesz konfiguracje o$wietlenia,
zamknij okno Lighting (rysunek 12.36).

Wskazéowka

B Jezeli chcesz wyeksportowac¢ wytloczenie,
musisz je wczesniej zgrupowac. Aby
dowiedziec¢ sie, w jaki sposéb grupujemy
obiekty, zajrzyj do rozdzialu 14.

— ,,Operacje na obiektach”.

h—*

Rysunek 12.34. Zacznij od —aznaczenia
wyttoczenia —a pomocq narzed=ia Interactive
Extrude

(ks ity Lighfing

%8l

! — ks dat
" : | nr 1 faigernng
ety ] Suwak nsfdania

—t—— N

+ Llze fill calar rerge

Rysunek 12.35. W tym oknie ustaw parametry
o$wietlenia

Rysunek 12.36. D-igki oswietleniu wyttoczenia
proyjmujq dynamiczne formy
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Tekstowe efekty specjalne

Hursor ool Aby obréci¢ wytloczony obiekt:

1. Zaznacz wytloczony obiekt za pomoca
narzedzia Interactive Extrude.

2. Kliknij dwukrotnie wyttoczenie.

Wokot obiektu pojawi sie zielony okrag
l,'7-l % z trojkatnymi uchwytami (rysunek 12.37).

i 3. Przesun kursor nad okrag.

4. Kliknij 1 przeciagnij mysza w dowolnym
kierunku, aby obroci¢ obiekt (rysunek 12.38).

v A

Rysunek 12.37. Wokdt wyttoczonego obiektu
pojawit sie Zielony okrag, co ocnacza, =e obiekt
mozna obracaé

®

Rysunek 12.38. Obracanie wyttoczonego obiekti
moze daé ciekawe efekty
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Efekt neonvu

Rozdzial 12.

Efekt neonu

Wyroéznienie fragmentu tekstu za pomoca efektu
neonu jest doskonalym sposobem zwrécenia
uwagi ogladajacego. Efekt neonu daja
réznokolorowe kontury tekstu, ktore zostaty

na siebie natozone. W ponizszych punktach
opisujemy sposob tworzenia tego efektu.

Aby vtworzy¢ efekt neonu:

1. Utworz dowolny napis w postaci tekstu
artystycznego wykorzystujac dowolny kroj
czcionki 1 duzy rozmiar liter (rysunek 12.39).
W razie potrzeby powieksz widok, aby widzie¢
wyraznie tekst (na przyktad 200 — 400%).

2. Tekst przeksztal¢ w krzywe (rysunek 12.40)
naciskajac klawisze Ctr/+Q lub wybierajac
polecenie Arrange\Convert To Curves.

3. Na pasku ikon Outline Tool kliknij ikone
Outline Pen Dialog lub nacisnij klawisz F12.

4. Ustaw nastepujace opcje zgodnie z tym,
co pokazano na rysunku 12.41:

A ustaw warto$¢ w polu Width na 0.056;
A zmien kolor w polu Color na czerwony;

A W czesci Corners — wybierz okragle
narozniki;

A W czeSci Line caps — wybierz okragte
zakoriczenia;

A zaznacz opcje Scale with Image.

5. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe
(rysunek 12.42).

6. Zaznacz napis 1 nacisnij klawisze Ctr/+C
lub wybierz polecenie Edit\Copy.

Napis zostanie skopiowany do schowka.

7. Nacisénij klawisze Ctr/+V lub wybierz
polecenie Edit\Paste.

Kopia napisu zostanie wklejona bezposrednio
na oryginal.

8. Na palecie kolorow kliknij komérke
ze znakiem X, aby usuna¢ kolor z kopii.

Neon

Rysunek 12.39. U=yta —ostata czcionka Harlow
Solid o rozmiarze 72 punkty

Heon

-
Rysunek 12.40. Po pr=ekstatceniu w kr-ywe tekst

posiada wezty
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Rysunek 12.41. Ustaw odpowiednie parametry
konturu kopii napisu

eon

Rysunek 12.42. Tak wyglqda napis po Zmianie
parametréw konturu
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Tekstowe efekty specjalne

Rysunek 12.43. Tak wyglada kopia napisu
po —mianie parametrow konturu. Pierwotny
napis widoczny jest pod spodem

WEOIL

Rysunek 12.44. Oto ukoticzony tekst = efektem neonu

€Eon

Rysunek 12.45. Jesli pr-esunies= kopie napisu
w gore I w prawo, —anim uzyjes= funkeji Blend,
uzyskasz osobliwy efekt

Przeksztatcanie
tekstu w krzywe

Po przeksztatceniu tekstu do postaci
reprezentowanej przez krzywe nie
mozesz go juz edytowaé wykorzystujgc
narzedzie Text. CorelDraw interpretuje
taki tekst jako zbior zamknietych
ksztattow, a nie jako zbiér znakow.

9. Otworz okno dialogowe Outline Pen i ustaw
nastepujace opcje:

A ustaw kolor w polu Color na bialy;

A ustaw warto$¢ parametru Width na 0.014
cala.

10. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe
(rysunek 12.43).

11. Z paska ikon /nteractive Tool wybierz
narzedzie Interactive Blend.

12. Ustaw kursor myszy nad srodkiem napisow.
Kliknij 1 przeciagnij mysza o jeden cal
W prawo, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

Kontury obiektu zleja sie ze soba tworzac
efekt neonu (rysunek 12.44).

Wskazowka

B Jesli wprowadzisz pewne modyfikaje do tego
sposobu, bedziesz mogl uzyskac réwnie
okazate efekty. Mozesz na przyklad
zakoniczy¢ tworzenie neonu po wykonaniu
czynnosci przedstawionych w poleceniu 10.
1 zaniecha¢ czynno$ci zwiazanych
ze zlewaniem si¢ konturéw lub przesuna¢
kopie napisu nieznacznie w gore i na prawo
przed uzyciem funkcji Blend, dzieki czemu
uzyskasz inny jeszcze efekt (rysunek 12.45).
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