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Wyzwol swoj tworczy potencijat -
projektuj z programem GCorelDraw X3 PL

* Poznaj mozliwosci CorelDraw X3 PL
* Naucz sie korzystac ze wszystkich dostepnych narzedzi
* Daj upust swojej kreatywnosci i tworz niezwykte projekty!

CorelDraw to jeden z najbardziej znanych i lubianych programéw graficznych. Stynie

Z tatwosci obstugi i ogromnej réznorodnosci zastosowan. Mozna wykorzystywac go na
wiele réznych sposobow: do projektowania plakatow i reklam, szyldow i wizytowek,
tworzenia rysunkdow technicznych, a nawet dokumentow tekstowych. Jednak z uwagi
na to, Ze jego dziatanie jest oparte na innych zasadach niz dziatanie konkurencyjnych
programéw, nauka obstugi CorelDraw wymaga troche czasu. Jesli chcesz skroci¢ go do
minimum, powinienes$ mie¢ te ksiazke.

Ksiazka ,,CorelDraw X3 PL. Kurs” w sposab jasny i przejrzysty wprowadzi Cie w Swiat
CorelDraw X3 PL, czyli trzynastej juz wersji programu. W tym podreczniku kazde
kolejne dziatanie - od instalacji na dysku do uzywania najbardziej wyrafinowanych
narzedzi - zostato doktadnie i szczegétowo opisane oraz zobrazowane. Stad mozesz
dowiedzie¢ sie, jak otwierac i zapisywa¢ dokumenty, dodawaé i modyfikowac obiekty,
stosowac kolorowe wypetnienia, wstawiac tekst i uzywac efektow specjalnych.
Proponowany tu kurs pozwoli Gi swobodnie i bez zadnego problemu tworzy¢ $wietne
projekty w tym programie.

Nauczysz sie:

* Instalowaé i uruchamiaé CorelDraw X3 PL

e QOtwieraé, zapisywac i drukowaé rysunki

» Wstawiac, rysowac i wypetnia¢ kolorem obiekty
* Kopiowaé, modyfikowac, grupowac obiekty

» Wpisywac i formatowac tekst

* Stosowaé wypetnienia i krzywe Beziera

e Uzywad linijek i dynamicznych prowadnic

» Wykorzystywac efekty specjalne

Odkryj CorelDraw X3 PL - i zacznij projektowaé z przyjemnoscia
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rysowanie

Aby tworzony rysunek byt dopracowany, musisz nauczy¢ si¢ dokladnego umiejscawia-
nia obiektéw na ,kartce”. O pewnych mozliwo$ciach automatycznego ukladania obiek-
tow wspominatem juz wczesniej, w rozdziale 3., gdzie oméwilem ich wyréwnywanie
i rozmieszczanie. CorelDRAW oferuje jednak znacznie wigksze mozliwosci w tym za-
kresie. Sg to gtéwnie:

o linijki,

o siatki,

o prowadnice (oraz dynamiczne prowadnice),

o przyciaganie do obiektow.

O tym, czy linijki, siatki badz prowadnice s3 wyswietlane (widoczne) w dokumencie,
decydujesz za pomoca menu Widok.
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1. Gdy z lewej strony danej pozycji

znajduje si¢ symbol ¥, oznacza
to, Ze jest wybrana. Kliknigcie
spowoduje jej wylaczenie (zniknie
tez symbol [«). Sam fakt, iz dana
opcja jest widoczna, nie oznacza
wecale, ze jest tez aktywna.

2. Przyciaganie do siatki, prowad-

nic lub obiektéw mozesz wlaczy¢
zaréwno w menu Widok, jak
réwniez na pasku wlasciwosci,
gdy nie jest zaznaczony zaden
obiekt. Musisz pamietac jednak,
ze dana opcja moze by¢ aktywna,
ale niekoniecznie widoczna, gdy
wylaczone jest jej wyswietlanie.
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Linijki

Linijki wy$wietlane na ekranie umozliwiajg zorientowanie si¢ w rozmiarach i potoze-
niu rysowanych obiektow. Dodatkowo biezaca pozycja myszy oraz aktualny rozmiar
rysowanego obiektu sg wyswietlane na pasku stanu (w dolnej czg¢séci okna). Pasek stanu

moze by¢ widoczny lub nie — jest niezalezny od linijek.

Na linijkach wyswietlane sa nastepujace informacje.
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1. Punkt przecigcia linijek

— umozliwia ustawie-
nie zaréwno punktu
(0, 0), jak i potozenia
samej linijki.

. Aktualne polozenie

wskaznika myszy —
mate przerywane kreski
na linijkach pokazuja
aktualne polozenie
kursora myszy.

3. Punkt 0 linijki — wszystkie wspélrzedne beda mierzone od tego punktu. Poczg-
tek ukladu znajduje si¢ wiec w lewym gérnym rogu strony.

4. Jednostka miary — najlepiej ustawic ja tak, by najpelniej odpowiadata doce-
lowemu przeznaczeniu rysunku; do wydruku na kartce doskonale nadaja sie
milimetry lub centymetry, z kolei do wyswietlania na ekranie — piksele.

5. Wspdlrzedne potozenia wskaznika myszy — wspolrzedne aktualnego potoze-
nia wskaznika myszy, podane w aktualnej jednostce miary.

Aby wyswietli¢ i ustawi¢ wlasciwosci linijki:

Efekty

Mapy bitowe

Udad  Rozmieszczenie
Upfoszczony szkiskstowy:

by

oy

[ormalny
Doktadny
@ DoMadny z nadrukovianiami
Podglad petnoekranowy
Podglad tylko zaznaczonych obiekt,
‘Widok sortowania stron

Siatka

Fa

100%:

oskki: | milim

1. Wybierz z gérnego menu Widok.

2. Nastepnie wskaz polecenie Linijki. Znaczek ([«)
z lewej strony opcji oznacza, ze linijka jest juz wy-
$wietlana, a ponowne wybranie tej opcji spowo-
duje wylaczenie jej wyswietlania.
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Jednosthd: | milirmekry:

pica; punkt
punkty
piksele
cyeera; didoky
didaty
stopy

jardy

mile
cenkymetry
mekry
kilarnekry

Q
H

3. Przed rozpocze¢ciem rysowania ustaw dla rysunku odpo-
wiednie jednostki miary. Jednostki miary linijki mozesz
wybra¢ za pomoca paska wlasciwosci (gdy nie jest zazna-
czony zaden obiekt), rozwijajac liste Jednostki.
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4. Teraz chwy¢ i przeciagnij punkt przecigcia linijek (%), ustawiajac punkt (0, 0)
w wybranym miejscu. Po puszczeniu linijki dany punkt dokumentu zostanie
ustawiony jako poczatek uktadu wspolrzednych (0, 0). Linijki sg standardowo
wyswietlane powyzej i z lewej strony obszaru rysowania. Jesli jednak pracujesz
nad konkretnym obiektem, odczytanie doktadnych wspdtrzednych z oddalo-
nych linijek moze by¢ klopotliwe. Dlatego mozna przeciggnac linijki na dowol-
ny obszar rysunku.

Aby przeciggna¢ linijki w wybrane potozenie, chwy¢ i przeciagnij punkt przecigcia lini-
jek ((#) z przytrzymanym klawiszem Shift. Polozenie jednej linijki zmienisz, przeciaga-
jac ja z przytrzymanym klawiszem Shift.

Mozna przywréci¢ domyslne polozenie linijki, klikajac ja dwukrotnie (lub klikajac
w punkcie przecigcia linijek [ #¥]) z przytrzymanym klawiszem Shift.



Linijki 159

Kalibracja linijek

Ze wzgledu na duzg réznorodnosé¢ w rozmiarach i rozdzielczosciach monitorow

nie mozna jednoznacznie okresli¢, jakie powiekszenie nalezy dobra¢, aby rozmiary
obiektéw na ekranie odpowiadaly rozmiarom rzeczywistym. Mozna jednak okresli¢
rozmiary linijek tak, aby centymetr na ekranie odpowiadal jednemu centymetrowi
~rzeczywistej” odlegtosci. Umozliwia to prace z wykorzystaniem odleglosci rzeczy-
wistych, w przeciwienstwie do odleglosci wzglednych, ktére zalezg od rozdzielczosci
ekranu. Czynnos¢ te nazywamy kalibrowaniem linijek. Do jej wykonania niezbedna
jest plastikowa linijka, najlepiej przezroczysta, wyskalowana w tych samych jednost-
kach, co linijki na ekranie monitora.

1. Rozwin gérne menu Narzedzia.

Pormoc

Opcie (Ctrl+) 2. Wybierz polecenie Opcje.

EH—

m Dostosowwanie. . -
@: Zarzgdzanie koloramit,, g E}. 'IEI |
E-]B Fapisz ustawienia jako domysine 2E0

B

X

ipsa (narzed »
i+ Gumka (narzen
Krzywa odrec
Papier kratkov

ie, diori

preycisk myszy - narzedzie Powickszenie:
'omnIg)sz
Menu kontekstowe

Prawy przydsk myszy - narzedzie Diori:
i+ Pomnigjsz
£ Menu kontekstowe

Moz {narzedzic
i+ Wypelnienie s
Wskaznik (nar
i Prostokat (nar

v Powickszanie w stosunku do skali 1:1

Marzedzie Inte Kalibruj linije... _®
Spirala (narze:
B Ponigkszenie, 9
- Dostosowywanie
[=)- Dokument

3. W oknie Opcje rozwin z lewej strony grupe Przybornik, a nastgpnie wskaz
wiersz Powigkszenie, dloni (narzedzie).

4. Zaznacz pole Powigkszenie w stosunku do skali 1:1.

5. Kliknij przycisk Kalibruj linijki.
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6. Przytoz plastikowq linijke do ekranu ponizej poziomej linijki widocznej
na ekranie, tak by wartosci 0 na obu linijkach (ekranowej i plastikowej) pokry-
waly sie.

7. Klikajac strzateczki w gore lub w dot, w sekeji Rozdzielczos¢ dla ustawien W po-
ziomie ustaw tak linijke¢ wy$wietlang na ekranie, by doktadnie pokrywata si¢
z podzialka na linijce plastikowe;.

8. Powtorz czynnodci, tym razem dla linijki pionowej.

9. Kliknij przycisk OK.

D ealx @ - | @ = 10. Gdy chcesz zobaczy¢ rysunek
s w rzeczywistych rozmiarach, roz-

|| 79% - Q Q @ bl Zamaczenie
= ! 90 £ 1000 1020 (s:mEI izgpah_ 1A k d d 1
k| A Sttty win na pasku standardowym liste
.8 25% Stopnie powigkszenia.
#,| | 50%
75%
2. B 3
?‘ 400%

o

11. Wybierz 100%.
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Siatka

Siatka w polaczeniu z linijkami daje mozliwo$¢ bardzo dokladnego umieszczenia
obiektéw na stronie w okreslonych z gory punktach. Po wlaczeniu siatki zobaczysz

ja na ekranie w postaci kratki. Gdy zostanie wlgczona opcja przyciagania do siatki
(Widok/Przyciggaj do siatki), kazdy nowo rysowany badz przeciagany obiekt bedzie au-
tomatycznie przyciagany do wyswietlanej siatki.

Ustawienia siatki mozna dostosowa¢ do wlasnych potrzeb. W tym celu:

1. Wybierz z gérnego menu Narzedzia.

Opcie (Chrl+-0)

S

2. Nastepnie wskaz polecenie Opcje.

m Diostosowywanie. ..
@: Zarzgdzanie kaloram

EF Zapisz ustawienia jako domysine

X 3. Nastepnie wy-

Opcje

| | Siatka

Ogdlne
Whsiwietlanie
Edvycia

Prowadnice Tnan
(Ostrzezenia
VBA
Zapisywanie
Pamied
Maduby do

[# Tekst

[ Przyhnrnlk

[#- Dostosowyw,

=] Dukument

Cgdlne

[#- 5trona

Prowadnice

® Gestos’c’—@
Przyclaga O Odstepy

Gestose
W poziomie: | 2

W pionie: 0,z

. Paokaz slatke

; Przyciqoai do siatki

@ milimetr
na milimetr

(%) Pokaz siatke jako linis

; Pakaz siatke jako punkty

bierz Dokument.

4. Zaznacz wiersz
Siatka (mozesz
takze wybraé
z menu Widok
polecenie Usta-
wienia siatki

i linijek).

5. Zaznacz opcje Gestosé, aby ustawi¢ liczbe punktow siatki przypadajacg na jednost-
ke dtugosci (chodzi na przyklad o okreslenie, ile punktéw siatki umiesci¢ na od-
cinku 1 milimetra). Im wigksze podasz wartosci, tym gestsza bedzie siatka.

6. Zaznacz opcje Odstepy, aby okredli¢, co ile jednostek (na przyklad milimetrow)
bedzie umieszczony punkt siatki. Im wieksze podasz wartosci, tym rzadsza
bedzie siatka (punkty przecigcia siatki bedg lezaly dalej od siebie).

7. Okresl w srodkowej czesci okna, czy siatka ma by¢ widoczna (Pokaz siatke).
8. Zaznacz, czy obiekty majg by¢ przyciggane do niej (Przyciggaj do siatki).

9. Zdecyduj, czy chcesz wyswietli¢ siatke na ekranie w postaci linii (Pokaz siatke
jako linie).

10. Mozesz tez wyswietli¢ siatke na ekranie w postaci punktéw (Pokaz siatke jako
punkty) — wyglada wowczas jak papier milimetrowy.
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Pamietaj, ze jezeli ustawisz bardzo gesta siatke, nie zauwazysz efektéw jej dziatania,
gdyz punkty bedg lezaty tak blisko siebie, iz rysowany lub przemieszczany obiekt be-
dzie sprawial takie wrazenie, jakby nie byl dociggany do siatki. Ponadto przy matych
powigkszeniach na ekranie beda wyswietlane tylko niektére punkty przecigcia siatki,
co dodatkowo moze wprowadza¢ w blad. Gdyby przy gestej siatce i malym powigksze-
niu mialy by¢ wyswietlane wszystkie punkty przeciecia siatki, wystepowalyby one tak
gesto, ze zlewalyby sie ze sobg. Na poczatku eksperymentéw z siatkg nalezy ustawic¢

jej odstepy na okoto 10 milimetréw. Mozna wtedy zauwazy¢ wyrazne skokowe rysowa-
nie lub przeciaganie obiektéw. Mimo tak rzadkiej siatki, na ekranie moga by¢ wyswiet-
lane co ktores jej punkty przecigcia, dlatego warto tez ustawi¢ duze powigkszenie.

Aby rysowac z przyciaganiem do siatki:

”D Plik  Edycia [ Uktad  Rozmieszczenie  Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Marzedzia Okno  Pomog 1. WIQCZ prZYciqganie
= @ Upraszczony szldeletowy % . . .
EEET 7 dvdtons S . do siatki, wybiera-
=1 -95,0 mm o |o= 0 Y= 0 ¥~la =H
JEX g FPogadouy & [o ¥alL 4| ¥a SO @ | whose . . . .
% r— [ - = — jac Wzd?k/Przyczqga]
A= R . . . do siatki.
", ] Podglad petnoekranowy Fo . .
Q‘ ] Paodalad tylke zaznaczonych obiekkdw 2. WYbleI'Z I'YSOWﬁl'lle
&, 1 Widok sortowaria stron .
o ] o e . | . dowolnego obiektu,
D:i@ o Siatka
87 e e na przyklad prostokata.
“1 ] Pokaz v
O‘ 1 Wiacz przejscie 3
E)‘ R o Przyciagaj do siatki Chrl+y
A ] Prayciggaj do prowadnic n (] %
&l ] o Praycianai do ohisktde flb+z

3. Rozpocznij rysowanie obiektu. Zwrd¢ uwage, ze podczas rysowania rozmiar
obiektu jest automatycznie dopasowywany do najblizszego punktu siatki.

Aby modyfikowac¢ obiekty przy uzyciu siatki:

Uktad  Rozmieszczenie  Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Marzedzia Okno Pomoc 1, WIQCZ prZyciqganie
kiel o . . .
5:;:::;3 sHelstowy oo v do siatki, wybiera-
T LN . | ¥ a ==} . . . .
Fogladowy P || sl ajp wa° B 8[o= jac Widok/Przyciggaj
Mormalry 1}0 1c||u SIEI d . tk
e e — . = .I = .' 0 siatxi.

@ Dokladny z nadrukowaniani .. . ..
Podglad petrioekranowy Fa 2. ChWYC 1 przeCIanlj
Podglad kylka zaznaczonych obiekkdw [ ] » = jeden VA narysowanych

‘Widok sortowania skron s e e . /

o Lk wczedniej obiektow.

o satka . " . Zwrd¢ uwagg, ze obiekt
& Prowadnice . . . 1 .

Poka R zmienia SWoje po1oze-

itarz preejicie

nie ,,skokowo”.

Przyciggaj do siatki (Chrl+y)
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=

Kvezd

3. Chwy¢ jeden z uchwytdéw zaznaczenia i prze-
ciagnij, zmieniajac jego rozmiar.
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Prowadnice

Na rysunku mozesz umieszczac¢ tak zwane prowadnice, ulatwiajace wyréwnywanie,
rozmieszczanie i zmiang polozenia obiektéw. Prowadnice sg wys$wietlane w postaci
niebieskich przerywanych linii widniejacych na obszarze rysowania.

Aby na rysunku wstawi¢ prowadnice:

20 0 80 &0 30 20 [] 20

1. Chwy¢ jedna z linijek i przeciagnij
5 @ —3 wskaznik myszy na strone doku-

— S e mentu. Ustawiona w ten sposéb

] : prowadnica ma kolor czerwony,

CO 0znacza, iz jest teraz wybrana;

po kliknieciu dowolnego innego

miejsca zmieni kolor na niebieski.

100

2. Kliknij ja ponownie, co spowoduje wyswietlenie uchwytéw obracania w postaci
dwukierunkowych strzatek () oraz znacznika $rodka obrotu ({=)).

3. Chwy¢ jedng ze strzalek obrotu (1Y) i — trzymajac wcisniety lewy przycisk
myszy — obrd¢ prowadnice.

Mozesz tez bardzo precyzyjnie okresli¢ polozenie prowadnic. W tym celu:

Uktad  Rozmieszczenie  Efekty  Mapy bitowe  Tekst 1. Wyblerz gérne menu Wldok

Uploszczony szkisketowy B00% v

o 2. Wskaz polecenie Ustawienia prowadnic.

oy jostki: | milimetry
Mormalny 1
Doktadny =
@ Dokbadny z nadrukowaniarni
Podalad petnoekranowy Fa
Podglad tylka zaznaczonych obiekkdw
‘Widak sorkowania stron
& Linijki
Siatka
& Prowadnice
Pokaz 3
\Whacz przejicie
Prayciqgaj do siatki Chrl+y
Przyciggaj do prowadnic
« Przyciggaj do obisktdw

Prowadnice dynamiczne Al

ﬁ Uskawienia siathi i linijek. ..

e Ustawienia promadnic...

Ustawienia prowadnic

2 Ustawienia przyciagania do ohigkts
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Opcje
COhszar roboczy Poziomo
[=)- Dokurment
ogéine 2,808 milimetry ~ @—
Strona EEE
[=- Prowadnice S
Pionowo m
Prowadnice
Waorce
Siatka
Linijki
Skl
Zapisywanis
bZLll:gm] w Internecis Pokas prowadnice
[CJPrzyriagai do prowadnic

3. Z listy po lewej stronie wy-
bierz opcje¢ Poziomo lub Pio-
nowo — w zaleznosci od tego,
czy chcesz doda¢ prowadnice
pozioma, czy pionowa.

4. W bialym polu wpisz w wybranych jednostkach miary warto$¢ wspolrzednej,

przez ktorg ma przechodzi¢ prowadnica.

5. Kliknij przycisk Dodaj, aby doda¢ nowa prowadnice.

Aby precyzyjnie okresli¢ polozenie prowadnicy ukosne;:

Obszar roboczy

Prowadnice

(= Dokument -

Ogdlne 2,808 poziamo Okresl: 4
2,805 poziamo

Strana |thi 1 purkt I V|
[=)- Prawadnice

Paoziomo
Fionowo

[ Przenies ]

. 50382 :Hmilimetry V| [ Usuri ]

Kat:

stopnie

‘Waorce
Siatka
Liniijki

Styl
Zapisywanie

1. Przejdz do opcji
Prowadnice,
aby doda¢ ukos$ng
prowadnice.

2. Rozwin pole Okresl, aby okresli¢, czy podasz dwa punkty, przez ktére bedzie
przechodzita uko$na prowadnica (2 punkty), czy wolisz podac¢ tylko jeden

punkt i kat obrotu (Kgt i 1 punkt).

3. W odpowiednich polach wpisz wspotrzedne okreslajace potozenie prowadnicy.

4. Kliknij przycisk Dodaj, aby doda¢ nowa prowadnice.

Po umieszczeniu prowadnic na obszarze rysowania kazdy nowo rysowany lub przemiesz-
czany obiekt, ktory znajdzie si¢ w poblizu prowadnicy, zostanie do niej przyciagniety.

Do prowadnic pionowych i poziomych sg przyciagane krawedzie ramki zaznaczonego
obiektu, jego $rodek i punkt klikniety przy jego przecigganiu. Z prowadnicami uko$nymi
rzecz ma si¢ podobnie, ale nie jest do nich przyciggana krawedz ramki.
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Kazda z ustawionych w ten sposéb prowadnic mozna w dowolnej chwili podda¢ edyciji,
przeciagajac ja w inne miejsce lub obracajac badz tez dwukrotnie klikajac. Jezeli zazna-
czysz prowadnice (ma ona wtedy kolor czerwony), mozesz jg usuna¢, wciskajac klawisz
Delete.

Gdy prowadnice znajdujg si¢ juz w odpowiednich miejscach, mozesz je zablokowaé
(aby nie przesuna¢ ich przez przypadek), zaznaczajac dang prowadnice, a nastepnie
wybierajac polecenie Rozmieszczenie/Zablokuj obiekt. Aby odblokowa¢ prowadnice,
musisz ja klikna¢ i wybra¢ polecenie Rozmieszczenie/Odblokuj obiekt.
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Dynamiczne prowadnice

Dynamiczne prowadnice, podobnie jak zwykte, pozwalaja na przyciaganie do nich
charakterystycznych punktéw obiektéw. Na tym jednak podobienstwa sie koncza.
Dynamiczne prowadnice pojawiaja si¢ na ekranie jedynie wtedy, gdy nowo rysowany
lub przeciggany obiekt znajdzie si¢ na przedtuzeniu linii obréconej o wielokrotno$¢

45 stopni wzgledem jednego z charakterystycznych punktéw obiektéw juz narysowa-
nych. Na dynamicznej prowadnicy pojawiaja si¢ takze dodatkowe informacje, takie jak
kat jej nachylenia wzgledem poziomu oraz odleglos¢ obiektu od punktu przyciggania
uzytego do utworzenia danej prowadnicy dynamicznej. Umozliwiajg one precyzyjne
umiejscowienie obiektu.

Mozesz wiaczy¢ przyciaganie do dynamicznej prowadnicy, wybierajac polecenie Widok/
Prowadnice dynamiczne lub klikajac na pasku whasciwosci przycisk (8) o takiej samej nazwie.

Aby przeciagna¢ obiekt z wykorzystaniem dynamicznej prowadnicy:

W Uktad  Rozmieszczenie  Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Marzedzia ¢ l. Narysuj dowolny Obiekt.
Uproszczony szkieletowy B00% K
Sakieletow, , . . .
Py b 2| 22r b= 2. Wiacz wyswietlanie dynamicznych pro-
— [ I wadnic, wybierajac polecenie Widok/Pro-
Doktadny

@ Doktadny 2 nadrukawaniami

Podalad petnoskranowy F9
Podalad bylko zaznaczonych obiskkw

Widok sortowania stron
o Liiki

wadnice dynamiczne.

Siatka [} x m
+f Prowadnice
Pokaz 3
Wacz praejécie
Prayciggaj do siatki ctlty | @ L] u
Przyciggaj do prowadnic
& Przyciagaj do obiekkdw Ale+2
& U P ST LT T S SR . s
=H3) . 3. Wybierz wskaznik ( k)
1| Poprzednia Nowa Dynamlcfna . 7 . . . 7
1| pozyein P i chwy¢ nim jeden z obiektow.

4. Gdy obiekt bedzie przyciagany

Punkt

: preyciaania oblektu do odpowiedniej prowadnicy,
= zwrd¢ uwage na kat i poloze-

| f odloglose nie na niej wyswietlane. Gdy
. o— bedzie Ci odpowiada¢ kat i po-

1 Punkt
1 |przyciagania

é) lozenie przeciaganego obiektu,
zwolnij lewy przycisk myszy.

sepxBEPROoDFrDE |
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Aby zmieni¢ ustawienia dynamicznych prowadnic:

Udad  Roemieszczenie  Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Marzedzia

Uprdszezony szkieletowy

1. Wyswietl okno ustawien dynamicznych
e el prowadnic, wybierajac gorne menu Wi-

Plredovey jostki: | milimetry w || 48r(2,54
Marmalny 2 dOk.
Doktadny P

@ DoMadny 2 nadrukowaniami

g 2. Nastepnie wybierz polecenie Ustawienia
Podglad petnoekranowy F9 . .
Podglad tylke zaznaczomych obiekbdwm prowadnlc dynamlcznych.

Widok sortowania stron
« Liniji
Siatka
& Prowadnice
Pokaz »
Whacz preejscie
Przyciggaj do siatki Chrl+y
Przwciggaj do prowadnic
" Przvciggaj do obiekkdw Albt+Z
Prowadnice dynamiczne Alt+Shift+D
ﬁ Uskawienia siatki i linijek. ..
12 Ustawienia prowadnic..,
E:-’ Ustawienia przyciggania do obiekkdw. ..

7'_% Ustawienia prowadnic dyna peh. ..

Ustawienia prowadnic dynarniczrych

-

() X 3. Zaznacz pole Pro-
(=) Obszar roboczy Prowadnice dynamiczne Wadnice dynamiczne
[IProwadnice dynamiczne wharzone (Al+Shift+0)  [#] Przyciagai do podzistek 'f o e 1. h
ol [“]Etykietka ekranawa kata Odstepy podziatek: | 2,5mm 5 w qczone’ JeZe 1C CeSZ,
\ [PlEtykieta chranowa odlegiosci aby dynamiczne pro-
Qstraezenia Brerehts
oo ] s APR— wadnice pojawialy sie
Parigt .
ey cocatone |27 5 na ekranie.
Tekst Clao®
Dostasowywanie Cene
Gobalne Cizn

Fisse o |Usufi zznaceenie wszystiieg

Rozciagnij wediuz segmentu

Uwaga: Tryby przyciggania dotyczare prowadnic dynamiczmych wybiera sig na stronie
przytiggania do obiektdw w oknie dialogowym Opcje.

4. Jezeli chcesz, aby na tych prowadnicach pojawialy si¢ informacje o kacie na-
chylenia wzgledem poziomu oraz odlegloéci obiektu od punktu przyciagania
uzytego do utworzenia danej prowadnicy dynamicznej, pozostaw zaznaczone
pola Etykieta ekranowa kgta oraz Etykieta ekranowa odlegtosci.

5. Pole Przyciggaj do podziatek pozwoli Ci ustali¢ odleglosci pomiedzy punktami
lezacymi na dynamicznej prowadnicy, do ktérych bedzie przyciagany rysowany
lub przeciggany obiekt.

6. Jezeli chcesz, aby dynamiczne prowadnice pojawialy si¢ dla katéw innych niz
wielokrotnos¢ 45 stopni, wpisz te wartos¢ w polu Stopnie i dodaj ja do listy
przyciskiem Dodaj.
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7. Aby pozostawi¢ wyswietlanie dynamicznych prowadnic (nawet wtedy, kiedy

nie beda one wielokrotnoscig 45 stopni) pojawiajacych sie jako przedluzenia
prostych odcinkéw segmentédw aktualnie rysowanych krzywych, pozostaw
zaznaczone pole Rozciggnij wzdtuz segmentu.

O . OO - ... NUUOOO. .- B N 8. Jezeli teraz bedziesz przeciggat

100

obiekt tak, aby znalazl si¢ na prze-
dluzeniu prostego segmentu, gdy
jednoczes$nie masz wiaczone pole
Rozciggnij wzdtuz segmentu, po-
jawi sie¢ odpowiednia prowadnica
dynamiczna.

W, 1503 © (30,0 o)
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Przyciaganie do obiektow

Przycigganie do obiektow — obok przyciagania do siatki czy prowadnic — pozwala
precyzyjnie umieszcza¢ obiekty wzgledem innych obiektéw lub elementéw specjalnych.

Aby przyciaganie do obiektéw bylo aktywne:

Uktad  Rozmieszczenie  Efekty  Mapy bitowe — Tekst  Narzed 1. Wyblerz gérne menu Wldok

Uprdszczony szkieletowy E00%:

v

5 wy . . . . . ,

o~ P em———T 2. Wskaz pozycje Przyciggaj do obiektow.
Mormalny -
Daokbadny

@ Dokadny 2 nadrukowaniami
Podglad petnioekranowy Fo
Podglad bylko zaznaczomych obiekkdw

‘Widok sartowania stron

o Linijki
Siatks
& Prowadnice
Pokaz »
wiacz przejécie
Przyciqoaj do siathi ChrY
Przyciggaj do prowadnic
Przyciqgaj do obiekkdw (Alk+Z)
Prowsarinire dunamiczne Alr+Shift4+
eszat prarct-Srad) B wazet gy duiiartka
—— T—
/.—"' T
'/JJ -,
s \
i \_
/ \
f |
& punkt Srodkovey @y drodek A punkt sradkowy (? Ewiattha & irodek ¢} Eusiatths
4 !
\
\ //
. ', /
1 krawed? N A
. - -
[Cwazst punkt frodkow [ wezet T fwiarts

3. Od tej pory wszystkie rysowane lub przeciggane obiekty beda przyciagane
do tak zwanych punktéw przyciagania juz znajdujacych si¢ w charakterystycz-
nych miejscach obiektéw. Punkty przyciagania beda si¢ pojawiac na ekranie za-
wsze wtedy, gdy kursor myszy znajdzie si¢ w poblizu jednego z nich. Na rysun-
ku zaznaczylem malymi symbolami punkty przyciagania dla prostokata i elipsy.
Symbole punktéw przyciggania roznig sie, w zaleznosci od rodzaju punktu
przyciagania, ktory oznaczaja.
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Punkty przyciagania znajdujg si¢ we wszystkich weztach obiektu oraz w innych cha-
rakterystycznych miejscach (takich jak srodek obiektu czy punkt, ktéry zostal ztapany
przy przeciaganiu).

Aby podczas rysowania obiekty byly przyciagane do innych, wczesniej narysowanych:

Udad  Rozmieszczenie  Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Narzedzia

Upfaszczany szkisletowy
Eoury
iy
Mormalny
Doktadny
@ Doktadny 2 nadrukowaniari

Podglad petnoekranowy

Widok sortowania stran
o Liniki

Siatks
& Prowadnice

Pokaz

Whacz preejscie

Preyciagaj do siatki

Przyciggaj do prowadnic

Fa

Padglad kylka zaznaczonych obiekkduw

SO0 R

b |=|[0 *a|F 1]g =
&g ¥a|L djgp ¥

CoFrOs 7|

1. Utwoérz dowolny obiekt, na przykiad pro-

stokat.

2. Wybierz gérne menu Widok.
3. Wskaz pozycje Przyciggaj do obiektow.

4. Ponownie wybierz narzedzie do rysowania

na przyklad prostokatow.

5. Rozpocznij rysowanie obiektu, zblizajac

sie powoli do jednego z charakterystycz-
nych punktéw narysowanego wczesniej
obiektu.

6. Zwro¢ uwage, ze rysowany obiekt zostanie przyciggniety do pierwszego obiektu
w punkcie, ktory zostanie wyswietlony na ekranie. Zwolnij lewy przycisk myszy.

W zaleznosci od punktu przyciggania, mozna wyrézni¢ kilka symboli, takich jak:

o wezet

1. wezet ([ Wezet) — pojawia sie w punkcie
bedacym jednym z weztéw obiektu,



172 Przyciaganie do obiektow

o}

/@’ﬁ‘yczna

S

-

As{ twviartka

punkt Skodkawy

-._._‘NH
\.\\\
@_ prostopadta
\'\
\

.
.
"

™~

2. przecigcie (<> Przediedie) — jest to punkt

przeciecia sie dwoch innych obiektow,

. punkt srodkowy (£ Punkt srodkowey) —

jest to punkt lezacy dokladnie w polowie
odleglosci pomiedzy kazdymi dwoma
sgsiednimi wezlami obiektu,

. Cwiartka (€3 Cwiartka) — jest punktem lezg-

cym na gorze, na dole, z lewej lub prawej
strony elipsy, ewentualnie jej wycinka
badz tuku,

. styczna (O Styrzna) — wyznacza punkt

styczny rysowanej linii do innego obiektu,

. prostopadta (b Prostopadta) — umozliwia

narysowanie linii prostej prostopadtej
do innego;

. krawed# (4 Krawed?) — wyznacza dowolny

punkt lezacy na krawedzi obiektu;
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]

3 frodek

8. $rodek (& Srodek) — wyznacza punkt leza-
cy posrodku obiektu;

9. linia bazowa tekstu (< Linia bazowa tekstu)
— wyznacza punkt lezacy na linii bazowe;j
tekstu.

Aby zmieni¢ ustawienia przyciggania do obiektow:

Ukad  Rozmieszczenie  Efekty

Uprpszezony szkieletowy
L'
vy
Mormalny
Dokdadny
& Dokadny 2 nadrukawaniami
Podglad petnoskranowy Fu
Podglad tylko zaznaczonych obiekkow
‘Widok sortowania stron
o Liriki
Siatka
o Prowadnice
Pokaz
Whacz preejicie
Przyciggaj do siatki Chrl+y
Przyciggaj do prowadnic
& Przyciggaj do obiekkdw ak+z
Prowadnice dynamiczne

#'5 Ustawignia siatki i inijek. ..

12 Ustawienia prowadnic. .

7]? Ustawienia prowadnic dynamicznych, ..

[Mapy bitowe  Tekst  Marzedzia
BO00% w
ostki: | milimetry || 4dr 2,54

[Ustawienia preyciagania do obiekicw

1. Wybierz gérne menu Widok.

2. Nastepnie wskaz polecenie Ustawienia
przyciggania do obiektow wywolujace
okno ustawien przyciggania do obiektow.
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= Obszar raboczy
ogéine

Prawadnice dynamiczl
Ostrzezenia
WBA
Zapisywanie
Pamigt
Maoduty dodatkowe
Tekst
Prayhormik
Dostasowywanie
Dokumant
Globalne

Zyciaganie do obiektaw

[¥]Przycigganie do obiektéw wiaczone (Alt+Z)
£ Pokaz purkty prayciggania
Etykietka elranowa

Trybry

Limit przyciagania | Srednia =

[ Wezet

& Praeclacie

A Punkd srodkowy
&3 Cwiartka

{7 Styczna

b Prastopadta

& Krawgd:

& Srodek

<> Liria bazowa keksty

Zaznacz wszystk
Usuri zsznaczenie wszystkisgo

3. Zaznacz pole Przycigga-
nie do obiektow wigczone,
jezeli chcesz wlaczy¢
przyciaganie do obiektow.

4. Pozostaw zaznaczone

pole Pokaz punkty przy-
ciggania, aby symbole
przyciagania do obiek-
tow byly wyswietlane
na ekranie.

5. W czesci okna Tryby wlacz te pozycje, ktdre chcesz pozostawic aktywne pod-
czas przyciagania, i wylacz reszte.

6. Z listy rozwijanej Limit przyciggania wybierz odleglo$¢ kursora myszy od cha-
rakterystycznych punktéw obiektéw, dla ktérych ma zadziata¢ przyciaganie.

Warto takze zapoznac si¢ z kombinacjami klawiszy, dzigki ktérym szybciej wiaczymy
lub wylaczymy opisane tutaj funkcje. Znajdujg si¢ one w tabeli 6.1.

Tabela 6.1. Spis kombinacji klawiszy

Kombinacja klawiszy Wykonana czynno$¢

Ctrl+Y
Alt+Z
Alt+Shift+D

Wrtacza lub wylacza przyciagganie do siatki.

Wrtacza lub wylacza przycigganie do obiektow.

Whaczy lub wyltacza dynamiczne prowadnice.
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Przyktady

Wykorzystanie siatki

Aby prze¢wiczy¢ przyciaganie do siatki, utwdrz ponizszy rysunek.

Uktad  Rozmieszczemie  Efekty M

Uproszczony szkieletowy
Sekieletowy
Poglgdowy
Maormalny
Doktadny
@ Doldadny z nadrukowaniami
Podglad petnoekranowey: Fa

Podalad tylko zaznaczonych obiektdw

rtowania stron

& Siatka
& Prowadnice
Pokaz 3
witgcz przejsc|

Chrl+

& Przyriggaj do siatki

Obszar roboczy Siatka

(=) Dokument

Cosine O gestost
Strona @ dstepy
Prowadnics Odstzpy
Siatka W poziomie:  Unie$é liie siatki co
Linijki
Styl W pionie: umiese linie siatki co
Zapisywanie
. L]
- B \
et} ~
3
7 N
1"
/
|
b %

1.

Zanim zaczniesz rysowanie, ustaw siatke. W tym celu
wlacz wyswietlanie siatki za pomocg polecenia Widok/
Siatka.

2. Zaznacz takze przycigganie do siatki przy uzyciu pole-

:

5,0

cenia Widok/Przyciggaj do siatki.

3. Ustaw odstep miedzy
liniami siatki, wybiera-
jac Widok/Ustawienia
siatki i linijek (polecam
ustawienie odstepu
miedzy liniami siatki
na 5 milimetréw).

mlimstry

gl |5

milimetry

4. Jak juz zapewne zauwazyles, aby utworzy¢
taki rysunek, musisz rozpocza¢ od kota.
Przypominam, ze kolo narysujesz przy
uzyciu narzedzia do rysowania elipsy
(=) — podczas jego uzycia przytrzymaj
klawisz Ctrl.
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Ry 5. Teraz musisz dorysowa¢ pozostale linie

- tworzace kratke na kuli. Chwy¢ wigc bocz-

7 @ ny uchwyt zaznaczenia i — przytrzymujac
| klawisz Shift — przeciagnij lekko wskaznik

] myszy do srodka kota. W trakcie wykony-
Al wania tej czynno$ci wcisnij i zwolnij prawy
przycisk myszy, aby oryginal pozostawi¢
e w pierwotnym polozeniu.

6. Wydaje sie teraz, iz pozostale linie mozna
dorysowac, powtarzajac ostatnio wykona-
i i I ne polecenie. Jesli jednak sprobujesz uzy¢
( | |\| H|‘|“ || | “ | H‘|l|‘| \'} : kilka razy kombinacji Ctrl+R, zobaczysz,
WL L /] ze jej wynikiem nie bedzie spodziewany
' I efekt. Dzieje si¢ tak dlatego, ze program
zapamigtuje przeskalowanie obiektu w pro-
centach, a nie w jednostkach miary — dla-
tego tez kolejne elipsy znajdujg sie w coraz
mniejszej odleglosci od siebie.

7. Musisz zatem tworzy¢ kolejne elipsy przez
reczne zmniejszanie ich szerokosci przy
jednoczesnym pozostawianiu oryginatu.
Zachowanie jednakowych odlegtosci mie-
dzy nimi bytoby wiec niemozliwe, gdyby
nie ustawiona opcja przyciagania do siatki.
Powtarzaj te czynno$¢, az do narysowania
pionowej linii bedacej srednicg pierwotnie
narysowanego kofa.

8. Zaznacz wszystkie utworzone obiekty.

9. Kliknij je ponownie tak, aby pojawily sie
uchwyty obrotu i — przytrzymujac kla-
wisz Ctrl — obré¢ je o 45 stopni.
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Wykorzystanie prowadnic

nienie.

10. Jezeli zdarzy sie, ze niektore obiekty przy-
krywaja si¢ nawzajem, po zaznaczeniu
wszystkich wybierz przezroczyste wypel-

Tarcza zegara postuzy jako przyklad, w ktéorym wykorzystamy miedzy innymi przy-
cigganie do prowadnic. Zwrd¢ uwage, iz uzyjemy tu takze przyciggania do prowadnicy
punktu obrotu obiektu.

Mapy bitowe  Tekst

Marzedzia  Okno

”D Bl Edycja [ Ukad  Rozmieszczenie  Efekky
|| [3 @ \% % é Upraszczony szkieletany
Szkieletowy
B s
i 1921 mm 1 Pogladovy
P Mormalny
B
i Dokbadny
] @ Dokbadny z nadrukowaniani
\:.: Podglad petnoekranowy F2

JmBEIoLoFRDE > TE

Padalad bylka zaznaczonych obiekdw
Widok sortowania stron

o Liniki
Siatka

" Prowadnice
Pokaz
Whacz przejicie

Chrl+y

Prowadnice dynamiczne Alt+5hife+D

Ctrl — narysuj kétko.

S00% e

Pomog

o | m_mn“
C e |9‘@ C| @logn Fa|° &
70 a0

Przyciggaj do prowadnic

1. Utworz prowadnice
pionowa i pozioma,
przeciagajac wskaz-
nikiem myszy linijki
na obszar roboczy.

2. Wiacz przyciaganie
do siatki, wybierajac
z menu Widok polece-
nie Przyciggaj do pro-
wadnic.

3. Wybierz narzedzie do rysowania elips (/@,) i — przytrzymujgc wcisniety klawisz
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3 Ful= F o 4. Wybierz narzedzie do wprowadzania
= = ’E‘ - tekstu (& ) i utwérz ozdobny napis
- : 5 ; = Do lewei X11, ktéry bedzie oznaczal godzing
i E dwunastg.
® = Do prawe] .
5 = Wyréwnanis petne 5. Dla wprowadzonego tekstu wybierz
a° = Wyrdwnanie wymuszone wyr(')wnywanie Do s’rodka. POZWOh

. T -
to zachowa¢ odpowiednie wyréw-
G @ nanie tekstow wzgledem kotek dla
pozostatych oznaczen godzin.

6. Chwy¢ wskaznikiem (‘& ) utworzony tekst za jego srodek i przeciagnij
go na pionowa prowadnice.

7. W podobny sposoéb przeciagnij kétko, umieszczajac je nieco pod tekstem.

oFE . 8. Wskaznikiem zaznacz oba obiekty (kétko i tekst)
=N g
i zgrupuj je poleceniem Grupuj (i), znajdujacym sig
= erupy (Crk G na pasku wlasciwosci.
' ** ‘\_@ 9. Kliknij zaznaczong grupe obiektdw, tak by pojawily sie
x : I I uchwyty obracania (™%).
3 : :
LN - A
XlI 10. Chwy¢ punkt obrotu ({=}) i przeciagnij
(0] ,/7/ go na przeciecie prowadnic.

s @5t

11. Ztap jedng ze strzatek obracania i — trzymajac wcisniety klawisz Ctrl — obré¢
kopie grupy obiektow o 30 stopni (kopia powstanie, gdy bedziesz wciskal
i zwalnial prawy przycisk myszy w trakcie obracania). Kolejne ,,godziny”
utworzysz, wciskajac na klawiaturze kombinacje klawiszy Ctrl+R powtarzajaca
ostatnio wykonang czynnos¢.
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xi|-342.728 mm_| (175,698 mm
yi 155,306 mm | F 175,697 mm

100.0
100.0

[Rozdziel wszystkie arupy]

12. Kiedy juz powstang wszystkie ,,go-
dziny”, zaznacz wszystkie obiekty

i rozdziel wszystkie grupy, wybie-
rajac przycisk Rozdziel wszystkie
grupy (¥) na pasku wlasciwosci.

13. Wybierz narzedzie tekstu

|
| b /
2| : A
| 7 H
LA :
olf A 5 o
a ] g
al® g
Bl |
FEN < * = . .
| i nia godzin.
2 :
G i
=] :
RE ~0 ] °
i B | S
E o o
2] 4 ‘
7 A N
b= A
i n [] n
Efelty  Mapy bitowe  Tekst  Marzedzia  Okno  Pomoc
Transformacie »
o Wyczyst transformacje = S
=M1a0,0 =a a1
Wyrbanaris i rozktad v ®loon e o H dlok  |ERO
Pressuina wierzthstrony  Cabevome | B0 K0 KT A
@ [Preesun na sped strony (Ctrl+End)|
(& Przesuri na wierzch warstwy_-L_Shift+PaUp ®, 7
£4) Przesuri na spbd warstwy 1 6 ift+PgDn
L Praesuf wyie Ctrl+Palp s %
A Praesun pize] Crl+PgDn
[E) Zablokwj obiekk 1 Preed... . memememesemeenly
% Za. \
Ksztattowanie » i3 ®
¥ Praeksztate w krzywe Tl N 8
& S
[ [ [

(&) i popraw wszystkie oznacze-

14. Nastepnie utworz
duze kolo i nadaj
mu wypelnienie.

15. Chwy¢ srodek
utworzonego
kofa i przeciag-
nij je do punktu
przeciecia pro-
wadnic.

16. Przesun koto na sam dot poleceniem Rozmieszczenie/Kolejnos¢/Przesut na spod

strony.

Wykorzystanie przyciagania do obiektéw

Piramide z tréjkatow utworzysz, wykorzystujac miedzy innymi przyciaganie

do obiektow.

OORE®M

pENTA

1. Wybierz narzedzie Inteligentne
rysowanie ().

2. Narysuj odrecznie tréjkat, program
powinien sam zamieni¢ go na figu-

re trojkata rownobocznego.
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3. Wybierz wskaznik i chwy¢ narysowany
trojkat za prawy dolny naroznik.

4. Przeciagnij trdjkat do jego lewego dolnego kata, pozostawiajac oryginal w miej-
scu pierwotnym (podczas przeciggania wcisnij i zwolnij prawy przycisk myszy).
Zwro¢ uwage, ze wykonasz to zadanie doktadnie, wykorzystujac punkty przy-
ciggania.

5. Wciénij kombinacje klawiszy Ctrl+R,
aby powtdrzy¢ ostatnio wykonana
czynno$¢. W ten sposob otrzymasz trzy
trojkaty obok siebie.

6. Ponownie chwy¢ za jeden z dolnych naroznikéw dowolny z tréjkatow i prze-
ciagnij go do jednego z gérnych katéw narysowanych tréjkatéw. Nie zapomnij
pozostawi¢ oryginalu, wciskajac i zwalniajac prawy przycisk myszy podczas tej
operacji.

7. Przeciagaj, podobnie jak w punkcie po-
przednim, kolejne trojkaty, az uzyskasz
zlozong z nich piramide¢. Nadaj wszyst-
kim tréjkatom wypelnienie.
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8.

10.

Aby zapelni¢ ,,dziury” w piramidzie,
zaznacz trojkat umiejscowiony na sa-
mej gorze.

. Chwy¢ nastepnie gérny naroznik tego

trojkata i przeciagnij go z przytrzyma-
nym klawiszem Ctrl poprzez obiekt
na dol, na miejscu pozostawiajac
oryginal.

Podobnie zapelnij pozostale ,,dziu-
ry”. Nadaj odpowiednie wypelnienie
wszystkim trdjkatom.
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Podsumowanie

o Siatki i prowadnice wymagaja wczesniejszego przeanalizowania, w jakim
celu majg by¢ stosowane i jak musza zosta¢ ustawione. Zaprocentuje to poz-
niejsza wygodna pracg z rysunkiem.

o Pamietaj, ze widocznos¢ siatki i prowadnic nie oznacza jednocze$nie przy-
ciggania obiektéw do nich i odwrotnie.

o Nie stosuj jednoczesnie gestej siatki, duzej liczby prowadnic i przyciagania
do obiektéw, gdyz wtedy bedzie tak duzo punktéw, do ktérych beda mogty
by¢ przyciagane obiekty, iz praca stanie si¢ ucigzliwa.

o Stosowanie siatek i prowadnic w prostych rysunkach nie jest konieczne.
Czesto ten sam efekt osiagniesz szybciej tradycyjnymi metodami transfor-
macji obiektow.



