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Wypetnienia
1 kontury

Gdy narysujesz nowy obiekt, zostang mu nadane domyslne kolory
wypelnienia oraz konturu (standardowo sg to kolor czarny dla kon-
turu i brak wypelnienia). Oczywiscie wszystkie te parametry (i wiele
innych) mozna dowolnie modyfikowaé. W rozdziale 3. pokazatem juz,
jak mozna zmieni¢ kolor wypelnienia. Jednak ono nie musi by¢ jedno-
kolorowe. CorelDRAW oferuje wiele réznych mozliwosci stosowania
wypelnien. Aby do nich dotrzeé¢, musisz wybra¢ narzedzie Interak-
cyjne wypelnienie. Po jego wybraniu na pasku wtasciwosci zostang
wysSwietlone wszystkie dostegpne opcje wypelnien (rysunek 5.1).

7 wyjatkiem polecenia Bez wypelnienia pozostate opcje wypelnien
wyswietlone na pasku wlasciwosci po ich wybraniu daja dostep do
szeregu ustawien. Umozliwiajg one precyzyjny dobér i modyfikacje
danego rodzaju wypelnienia.
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Rysunek 5.1. m 0%
Narzqdzw i A I Wypelnienie deseniem dwukolorowym
; ] 3 Wypelnienie tekstura T
Interakcyjne ] :
. B Wypelnienie postscriptowe
wypelnienie

2 Wypelnienie deseniem
L dwukolorowym

Wypelnienie deseniem
A Z mapy bitowej

Wypelnienie deseniem
wektorowym

Wypetnienie tonalne

Wypetnienie jednolite

Bez wypetnienia

i

o ] : :

‘] Narzedzie Interakcyjne
wypetnienie
Gb ]

Zmiana ustawien domyslnych

Musisz pamietaé, aby przed skorzystaniem z narzedzia Interakcyjne
wypelnienie wskaza¢ obiekt, gdyz w przeciwnym razie pojawi si¢ okno
umozliwiajagce zmiane ustawien domy$lnych pokazane na rysunku 5.2.

Rysunek 5.2. Zmief ustawienia domyslne dokumentu X
Okno Zmlany @ Zostana zmienione domysine whasciwosc obiektow
ustawien tworzonych w biezacym dokumencie.

4 Zaznacz pola wyboru odpowiadajace domyslnym
dom.VSInyCh wihaiciwoiciom obiektu, ktére cheesz zmienic:
[7] Srodki artystyczne
[T Tekst ozdobny
|| Objasnienie
[] Wymiar
Rysunek
[] Tekst akapitos

[

[] Nie pokazuj wiecej tego okna dialogowego
[ 0K ] [ Anuluj ] [ Pemoc
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CWICZENIE

m Zmiana domysinych ustawien rysowania

Gdy rysujesz nowy obiekt, standardowo nie posiada on wypelnienia,
a jego kontur przyjmuje kolor czarny. Aby to zmieni¢, musisz wyko-
na¢ nastepujace kroki:

1.
2.

Kliknij pusty obszar kartki.

Kliknij lewym przyciskiem myszy palete koloréw z prawej strony
ekranu, wybierajac barwe czerwong. Poniewaz nie zaznaczyle$
obiektu, program bedzie chciat zmieni¢ ustawienia domyslne.

Pojawi sig okno zmiany ustawien domysélnych. Pozostaw
zaznaczong opcje Rysunek. Dzigki temu zmiany bedg sie odnosity
do nowo tworzonych obiektéw graficznych.

. Zaznacz Tekst ozdobny, jezeli chcesz zmieni¢ takze ustawienia

domyslne tekstu artystycznego, lub Tekst akapitowy, jesli chcesz
dokonaé¢ zmian w tekscie akapitowym.
Kliknij przycisk OK.

=

Od tego momentu kazdy nowo rysowany obiekt bedzie mial czerwo-
ne wypelnienie.

CWICZENIE

Przywrodcenie oryginalnych ustawien rysowania

Jezeli chcesz przywrdci¢ oryginalne ustawienia, musisz wykonac¢ naste-
pujace kroki:

1.
2.

Kliknij pusty obszar kartki.

Nastepnie kliknij przekreslony kwadrat ([]) nad paleta koloréw
(ustawisz domyslny brak wypetnienia).

Gdy pojawi sie okno zmiany ustawien domyslnych, zaakceptuj
jego ustawienia, klikajac OK.

. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy kolor czarny

na palecie koloréw. W ten sposéb przywrdcisz standardowy
czarny kontur.
Gdy ponownie pojawi sig okno zmiany ustawienn domys$lnych,
zaakceptuj jego ustawienia.

=
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W podobny sposéb mozesz zmieni¢ inne ustawienia domyslne, na przy-
ktad kréj czy rozmiar tekstu.

Wypetnienie jednolite

Jednolite wypelnienie (rysunek 5.3) pozwala nada¢ obiektowi tylko
jeden kolor, a wiec dziata tak, jak paleta przy prawej krawedzi ekranu.
Po wybraniu tego rodzaju wypelnienia na pasku wilasciwosci zostanie
wyéwietlony przycisk umozliwiajacy rozwiniecie listy z wyborem
koloru. Jednak wiecej opcji ustalenia danego typu wypetnienia bedzie
mozliwe po wyborze polecenia Edytuj wypeinienie (rysunek 5.4).
Wyswietla ono okno zawierajgce wszystkie dostepne opcje modyfikacji
danego typu wypelnienia. W przypadku wypetnienia jednolitego mozna
okresli¢ modele koloréw badz palety, wybierane za pomoca jednej
z trzech zaktadek widocznych w lewym gérnym rogu okna.

Rysunek 5.3.
Obi
S emmieniem CorelDRAW

jednolitym

N E M- & &

[+
r
I;, Blsan powitalny _ Beanazwy-1 iyt weypelnicnic
W . = Zmien wlasciwosci biesacego wypelnienia.
tv, .
=7|| Edytuj wypetnienie X

LA -

= e ERLDE

]

L8 WO =

W P G

£
N ;
(e 24 b ZA0A015

H g M 6 ¢

o, Model: i

“ K % ¢

= Przegladarki kolordw:

o [HSB-Wed{ughamvy(domym '] Igodajdopa\aty ['I
(t 1 MNazwa:

Wi - -
“. || [C)zawijanie wypeinienia [ Nadrukuj wypeinienie
NE

Rysunek 5.4. Zakladka Modele wypelnienia jednolitego
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W oknie przegladarki koloréw mozna wybra¢ jeden sposréd kilku mo-
deli koloréw (CMYK, RGB, HSB, Lab i inne). Wykorzystywana jest tu
wizualna reprezentacja catego spektrum koloréw.

CWICZENIE

Wybor jednolitego koloru

Aby zastosowa¢ wypelnienie jednolite przy wykorzystaniu zakladki
Modele, wykonaj nastepujace czynno$ci:
1. Przesun pionowy suwak z prawej strony okna zaktadki; w ten
sposob wybierzesz potrzebny kolor.

2. Kliknij palete koloru, wybierajac odcieni (zostanie on zaznaczony
kwadracikiem). W prawym gérnym rogu zobaczysz pierwotny
kolor obiektu oraz kolor, ktéry zostanie mu nadany.

3. Kliknij przycisk OK, by zaakceptowaé wybdr.

=

Jezeli orientujesz sie, jak reprezentowane sg barwy w poszczegblnych
modelach koloréw, mozesz wybra¢ odpowiedni kolor, wykorzystujac
suwaki w czesci Sktadowe. Szybkiego wyboru jednego sposréd kilku-
dziesigciu standardowych koloréw da sie zas dokonaé za pomocy roz-
wijanej listy Nazwa.

Niezwykle interesujace jest okno harmonii kolor6w, dostepne po klik-
nieciu zakladki Miksery. Wybierane przy jego uzyciu kolory sa najbar-
dziej przydatne podczas pracy z kilkoma obiektami, gdy chcesz, aby ich
kolory wspdlgraly ze sobag. Jesli zastosujesz harmonig koloréw, spra-
wisz, ze beda one pasowaly do siebie.

CWICZENIE

m Wybor koloru za pomoca harmonii kolorow

Aby dokona¢ wyboru koloré6w w oknie harmonii koloréw, wykonaj
ponizsze kroki:

1. Kliknij zaktadke Miksery (rysunek 5.5).

2. Chwy¢ jedno z koéteczek widocznych na kole harmonii koloréw.
Przesuwajac delikatnie mysz, obréc¢ je. Kolory harmonizujace ze
soba zostang wysSwietlone ponizej.

3. Wybierz liczbg harmonizujacych ze sobg koloréw, zmieniajac
polozenie suwaka Rozmiar.
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Edytuj wypetnienie X
N EEEDE
@0 &
B 1 CMYK - Heks -
oy ” H a | | |
Pigciokat - #FF7B00
 Fiscioks c 0t
Wariagja: M 62 ¢
vk -
K 0 ¢
Miksery:
g
H [Harmonie koloréw 'l [QDdEJ do palety ]V]
Rozrniar Nazwa:
0 20 -
[7] Zawijanie wypetnienia 7] Nadrukuj wypetnienie

Rysunek 5.5. Zakladka Miksery wypelnienia jednolitego

Wskaz potrzebny Ci kolor.
Kliknij przycisk OK.
Zaznacz inny obiekt.

Przejdz ponownie do okna harmonii koloréw.

® NS ok

Pozostawiajac potozenie kota harmonii koloré6w bez zmian,
wybierz inny kolor z palety kolor6w w dolnej czesci okna.

CWICZENIE -

m Mieszanie kolorow

Polecam takze wyprébowanie funkcji mieszania koloréw. W tym celu
musisz wykona¢ opisane ponizej czynnosci:

1. Rozwin liste Miksery.
2. Wybierz polecenie Przejscie koloréw (rysunek 5.6).

Rysunek 5.6. Miksery:
Wybér | [Harmmnie koloréw ﬂ

olorgn m—
koloréw e

Zobaczysz kolorowy kwadrat, w ktérego naroznikach znajduja
sie pola umozliwiajace wybor koloru odpowiedniego dla kazdego
naroznika. Zostang one p6Zniej wymieszane ze soba, dajac
mozliwosé wyboru koloru posredniego. Po kolei klikaj pola
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znajdujace sig w naroznikach duzego kwadratu. Dla kazdego
z nich wybierz odpowiedni kolor, ktéry ma zosta¢ ustalony
dla danego naroznika. W duzym kwadracie zobaczysz kolory
posrednie, powstale w wyniku wymieszania wybranych recznie
koloré6w — rysunek 5.7.

Edytuj wypetnienie x
EEEE DA
@ o s
-IZ| IZ| 1 : ® lCMYK vI IHEks v
¢ 0+ #FF7B00
M 62 ¢
Model: v 100 4
vk -
K 0 ¢
Miksery:
{Przejécia koloréw 'I IgodaJ do palety l:]
Rozrniar Nazwa:
-E| B 7 3232 -
[7] Zawijanie wypetnienia ] Nadrukuj wypelnienie

Rysunek 5.7. Okno przejscia koloréw

3. Zmien polozenie paska Rozmiar tak, by dobra¢ odpowiednie
wielkosci kwadratéw z kolorami posrednimi.

4. Wskaz odpowiedni kolor widniejacy w duzym kwadracie.
Zostanie on zaznaczony czarng ramka.

5. Kliknij przycisk OK.
=

W ostatniej zakladce wybierany jest jeden z predefiniowanych modeli
kolorystycznych. Istniejg dwa rodzaje palet, z ktérych mozna wybie-
raé kolory; sg to palety standardowe i niestandardowe. Standardowe
palety kolor6w sa dostarczane przez niezaleznych producentéw i naj-
lepiej stosowaé je wraz z odpowiednim drukowanym katalogiem pré-
bek koloréw. Jesli posiadasz katalog z prébkami koloréw, mozesz
wybraé z niego odpowiedni model. Jest to niezwykle przydatna opcja,
gdy chcesz zapewni¢ pojawienie sie konkretnego koloru na wydruku,
z uwagi na to, ze kolory wydrukowane zwykle r6znig sie od tych, ktére
widzisz na ekranie. Wigze sig to z innym sposobem powstawania
koloréw w drukarce i na ekranie.
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Opcje ostatniej zaktadki okna dialogowego Palety pokazano na ry-
sunku 5.8.

Edytuj wypetnienie
& L&
ao|H

Automat... = Heks -
PANTONE Yellow C J;], 4 a8 I [
o [ ] c 0 #E87D0D

PAMTONE Yellow 012 C M 58

PANTONE Orange 021 C Pzleta: ; lﬂg

PANTOME Warm Red € PANTOME® solid coated | =

PANTONE Red 032 C Pokaz nazwy kolordw
Dodaj do pal hd
PAMNTONE Rubine Red C [_ 2 polety ] ]
PANTONE Rhodamine Red C Odeler: Mazuai
[ — [T PANTONE 716 C -

Opcje postscriptowe...... || Zawijanie wypelnienia [ Nadrukuj wypetnienie

Rysunek 5.8. Zakladka Palety wypelnienia jednolitego

CWICZENIE

Palety kolorow

Aby skorzysta¢ z palety koloréw, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W oknie wyboru koloréw wskaz zakladke Palety.

2. Rozwin liste Paleta i wybierz z niej takg palete, jaka masz takze
w postaci wydrukowanej. Liste palet do wyboru prezentuje
na rysunku 5.9.

Rysunek 5.9. Paleta: 5 E

Wybé]" palet:y PANTOME® solid coated ~| =

koloréw 4@ Biblioteki palet =

- Rozbarwiany
4 Dodatkowy alety
[ HKS
a PANTONE
b PANTOME+ =|7ec -
4 Poprzednia wersja
@ MATCHING SVSTEM -Ecre\ a oK
MATCHING SYSTEM Coated -1
MATCHING SYSTEM Uncoated
Metallic Colors Unvarnished - (
Pastel Colors Coated - Corel 10
Pastel Colors Uncoated - Corel
metallic coated
pastel coated
pastel unceated

(=0 <olid coated it

< m | +

coocooooc
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3. Przy uzyciu suwaka znajdujgcego sie z prawej strony wybierz
odpowiedni kolor.

4. Wskaz na palecie kolor i odczytaj jego nazwe w polu Nazwa
(rysunek 5.10).

Rysunek 5.10. Mazwa:

Nazwa PANTONE 642 C -
wybranego

koloru [ ok J[ Ay

5. Odszukaj teraz w drukowanym katalogu odczytang nazwe
i sprawdz, jak bedzie wygladat wybrany kolor na wydruku
(najtansze drukarki nie wydrukuja jednak dokladnie takiego
samego koloru; jezeli zalezy Ci na dokladnym odwzorowaniu
koloréw, powiniene$ skorzystac z profesjonalnych urzadzen).

6. Kliknij przycisk OK.
=

Mozna takze postepowaé odwrotnie, to znaczy najpierw wybraé kolor
na wydrukowanej palecie, a nastepnie odszukac jego nazwe w zakladce
Palety.

Wypetnienie tonalne

Wypelnienie tonalne (nazywane takze gradientowym) pozwala usta-
wié¢ tagodne przejscie miedzy dwoma kolorami lub wieksza ich liczba,
co pokazuje na rysunku 5.11.

Rysunek 5.11.
Obiekty

z wypelnieniem
tonalnym

CWICZENIE

WA Wypetnienie tonalne dwukolorowe

Aby zastosowaé¢ wypelnienie tonalne dwukolorowe, musisz wykonaé
nastepujgce czynnoSsci:
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1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Wybierz narzedzie Interakcyjne wypeinienie, a nastgpnie
Wypelnienie tonalne.

3. Na pasku wlasciwosci kliknij polecenie Edytuj wypelnienie.
Pojawi sie okno dialogowe, takie jak na rysunku 5.12.

Edytuj wypetnienie x
EEEBELDE
Beztytutu  Metamorfoza - rozmycie: Transformacje:
Typ: — 1000% |- X 00% —
. -
7] wOB0 I 1000% = ¥ 0,0% -
- Odbicie lustrzane, powtarzanie i odwracanie: — —
& 00° = 2000 -
Eom ©
Dowolne skalowanie i pochylanie
Bieg:
=] |256 1=
== 0,0
e g o g =
oy
= Po% + 100 % 7
[7] Zawijanie wypetnienia 7] Madrukuj wypetnienie

Rysunek 5.12. Wypelnienie tonalne

4. Wybierz typ wypelnienia za pomoca opcji Typ. Mozesz
sie zdecydowac na jeden z czterech rodzajéw wypelnienia
tonalnego: Liniowe, Eliptyczne, Stozkowe, Kwadrat. Wszystkie
te opcje pokazano na rysunku 5.13.

Beztytubu  Metamorfoza - rozmycie: Beztytulu  Metamorfoza - rozmycie:
Typ: Typ:
L] W OO L] Lgoeo
o Odlicic lustrzane, powtarza . Odbicidsustrzane, powterzd
I (AL il
Bieg: Bieg:
o | 256 : o |256
Beztytulu  Metamorfoza - rozmycie: Bezrtytulu  Metamorfoza - rozmycie:
Typ: Typ:
L] uoEo L] dQogo
d Qdbicie \ust[%ne, powtarza o Odbicie \ustrzane[%owtarza
K0 m 0 m
Bieg: Bieg:
]| 256 : 256

Rysunek 5.13. Typy wypelnienia tonalnego
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. W obszarze miniaturki wypelnienia ustal potozenie srodka
wypelnienia, trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy.

Zmien kat gradacji w polu Obréé — to spowoduje modyfikacje
ukosnego polozenia tonalnego. Kat ten mozesz tez zmienié¢ poprzez
przytrzymanie wcisnigtego prawego przycisku myszy i poruszanie
nig w obszarze miniaturki wybranego wypelnienia (lewy gérny
rog okna).

. W polu Pochyl okre$l, pod jakim katem wypelnienie ma zosta¢
pochylone.

. Ustaw procentowsq warto$¢ w polach Szerokos¢ wypeinienia
i Wysokos¢ wypelnienia w odniesieniu do rozmiaru obiektu.

. W przypadku wyboru innych wartosci procentowych niz 100%
w polach Szerokosc¢ wypelnienia i Wysokosé wypelnienia ustal
sposéb powtarzania i odbijania wypelnienia, klikajac na jednym
z trzech przyciskow: Domysine wypetnienie tonalne, Powtarzaj
i odbij lub Powtarzaj. Spos6b dziatania tych opcji pokazano
na rysunku 5.14.

Rysuﬂek 5.14. Metamorfoza - rozmycie: Tral
Sposdb EE —
powlarzania uooo 1
i Odbljanla Odbicie lustrzane, powtarzanie i odwracanie:
PO o |E
wypelnienia :[g 0O m
q:

]
v
I |
Bez tytutu
«
Bez tytutu
«

| Domysine wypelnienie tonalne
Zastosuj wypelnienie tonalne o domyéinych
s | wartosciach koloréw poczatkowego i
koricowego.

Metamorfoza - rozmycie: Trz
Typ: o
Looo .
Odbicie lustrzane, powtarzanie i cdwracanie: =
I om @ -
Bieg: r'}

_ | Powtarzaj i odbij
o 256 Powtarzaj i odbij wypelnienie tonalne.

-

Metamorfoza - rozmycie:

e -
Woeo

Odbicie lustrzane, powtarzanie i odwracanie:
oo M
Bieg: “ . !
o [256 Il:g:'-tt:rrzza?w}fpﬁlnienis tonalne.

10. Kliknij przycisk OK.
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CWICZENIE

m Wybor wypetnien z biblioteki

oraz definiowanie wtasnych

Aby wybra¢ niestandardowy sposéb wypelnienia, wykonaj kolejno
nastepujace kroki:

1. W oknie wypelnienia tonalnego kliknij przycisk z czarng strzatkg
znajdujacy sie z prawej strony obszaru miniatury (rysunek 5.15).

Edytuj wypetnienie

NEEEEREL EE

Beztytulu ~ Metamorfoza - rozmycie: Transformac]
Typ: — 1000 %
Wybér wypelnienia -
Wybierz wypetnienie z biblioteki prywatnej lub X 1 1000%
publiczne). racanies |, ——

Wypelnienia Najciekawsze '1 5:-.:4;:;'

Ulubione

Glosy za
Centrum zasobow

|
=l -
Ny

Udostepnione
Cl» T o% & ifwg Pywstne

[] Zawijanie wypetnienia  []1

Rysunek 5.15. Wybdr jednego z predefiniowanych typéw wypelnien

2. Wybierz jeden z predefiniowanych rodzajéw przejsé.

3. Ustal polozenie kazdego wezla przez przesuniecie symbolu (&)
nad paskiem przejscia kolor6w. Pasek pokazany jest
na rysunku 5.16.

Rysunek 5.16. 0O O OO B B W

e, . =7 vl v w vl 7 e

Pasek przejscia N |
koloréw S s s 0T

| TO0% + &50% + A

4. Jezeli nie odpowiada Ci ktéry$ z koloréw, kliknij jeden z weztéw
i zmien barwe na inna, korzystajac z listy rozwijanej Kolor wezfa.

5. W polu Przezroczystos¢ wezta okresl widocznosé koloru
przypisanego do danego wezla.
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6. Aby precyzyjnie umiesci¢ wezel na pasku przejscia, wykorzystaj
pole Polozenie wezla.

7. Dokfadny punkt przejscia jednego koloru w inny na pasku przejscia
wyznaczysz, zmieniajac polozenie symbolu strzatki (=).
=

Wypetnienie deseniem

CWICZENIE

Wypetnienie deseniem

Sposoby wyboru i modyfikacji wypelnien typu Wypelnienie dese-
niem wektorowym, Wypelnienie deseniem z mapy bitowej oraz. Wypel-
nienie deseniem dwukolorowym sg bardzo do siebie podobne, dlatego
zostang opisane na wspélnym przykladzie. Aby wypelni¢ obiekt dese-
niem (rysunek 5.17), wykonaj nastepujace czynnosci:

Rysunek 5.17.

Obielty CorelDRAW

wypeinione
deseniem

1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Wybierz narzedzie Interakcyjne wypeinienie, a nastepnie zdecyduj
sig na Wypelnienie deseniem wektorowym, Wypelnienie deseniem
z mapy bitowej lub Wypelnienie deseniem dwukolorowym.

3. Na pasku wlasciwosci kliknij polecenie Edytuj wypelnienie.
Pojawi sie okno dialogowe, takie jak na rysunku 5.18.

4. W oknie wypelnienia deseniem kliknij przycisk z czarng strzatkg
znajdujacy sie z prawej strony obszaru miniatury i wybierz
jedno z predefiniowanych wypetnien.

5. Ustal sposéb naprzemiennego uktadania kafelkéw wypetnienia
w obiekcie, wybierajac Odbicie lustrzane kafelkéw w poziomie
lub Odbicie lustrzane kafelkéw w pionie.

6. Zaznacz pole Transformuj z obiektem. Wtedy modyfikacje
i deformacje obiektu obejma takze jego desen. Desenie wypelniaja
w calosci zaznaczony obiekt w ten sposéb, ze w miejscu,

w ktérym konczy sie jeden kafelek, zaczyna sie nastepny.
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Edytuj wypetnienie x
XKW ER DS
Zapis nutowy Metamorfoza - rozmycie: Transformacje:
(zmodyfikowano) Odbicie: w4 100,0 mm = X 00mm S
. a. s
q-i S0 o I 100,0 mm = X 00mm =
T goos ] 2o [
Przesunigcie wiersza lub kolumny:
oo 0 =
Transformuj z obiektem
IZrodho
L 80p:x B0px
RN
m fiwe
Zawijanie wypetnienia 0K Anuluj

Rysunek 5.18. Wypelnienie deseniem wektorowym

Rysunek 5.19.

Gérny kwadrat

zostal wypelniony [E————
bez zaznaczenia -
transformacji

wypelnienia wraz
z obiektem, inaczej
niz dolny.

Dlatego dolny -
po zmniejszeniu
i obrocie
zmodyfikowat
takze rozmiary
kafelkéw

Taka sama zasade stosuje sig na przyklad dla tapety w systemie
Windows — ale tutaj mozesz dokona¢ takze dowolnych
transformacji, takich jak pochylenie czy obrét, co pokazuje
na rysunku 5.19.

7. W cze$ci Transformacje zmien Szerokos¢ wypelnienia i Wysokos¢
wypelnienia w taki sposéb, aby dobra¢ odpowiedni rozmiar
desenia.

8. W polach Pochyl i Obré¢ okresl sposéb transformacji desenia.

9. W przypadku wyboru opcji Wypetnienie deseniem dwukolorowym
ustal Kolor przodu i Kolor tytu.

=
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Wypetnienie tekstura

Kolejnym sposobem wypelnienia dowolnego obiektu jest uzycie tek-
stury (rysunek 5.20). Wypelnienia teksturg sa losowymi obrazami gene-
rowanymi przy wykorzystaniu fraktali. Nadaja one wypelnianym obiek-
tom wyglad materialéw naturalnych. Jednak stosowanie tekstury moze
znaczgco powiekszy¢ rozmiar pliku i wydtuzy¢ czas jego drukowania.

Rysunek 5.20. == =
Obiekty
wypelnione -
teksturq

CWICZENIE
m Wypetnienie teksturag

Aby wypelni¢ obiekt tekstura, wykonaj ponizsze kroki:
1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Wybierz narzedzie Interakcyjne wypeinienie, a nastgpnie
Wypetnienie teksturq.

3. Na pasku wlasciwosci kliknij polecenie Edytuj wypelnienie.
Pojawi sie okno dialogowe, takie jak na rysunku 5.21.

Edytuj wypeknienie X
HEER O
i Fae e Chmury w powietrzu:
ok e | MNumer faktury: 2010 ] Cier: I:|E| ]
Miekkost % 25 al Swiatio: | N~ | &
Zageszczenie % 0 =1 Jasnodé +%: 0 =l
Swiztto od wschodu: -55 &
L Swiato od péinocy: -14 &
* - N @ “
Wylosuj
[ Transformacje... ][ Opgje.. ]DZawuanlewype}mema

Rysunek 5.21. Wypelnienie teksturq

4. Wybierz wlasciwy zestaw wypelnien tekstura, korzystajac
z rozwijanej listy Probki.
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5. Rozwin liste Biblioteka tekstur i wybierz jedng z dostepnych
proébek.

6. Zdefiniuj kolory wypelnienia przy uzyciu pdl z kolorami
(sa dostepne przy prawej krawedzi okna). Liczba barw moze
by¢ r6zna w zalezno$ci od wybranej tekstury.

7. Zmien parametry tekstury z prawej strony okna,
aby zmodyfikowa¢ jej wyglad.
8. Po nacis$nieciu przycisku Transformacje okresl doktadnie rozmiar,

poczatek i inne parametry kafelka (podobnie jak w przypadku
wypelnienia deseniem).

9. Zaakceptuj wybor przyciskiem OK.

Wypetnienie postscriptowe

CWICZENIE

Wypetnienie postscriptowe

Aby nadac¢ obiektowi wypelnienie postscriptowe (rysunek 5.22), musisz
wykonaé nastepujace czynnosci:

Rysunek 5.22. Seyar A7 5l
Obie T g s g
Obiekdy JSeoreliE

wypelnieniem b am: i (g =
postscriptowym

1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Wybierz narzedzie Interakcyjne wypeinienie, a nastepnie
Wypelnienie postscriptowe.

3. Na pasku wlasciwosci kliknij polecenie Edytuj wypelnienie.
Pojawi sie okno dialogowe, takie jak na rysunku 5.23.

4. Wybierz jedno z dostgpnych wypelnien, klikajac na odpowiedniej
nazwie w Srodkowej czesci okna.

5. Zmien ustawienia parametréw w czesci Parametry tak,
by dopasowa¢ wyglad tekstury do wlasnych potrzeb. Za kazdym
razem zatwierdzaj zmiany przyciskiem Odswiez.

6. Gdy juz dokonasz wyboru, wcisnij przycisk OK.
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Edytuj wypetnienie X
XN E®ELDE
ooy Lot b o e e e g » | Parametry:
3?&";”4;’:’;?’3?’?’;&":‘ Aréhlmedes Ty:
bt e b ot Bariki mydlane Zageszczenie: 8
NN NN =
S e C-Tekst .
4’#""%""#"’#“’#’*’%’4’# Szerokosé linii: 5
SIEIRIETITRGT | gy
"#"ﬂqﬂq&q&"’#“’# DNA Szary 1. planu: 100
DERAP IRy by v plani:
& ) ) Tk & ! ) a 3t
EPATLPEFOPATED | Gady
Thasgdadaiadad G
3‘:"#‘:’4‘:’#’:’3‘:’#‘:’#‘:‘ Gwiazda Dawida

Gwiazdki

Gwiazdy

Karnienny mur

Kobierzec -
| Odéwiet ‘ Zawijanie wypetnienia oK || Anulyj

Rysunek 5.23. Wypeltnienie postscriptowe
=

. wybierz z menu Widok polecenie Dokfadny. Dla pozostatych widokéw

@ Jezeli w programie nie zobaczysz obiektéw wypetnionych postscriptem,
= beda wyswietlane jedynie literki ,PS”.

Cho¢ CorelDRAW interpretuje tekstury postscriptowe w drukarkach
nieobslugujacych jezyka PostScript, umozliwiajac ich wydruk, moze
sig zdarzy¢, ze na starszych i specyficznych drukarkach nie otrzymasz
oczekiwanego rezultatu.

Kontury obiektow

Wiekszos¢ obiektéw oprécz wnetrza ma takze kontur. Jest on obrysem
danego obiektu o wlasnym kolorze, grubosci i innych atrybutach. (Gdy
rysujesz okrag otéwkiem na papierze, rysujesz kontur kota, a gdy
zamalujesz Srodek na przyktad kredka, nadasz mu kolor wypetnienia).
Réznice miedzy konturem a wypelnieniem obiektu pokazano na ry-
sunku 5.24.

Innego rodzaju kontury moga posiada¢ obiekty zamkniete, na przyktad
wieloboki czy kwadraty, a innego — obiekty otwarte, czyli chociazby
linie, ktére mogg by¢ zakonczone strzatkami. Oczywiscie, podobnie jak
w przypadku wypelnienia, mozesz nada¢ konturowi przezroczystoscé
i traktowac go tak, jakby go nie bylo. Przypominam, ze najprostszym
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Rysunek 5.24.
Kontur

i wypelnienie
obiektu

Wypelnienie

sposobem nadania koloru danemu obiektowi jest wskazanie go i klik-
niecie lewym przyciskiem myszy dowolnego koloru z prawej strony
ekranu (na palecie koloréw). Jesli natomiast klikniesz palete kolorow
prawym przyciskiem myszy, mozesz ustawi¢ kolor konturu tego obiektu.

Znacznie bardziej rozbudowane mozliwosci dostepne sg po wyswie-
tleniu okna Pidro konturu. Jezeli masz ustawiony domys$lny obszar
roboczy, to wyswietlisz wspomniane okno poprzez dwukrotne klik-
niecie ikony konturu na pasku statusu w prawym dolnym rogu okna
programu (rysunek 5.25).

Rysunek 5.25.
Ikona konturu

WE

n (2

& X Brak & I co M0 v:0 K100 0,200 mm

It

W przypadku wybranego klasycznego obszaru roboczego okno Pidro
konturu mozna takze wyswietli¢, wybierajgc narzedzie o takiej samej
nazwie znajdujgce sie w przyborniku.

Okno dialogowe Pidro konturu poza zmiang rozmiaru, ksztattu i koloru
koncéwki oferuje takze mozliwos$é zmiany ksztattu zakoniczenia kon-
turu. Okno to jest pokazane na rysunku 5.26. Obiekty otwarte moga
posiadac takie specyficzne wtasciwosci jak zakonczenie zaokraglone,
kwadratowe, $ciete lub wykonczone strzatkami. Obiekty zamkniete
(takie jak kwadraty) nie majg zakonczenia, wiec zmiana czesci ustawien
nie spowoduje zmiany ich wygladu.

CWICZIENIE

m Nadawanie konturu

Aby nada¢ obiektowi kontur za pomoca okna konturu, wykonaj naste-
pujace kroki:
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Rysunek 5.26. Piéro konturu
Okno pidra chrenth
konturu woior. [
Szerokoéd: _|E| — |E|
0.2 mm > | milimetry -
|QPCJE ~ || Opcje >
Styl:
gl Wspélne atrybuty
KZI Kaligrafia
Ediytuj styl... MNacisk: Ksztalt koricowki:
100 <o
Marozniki: il o
imi [E] Ll ° = .
Limit ztacza 50 = 00 = o
Zakonczenia: B El El Domyslnie
Polozenie: @ [j] ?
Za wypetnieniem
Madrukowanie konturu Skaluj z chiektem
[ oK ] | Anuluj | | Pomoc

1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

. Wyswietl okno Pidro konturu.

3. Zmien kolor konturu, korzystajac z pola Kolor w lewym gérnym

rogu okna.

. Nastepnie okre$l Szerokos¢ konturu. Szerokos¢ mozesz wybrac
z listy lub wpisac jg recznie. Pole i listg pokazano na rysunku 5.27.

Kup ksigzke

Rysunek 5.27. Piéro konturu
Wybor
szerokosci Kolor -B
konturu Szerokosé:
l:] ‘milimetry -
Brak
0.1 mm r:’
0.2 mm 75
0.25 mm
0.5 mm [ Eayjsmy.

. Ustal teraz Styl konturu, a wiec okresl, czy linia bedzie ciagla,
przerywana, wykropkowana i tym podobne. Dostepne style
konturu widniejg na rysunku 5.28.

. Nastepnie w polu Narozniki ustaw sposéb rysowania linii

i krzywych w miejscach, gdzie nie sg proste, czyli w naroznikach
— rysunek 5.29. Pamietaj jednak, iz najlepszy efekt dla naroznikéw
uzyskasz przy bardzo grubych konturach.
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Rysunek 5.28. Styl:

Wybdr stylu -l

konturu E 1-
i i=

Rysunek 5.29.

Narozniki

“0sire ~ Waaoiragione | Seieie |

7. Podobnego wyboru trzeba bedzie dokona¢ przy okreslaniu
zakonczen linii dla obiektéw otwartych (Zakoriczenia). Dostepne
zakonczenia linii pokazane sg na rysunku 5.30.

Rysunek 5.30. W=

Zakonczenia

linii G |~

I =

8. Kontur moze zosta¢ umieszczony na zewnatrz (Polozenie
na zewnqtrz), wewnatrz obiektu (Pofozenie wewngqtrz) lub po obu
stronach jego krawedzi (Pofozenie srodkowe). Zdecyduj o jego
umiejscowieniu i wybierz jedna z trzech opcji w pozycji Polozenie
rysunku 5.31.

Rysunek 5.31.
Rdézne sposoby
polozenia
konturu

9. Nadaj inny ksztalt zakonczeniom linii. Oprécz wymienionych
wczesniej opcji linie mogg takze konczyc¢ sig strzatkami, przy
czym dla kazdego ich kofica mozna wybra¢ inng strzatke.
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Przycisk Opcje pozwala utworzy¢ wtasng strzatke lub inne
dowolne zakoniczenie. Dostepne strzatki widniejg na rysunku 5.32.

Rysunek 5.32.
Zakonczenia
linii

Strzatki

=

o 1 <« € <«

Kalig 4+ H— — e
Nac
100;

10. Okresl ksztatt koncéwki pidra kaligraficznego w polu Kaligrafia.
Mozesz ustawia¢ parametry w polach Nacisk i Kqt, a takze recznie
modyfikowa¢ ksztatt konicowki (rysunek 5.33). W tym celu
przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy w okienku podgladu

i poruszaj nia.

11. Zaznacz pole Za wypelnieniem, jezeli chcesz, by kontur zostat
umieszczony za obiektem (tylko potowa grubosci konturu

Piére kenturu

koo -]
Szerokosc:
00mm - [milimetry -
Sty
Edytuj styl..

Naroznik: (e (] (]

Limit acza 50 =Jo

tuorcsries 0] [ )
pocsie 1[0

Nadrukowanie konturu

X

Strzatki

]

Opcje " || Opeje -
Wspélne atrybuty

Kaligrafia
Nacisk: Ksztatt korcawki:
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Rysunek 5.33. Wplyw ksztaftu koricéwki na kontur

bedzie widoczna). Ustawienie tej opcji jest wskazane dla bardzo
skomplikowanych obiektéw, a szczegdlnie dla tekstu.

W przeciwnym razie tekst bedzie bardzo niewyrazny, zwlaszcza
przy grubszych konturach.
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12. Mozesz takze zaznaczy¢ pole Skaluj z obrazkiem, by grubos¢
konturu zmieniala sig automatycznie, gdy modyfikujesz rozmiar
obiektu. Efekt zastosowania tej opcji zaprezentowano
na rysunku 5.34.

Rysunek 5.34. Bez skalowania
Skalowanie konturu
konturu razem :> é&
z obiektem
Ze skalowaniem
konturu

Okno Wtasciwosci obiektu

Opisane wczesniej sposoby daja pelng kontrole nad wypelnieniem
obiektu i wlasciwosciami jego konturu. Niestety, dotarcie do odpowied-
nich okien nie jest najszybsze i najwygodniejsze. Czesto jednak wystar-
cza nam podstawowe mozliwosci okreslania parametréw wypelnienia
czy tez konturu, ktére zawsze bedg pod reka.

Dostepne w programie okno dokowane Wiasciwosci obiektu dostoso-
wuje sie samoczynnie do aktualnie wybranego rodzaju obiektu, zawiera
posegregowane opcje umozliwiajace zmiane niemal wszystkich usta-
wien i dodatkowo moze by¢ caly czas wyswietlane na ekranie.

CWICZENIE

Korzystanie z okna Wtasciwosci obiektu

Najczesciej wykonywane zmiany wypelnienia oraz konturu obiektu
mozna wprowadzi¢ przy uzyciu okna Wiasciwosci obiektu.

1. Wybierz z gérnego menu Obiekt polecenie Wlasciwosci obiektu.
Okno pojawi sig przy prawej krawedzi okna programu
(rysunek 5.35).

2. Na samej goérze okna dostepne sg przyciski umozliwiajace
wys$wietlanie polecen dotyczacych okreslonych wlasciwosci
obiektu. Domyé$lnie wybrane sg polecenia wtasciwosci konturu.
Znajduja sie tu wszystkie najwazniejsze ustawienia umozliwiajace
okreslenie wygladu konturu.
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Rysunek 5.35.
Okno
dokowane
Wlasciwosci
obiektu
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W sekcji Wypeinienie mozesz wybra¢ jeden z dostepnych

sposob6w wypelnienia obiektu. Mozesz takze zrezygnowac
z wypelnienia, wybierajac Bez wypelnienia. Jezeli obiekt bedzie
posiadat wypetnienie, masz mozliwos$¢ jego szczegbétowego
okreslenia dzigki polom zawierajagcym najwazniejsze parametry
dostegpne dla wybranego rodzaju wypetnienia.

typ i rodzaj przezroczystosci dla obiektu.
5. Nazwa kolejnej sekcji okna zmienia sig w zaleznosci od typu

wskazanego obiektu. Dzieki niej mozesz zadecydowac

o podstawowych ustawieniach ksztaltu obiektu.

informacji o wybranym obiekcie.

Kup ksigzke
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Szybkie wypetnianie
czesci wspolnej

Jesli narysowates kilka obiektow, ktére czeéciowo nachodzg na siebie,
mozesz szybko wypelni¢ ich czeé¢ wspdélng. W ten sposéb nie tylko
wypelnisz kolorem dany obszar, ale takze przeksztalcisz go w osobny
obiekt. Czynnos$¢ te wykonasz za pomocg narzedzia Inteligentne wy-
pelnienie.

CWICZENIE

m Szybkie wypetnianie czesci wspolnej

Aby wypelnié¢ cze$¢ wspdlng kilku obiektéw, wykonaj ponizsze po-
lecenia:

1. Narysuj przynajmniej dwa obiekty i przesun je tak, by czeSciowo
nakladaty sig na siebie.

2. Wybierz z przybornika narzedzie Inteligentne wypeinienie.

3. Rozwin liste Opcje wypelnienia (rysunek 5.36), aby okresli¢,
jakie ustawienia koloru zostana zastosowane dla cze$ci wspdlnej.
Dostepne sg nastgpujace mozliwosci:

Q Uzyj domysinych — czesci wspdlnej zostanie nadany domyslny
kolor wypetlnienia (taki sam jak w przypadku rysowania
nowych obiektow),

Q Okresl — ta opcja umozliwia rozwiniecie listy i wybranie
koloru wypetnienia,

Q Bez wypelnienia — nowo utworzony obiekt nie bedzie posiadat
wypelnienia.

4. W podobny sposéb okresl kontur obiektu, ktéry zostanie
utworzony na podstawie cze$ci wspélnej. W tym celu wybierz
odpowiednie ustawienia w czesci Opcje konturu.

5. Kliknij w obrebie czesci wspdlnej kilku obiektéw. W ten sposéb
przeksztalcisz ja w nowy obiekt ze zdefiniowanym kolorem.
Efekt tego dziatania prezentuje na rysunku 5.37.
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Rysunek 5.36.
Szybkie
wypelnianie

Rysunek 5.37.

Nowo powstaly
obiekt
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W 5 Bez wypelnienia 500

Cwiczenia podsumowujjce

Czesto zastosowanie odpowiednich wypelnien pozwala latwo uzyskac

interesujace efekty.

CWICZENIE

Efekt przycisku

Ponizszy rysunek sprawia wrazenie tréjwymiarowego przycisku (rysu-
nek 5.38), a zostal utworzony tylko przy uzyciu trzech obiektéow
i odpowiedniego doboru wypelnienia.

1. Narysuj okrag.

. Wybierz okno Wypeinienie tonalne.

2
3. W polu Typ wybierz opcje Eliptyczne.
4

. Nastepnie chwy¢ miniaturke wypelnienia w lewym gérnym rogu
i przesun Srodek wypelnienia eliptycznego w okolice prawego

dolnego naroznika.
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Rysunek 5.38.
Tréjwymiarowy
przycisk

5. Zmien kolory wypelnienia. Jako kolor poczatkowy ustaw czarny,
a jako koncowy — biaty, tak jak na rysunku 5.39.

6. Nastepnie zmniejsz nieznacznie kopie okregu. Podczas
wykonywania tej czynno$ci trzymaj wcisniety przycisk Shift,
aby dokona¢ powiekszenia wzgledem $rodka obiektu
(rysunek 5.40).

7. Poniewaz kopia okregu nie sprawia wrazenia wypukltosci, musisz
ponownie przejs¢ do okna wypelnienia tonalnego i przesunaé
srodek wypelnienia radialnego w okolice prawego dolnego
naroznika. W efekcie otrzymasz obraz taki jak na rysunku 5.41.

Exytuy) wypeinienie b4
= M | IE®
ezttt Metamorfoza - ramycie: Tramsbarmasje:
Typ: — 1060% |5 X 100%
0 W
= Loeno T wen% [3|  x 80%
- b bustrzane, povlarzame | odwiacame ;
. . & 0p* H Tt
B O m @
¥ Dewalre ckalewanie 1 pochygdane
Bieq
Al o
0 o0 + =
| 9% + A
Zawnjarue wypelmenia Madsuskuj wypehnienie Uk Anbuy

Rysunek 5.39. Ustawienia pozwalajqce tworzy¢ efekt kuli

Rysunek 5.40.
Okrag

z wypelnieniem
tonalnym i jego
pomniejszona
kopia

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rt/cwco7x
http://helion.pl/page354U~rf/cwco7x

Rozdziat 5.

Wypetnienia i kontury

149

Rysunek 5.41.

Przesuniecie
srodka
wypelnienia
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dla kopii
okregu
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8. Wystarczy teraz narysowac szary kwadrat i przesuna¢ go pod
oba okregi.
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