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Precyzyjne rysowanie

Aby tworzony rysunek byl dopracowany, musisz nauczy¢ sig doktad-
nego umiejscawiania obiektéw na ,kartce”. O pewnych mozliwosciach
automatycznego ukladania obiektéw wspominatem juz wczeéniej,
w rozdziale 3., gdzie oméwilem ich wyréwnywanie i rozmieszczanie.
CorelDRAW oferuje jednak znacznie wieksze mozliwosci w tym zakre-
sie. Sg to:

O linijki,

Q siatki,

Q prowadnice (oraz dynamiczne prowadnice),

Q przyciaganie do obiektéw.

O tym, czy linijki, siatki badZ prowadnice sag wyswietlane (widoczne)
w dokumencie, decydujesz za pomocg menu Widok pokazanego na ry-
sunku 6.1. Gdy z lewej strony danej pozycji znajduje sie symbol ,
oznacza to, ze jest wybrana. Klikniecie spowoduje jej wylaczenie
(zniknie tez symbol ]. Sam fakt, iz dana opcja jest widoczna, nie
oznacza wcale, ze jest tez aktywna.

Przyciaganie do siatki, prowadnic lub obiektéw mozesz wlaczy¢ za-
rowno w menu Widok, jak i na pasku standardowym (rysunek 6.2).
Musisz pamieta¢ jednak, ze dana opcja moze by¢ aktywna, ale nieko-
niecznie widoczna, gdy wylgczone jest jej wy$wietlanie.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



146

CorelDRAW X6 PL « Cwiczenia praktyczne

Wiaczenie lub

wylaczenie wyswietlania

Wiaczenie lub

wylaczenie przyciggania

Q;;‘ronaony szkieletowy

Szkieletowy
Pogladowy
Normalny
Dokdadny

Piksele

Symuluj nadrukowania

Rasteryzuj efekty ztozone

Podglad petnoekranowy

Efekty  Mapy bitowe

Podglad tylko zaznaczonych obiektdw

Widcok sortowania stron
Menedzer widokéw
Linijki

Siatka

Prowadnjce

Pokaz

Wigcz przejscie

Przyciagaj do
Prowadnice dynamiczne

Prowadnice wyréwnania

Ustawienia

Ctrl+F2

Alt+Przesuniecie+D

Alt+Przesuniecie+ A

Rysunek 6.1. Menu Widok

Rysunek 6.2.
Lista rozwijana
przyciqgania

na pasku

standardowym

Linijki

145% -

[Ce ¢

Przycagajdo v i

Przydagaj do pikseli

[T Przydiagaj do siatki

[T Przydiagaj do siatki bazowej
[ Przydagaj do prowadnic

[T Przydiagaj do obisktdw
[ Przydagaj de strony

Linijki wysSwietlane na ekranie umozliwiajg zorientowanie sig w roz-
miarach i polozeniu rysowanych obiektéw. Dodatkowo biezaca pozy-
cja myszy oraz biezacy rozmiar rysowanego obiektu sg wyswietlane na
pasku stanu (w dolnej czesci okna). Pasek stanu moze by¢ widoczny
lub nie — jest niezalezny od linijek (rysunek 6.3).

Kup ksigzke
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Rysunek 6.3. Charakterystyczne punkty linijek

Na linijkach wyswietlane sg nastepujace informacje.

Q Punkt przeciecia linijek — umozliwia ustawienie zar6wno
punktu (0, 0), jak i polozenia samej linijki.

O Aktualne polozenie wskaznika myszy — mate przerywane
kreski na linijkach pokazujg aktualne polozenie kursora myszy.

Q Punkt 0 linijki — wszystkie wsp6irzedne beda mierzone od tego
punktu. Poczatek ukladu znajduje sie wiec w lewym dolnym
rogu strony.

Q Jednostka miary — najlepiej ustawic ja tak, by najpelnie;j
odpowiadata docelowemu przeznaczeniu rysunku; do wydruku
na kartce doskonale nadajg sie milimetry lub centymetry, z kolei
do wys$wietlania na ekranie — piksele.

QO Wspolrzedne polozenia wskaznika myszy — wspolrzedne
aktualnego polozenia wskaznika myszy, podane w aktualnej
jednostce miary.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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CWICZENIE

......

Aby wyséwietli¢ i ustawi¢ wlasciwosci linijki, musisz wykonaé¢ na-
stepujace kroki:

1. Wybierz z menu Widok polecenie Linijki. Znaczek || z lewej
strony opcji oznacza, ze linijka jest juz wyswietlana, a ponowne
wybranie tej opcji spowoduje wylaczenie jej wy$wietlania.

2. Przed rozpoczeciem rysowania ustaw odpowiednie jednostki
miary dla rysunku. Jednostki miary linijki mozesz ustawié¢ za
pomoca paska wlasciwosci (gdy nie jest zaznaczony zaden
obiekt, a wybranym narzedziem jest Wskaznik), rozwijajac
liste Jednostki, co pokazano na rysunku 6.4.

Rysunek 6.4. Jednostki:
Wybdr jednostki
miary Lo

pica; punkky
purikky
piksele
cycera; didoby
didoty

stopy

jardy

=
centymetry
rmetry
kilometry

Q

H

3. Teraz chwy¢ i przeciagnij punkt przeciecia linijek (),
ustawiajac punkt (0, 0) w wybranym miejscu. Po puszczeniu
linijki dany punkt dokumentu zostanie ustawiony jako poczatek
uktadu wspotrzednych (0, 0).

_ =

Linijki sg standardowo wy$wietlane powyzej i z lewej strony obszaru
rysowania. Jedli jednak pracujesz nad konkretnym obiektem, odczy-
tanie doktadnych wspéirzednych z oddalonych linijek moze by¢
ktopotliwe. Dlatego mozna przeciggna¢ linijki na dowolny obszar ry-
sunku.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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CWICZENIE

Imiana potozenia linijek

Aby przeciagnaé linijki w wybrane polozenie, wykonaj nastepujace

czynnosci:
1. Chwy¢ i przeciagnij punkt przeciecia linijek (] Z przytrzymanym
klawiszem Shift.
2. Zmien potozenie jednej linijki, przeciggajac ja z przytrzymanym
klawiszem Shift.
3. Przywr6¢ domyslne polozenie linijki, klikajac ja dwukrotnie

(lub klikajac w punkcie przeciecia linijek (| #])) z przytrzymanym
klawiszem Shift. Przecigganie linijek pokazano na rysunku 6.5.

oo
Ta

"

500 oo no o

, 100 JI..- 100 200 300 4?0 milirmetry

=
2-

Rysunek 6.5. Linijki mozna przeciqgnqc¢ w dowolne miejsce

Siatka

Siatka w polgczeniu z linijkami daje mozliwoéé¢ bardzo dokladnego
umieszczenia obiektow na stronie w okreslonych z géry punktach. Po
wlaczeniu siatki zobaczysz ja na ekranie w postaci kratki. Gdy zostanie
wlaczona opcja przyciagania do siatki (Widok/Przyciqgaj do/Przyciqggaj
do siatki), kazdy nowo rysowany badZ przeciagany obiekt bedzie au-
tomatycznie przyciagany do wySwietlanej siatki. Siatka i opcja wia-
czajaca przyciaganie do linii siatki zostaly pokazane na rysunku 6.6.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 6.6. Siatka jest widoczna w postaci kratki

CWICZENIE

Parametry siatki

Aby ustawi¢ parametry siatki, musisz wykonaé nastepujace czynnosci:

1. Wybierz z menu Narzedzia polecenie Opcje, nastepnie Dokument
oraz Siatka (lub z gérnego menu Widok/Ustawienia/Ustawienia
siatki i linijek). Ustawianie parametréw siatki pokazano na
rysunku 6.7.

2. Wybierz opcje linie siatki na milimetr, aby ustawic¢ liczbe punktéow
siatki przypadajaca na jednostke dtugosci (chodzi na przyktad
o okreslenie, ile punktéw siatki umiesci¢ na odcinku 1 milimetra).
Im wieksze podasz wartosci, tym gestsza bedzie siatka.

3. Wybierz opcje milimetry od siebie, aby okresli¢, co ile jednostek
(na przyklad milimetréw) bedzie umieszczony punkt siatki.
Im wieksze podasz wartosci, tym rzadsza bedzie siatka (punkty
przeciecia siatki beda lezaly dalej od siebie).

Kup ksigzke
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Kup ksigzke

Opcje
+- Obszar roboczy .
I Dokument Siatka
- Ogdine Siatka
- RozZmiar strony
- Uklad Poziomo: 0,2 +| |linie siatki na milmetr -
- Etykieta
Pionowo: 0,2 = | linie siatki na milimetr
Tho -
+- Prowadnice B - - .
Przyciggaj do siatki Pokaz siatke
- Linijkd @ Jako linie
.. Zapisz ~) Jako punkty
-~ Bksportuf HTML Siatka bazowa
+- Globaline
Odstepy: 14,0 pkt ’T‘ |z| Zacnij od géry: 15,0 mm =
[ Przyciagai do siatki ] Pokaz siatke

Rysunek 6.7. Ustawianie parametréw siatki

4. Okresl w srodkowej cze$ci okna, czy siatka ma by¢ widoczna
(Pokaz siatke) oraz czy obiekty maja by¢ do niej przyciagane
(Przyciqgaj do siatki).

5. Zdecyduj, czy chcesz wys$wietli¢ siatke na ekranie w postaci linii
(Pokaz siatke/Jako linie), czy tez punktéw (Pokaz siatke/Jako
punkty) — wyglada wéwczas jak papier milimetrowy.

6. Kliknij przycisk OK.

_ =

Pamietaj, Zze jezeli ustawisz bardzo gesta siatke, nie zauwazysz efek-
téw jej dziatania, gdyz punkty beda lezaly tak blisko siebie, iz ryso-
wany lub przemieszczany obiekt bedzie sprawiat takie wrazenie, jakby
nie byt dociggany do siatki. Ponadto przy matych powiekszeniach na
ekranie beda wys$wietlane tylko niektére punkty przeciecia siatki, co
dodatkowo moze wprowadza¢ w btad. Gdyby przy gestej siatce i malym
powiekszeniu miaty byé¢ wyéwietlane wszystkie punkty przecigcia
siatki, wystgpowalyby tak gesto, ze zlewalyby sie ze soba. Na po-
czatku eksperymentéw z siatka nalezy ustawic jej odstepy na okolo
10 milimetréw. Mozna wtedy zauwazy¢ wyrazne skokowe rysowanie
lub przeciaganie obiektéw. Mimo tak rzadkiej siatki, na ekranie mogg
by¢ wyswietlane co ktéres punkty przeciecia, dlatego warto ustawié
tez duze powiekszenie.

Polec¢ ksigzke
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CWICZENIE

Rysowanie z przycigganiem do siatki

Aby rysowac¢ z przycigganiem do siatki, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wilacz przyciaganie do siatki.
2. Wybierz rysowanie dowolnego obiektu, na przyklad prostokata.
3. Rozpocznij rysowanie obiektu. Zwr6¢ uwage, ze podczas
rysowania rozmiar obiektu jest automatycznie dopasowywany
do najblizszego punktu siatki.

CWICIZIENIE _—

Imiana potozenia i rozmiarv przy przyciqganiv do siatki

Aby modyfikowaé obiekty przy uzyciu siatki, wykonaj kolejne kroki:
1. Wlacz przyciaganie do siatki.

2. Chwy¢ i przeciagnij jeden z narysowanych wczesniej obiektéw.
Zwr6¢ uwage, ze obiekt zmienia swoje polozenie ,skokowo”.

3. Chwy¢ jeden z uchwytéw zaznaczenia i przeciagnij, zmieniajac
jego rozmiar.
=

Prowadnice

Na rysunku mozesz umieszczaé tzw. prowadnice, ulatwiajagce wy-
rOwnywanie, rozmieszczanie i zmiane polozenia obiektéw. Prowad-
nice sg wyswietlane w postaci niebieskich przerywanych linii wid-
niejgcych na obszarze rysowania.

CWICZIENIE

Wstawianie prowadnicy

Aby na rysunku wstawi¢ prowadnice, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Chwy¢ jedng z linijek i przeciagnij wskaznik myszy na strone
dokumentu. Ustawiona w ten spos6éb prowadnica ma kolor
czerwony, co oznacza, iz jest teraz wybrana; po kliknieciu
dowolnego innego miejsca zmieni kolor na niebieski.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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2. Kliknij ja ponownie, co spowoduje wyswietlenie uchwytéw
obracania w postaci dwukierunkowych strzatek (™) oraz

znacznika srodka obrotu ().

3. Chwy¢ jedna ze strzalek obrotu () i — trzymajac wcisniety
lewy przycisk myszy — obré¢ prowadnice (rysunek 6.8).

Rysunek 6.8. 9
Obracanie _d
prowadnic -

CWICZENIE

Imiana potozenia prowadnicy

Mozesz tez bardzo precyzyjnie okresli¢ polozenie prowadnic. W tym
celu wykonaj opisane ponizej czynnosci:
1. Wybierz z gérnego menu Widok/Ustawienia/Ustawienia prowadnic
lub kliknij dwukrotnie dowolng prowadnice. Zostanie wyswietlone
okno ustawiania prowadnic, pokazane na rysunku 6.9.

Rysunek 6.9. Ustawianie prowadnic

Kup ksigzke

Opcje
[#- Obszar roboczy p .
: rowadnice
(=~ Dokument
-~ Ogéine 175,000 pozioma
., ., odaj
- Foozmiar strony Olaesl
. Uklad 175,000 pozioma || PPN ~| [ Przenes |
. Etykieta 24,393 pionowa
(0.00,168.50) kat: 4| x; (0,0 [~ [mimetry ) [ e |
- Tho b b4
y: 1750 :milimetry
Kat:
0,0 =/ stopnie
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2. Z listy po lewej stronie wybierz opcjg Poziome lub Pionowe
— w zaleznoéci od tego, czy chcesz doda¢ prowadnice pozioma,
czy pionowa.

3. W biatym polu wpisz w wybranych jednostkach miary wartosé¢
wspo6lrzednej, przez ktérg ma przechodzi¢ prowadnica.

4. Kliknij przycisk Dodaj, aby doda¢ nowa prowadnice.

5. Kliknij przycisk OK.

CWICZIENIE

Ustawienie prowadnicy ukosnej

Aby precyzyjnie okresli¢ potozenie prowadnicy ukosnej, musisz wy-
konaé¢ nastepujace czynnosci:
1. Wybierz z gérnego menu Widok/Ustawienia/Ustawienia
prowadnic; zostanie wy$wietlone okno ustawiania prowadnic.

2. Przejdz do opcji Prowadnice, aby dodaé¢ ukosng prowadnice.

3. Rozwin pole Okresl, by ustalié, czy podasz dwa punkty,
przez ktére bedzie przechodzita ukoéna prowadnica (2 punkty),
czy wolisz podac¢ tylko jeden punkt i kat obrotu (Kqt i 1 punkt)
— mozliwoéci te pokazano na rysunku 6.10.

Opcje

[#- Obszar roboczy

£1-Do Prowadnice

(0.00,188.50) kat: ¢ gy .

175,000 pozioma | [Kati 1 punkt -]
24,393 pionowa 2 ki
CHNESIETE rira—
i : . .
LB Pfowad!'nce vy | 168,50 -2 milimetry

Pl

Rysunek 6.10. Okreslanie sposobu podawania wspdtrzednych prowadnicy
ukosnej

4. W odpowiednich polach wpisz wspétrzedne okreslajace
polozenie prowadnicy.

5. Kliknij przycisk Dodaj, aby doda¢ nowa prowadnice.
6. Kliknij przycisk OK.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Po umieszczeniu prowadnic na obszarze rysowania kazdy nowo ry-
sowany lub przemieszczany obiekt, ktéry znajdzie si¢ w poblizu pro-
wadnicy, zostanie do niej przyciagniety. Do prowadnic pionowych
i poziomych sg przyciggane krawedzie ramki zaznaczonego obiektu,
jego érodek i punkt klikniety przy jego przecigganiu. Z prowadni-
cami uko$nymi rzecz ma sig podobnie, ale nie jest do nich przycia-
gana krawedZ ramki.

Kazdg z ustawionych w ten sposéb prowadnic mozna w dowolnej
chwili podda¢ edycji, przeciagajac ja w inne miejsce lub obracajac,
badZz tez dwukrotnie klikajac. Jezeli zaznaczysz prowadnice (ma
wtedy kolor czerwony), mozesz jg usuna¢, wciskajac klawisz Delete.

Gdy prowadnice znajduja sie juz w odpowiednich miejscach, mo-
zesz je zablokowaé (aby nie przesuna¢ ich przez przypadek), zazna-
czajac dang prowadnice, a nastepnie wybierajac polecenie Rozmiesc/
Zablokuj obiekt. Aby odblokowaé prowadnice, musisz jg klikna¢ i wy-
bra¢ polecenie Rozmies¢/Odblokuj obiekt.

Dynamiczne prowadnice

Dynamiczne prowadnice, podobnie jak zwykle, pozwalajg na przy-
cigganie do nich charakterystycznych punktéw obiektéw. Na tym
jednak podobienistwa sige koficzg. Dynamiczne prowadnice pojawiajg
sie na ekranie jedynie wtedy, gdy nowo rysowany lub przeciagany
obiekt znajdzie sig na przedluzeniu linii obréconej o wielokrotnosé
45 stopni wzgledem jednego z charakterystycznych punktéw obiek-
téow juz narysowanych. Na dynamicznej prowadnicy pojawiajg sie
takze dodatkowe informacje, takie jak kat i odleglo$é. Umozliwiajg
one precyzyjne umiejscowienie obiektu (rysunek 6.11).

Mozesz wlgczy¢ przyciaganie do dynamicznej prowadnicy, wybie-
rajac polecenie Widok/Prowadnice dynamiczne.
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Rysunek 6.11. B e s P R P
Dynamiczna

prowadnica : Nowa pozycja
d obiektu

Poprzednia pozycja
obiektu

-8
8
]

Punkt przyciagania
obiektu

180

1

Dynamiczna
prowadnica
45+ (475 mm)

Kat i odleglosc

metry,

CWICZIENIE

Wykorzystanie prowadnic dynamicznych

Aby przeciagna¢ obiekt z wykorzystaniem dynamicznej prowadnicy,
wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Narysuj dwa dowolne obiekty.

2. Wigcz wyswietlanie dynamicznych prowadnic, wybierajac
polecenie Widok/Prowadnice dynamiczne.

3. Wybierz Wskaznik i chwy¢ nim jeden z obiektéw.

4. Przeciagaj obiekt w poblizu innego obiektu i obserwuj
pojawiajace sie dynamiczne prowadnice.

5. Gdy obiekt bedzie przyciggany do odpowiedniej prowadnicy,
zwr6¢ uwage na wySwietlane na niej kat i potozenie.

6. Gdy bedzie Ci odpowiada¢ kat i polozenie przecigganego
obiektu wzgledem innego obiektu, dla ktérego wyswietlona
zostata dynamiczna prowadnica, zwolnij lewy przycisk myszy.

=
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CWICZENIE

Imiana vstawien prowadnic dynamicznych

Aby zmieni¢ ustawienia dynamicznych prowadnic, wykonaj naste-
pujace czynno$ci:
1. Wyswietl okno ustawien dynamicznych prowadnic, wybierajac
polecenie Widok/Ustawienia/Ustawienia prowadnic dynamicznych.
Okno to pokazuje na rysunku 6.12.

Opcje

=I- Obszar roboczy

- Ogdlne
Ekran

- Edytuj
Przycigganie do obiekt | [¥]Etykietka ekranowa kata Odstspy podziatek: 2,5 mm =

- Prowadnice dynamiczn
Prowadnice wyrdwnan

- Ostrzezenia Prowadnice

- Zapisz

- PowerTRACE @0 %J
~Moduty dodatkowe Hao0-° Dodaj
- Tekst e
- Przybornik L
= o =
+- Dostosowywanie [Cleo
- Dokument [J]a0 = Zaznacz wszysﬂm
- Glabalne [T120=
135 i Usuri zaznaczenie wszysﬂaegn

Rozdagnij wezdhuz segmentu

Rysunek 6.12. Okno ustawient dynamicznych prowadnic

Prowadnice dynamiczne

[#] Prowadnice dynamiczne wigczone (Alt+Przesuniecie+D) [V Przyciagaj do podzialek

Etykietka ekranowa odleghosc

0 ® + stopnie Podglad prowadnic:

2. Zaznacz pole Prowadnice dynamiczne wiqczone, jezeli chcesz,
aby dynamiczne prowadnice pojawialy sig na ekranie.

3. Jezeli chcesz, aby na tych prowadnicach pojawialy sie informacje
o kacie i odleglosci, pozostaw zaznaczone pola Etykieta ekranowa
kqta oraz Etykieta ekranowa odleglosci.

4. Pole Odstepy podzialek pozwoli Ci ustali¢ odleglo$ci pomiedzy
punktami lezacymi na dynamicznej prowadnicy, do ktérych
bedzie przyciagany rysowany lub przeciggany obiekt.

5. Jezeli chcesz, aby dynamiczne prowadnice pojawialy sig dla
innych katéw niz wielokrotnos¢ 45 stopni, wpisz te wartos$é
w polu Stopnie i dodaj ja do listy przyciskiem Dodaj.

6. Aby pozostawi¢ wySwietlanie dynamicznych prowadnic
(nawet wtedy, kiedy nie bedg one wielokrotnoscia 45 stopni)
pojawiajacych sie jako przedtuzenia prostych odcinkéw
segmentéw aktualnie rysowanych krzywych, pozostaw
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zaznaczone pole Rozciqgnij wzdluz segmentu. Takg sytuacje
prezentuje na rysunku 6.13.

Rysunek 6.13. P 30 Er 34 .
Dynamiczna ]
prowadnica
bedqca
przedluzeniem
prostego segmentu
rysowanej linii

W 135 (1,647 )
] [ ] )

\glg_%v%dé
-
]

7. Zaakceptuj ustawienia, klikajgc przycisk OK.

Prowadnice wyrdwnania

Dziataniem bardzo podobnym do prowadnic dynamicznych cechuja sie
Prowadnice wyréwnania. One takze wyswietlane sg chwilowo i takze
umozliwiaja precyzyjne rysowanie i przemieszczanie obiektéw. Po-
jawiajg sie na ekranie tylko w momencie, gdy modyfikowany obiekt
znajdzie sie na przedtuzeniu érodka lub krawedzi innego obiektu.

Prowadnice dynamiczne lepiej sprawdzajg sie w trakcie tworzenia
rysunkéw technicznych, gdyz wy$wietlane sa na nich takie informa-
cje jak kat oraz odleglos¢ pomiedzy charakterystycznymi punktami
obiektow. Z kolei prowadnice wyréwnania lepiej sprawdzaja sie w trak-
cie precyzyjnego rysowania i rozmieszczania obiektéw na stronie.
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CWICZENIE

Wykorzystanie prowadnic wyréwnania

Aby prowadnice wyréwnania pojawialy sie w trakcie rysowania lub
przemieszczania obiektéw, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Narysuj dowolne obiekty.

2. Wilacz wyswietlanie prowadnic wyr6wnania, wybierajgc
polecenie Widok/Prowadnice wyréwnania (rysunek 6.14).

Eiekty Mapy

Tekst Isbela Narzedzia  Okno

Uproszczony szkieletowy
Skieletowy
Pogladowy
Normalny
©  Dokfadny
Piksele

Symuluj nadrukowania

Rasteryzuj efekty zlozone

Podglad petnoekranowy 2
£ Podglad tylke zaznaczenych obicktow

Widok sortowania stron

Menedzer widoksw Ctrl+F2
v Linijki

Siatka

Prowadnice

Pokaz

Wiaez praejécie

Przyciagaj do
Prowadnice dynamiczne  Alt+Przesuniecie+D

v Prowadnice wyréwnania _ Alt-Przesuniecie+A

Ustawienia

>

M | 275% + | Prazydagajde - &
— o Besomm BB
idnosti: | milmetr v|  @oimm |2 A
L 4, 5,0mm =l
25 220 215 210 205 200 195 150 185 180

N4

Rysunek 6.14. Korzystanie z prowadnic wyréwnania

Wybierz WskazZnik i chwy¢ nim jeden z obiektow.

4. Przesuwaj wybrany obiekt w poblizu innych obiektéw i obserwuj
pojawiajace sie prowadnice wyréwnania.

5. Gdy bedg widoczne prowadnice odnoszace sie do odpowiedniego
srodka lub krawedzi innego obiektu, zwolnij lewy przycisk myszy.

|

W podobny sposéb wyprébuj dzialanie prowadnic wyréwnania
podczas rysowania lub modyfikacji obiektu.
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Przycigganie do obiektow

Przyciaganie do obiekt6w — obok przyciggania do siatki czy prowadnic
— pozwala precyzyjnie umieszczaé obiekty wzgledem innych obiektow
lub elementéw specjalnych. Aby przyciaganie do obiektéw byto aktyw-
ne, musi by¢ wlaczona opcja Przyciqgaj do obiektéw z menu Widok/
Przyciqgaj do. Od tej pory wszystkie rysowane lub przeciggane
obiekty beda przyciggane do tak zwanych punktéw przyciagania
znajdujacych sig juz w charakterystycznych miejscach obiektéw.

Punkty przyciggania bedg sig pojawia¢ na ekranie zawsze wtedy, gdy
kursor myszy umiescisz w poblizu jednego z takich punktéw.

Punkty przyciggania znajdujg sie we wszystkich weztach obiektu
oraz w innych charakterystycznych miejscach (takich jak srodek
obiektu czy punkt, ktoéry zostal ztapany przy przecigganiu). Na poniz-
szym rysunku (rysunek 6.15) zaznaczylem matymi symbolami punkty
przyciagania dla prostokata i elipsy. Symbole punktéw przyciggania
r6znig sig w zaleznosci od rodzaju punktu przyciagania, ktéry oznaczaja.

[Fwseat punlSrodh F] wezet —¢yfwiartka
— —
T T
o \'\
\
/ !
A punkr Srodkowny &y srodek A punkt Srodkowy (? dwiartka & Erodek ¢) fwiartha
\ |
\..\ /’f
11 krawgds Y o
S '_,"'
[hwqaet punkt £rod) £ wezst e duiartks

Rysunek 6.15. Punkty przyciqgania dla prostokqta i elipsy

CWICZENIE

m Rysowanie z przyciqganiem do obiektow

Aby podczas rysowania obiekty byly przyciagane do innych, wcze-
$niej narysowanych, musisz wykonaé¢ opisane ponizej kroki:

1. Narysuj dowolny obiekt, na przyklad prostokat.
2. Wiacz opcje Przyciqgaj do obiektéw z menu Widok/Przyciqgaj do.

3. Ponownie wybierz narzedzie do rysowania na przyktad
prostokatéw.
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4. Rozpocznij rysowanie obiektu, zblizajac sie powoli do jednego
z charakterystycznych punktéw narysowanego wczesniej obiektu.

5. Zwr6¢ uwage, ze rysowany obiekt zostanie przyciagniety do
pierwszego obiektu w punkcie, ktéry zostanie wyswietlony
na ekranie. Zwolnij lewy przycisk myszy.

=

W zaleznosci od punktu przyciggania, mozna wyr6znié kilka symboli.

O Wezel — pojawia sig w punkcie bedacym jednym z wezléw
obiektu.

Q Przeciecie — jest to punkt przeciecia sie¢ dwdch innych obiektow
— rysunek 6.16.

Rysunek 6.16. o —_—

Punkt ~ H““--‘\
przyciqgania { )
w miejscu e e
przeciecia sie T "

) Lo e T przeciarie _
dwdch obiektéw

Q Punkt srodkowy — jest to punkt lezacy doktadnie w potowie
odlegltosci pomiedzy kazdymi dwoma sgsiednimi wezlami
obiektu.

Q Cwiartka — jest punktem lezacym na gérze, na dole, z lewej
lub prawej strony elipsy, ewentualnie jej wycinka badz tuku.

Q Styczna — wyznacza punkt styczny rysowane;j linii do innego
obiektu — rysunek 6.17.

Rysunek 6.17.
Punkt przyciqgania
dla odcinka
stycznego do obiektu g _—

/G?’Sﬁf tzna Iy
-~ o
e

- .

Q Prostopadla — umozliwia narysowanie linii prostej prostopadle;j
do innego obiektu — rysunek 6.18.
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Rysunek 6.18. e
Punkt przyciqgania e
dla prostej ™
prostopadlej

; prostopadta
do obiektu

%,
Y

\
l'|

Q KrawedZ — wyznacza dowolny punkt lezacy na krawedzi obiektu.

QO Srodek — wyznacza punkt lezacy posrodku obiektu.

Q Linia bazowa tekstu — wyznacza punkt lezacy na linii bazowej
tekstu — rysunek 6.19.

Rysunek 6.19.
Punkt przyciqgania
do linii bazowej
tekstu

CWICZENIE

Imiana vstawien przyciqgania do ohiektow

Aby zmieni¢ ustawienia przyciggania do obiektéw, wykonaj naste-
pujace czynno$ci:
1. Wybierz z gérnego menu polecenie Widok/Ustawienia/
Ustawienia przyciqgania do obiektéw wywolujace okno
ustawien przyciagania do obiektéw, pokazane na rysunku 6.20.

2. Zaznacz pole Przyciqgganie do obiektéw wilqczone, jezeli chcesz
wlaczyé przyciaganie do obiektow.

3. Pozostaw zaznaczone pole Pokaz punkty przyciqgania, aby
symbole przyciagania do obiektéw byty wyéwietlane na ekranie.

4. W czesci okna Tryby wlacz te pozycje, ktére chcesz pozostawié
aktywne podczas przyciagania, i wylacz reszte.

5. Z listy rozwijanej Promien przyciqgania wybierz odlegtosé
kursora myszy od charakterystycznych punktéw obiektéw,
dla ktérych ma zadziala¢ przyciaganie.
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Opcje
=|- Obszar roboczy - . . .
Przycigganie do obiektow
Ogdlne yeiag
Ekran B A .
. Edytuj V| Przyciaganie do obiektdw wiaczone (Alt+Z)  ‘romier przyciagania:  1p = | piksele
- Przyciaganie do obiekt | [¥] Pokaz punkty przyciagania Przyciggaj do strony
- Prowadnice dynamiczn 7] Etykistia ckranows
- Prowadnice wyrdwnan
- Ostrzezenia Tryby
... VBA
. Zapisz V| O wezet Zamnacz wszystko
- PowerTRACE 7| < Przedede -
- Moduly dodatkowe 7] A Punkt srodkawy Usun zaznaczenie wszystkiego
- Tekst .
Fel- Przybarrik 7] < Cwiartia
- Dostosowywanie ¥| (7 stycna
+]- Dokument V| b Prostopadla
+|- Globalne 7] L Kraweds
V| 4 Srodek
V| < Linia bazowa tekstu

Rysunek 6.20. Okno opcji przyciqgania do obiektow

6. Jezeli chcesz, aby obiekty mogty by¢ przyciagane do krawedzi
strony, zaznacz pole Przyciqgaj do strony.
=

Przycigganie tekstu do siatki bazowe;

Gdy na stronie zostanie umieszczonych wiele pél tekstowych, to
mozna zauwazy¢, ze ich linie podstawowe nie pokrywajg sie. Nie
sprawia to estetycznego wrazenia. Jezeli zalezy nam na estetycznym
rozmieszczeniu tekstu na stronie, to nalezy wyréwnac go wzgledem
siatki bazowej (rysunek 6.21).

CWICZIENIE

Wyrownywanie tekstu do siatki bazowej

Aby wyréwnac tekst do siatki bazowej, wykonaj ponizsze czynnosci:
1. Narysuj dwie ramki tekstu akapitowego obok siebie.

2. Do obu ramek wpisz tekst, uzywajac r6znych czcionek i réznych
rozmiaréw.

Wybierz narzedzie Wskaznik.
4. Zaznacz obie ramki tekstu akapitowego.
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Lorem ipsum dolor
sit amet. Invidunt
takimata kasd lorem:
at ut. Soluta

ulputate ea.
Lobortis facilisis
duis sanctus vel.
Dolor duis amet
feugait. Diam id et
amet elitr
unllamcorper

Lorem ipsum dolor sit
amet. Rebum duis sit
labore consetetur sit.
Tempor dolor luptatum
illum dolor magna. Et nihil
augue. Lorem feugait
takimata te. Lorem et
rebum nobis rebum
luptatum ipsum delenit.
Nisl diam odio vero vel no.
Feugiat duo ipsum nobis:
et sit eleifend. Amet elit
accumsan at dolore te at
vulputate. Nulla qui sed

Lorem ipsum dolor;
sit amet. Invidunt
takimata kasd lorem
at ut. Soluta
vulputate ea.
Lobortis facilisis
duis sanctus vel.
Dolor duis amet
feugait. Diam id et

Lorem ipsum dolor sit
amet. Rebum duis sit
abore consetetur sit.
Tempor dolor luptatum
llum dolor magna. Et nihil:
augue. Lorem feugait
akimata te. Lorem et

rebum nobis rebum

uptatum ipsum delenit.

Rysunek 6.21. Tekst w ramkach z lewej strony znajduje sie na réznych
wysokosciach. Dla ramek z prawej strony zastosowano wyréwnywanie
wzgledem siatki bazowej

5. Kliknij na jednej z zaznaczonych ramek prawym przyciskiem
myszy.
6. Wybierz polecenie Wyréwnaj do siatki bazowej (rysunek 6.22).

Rysunek 6.22. "

Lorem ipsum dolor:Lorem ipsum dolor sit

Wyréwnanie tekstu ' amet. Rebum duis sit
do siatki bazowej St amet. Inwdunt@!abore consetetur sit.

é‘ta](imafn kacd lnremi+. .. _. “~1or luptatum

at . gna. Etnihil
: Typ ramki -
VU m feugait
EL & Wyréwnaj do siatki bazowej [\ Lorem et
1,0 - . :
.E O Przeksztate w krzywe Ctrl+Q is rebu mi.
du g e el jum delenit!
D% Gupy a6 pverovelno
|

Mozna takze wlaczy¢ wyswietlanie siatki bazowej, co utatwi Ci
orientacje podczas rozmieszczania tekstu. W tym celu nalezy wybrac
z gérnego menu Widok, polecenie Siatka, a nastepnie Siatka bazowa.
Samo wlgczenie wy$wietlania siatki bazowej nie oznacza jeszcze
przyciggania do niej. Mozna je ustawi¢, wybierajgc z gérnego menu
Widok, polecenie Przyciqgaj do, a nastepnie Przyciqgaj do siatki bazo-
wej. Wlgczenie przyciggania do siatki bazowej umozliwi przyciaganie
do niej obiektéw podobnie jak w przypadku prowadnic.
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Cwiczenia podsumowujgce

CWICZIENIE
m Piramida z trojkqtow

Kolejnym przykladem bedzie piramida z tréjkatéw. Utworzysz ja,
wykorzystujac miedzy innymi przycigganie do obiektéw. Piramida
taka widnieje na rysunku 6.23.

Rysunek 6.23.
Piramida
z tréjkqtow

1. Wybierz narzedzie Inteligentne rysowanie.

2. Narysuj odrecznie tréjkat; program powinien sam zamienic¢ go
na figure tréjkata réwnobocznego, co pokazano na rysunku 6.24.

Poziom rozpoznawania ksztattdw: Poziom inteligentnego wygtadzania:
100

4| ]

tv, f//“\\

=, ] 4 .\\‘

L g AN

+ |

. s
==g ) \\

B, \

-

~ | 2]
(] -

Rysunek 6.24. Utworzenie tréjkqta
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3. Wybierz Wskaznik i chwy¢ narysowany tréjkat za prawy dolny
naroznik.

4. Przeciagnij tréjkat do jego lewego dolnego kata, pozostawiajac
oryginal w pierwotnym miejscu (podczas przeciggania wciénij
i zwolnij prawy przycisk myszy). Zwr6¢ uwage, ze wykorzystujac
punkty przyciggania, wykonasz to zadanie dokladnie. Efekt
pokazano na rysunku 6.25.

Rysunek 6.25. i
Skopiowanie

tréjkqta z uzyciem

punktéw

przyciqgania

do obiektow

L

5. Wcisnij kombinacje klawiszy Ctrl+R, aby powtoérzy¢ ostatnio
wykonang czynno$é. W ten sposéb otrzymasz trzy tréjkaty obok
siebie.

6. Ponownie chwyé dowolny z tréjkatéw za jeden z dolnych
naroznikéw i przeciagnij go do jednego z gérnych katéw
narysowanych tréjkatéw, co pokazuje na rysunku 6.26.

Nie zapomnij pozostawi¢ oryginatu, wciskajac i zwalniajac
prawy przycisk myszy podczas tej operacji.

Rysunek 6.26.

Tworzenie kolejnych
poziomdéw piramidy

Vi

7. Przeciagaj, podobnie jak w punkcie poprzednim, kolejne tréjkaty,
az uzyskasz zlozong z nich piramide.

8. Nadaj wszystkim tréjkatom wypelnienie, tak jak na rysunku 6.27.
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Rysunek 6.27.
Piramida — biale
trojkqty to nie
obiekty, tylko
wdziury”

9. Aby zapelni¢ ,dziury” w piramidzie, zaznacz tréjkat
umiejscowiony na samej gorze.
10. Chwy¢ gérny naroznik tego tréjkata i przeciagnij go
z przytrzymanym klawiszem Ctrl poprzez obiekt na dé6t, na
miejscu pozostawiajac oryginal — cala operacje przedstawiam
na rysunku 6.28.

Rysunek 6.28.
Zaslanianie
»dziur”

/\

11. Podobnie zapelnij pozostate ,,dziury”.

12. Nadaj odpowiednie wypelnienie wszystkim tréjkatom.
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CWICZENIE

Tarcza zegara

W ostatnim przykladzie utworzysz tarcze zegarka. Wykorzystana zosta-
nie mozliwo$¢ przyciggania do prowadnic nie tylko charakterystycz-
nych punktéw obiektow, ale takze srodka obrotu (rysunek 6.29).

Rysunek 6.29. e
Tarcza zegara - X1

1. Utworz pionowa i poziomg prowadnice, przeciagajac linijki
na obszar roboczy wskaznikiem myszy.

2. Wilacz przyciaganie do prowadnic, wybierajac z menu
Widok/Przyciqgaj do polecenie Przyciqgaj do prowadnic.

3. Wybierz narzedzie Elipsa i — przytrzymujac wcisniety klawisz
Ctrl — narysuj kétko.

4. Wybierz narzedzie Tekst i utwérz napis XII, ktéry bedzie oznaczat
godzine dwunastg.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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5. Dla wprowadzonego tekstu wybierz Wyréwnywanie do srodka.
Pozwoli to zachowa¢ odpowiednie wyréwnanie tekstow i kétek
w przypadku pozostalych oznaczen godzin.

6. Chwy¢ Wskaznikiem utworzony tekst za jego srodek i przeciagnij
go na pionowg prowadnice.

7. W podobny sposéb przeciagnij kétko, umieszczajac je nieco
pod tekstem — tak jak na rysunku 6.30.

Rysunek 6.30. ., 7 U

: : B7 u |[E el
Umieszczenie =
, 37 33 33| = Brak
srodka tekstu el T i
> : = Dolewej
1 I'(OH(G ng = Doirodka .\-‘."}fréwnanie do £rodka
pIOHOWe]' = Do prawej L‘\’
pFOWGdHlCY = yrdwnanie petne

= yrdwnanie wyrnuszane

8. Wskaznikiem zaznacz oba obiekty (kétko oraz tekst) i zgrupuj je
poleceniem Rozmies$¢/Grupuj na pasku wlasciwosci.

9. Kliknij zaznaczong grupe obiektéw, tak by pojawily sie uchwyty
obracania ().

10. Chwy¢ srodek obrotu ({x}) i przeciagnij go na przeciecie
prowadnic.

11. Zlap jedna ze strzatek obracania i — trzymajac wciéniety
klawisz Ctrl — obré¢ kopieg grupy obiektéw o 30 stopni (kopig
utworzysz, wciskajac i zwalniajac prawy przycisk myszy w trakcie
obracania). Ta operacja pokazana jest na rysunku 6.31.
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Rysunek 6.31. :
Obracanie obiektéw m

wzgledem punktu ;
przeciecia prowadnic q 0

12. Kolejne ,,godziny” utworzysz, wciskajac na klawiaturze kombinacje
klawiszy Ctrl+R, powtarzajacg ostatnio wykonang czynnos$é.

13. Kiedy bedziesz juz miat wszystkie ,godziny”, zaznacz wszystkie
obiekty i rozdziel wszystkie grupy, wybierajac polecenie
Rozmies¢/Rozdziel grupe na pasku wilasciwosci.

14. Wybierz narzedzie Tekst i popraw wszystkie ,,godziny”
(rysunek 6.32).

Rysunek 6.32. xiI
Poprawione i
oznaczenia godzin % ° 0[
~o %
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15. Nastgpnie narysuj duze koto.

16. Chwy¢ srodek utworzonego kola i przeciagnij je do punktu
przeciecia prowadnic.

17. Przesun kolo na sam dét poleceniem Rozmiesc¢/Kolejnosc/
Przesurni na spdd strony.

18. Mozesz teraz nadac kolory wypelnienia poszczeg6lnym obiektom.
— |
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