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Zdohadz nowe umiejetnosci, pracujac z nowa wersja CorelDRAW

* Jak wyréwnywac obiekty wzgledem tekstu?
* Jak wprowadzac do tabeli tekst i obrazy?
* Jak wstawiac znaki specjalne?

Program CorelDRAW znany jest uzytkownikom od dawna, co nie znaczy, ze kolejna
wersja nie zaskoczy ich nowymi mozliwosciami! CoreDRAW X4 PL zostat wyposazony
w wiele nowych funkcji i usprawnien. Wprowadzono w nim m.in. narzedzie Tabela,
ktdre pozwala na rysowanie tabeli o dowolnych rozmiarach, formatowanie jej w sposdb
zblizony do stosowanego w edytorach tekstu oraz poddawanie ré6znym transformacjom.
Mozna takze importowac tabele z innych programéw. Ulepszono réwniez regulacje
koloréw, naroznikéw i wygtadzania. Dzieki temu CorelDRAW wciaz pozostaje
doskonatym programem graficznym zaréwno dla amatordw, jak i profesjonalistow.

,CorelDRAW X4 PL. Cwiczenia praktyczne” to doskonaty przewodnik dla wszystkich,
ktdrzy chca rozpoczaé prace z grafika wektorowa. Jak wszystkie ksiazki tej serii, takze
i ta zostata napisana w sposob utatwiajacy przyswajanie wiedzy. Wykonujac
poszczegdlne ¢wiczenia, bedziesz magt szybko zdoby¢ konkretne umiejetnosci.

Z tatwoscia nauczysz sie tworzy¢ projekty wizytowek, ulotek reklamowych, szyldow
czy plakatow. Bedziesz umiat przygotowa¢ skomplikowane rysunki techniczne, raporty,
dyplomy i broszury. Z tym podrecznikiem zyskasz wiedze i kwalifikacje niezbedne, by
tworzy¢ profesjonalng grafike.

e Podstawy rysunku wektorowego

e Inteligentne rysowanie i grupy obiektow

* Blokowanie, wyrdwnywanie i rozktadanie obiektow

* Praca z tekstem i tabelami

» Wypetnienie tonalne, jednolite i postscriptowe

» Wypetnienie deseniem i tekstura

* Precyzyjne rysowanie

* Siatka i linijki

e Dynamiczne prowadnice i przyciaganie do obiektow

Cwiczenia czynia mistrza ...

mistrzowska grafike!
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Wypetnienia i kontury

kolory wypelnienia, konturu itp. (standardowo jest to kolor

czarny dla konturu i przezroczysty dla wypetnienia). Oczy-
wiscie, wszystkie te parametry (i wiele innych) mozna dowolnie mody-
fikowaé. W rozdziale 3. pokazatem juz, jak mozna zmieni¢ kolor wy-
pelnienia. Jednak nie musi ono by¢ jednokolorowe. Corel DRAW ofe-
ruje wiele r6znych mozliwosci uzywania wypelnien. Aby do nich
dotrze¢, musisz wybraé narzedzie Wypelnienie. Tam zgrupowane sg
wszystkie sposoby wypelniania obiektéw (rysunek 5.1):

i Gdy narysujesz nowy obiekt, zostang mu nadane domy$lne

Kolar

Rysunek 5.1. &
¢ .
. — Whypetnienie jednolite.,  Shift+F11
Narzedzie » o
. . 4 Wignelnienie tonalne... F11
3p81n18nla - Wiypetnienie deseniem..,
“ Wiypelnienie teksturg..,
Wipelnienie postscriptone, .,
¥ Brak

Imiana ustawien domysinych

Musisz pamietaé, aby przed skorzystaniem z narzedzia Wypetnienie
wskazaé obiekt, gdyz w przeciwnym razie pojawi sie okno umozli-
wiajace zmiane ustawien domys$lnych pokazane na rysunku 5.2.
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Rysunek 5.2.
Okno ZITliClH_V Wype%niéniejedno[[te - 1
ustawien

L, Zmiana whasciwosci wypetnienia, gdy nie jest
dOHlyS]HyCh zaznaczony 2aden obiekt, spowoduje

zmodyfikowanie ustawier narzedzia pray
bworzeniu nowych obiekbdw,

Zaznacz odpowiednie pola ponizej, aby
wskazad, kbdre narzedzia uzyskajg nowe
ustawienia domyslne,

Rysunek
[ Tekst ozdobny
[ Tekst akapitowy

[ ok | anuy

CWICZENIE

m Imiana domysinych ustawien rysowania

Gdy rysujesz nowy obiekt, standardowo jego kontur przyjmuje kolor
czarny, a wypelnienie jest przezroczyste. Aby to zmieni¢, musisz wy-
kona¢ nastepujace kroki:

1.
2.

Kliknij pusty obszar ,kartki”.
Kliknij lewym przyciskiem myszy palete koloréw z prawej strony
ekranu, wybierajac barwe czerwona. Poniewaz nie zaznaczyles$
obiektu, program bedzie chcial zmieni¢ ustawienia domyslne.
Pojawi sig okno zmiany ustawien domys$lnych. Pozostaw
zaznaczong opcje Rysunek. Dzieki temu zmiany beda sieg
odnosily do nowo tworzonych obiektéw graficznych.
Zaznacz Tekst ozdobny, jezeli chcesz zmieni¢ takze ustawienia
domyslne tekstu artystycznego, lub Tekst akapitowy, jesli chcesz
dokona¢ zmian w tekscie akapitowym.
Kliknij przycisk OK.

=

Od tego momentu kazdy nowo rysowany obiekt bedzie mial czerwone
wypelnienie.
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CWICZENIE

m Przywrdcenie oryginalnych ustawiein rysowania

Jezeli chcesz przywr6ci¢ oryginalne ustawienia, musisz wykona¢ na-
stepujace kroki:
1. Kliknij pusty obszar ,kartki”.

2. Nastepnie kliknij przekreslony kwadrat (g) nad paletg koloréw
(ustawisz domyslny brak wypelnienia).

3. Gdy pojawi sie okno zmiany ustawienn domys$lnych, zaakceptuj
jego ustawienia, klikajac OK.

4. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy kolor czarny
na palecie koloréw. W ten sposéb przywrécisz standardowy
czarny kontur.

5. Gdy ponownie pojawi sie okno zmiany ustawienn domy$lnych,
zaakceptuj jego ustawienia.
=

W podobny spos6b mozesz zmieni¢ inne ustawienia domys$lne, na
przyklad kréj czy rozmiar tekstu.

Wypetnienie jednolite

Jednolite wypelnienie (rysunek 5.3) pozwala nada¢ obiektowi tylko
jeden kolor, a wiec dziala tak, jak paleta przy prawej krawedzi ekranu.
W oknie, ktére pojawia sig na ekranie, mozna wybra¢ modele koloréw
badz palety (rysunek 5.4). Odpowiednie okno wybiera sig sposréd trzech
zakladek.

Rysunek 5.3.
Obickty CorelDRAW
z wypelnieniem
jednolitym
W oknie przegladarki koloré6w mozna wybraé jeden sposréd kilku mo-

deli koloréw (CMYK, RGB, HSB, Lab i inne). Wykorzystywana jest tu
wizualna reprezentacja calego spektrum koloréw.
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Rysunek 5.4.
Zakladka Modele
wypelnienia
jednolitego

CWICZENIE

i Modele | €3 miksery | BH Palaty

Madel: [criv

Odnigsienie
Skary:
Moyt
Sktadowe

C 156

M 56

v |78

| o+ -| -

k0

Nazwa:

R 192
G 120
B 76

Dodaj do palety ltl l Cpcje * ] [

QK

] I Anuluj

I I Pomoc

Wyhor jednolitego koloru

Aby zastosowa¢ wypelnienie jednolite przy wykorzystaniu zaktadki

Modele, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Przesun pionowy suwak z prawej strony jej okna; w ten sposéb

wybierzesz potrzebny kolor.

2. Kliknij palete koloru, wybierajac odcien (zostanie on zaznaczony

kwadracikiem). W prawym gérnym rogu zobaczysz pierwotny

kolor obiektu (Stary) oraz kolor, ktéry zostanie mu nadany (Nowy).

3. Nastepnie kliknij przycisk OK, by zaakceptowa¢ wybor.

Jezeli orientujesz sie, jak reprezentowane sg barwy w poszczegélnych
modelach koloréw, mozesz wybra¢ odpowiedni kolor, wykorzystujac
suwaki w czesci Skladowe. Szybkiego wyboru jednego sposréd kil-
kudziesieciu standardowych koloréw da sie za$ dokona¢ dzieki roz-

wijanej liScie Nazwa.

Niezwykle interesujace jest okno harmonii koloréw, dostepne po wy-
braniu zaktadki Miksery. Wybierane przy jego uzyciu kolory sg najbar-
dziej przydatne podczas pracy z kilkoma obiektami, gdy chcesz, aby
ich kolory wspélgraly ze soba. Jesli zastosujesz harmonie koloréw, to

sprawisz, ze bedg one do siebie pasowaly.

— |
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CWICZENIE

m Wyhar koloru za pomocq harmonii kolorow

Aby dokonaé¢ wyboru koloréw w oknie harmonii koloréw, wykonaj
ponizsze kroki:

1. Kliknij zakladke Miksery (rysunek 5.5).

Rysunek 5.5.

. Wypetnienie jednolite
Zakladka Miksery
wypetnienia © viksery | [ palety
]ednolltego Madel: [CM\"K v] Cdniesienie
Stary:
Barwry: Mowy:
Skadowe
Wariacja: C 1B % R 152
M 56 b E 76
u [T voTB b
K 0 t
Mazwa:
Rozriiat: ﬂ 20 -
[Qodaj do palety ]E] . Cpcje - |[ K ] [ Anuluj ] [ Pormnac ]

® N2 g e

Chwy¢ jedno z kéteczek widocznych na kole harmonii koloréw.
Przesuwajac delikatnie mysz, obrdé je. Kolory harmonizujace
ze sobg zostang wySwietlone ponize;j.

Wybierz liczbe harmonizujacych ze sobg koloréw, zmieniajac
polozenie suwaka Rozmiar.

Wybierz potrzebny Ci kolor.

Kliknij przycisk OK.

Wybierz inny obiekt.

PrzejdZ ponownie do okna harmonii koloréw.

Pozostawiajac polozenie kota harmonii koloréw bez zmian,
wybierz inny kolor z palety kolor6w w dolnej czesci okna.
=
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CWICZENIE

m Mieszanie kolorow

Polecam takze wyprébowanie okna mieszania koloré6w. W tym celu
musisz wykonaé opisane ponizej czynnosci:

1. W oknie Miksery kliknij przycisk Opcje.
2. Zaznacz pozycje Miksery i wskaz Przejscie koloréw (rysunek 5.6).

]

Rysunek 5.6.
Wybdr mieszania
koloréw

ok ][ Anuluj ][ Pamac

Wfartoic 2 3

Zamie kalary

-

Mliksery v Przejicie kolordgw

Harrmonie kolondw

3. Zobaczysz kolorowy kwadrat, w ktérego naroznikach znajduja
sie pola umozliwiajace wybér koloru odpowiedniego dla kazdego
naroznika. Zostang one pézniej wymieszane ze soba, dajac
mozliwos¢ wyboru koloru posredniego. Po kolei klikaj pola
znajdujace sie w naroznikach duzego kwadratu. Dla kazdego
z nich wybierz odpowiedni kolor, ktéry ma zosta¢ ustalony dla
danego naroznika. W duzym kwadracie zobaczysz wtedy kolory
poérednie, powstate w wyniku wymieszania wybranych recznie
koloré6w — rysunek 5.7.

Rysunek 5.7. © wiksery B palety

Okno przejscia —
s Odriesienie
koloréw Model: [chik -

Stary:
.|Z| .IZ| Moy

Sktadowe

co s R 3

G 26
M |0 b B 23
y o0 i3
K 100 &
.|Z| IZ| Mazwa:

Roemiar: - I_,} 16x16  Czarny -
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4. Zmien polozenie paska Rozmiar tak, by dobra¢ odpowiednie
wielkosci kwadratéw z kolorami posrednimi.

5. Wskaz odpowiedni kolor widniejacy w duzym kwadracie.
Zostanie on zaznaczony czarng ramka.

6. Kliknij przycisk OK.
=

W ostatniej zakladce wybierany jest jeden z predefiniowanych modeli
kolorystycznych. Istnieja dwa rodzaje palet, z ktérych mozna wybie-
ra¢ kolory — standardowe i niestandardowe. Standardowe palety ko-
loréw sg dostarczane przez niezaleznych producentéw i najlepiej sto-
sowac je wraz z odpowiednim drukowanym katalogiem prébek koloréw.
Jesli posiadasz katalog z prébkami koloréw, mozesz wybra¢ odpowiedni
model z tego katalogu. Jest to niezwykle przydatna opcja, gdy chcesz
zapewni¢ pojawienie sie konkretnego koloru na wydruku, z uwagi
na to, ze kolory wydrukowane zwykle réznig sie od tych, ktére wi-
dzisz na ekranie. Wiaze sig to z innym sposobem powstawania kolor6w
w drukarce i na ekranie.

Opcje ostatniej zaktadki okna dialogowego Palety pokazano na ry-
sunku 5.8.

Rysunek 5.8.
Zakladka Palety

Wypeln ienia Wl Modele | ) Miksery | B Palety

jednolitego

Wypelnienie jednclite

Odnigsienie

Moy

Paleta: [PANTONE(R) solid coated V]

o

Skbadowe

C 10 R 191
M1 G184
¥o95 E 10
4

GOV I 1 ) (@

Mazwa:
Odderi: oo eeeee—— | 100 PAMTOMNE 397 C -

Dodaj do palety ]E] [ Opcje * ] [

o

4 ][ Anuluj ][ Pomoc
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CWICZENIE

m Palety kolorow

Aby skorzystaé z palety koloréw, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W oknie wyboru koloré6w wskaz zaktadke Palety.

2. Rozwin liste Paleta i wybierz z niej takg palete, jakg masz takze
w postaci wydrukowanej. Liste palet do wyboru prezentuje

rysunek 5.9.
Rysunek 5.9. Paleta: |PANTOMNE(R) solid coated v] IEI e
Wybdr palety T s H -
koloréw L
4

3. Przy uzyciu suwaka widniejacego z prawej strony wybierz
odpowiedni kolor.

4. Wskaz na palecie kolor i odczytaj jego nazwe w polu Nazwa
(rysunek 5.10).

Rysunek 5.10. Mazwa:
Nazwa wybranego PAMTONE 397 C -
koloru

5. Odszukaj teraz w drukowanym katalogu odczytang nazwe
i sprawdz, jak bedzie wygladal wybrany kolor na wydruku
(najtansze drukarki nie wydrukujg jednak doktadnie takiego
samego koloru; jezeli zalezy Ci na dokladnym odwzorowaniu
koloréw, powiniene$ skorzysta¢ z profesjonalnych urzadzen).

6. Kliknij przycisk OK.
_ wem

Mozna takze postepowaé odwrotnie, to znaczy najpierw wybraé kolor
na wydrukowane;j palecie, a nastepnie odszukac jego nazwe w zakladce
Palety.
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Wypetnienie tonalne

Wypelnienie tonalne (nazywane takze gradientowym) pozwala usta-
wi¢ tagodne przejscie miedzy dwoma kolorami lub wigksza ich liczba,
co pokazuje rysunek 5.11.

Rysunek 5.11.
Obiekty

z wypelnieniem
tonalnym

CWICIZENIE

Wypetnienie tonalne dwukolorowe

Aby zastosowac¢ wypelnienie tonalne dwukolorowe, musisz wykonaé
nastepujace czynnosci:
1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Nastepnie rozwin narzedzie Wypelnienie i wybierz Wypetnienie
tonalne. Pojawi sie okno dialogowe, takie jak na rysunku 5.12.

Rysunek 5.12. DT ene
W_ype}njenie A 2 . (R -
tonalne Top: [Promieniowe |

Przesuniecie srodka

W poziomie: |0

W picinie: ] = f%% Brzeq: o

Przejscie kolordw

@) Dwukalorowe () Niestandardows

od: -E
Dot E @
Srodek: : ', e

\Wzarce: - [EE] Dpcie postscriptows, .,

[ (a4 Jl Anuluj || Pomoc
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3.

Typ:

Wyhbierz typ wypelnienia za pomoca listy rozwijanej Typ. Mozesz
sie zdecydowa¢ na wypelnienie wzdtuz Sciezki liniowej (Liniowe),
promieniowej (Promieniowe), stozkowej (Stozkowe) lub
kwadratowej (Kwadratowe). Wszystkie te opcje pokazano

na rysunku 5.13.
Opcie
Kat: oo [ '5
Fasmai -256 [ .:

DED

v| Ty |St02kowe v| Typ: Kwadratowe

| Wypelnienie tonalne

Promigniowe
- - Stozkowe
P Kwadratawe

[Liniowe v Typ: | Promieniowe

Rysunek 5.13. Typy wypelnienia tonalnego

4.

Zmien kat gradacji w polu Kqt — to spowoduje zmiane ukosnego
polozenia tonalnego. Kat ten mozesz tez zmieni¢ poprzez
przytrzymanie wciSnietego prawego przycisku myszy i poruszanie
nig w obszarze miniaturki wybranego wypelnienia (prawy gérny
rog okna).

Natomiast w polu Brzeg okreél, na jakim obszarze kolor
poczatkowy i koicowy maja pozosta¢ niezmienne, zanim
zaczna sie przenikac.

W obszarze miniaturki wypelnienia ustal polozenie srodka
wypelnienia, trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy; kat
gradacji zmienia sig prawym przyciskiem myszy (wyjatkiem
jest tu Sciezka radialna, ktéra nie posiada kata gradacji).
Wybierz typ wypelnienia — w tym przypadku bedzie

to wypetnienie Dwukolorowe — w polu Przejscie koloréw.

8. Okresl kolor poczatkowy w polu Od i kohcowy w polu Do.

10.

Wyznacz $rodek przejscia koloré6w w polu Srodek.

Na zakonczenie wybierz sposéb dobierania koloréw przejéciowych
— wzdluz linii prostej lub Sciezki biegnacej przez koto koloréw.
Ten fragment okna pokazano na rysunku 5.14.
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Rysunek 5.14.
Sposdb przejscia
miedzy kolorami
w wypelnieniu
dwukolorowym

11. Kliknij przycisk OK.

CWICZENIE

m Wyhor predefiniowanych typow wypetnien

Aby wybra¢ wypelnienie dowolne, wykonaj kolejno nastepujace kroki:

1. Postepuyj tak jak w poprzednim ¢wiczeniu az do kroku 6.

2. Wybierz w polu Przejscie koloréw typ wypelnienia Niestandardowe.
Niestandardowe wypelnienie pozwala wybra¢ kilka kolorow,
ktore beda sie przenika¢ nawzajem.

3. Wybierz jeden z predefiniowanych rodzajéw przejs¢ w polu Wzorce
— fragment jego listy rozwijanej pokazano na rysunku 5.15.

Rysunek 5.15.
Wybdr jednego

z predefiniowanych
typéw wypelnien

Wzorce: |—E] E]E]

14 - Kotowy - czerwony 01 -
15 - Kotowy - czerwony 02
16 - Kotowy - czerwaony 03
— 17 - Cylinder - 01
P—

19 - Cylinder - 03 | |
20 - Cylinder - 04

4. Ustal polozenie kazdego koloru przez przesuniecie malego
tréjkata (=) nad paskiem przejécia koloréw. Pasek widnieje

na rysunku 5.16.

Rysunek 5.16.
Pasek przejscia
koloréw

5. Jezeli nie odpowiada Ci jeden z koloréw, kliknij bialy tréjkat
(1) nad nim i zmien barwe na inna.

6. Mozesz takze dzieki kwadratom () znajdujacym sie z obu
stron paska przej$¢ koloréw okresli¢ kolor poczatkowy

i koficowy.
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Wypetnienie deseniem

CWICZENIE

m Wypetnienie deseniem

Aby zastosowaé do obiektu wypelnienie deseniem (rysunek 5.17), wy-
konaj nastepujace czynnosci:

Rysunek 5.17.

Gty nypelnione CoreiDRAW

1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Nastepnie rozwin narzedzie Wypelnienie i wybierz Wypelnienie
deseniem — odpowiednie okno dialogowe widnieje
na rysunku 5.18.

Wypelnienie
. () Dwkeol
deseniem - wdkslorony .
@ Wiglokolorowy
(") Mapa bitowa
Zatadu;j... Usur
Poczatek ukfadu Rozmiar
x 0,0 mm Iil Szerokosc: 50,0 mm =
v 0,0 mm = Wysokosc: 50,0 mm =
Transformuj Przesuniecie wiersza lub kolumny
Pochylenie: 0,0° = @ Wiersz () Kolumna
S o = = | %o rozmiaru
Obrdt: 0,0 = ] = fafolka
[ Transfarmuj wypetnienie [T wypetnienie lustrzane
z obiekkemn
[ OF ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]

3. Zdecyduj sie na wypelnienie obiektu obrazkiem Dwukolorowym,
Wielokolorowym lub Mapq bitowq.

4. Rozwin pole z wyborem desenia i wybierz jeden
z predefiniowanych w programie.
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5. Jezeli zdecydowates sie na desenn dwukolorowy, mozesz wybraé
wlasne kolory za pomoca p6l Przdéd oraz Tyl. W pozostatych
przypadkach nie masz tej mozliwosci.

6. Zaznacz pole Transformuj wypeinienie z obiektem. Dzigki temu
modyfikacje i deformacje obiektu obejma takze jego desen.
Desenie wypelniajg w calosci zaznaczony obiekt w ten sposéb,
ze w miejscu, w ktérym konczy sie jeden kafelek, zaczyna sie
nastepny. Takg samg zasade stosuje sie na przyklad dla tapety
w systemie Windows — z tym, Ze tutaj mozesz dokona¢ takze
dowolnych transformacji, takich jak pochylenie czy obrét,
co pokazuje rysunek 5.19.

Rysunek 5.19. Gérny kwadrat zostal wypetniony bez zaznaczenia
transformacji wypetnienia wraz z obiektem, inaczej niz dolny. Dlatego
dolny po zmniejszeniu i obrocie zmodyfikowat takze rozmiary kafelkéw

7. W czesci Rozmiar zmien Szerokosé i Wysokos¢ w taki sposéb,
aby dobra¢ odpowiedni rozmiar desenia (by tadnie wypelniat
obiekt).

|

Wypetnienie teksturg

Kolejnym sposobem wypelnienia dowolnego obiektu jest uzycie tek-
stury (rysunek 5.20). Wypelnienia teksturg sg obrazami losowymi ge-
nerowanymi przy wykorzystaniu fraktali. Nadajg one wypelnianym
obiektom wyglad materialéw naturalnych. Jednak uzywanie tekstury
moze znaczaco powiekszy¢ rozmiar pliku i wydtuzy¢ czas jego druko-
wania.



118 CorelDRAW X4 PL  Cwiczenia praktyczne

Rysunek 5.20.
Obiekty wypelnione
teksturq

CWICIZENIE

Wypetnienie teksturq

Aby zastosowac¢ do obiektu wypetnienie teksturg, wykonaj ponizsze
kroki:

1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Nastepnie rozwin narzedzie Wypetnienie i wybierz Wypefnienie
teksturq. Pojawi sig okno dialogowe pokazane na rysunku 5.21.

Rysunek 5.21. Wypelnienie tekstur
Wypefnleme Bibliokaka tekstur: MNazwa stylu: Niebo, 5 kalordu .
teksturq Prabki v| @E] Murner Fakbury: 19746
Lista kekstur: Miekkast % ‘.50 : @
Zaggszczenie i o :_ [E
Jasnogt +%! o : @
Chmury w potudnie
Chmury w powietrzu
Miebo nisko: -E} [E
Mieba wysoka: B @
Powietrze; -B @
Chmury niska: -E[ @
Chrary wysoko! [E
[ Opeig., ] I Kafelkowanie. .. l [ ok ] [ Anuluj 1 [ Pamac ]

3. Rozwin liste Biblioteka tekstur i wybierz jedna z dostepnych tam
mozliwosci.

4. Przewin Liste tekstur. Wybierajac z niej poszczegolne wzory,
mozesz zobaczy¢ ich podglad w okienku ponizej.

5. Zdefiniuj kolory wypetnienia przy uzyciu p6l z kolorami (sg one
dostepne obok listy). W zaleznosci od wybranej tekstury, liczba
barw moze by¢ ré6zna.

6. Kliknij przycisk Podglqd, aby zobaczy¢, jak dokonane zmiany
wplynety na wyglad tekstury.



Rozdziat 5. « Wypetnienia i kontury 119

7. Zmien parametry tekstury z prawej strony okna, aby zmodyfikowac
jej wyglad. Nie zapomnij wcisna¢ przycisku Podglad po kazdej
zmianie.

8. Okresl dokladnie rozmiar, poczatek i inne parametry kafelka
(podobnie jak w przypadku wypelnienia deseniem), wybierajac
przycisk Kafelkowanie.

9. Zaakceptuj wybér przyciskiem OK.

Wypetnienie postscriptowe

CWICZENIE

Wypetnienie postscriptowe

Aby zastosowaé do obiektu wypelnienie postscriptowe (rysunek 5.22),
musisz wykonaé nastepujace czynnosci:

Rysunek 5.22. e RV A

Obiekty ) P, =y VA
z wypelnieniem ‘§U}w%‘@@ = B
postscriptowym 2\l

1. Wskaz narysowany uprzednio obiekt.

2. Rozwin narzedzie Wypetnienie i wybierz Wypelnienie postscriptowe.
Okno dialogowe tego wypelnienia znajduje sie¢ na rysunku 5.23.

3. Zaznacz pole Podglqd, aby zobaczy¢ dang teksture w oknie
z prawej strony — w przeciwnym razie zobaczysz jedynie jej
nazwe.
4. Zmien ustawienia parametréw w czeéci Parametry tak,
by dopasowa¢ wyglad tekstury do wtasnych potrzeb.
Za kazdym razem zatwierdzaj zmiany przyciskiem Odswiez.

5. Gdy dokonasz juz wyboru, wciénij przycisk OK.
— |

Jezeli w programie nie zobaczysz obiektéw wypetnionych postscriptem,
. wybierz z menu Widok polecenie Dokfadny lub Dokfadny z nadrukowaniami.
- Dla pozostatych widokow beda wyswietlane jedynie literki ,PS”.



