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Rozdziat 9.
Efekty dwuwymiarowe

Z tego rozdzialu dowiesz sie:
¢ jak zmieni¢ ksztalt obwiedni obiektu,
¢ jak w prosty sposéb urozmaici¢ rysunek oryginalnym obiektem,
¢ jak uzyskac lustrzane odbicie obiektu,

¢ jak bez uzycia kalkulatora wykonywac¢ operacje matematyczne na obszarach.

Deformacja obiektv za pomocq obwiedni

Obwiednia otacza obiekt. Ma ona uchwyty w innych miejscach niz znajdujacy
sie w jej wnetrzu obiekt. Dzieki temu, przeciggajac obwiednie, mozna zmieniaé
ksztalt znajdujacego sie w jej wnetrzu obiektu. Obwiednia i znajdujacy sie w jej
wnetrzu obiekt sg jak balonik i wypelniajaca go woda. Ciecz przyjmie taki ksztalt,
jaki bedzie miala ograniczajaca ja blona. Czynnoscia, od ktdrej nalezy zacza¢
prace z obwiednig, jest umieszczenie w jej wnetrzu obiektu.

Aby umiescic obiekt wewnqtrz obwiedni:
1. Zaznacz obiekt (rysunek 9.1).

Rysunek 9.1. = ] =
Obiekt zaznaczony

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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2. Otworz palete rozwijalng Narzedzia interakcyjne i kliknij narzedzie

Obwiednia (rysunek 9.2).
Rysunek 9.2.
Ikona narzedzia rtj iy Metamorfoza
Obwiednia ®aE ooy
U, i Znieksztalcenie
&,/ Cien
5 |z} Obwiednia
‘|9 Giebia
T Przezroczystoic :

3. Kliknij znajdujacy si¢ na Pasku wlasciwosci przycisk Tryb Linia prosta
(rysunek 9.3).

Rysunek 9.3.

Rodzaj obwiedni mozna

Wybrac’, kllkajqc Tryb Linia prosta

odpowiedniprzycisk. Zastosuj cbwiednig zlozena z odcinkdw linii
prostych.

Na rysunku pokazano Brese

Tryb Linia prosta

E& - ] {‘L 4% | |Elastycznie v {

4. Przeciagnij wezly, aby zmieni¢ ksztalt obwiedni (rysunek 9.4).

Rysunek 9.4.

Obiekt zmodyfikowany
przy wykorzystaniu
funkcji Obwiednia —

Tryb Linia prosta

___..&]----""

“t Na Pasku wiasciwosci znajduja sie cztery przyciski:
azéwka

*

Kup ksigzke

Tryb Linia prosta — tworzy obwiednie przy uzyciu linii prostych, dodaje
do obiektéw perspektywe (rysunki 9.3 9.4).

Tryb Pojedynczy tuk — tworzy obwiednie przy uzyciu pojedynczych tukéw,
nadaje obiektowi ksztatt klepsydry lub balonu (rysunek 9.5).

Tryb Podwdéjny tuk — tworzy obwiednie z podwéjnych tukéw, nadaje zarysowi
obiektu pofalowany ksztatt (rysunek 9.6).

Tryb nieograniczony — obwiednia moze miec ksztatt catkowicie dowolny,
ktéry mozna edytowad, przesuwajac wezty (rysunek 9.7).

Pole¢ ksigzke
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Rysunek 9.5.
Obiekt zdeformowany
w trybie Pojedynczy tuk

Rysunek 9.6.
Obiekt zdeformowany
w trybie Podwdjny tuk

Rysunek 9.7.

Obiekt zdeformowany
w trybie
Nieograniczonym

\i(:zéwka
Mtazéwka

Rysunek 9.8.
Przycisk Dodaj nowq
obwiednie

\i(:zéwka

Rysunek 9.9.
lkona Wyczys¢
obwiednie

Kup ksigzke

4%

Elastycznie w ﬁ

‘b’ ® |

T PR

Dodaj nowa obwiednig

Zastosuj cbwiednie do obiektu, ktéry juz ma

cbwiednie.

Wyczys< obwiednie

Usun obwiednie z obiektu.

Aby anulowac efekt ostatnio wprowadzonego przeksztatcenia, przed
zwolnieniem przycisku myszy nacisnij klawisz Esc. Aby anulowac przeksztatcenie
po zwolnieniu przycisku myszy, nacisnij klawisze Ctrl+Z.

Aby doda¢ do obiektu nastepna obwiednie, kliknij widoczny na Pasku
wtasciwosci przycisk Dodaj nowq obwiednie (rysunek 9.8). Przeciggnij wezty,
aby zmieni¢ ksztatt obwiedni.

Aby usung¢ obwiednie z obiektu, kliknij widoczna na Pasku wtasciwosci ikone
Wyczys¢ obwiednie (rysunek 9.9).
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Lustrzane odbicie obiektow

Aby uzyskac lustrzane odbicie obiektu:
1. Kliknij obiekt (rysunek 9.10).
Rysunek 9.10.

Obiekt przed
transformacjq

2. Wciénij i przytrzymaj klawisz Ctrl.

3. Przeciagnij jeden z o$miu czarnych kwadratéw na przeciwng strong
obiektu (rysunek 9.11).

Rysunek 9.11.
Nowe potozenie obiektu
jest wyswietlane cienkq
niebieskq liniq

;&-!iatka :

4. Zwolnij klawisz Ctrl (rysunek 9.12).

Rysunek 9.12.
Lustrzane odbicie
obiektu z rysunku 9.10
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Przezroczystos¢

Efekty, ktére mozna uzyska¢ za pomoca przezroczystosci, s3 podobne do pa-
trzenia przez okulary przeciwstoneczne. Funkcje okularéow pelni obiekt znaj-
dujacy sie pomiedzy obserwatorem a innymi obiektami.

Aby uzyskaé przezroczystos¢ jednolitg:

1. Umies$¢ na arkuszu obiekt, ktéry bedzie si¢ znajdowal na drugim planie
(rysunek 9.13).

Rysunek 9.13. " L] =
Obiekt, ktéry bedzie
na drugim planie

2. Umie$¢ na arkuszu obiekt, ktory bedzie na pierwszym planie. Nasun go na
obiekt drugoplanowy (rysunek 9.14).

Rysunek 9.14.

Obiekt
pierwszoplanowy
przestania obiekt . =
drugoplanowy
n L]
n n
3. Otworz palete rozwijalng Narzedzia interakcyjne i wybierz narzedzie
Przezroczystos¢ (rysunek 9.15).
Rysunek 9.15. i
Narzedzie e; Ta Metamorfoza
Przezroczystos¢ e hall S
Uy 0 Znieksztatcenie
&, |0 Cen
3 | {4 Obwiednia
2 [ Ghebia
T  Przezroczystosd [k
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4. Na Pasku wtasciwosci z listy Typ przezroczystosci wybierz Standardowa

(rysunek 9.16).

Rysunek 9.16. Bak v
Lista dostepnych 7 - b
rodzajéw Liniowo k |
éci Radial
przezroczystosci i

Kwadrat

Desen dwukolorowy
Deseri wielokolorowy
Deseri z mapy bitowej
\Tekstura

5. W palecie koloréw kliknij kolor (rysunek 9.17).

Kolor obiektu
pierwszoplanowego

Rysunek 9.17. ﬁ

6. Wpisz warto$¢ wspdlczynnika przezroczystosci w widoczne na Pasku
wlasciwosci pole Przezroczystos¢ poczgtkowa lub ustaw jego wartos$é
suwakiem (rysunek 9.18). Im jest on wigkszy, tym bardziej przezroczysty
jest obiekt znajdujacy si¢ na pierwszym planie.

Rysunek 9.18. (e 1| 78 B Wszystk w L
Im wartos¢ .
wspotczynnika jest
wieksza, tym obiekt
bardziej przezroczysty

Przezroczystosc poczatkowa
Ustaw krycie keloru poczatkowego.

7. Rozwin liste Przezroczystos¢ — obiekt docelowy (rysunek 9.19). Wybierz
z niej, jakiego obszaru ma dotyczy¢ przezroczystos¢.

Rysunek 9.19.
Przezroczyste moze byc:
wypetnienie, kontur lub
cata figura

8. Zaobserwuj, ze wprowadzane zmiany wplywaja na wyglad obiektow
(rysunek 9.20).

Rysunek 9.20.
Przezroczystos¢
jednolita wypetnienia
obiektu
pierwszoplanowego.
Kontur pozostat
nieprzezroczysty
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“t Aby niezaleznie od potozenia obiektow efekt przezroczystosci pozostat, kliknij

azébwka  widoczny na Pasku wtasciwosci przycisk ZamroZ przezroczystosc (rysunek 9.21).
Przesun obiekt pierwszoplanowy. Widoczny przez niego obiekt drugoplanowy
jest nadal wyswietlany (rysunek 9.22). Ponowne klikniecie przycisku Zamroz
przezroczystos¢ spowoduje usuniecie z obiektu pierwszoplanowego widoku
obiektu drugoplanowego.

RYSU(IeIS 9.21. . o ® E
Klikniecie tego przycisku
spowoduje zamrozenie Zamro# przezroczystosd

pI’ZQZI’OCZyStOSICI. obiektu Unieruchamia biezacy widok obiektu poprzez

. przezroczystosd tak, ze widok nie zmienia sig,
pierwszoplanowego gdy obiekt jest przesuwany.

Rysunek 9.22.

Obiekt drugoplanowy
(na rysunku 9.20) staje
sie widoczny po
przesunieciu obiektu
pierwszoplanowego

Aby uzyskaé przezroczystos¢ gradientowg:

1. Umie$¢ na arkuszu obiekt, ktory bedzie si¢ znajdowal na drugim planie
(rysunek 9.23).

Rysunek 9.23.
Obiekt drugoplanowy | W ITA.'.W """

INOWOZENCOW!
2. Umies¢ na arkuszu obiekt, ktory bedzie na pierwszym planie. Nasun go na
obiekt drugoplanowy (rysunek 9.24).

Rysunek 9.24. R T T
Obiekt drugoplanowy
zostat przystoniety przez
pierwszoplanowy

3. Otworz palete rozwijalng Narzedzia interakcyjne i wybierz narzedzie
Przezroczystos¢ (rysunek 9.25).
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Rysunek 9.25. q:h
. . | Metamorfoza
Wybér narzedzia s
Przezroczystos¢ || Obeys
u‘ 21 ZInieksztalcenie
&,[0O  Cien
[& | Obwiednia
il
[y Glebia
T  Przezroczystosc l}

4. Na Pasku wtasciwosci z listy Typ przezroczystosci wybierz Liniowo

(rysunek 9.26).

Rysunek 9.26.
Caty obiekt nie bedzie ggkd ;
H naaraowa
jednakowo
przezroczysty. E;d;;ljne

)y ; 14
Przezroczystos¢ bedzie Kwadrat
zmieniata sie wzdtuz 82222 i:?;;ﬁ;?or?;:\s;
poprowadzonej linii Desert z mapy bitowe;

Tekstura

5. Przeciagnij punkt, w ktérym przezroczystos¢ ma wynosi¢ 0% (rysunek 9.27).

Rysunek 9.27. EE
Biqiy kwadral,‘ wyznacza A WITAMY
miejsce, w ktérym s |
przezroczystosc¢ obiektu
pierwszoplanowego ma
wynosic 0%

6. Przeciagnij punkt, w ktérym przezroczystos¢ ma mie¢ warto$é
maksymalng (rysunek 9.28).

Rysunek 9.28.

Czarny kwadrat
wyznacza miejsce,

w ktérym
przezroczystos¢ obiektu
pierwszoplanowego ma
wartos¢ maksymalng

7. Suwakiem Punkt srodkowy przezroczystosci (rysunek 9.29) ustaw, w ktérym
miejscu wektora przezroczysto$¢ zaznaczonego obiektu ma osiggna¢
polowe wartosci.

Rysunek 9.29. G i 158,31 ) ¢ | (pyws
Parametr L2 <] %
odpowiedzialny Punkt srodkowy przezroczystosci

za zakres zmian Przenies punkt srodkowy przezroczystosci.

przezroczystosci obiektu
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VE Przezroczystos¢ gradientowa ma cztery opcje zmiany natezenia przezroczystosci:
zéwka  Liniowo (rysunkiod 9.23 do 9.29), Radialne (rysunek 9.30), Stozkowe (rysunek 9.31),
Kwadrat (rysunek 9.32). Rodzaj przezroczystosci mozna wybrac z listy Typ
przezroczystosci (rysunek 9.26).

Rysunek 9.30.
Przezroczystosc
o rozktadzie Radialne

Rysunek 9.31.
Przezroczystosc 1 W ITAMV _____
o rozktadzie Stozkowe _INOWOZENCOW

Rysunek 9.32.
Przezroczystosc
o rozktadzie Kwadrat

Po uzyskaniu odpowiedniego efektu (rysunki od 9.23 do 9.32) nalezy

Wskazowki wybrac rodzaj dziatania ze znajdujacej sie na Pasku wtasciwosci listy Tryb
przezroczystosci (rysunek 9.33). Na rysunku 9.34 pokazano przezroczystosc
Standardowa, na ktérej wykonano dziatanie Kolor.

VE ¢ Na obszarach przezroczystosci mozna wykonywac dziatania logiczne.
zOwki

¢ Zasady wykonywania dziatan na obszarach wyjasnitem w tabeli 9.1.

Rysunek 9.33. T

Rozwinieta lista Tryb F hormaina L3
Lt Dodaj

przezroczystosci Odejmowanie

Réznica

Mnozenie

Dzielenie

Jesli jasniejszy

Jedli demnigjszy

Tekstura

Kolor

Barwa

MNasycenie

Jasnoéd

Dopeinienie

And

Cr

Xor

Poza

Ekran

Nakfadka

Miekkie swigthy

Ostre dwiatho

Rozjasnianie

Przyciemnizanie

Wylgczanie

Czerwony

Zielony

Miebieski
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Rysunek 9.34.
Przezroczystos¢

)\ WITAMY |
Standardowa, na ktérej WOZENCO
wykonano dziatanie SEEPEEEEEEPes

Kolor

Tabela 9.1. Zasady wykonywania dziatari na obszarach

Dzialanie Opis

Normalna Naktada kolor przezroczysty na kolor podstawowy.

Dodaj Dodaje wartosci koloru przezroczystosci oraz koloru bazowego.

Odejmowanie ~ Dodaje warto$¢ koloru przezroczystosci oraz koloru bazowego, a nastepnie
odejmuje liczbe 255.

Réznica Odejmuje kolor przezroczystosci od koloru bazowego i mnozy przez liczbe 255.
Jesli wartos¢ koloru przezroczystoséci rowna jest 0, wynikiem zawsze bedzie 255.

Mnozenie Mnozy kolor bazowy przez kolor przezroczystosci, a nastepnie dzieli wynik
przez 255. Powstaje w ten sposob efekt §ciemnienia, chyba ze kolor stosowany
jest do bieli. Mnozac dowolny kolor przez kolor czarny, otrzymujemy kolor
czarny. Pomnozenie dowolnego koloru przez wartoé¢ koloru biatego daje
w wyniku ten sam kolor.

Dzielenie Dzieli kolor bazowy przez kolor przezroczystosci lub na odwroét: dzieli kolor
przezroczystoéci przez kolor bazowy, zaleznie od tego, ktora wartos¢ jest wieksza.

Jesli jasniejszy  Zastepuje kolorem przezroczystosci te piksele koloru bazowego, ktére sa

Jesli ciemniejszy

Tekstura

Kolor

Barwa

Nasycenie
Jasnosé

Dopetnienie

ciemniejsze. Piksele bazowe jasniejsze od koloru przezroczystosci nie sg zmieniane.

Zastepuje kolorem przezroczystosci piksele koloru bazowego, ktore sg
jasniejsze. Piksele bazowe ciemniejsze od koloru przezroczystosci nie s zmieniane.

Przeksztatca kolor przezroczystosci na skale szarosci, a nastepnie mnozy wartos$¢
w skali szaro$ci przez kolor bazowy.

W tym trybie kolor wynikowy jest tworzony przy uzyciu wartosci barwy
i nasycenia koloru zrédlowego oraz wartosci jasnosci koloru bazowego.
Ten tryb scalania jest przeciwienstwem trybu Jasnos¢.

Stosowane sg barwa koloru przezroczystoéci oraz nasycenie i jasno$¢ koloru
bazowego. W przypadku dodawania koloru do obrazka w odcieniach szaro$ci
zmiany nie beda widoczne, poniewaz kolory sa pozbawione nasycenia.

Stosowane s3 jasnos¢ i barwa koloru bazowego oraz nasycenie koloru
przezroczystosci.

Stosowane sg barwa i nasycenie koloru bazowego oraz jasnoé¢ koloru
przezroczystosci.

Stosowany jest kolor dopelniajacy kolor przezroczystosci. Jesli wartos¢ koloru
przezroczystosci wynosi 127, zmiany nie beda widoczne, poniewaz wartoé¢ ta
znajduje sie w samym $rodku kota koloréw.

Kup ksigzke
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Tabela 9.1. Zasady wykonywania dziatari na obszarach — ciqqg dalszy

Dzialanie

Opis

And

Xor

Poza

Ekran

Naktadka

Migkkie swiatto

Ostre swiatto

Rozjasnianie

Przyciemnianie

Wylgczanie

Czerwony
Zielony
Niebieski

Kolor wynikowy jest otrzymywany przez przeksztalcenie koloru
przezroczystosci i koloru bazowego na wartoséci dwojkowe i zastosowanie

do nich funkcji logicznej koniunkgji.

Kolor wynikowy jest otrzymywany przez przeksztalcenie koloru przezroczystoéci
i koloru bazowego do warto$ci dwdjkowych, a nastepnie zastosowanie do nich
funkcji logicznej alternatywy LUB.

Kolor wynikowy jest otrzymywany przez przeksztalcenie koloru
przezroczystosci i koloru bazowego do wartosci dwojkowych, a nastepnie
zastosowanie do nich logicznej funkgji alternatywy wykluczajacej XOR.

W tym trybie kolor Zrédlowy jest stosowany do przezroczystych obszaréw
obrazka. Efekt przypomina ogladanie koloréw przez czyste, niepokryte emulsja
obszary negatywu 35 mm.

W tym trybie wartosci koloru zrodtowego i bazowego sa odwracane, mnozone,
a wynik jest ponownie odwracany. Kolor wynikowy jest zawsze jasniejszy
od koloru bazowego.

W tym trybie kolor zrédtowy jest mnozony zgodnie z warto$cia koloru
bazowego.

W tym trybie do koloru bazowego jest stosowane migkkie, rozproszone swiatto.

W tym trybie do koloru bazowego jest stosowane ostre, bezposrednie $wiatlo
punktowe.

W tym trybie jest symulowana technika rozjasniania stosowana w fotografii,
ktéra powoduje rozjasnienie obszaréw obrazka przez skrdcenie czasu
naswietlania.

W tym trybie jest symulowana technika przyciemniania stosowana w fotografii,
ktéra powoduje przyciemnienie obszaréw obrazka przez wydluzenie czasu
nas$wietlania.

Wryklucza kolor przezroczystosci z koloru bazowego. Ten tryb jest zblizony
do trybu Réznica.

Kolor przezroczystosci jest stosowany do kanalu czerwonego obiektu w trybie RGB.
Kolor przezroczystosci jest stosowany do kanatu zielonego obiektu w trybie RGB.

Kolor przezroczystosci jest stosowany do kanatu niebieskiego obiektu w trybie RGB.

Aby zastosowac przezroczystosc tekstury:

1. Umie$¢ na arkuszu obiekt (rysunek 9.35).

2. Otworz palete rozwijalng Narzedzia interakcyjne i wybierz narzedzie
Przezroczystos¢ (rysunek 9.36).
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Rysunek 9.35.

Obiekt, ktérego kolory
zostanq zamaskowane
z uzyciem tekstury

Rysunek 9.36. |
Ikona, ktérej klikniecie ﬁ;ﬁa Metamorfoza
uruchamia narzedzie 4/[2] Obrys
Przezroczystosc¢ 8.t Znieksatalcenie

&, Cien

- {:@ Obwiednia

‘9 clebis

'i' Przezroczystosé [}_‘_

3. Na Pasku wtasciwosci z listy Typ przezroczystosci wybierz Tekstura
(rysunek 9.37).

Rysunek 9.37.
Przezroczystos¢ moze
by¢ typu teksturowego

Deser wielokolorawy
Desen z mapy bitowej

4. Z listy Biblioteka tekstur wybierz grupe tekstur (rysunek 9.38).

Rysunek 9.38. Prabki 6 v

Lista bibliotek tekstur {Prébki

Prébki 5

Probki 6 k‘
Probki 7

Probki 8

Styl

Probki 9

Prébki 6

5. Rozwin widoczng na Pasku wlasciwosci list¢ Dese# przezroczystosci
(rysunek 9.39).
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Rysunek 9.39.
Lista Desen
przezroczystosci

6. Kliknij probke tekstury.

7. Na Pasku wlasciwosci odszukaj suwak Przezroczystosé poczgtkowa. Ustaw
poczatkowa warto$¢ przezroczystosci (rysunek 9.40).

Rysunek 9.40.
Poczgtkowa wartos¢
przezroczystosci

Przezroczystosc poczatkowa
Ustaw krycie keleru poczatkowego.

8. Na Pasku wlasciwosci odszukaj suwak Przezroczystosé koricowa. Ustaw
koncowa wartoé¢ przezroczystosci (rysunek 9.41).

Rysune’( 9.41. B Wezystk w| | e
Koricowa wartos¢

przezroczys tosci Przezroczystosc korficowa
Ustaw krycie koloru koficowego.

9. Parametry s3 natychmiast stosowane do obiektow (rysunek 9.42).

Rysunek 9.42.
Efekt zastosowania
przezroczystosci
teksturowej
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Aby zastosowac przezroczystosc deseniowg:

1. Umie$¢ na arkuszu obiekt (rysunek 9.35).

2. Otworz palete rozwijalng Narzedzia interakcyjne i wybierz narzedzie
Przezroczystos¢ (rysunek 9.36).

3. Na Pasku wlasciwosci z listy Typ przezroczystosci wybierz Dese#t dwukolorowy

(rysunek 9.43).
Rysunek 9.43. e | v
Przezroczystosc bedq gerak |
tworzyty proste obrazki i i
ztoZzone z ,wiqczonych” :Radzialjne
H ” . A | Stozkoww
i wytqczonych” pikseli 'K--ad;te

Deseri wielokolorowy k
|Desen z mapy bitowe]
Mekstua |

4. Rozwin liste Deseri przezroczystosci (rysunek 9.44).

Rysunek 9.44.
Wybér deseniu
utatwiajq miniatury

Wiecej...

5. Kliknij probke deseniu.
6. Kliknij ikone¢ Edytuj przezroczystos¢ (rysunek 9.45).

Rysunek' 9"45" I 3@? Deseri dwukol... v Normalna
Po kliknieciu ikony

qu'nq na.przyklad ;dy_tlu' Fi:lfl_ffcfi'_“?fs i
Zm,enlé Wlelkoslc' IMIEN WAASCIWOECI PrZEZroCIysiosCl,

elementéw wypetnienia

7. W oknie Przezroczystos¢ deseniu wybierz parametry(rysunek 9.46).
8. Kliknij przycisk OK.
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Rysunek 9.46.
W poréwnaniu

s _: f (®) Dwukolorowy Laih
zwartosciami Jlax
domysinymi zmieniono O wiielokalorawy o: Y
kolor tta i rozmiar (") Mapa bitowa :
elementdw deseniu

Poczgtek ukladu Rozmiar

Transformuj Przesunigcie wiersza lub kolumny

Pochylenie: m (® Wiersz () Kolumna

Obrét: 0,0° E| | 0 E| xr:l)kz:iaru

[] Transformuj wypeinienie [ wwypetnienie lustrzane

z obiektem
| OKM| Ak | | Pomoc |

9. Na Pasku wlasciwosci odszukaj suwak Przezroczystos¢ poczgtkowa. Ustaw
poczatkowa wartos¢ przezroczystosci (rysunek 9.47).

Rysunek 9.47.
Suwak przezroczystosci
poczqgtkowej Przezroczystos¢ poczatkowa

Ustaw krycie koleru poczatkowego.

10. Na Pasku wtasciwosci odszukaj suwak Przezroczystos¢ koricowa. Ustaw
koncowa wartoé¢ przezroczystosci (rysunek 9.48).

RySUllek 9.48. o ..nl [L | | 75 | | B Wszystk vl Il
Suwak przezroczystosci
kOﬁCOWGj Przezroczystosc koficowa

Ustaw krycie koloru kencowego.

11. Parametry sg natychmiast stosowane do obiektéw (rysunek 9.49).

Rysunek 9.49.
Zamurowato tygryska.
Efekt zastosowania
przezroczystosci
deseniowej

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/cdgsx6
http://helion.pl/page354U~rf/cdgsx6

210 Czes$é 1o CorelDRAW X6

l Innymi rodzajami przezroczystosci deseniowej sa:
azdwka

¢ Desen wielokolorowy — obrazek ztozony z linii i wypetnien zamiast kropek,
ktére wystepuja na obrazach bitmapowych. Grafika wektorowa jest jednak
gtadsza, bardziej ztozona od obrazéw bitmapowych i tatwiejsza w obrébce.

¢ Deseni z mapy bitowej — obrazek kolorowy ztozony ze wzoru pikseli jasnych
i ciemnych lub réznokolorowych utozonych w prostokatne wzory.

Aby zastosowac przezroczystosc selektywnie:

1. Zastosuj przezroczysto$¢ do obiektu.

2. Na Pasku wlasciwosci z listy Przezroczystos¢ — obiekt docelowy wybierz jeden
z ponizszych wariantéw: Wypetnienie, Kontur, Wszystko (rysunek 9.50).

Rysunek 9.50. B Wszystk
Przezroczystos¢ moze ] Wypemienl}i
zostac zastosowana do: L Kontur
wypetnienia, konturu =S
lub obu tych elementéw

o wypetnienia wtasne. Po wybraniu z listy Typ przezroczystosci opcji Desen
wielokolorowy, Deseri dwukolorowy, Deseri z mapy bitowej lub Tekstura nalezy kliknac¢
przycisk Wiecej (rysunek 9.51). Wyswietlone zostanie okno pozwalajace na
zaprojektowanie wzoru (rysunek 9.52).

“t Uzytkownik moze wzbogaci¢ liste wypetnien instalowanych wraz z programem
azéwka

Rysunek 9.51. - v I+ 56 =
Deseri dwukolorowy

mozna zaprojektowac
jak mozaike utozonq
z ciemnych i jasnych
elementow

- Wigcej... L\s
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Rysunek 9.52.
Okno Edytora deseni Wit . e e
dwukolorowych i ozmiar mapy bitowe]

 Edytor deseni dwukolorowych

()16x16

®32x32
e4x64

Rozmiar pidra

®1x1

(OJ2x2

4x4

(Bx8

CK

Anuluj

Fomoc
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Skorowidz

Acrobat Reader, 422
animacja, 300, 403
odtwarzanie, 406
zmiana kolejnoéci klatek, 407
arkusz
orientacja, Patrz: strona orientacja
tworzenie, 49, 50, 298
rozmiar, Patrz: strona rozmiar

B

baner, 397
optymalizacja, 401
umieszczanie napisu, 399
Béziera krzywa, Patrz: krzywa Béziera
bitmapa, 161, 238, 252, 309, 322, 331, 341, 349
filtry, 166, 167
importowanie, 162, 164
rozdzielczo$é, 163, 242, 255
trasowanie, Patrz: bitmapa zamiana na wektor
zamiana na wektor, 167
Bitstream Font Navigator, 10

C

cien, 226
clipart, 11, 98
Corel CAPTURE, 10
Corel CONNECT, 11
Corel PHOTO-PAINT, 11, 166, 273, 275, 297, 309,
321, 355, 381, 396, 403
konfiguracja, 295
CorelDRAW, 11
wersja, 249
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czcionka, 176, 369, 372, 373, 375
wygladzanie krawedzi liter, 379
zamiana na krzywe, 68, 178
zarzgdzanie, 10

D

deformacja, 116, 195, 196, 381
krzywoliniowa, 381
siatki, 384
sinusoidalna, 386
styl, 386

desen, 137, 144
dwukolorowy, 144
projektowanie, 210
przezroczysto$¢, 208
rozmiar kafli, 146

Documentation, 11

doker, 328

Dokument, 296

drukarka, 257, 415

drukowanie, 257, 260, 415, 417
do pliku, 268, 423
dzielenie na arkusze, 264, 419
informacja o pliku, 426
margines, 259, 416

na oprawe, 270
numeracja stron, 271, 426
obiektu, 261
okno podgladu, 265, 420
podglad wydruku, 259
separacja koloréw, 266, 421, 425
warstwy, 262
wyciagdéw barwnych, Patrz: drukowanie
separacja koloréw

znaczniki drukarskie, 270, 425
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Duplexing Wizard, 11
dymek komiksowy, 98

efekt
dwuwymiarowy, 195
tréjwymiarowy, 213

Efekty, 381, 384, 386, 389
Czasteczki, 392
Dziecigce zabawy, 394

ekran
powitalny, 45, 49, 276, 297, 301
przechwytywanie obrazéw, 10
zrzut, 10

elipsa, 89, 311
tréjpunktowa, 91
wycinek, 94

filtr, 166, 167

G

galeria projektow, 45, 46

Globalne, 296

narzedzie, 229

grafika bitmapowa, 331

gwiazda, 98
ostro$¢ ramion, 93
przeksztalcanie w krzywe, 93
wpisana w prostokat, 92

H

HTML, 237, 238, 241, 245
odsylacz, Patrz: odsylacz
zakladka, Patrz: zakladka

narzedzie, 151

interfejs
bezdotykowy, 20, 276
dotykowy, 19, 275
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jednostki miary, 35

kerning, 378
klatka, 300
klon, 123
kolor, 40, Patrz tez: paleta kolorow
dzialanie, 204
farby, Patrz: kolor pierwszego planu
jednolity, 137
kodowanie, 331
korekgja, 337, 338, 339
liczba, 337
papieru, Patrz: kolor tla
pierwszego planu, 334, 335
tha, 331, 332, 333
wypelnienia, 335
kompresja LZW, 421
kontener, 157
kratka, 97
grubosci linii, 98
kolor, 98
krycie, Patrz: przezroczysto$¢
krzywa, 68, 71
Béziera, 83
wezel, Patrz: wezel
tonalna, 329
trojpunktowa, 72
zamykanie, 87
ksztatt
doktadny, 99
objasnien, 99
podstawowy, 99
predefiniowany, 98, 99, 100
dodawanie tekstu, 105
schematéw blokowych, 99
strzatek, 99
transparentéw, 99

linia, 316
kaligraficzna, 74
kolor, 316
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szeroko$é, 69
zalezna od nacisku narzedzia, 76, 77
zakonczenie, 316
linijka, 33
jednostki miary, 35
poczatek, 36, 37
podziatka, 37
przesuwanie, 34
ukrywanie, 34

tamana, 70
facze internetowe, 240
tuk, 96

M

Macro Programming Guide, 11
maska, 364, 365
maska
eliptyczna, 358
o dowolnym ksztalcie, 359, 365
o ksztalcie wielokata, 360
odreczna, 359
prostokatna, 356
redukgja, 362
sumowanie, 361, 364
metamorfoza, 221
$ciezka, 223, 225

narzedzie, 281
Cien, 226
do zaznaczania, 355
domyslne, 69
Elipsa, 89, 107, 312
Gwiazda, 92
Interakcyjne wypetnienie, 139, 144
Krzywe Béziera, 83
Ksztalt, 94, 110
Lasso, 364, 365
Maska magnetyczna, 364, 365
Maska odreczna, 359
Maska prostokatna, 356
Metamorfoza, 221
Obrys, 213
Papier kratkowany, 97
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Pedzel, 81

Pipeta, 336

Pisak, 79

Prostokat, 108, 309
Prostokat z 3 punktéw, 109
Przezroczystos¢, 199
Rozdzka, 364, 365

Rysunek odreczny, 69, 70
Spirala, 111

Sciezka, 318

Srodki artystyczne, 74, 76, 81
Tekst, 174, 182, 184, 369, 371
uniwersalne, 72

Wielokat, 113, 313

Wiersz, 316

Wskaznik obiektéw, 322
Wypelnienie jednolite, 137
Znieksztalcenie, 116

nawigator, 43

obiekt, 116, 321

cien, 226
deformacja, Patrz: deformacja
drukowanie, 261
duplikowanie, 119

odleglos¢, 121
grupowanie, 122, 323, 327
klonowanie, 123

przesuniecie, 124
kolejnoé¢, 135
kopiowanie do schowka, 125
lustrzane odbicie, 198
taczenie, 323, 325
metamorfoza, 221

$ciezka, 223, 225
obracanie, 125
obrys, 213, 215, 216, 218
obwiednia, 137, 195

kolor, 139
perspektywa, 218
pochylanie, 127, 128
przeksztalcanie z uzyciem dokera, 328
przesuwanie, 130
rozciaganie, 128
rozgrupowanie, 122
rozmieszczanie, 131
szybkie kadrowanie, 157, 158
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obiekt
usuwanie, 133
wspolrzedne, 130
wstawianie tekstu akapitowego, 184
wstawianie ze schowka, 133
wydzielanie tekstu akapitowego, 186
wypelnienie, 137
deseniem, 144
gradientowe kwadratowe, 142
gradientowe liniowe, 139
gradientowe radialne, 142
gradientowe stozkowe, 142
kolor jednolity, 137, 139
obiektami, 157
teksturg, 147, 151
wyréwnywanie, 131, 133
wytloczenie wektorowe, 228
zrodto $wiatta, 229
zaznaczanie, 322, 355
obrazek
importowanie rysunkéw wektorowych, 307
kadrowanie, 304
rozdzielczo$é, Patrz: rozdzielczoéé
rozmiar, 300
zmiana przy wczytywaniu, 303
obszar
roboczy, 21, 44, 296
rozmiar, 39
zamkniety, 106
odcinek, 68
odsylacz graficzny, 238
okno powitalne, Patrz: ekran powitalny
okrag, 107
wycinek, 94

paleta
Elipsa, 89, 107
kolorow, 40, 42
Ksztalt, 85, 87, 94, 110
Narzgdzia interakcyjne, 116, 196, 213, 221, 226,

229

Obiekt, 111, 112
Prostokat, 108
Rysunek odreczny, 71, 74, 76, 78
Szeroko$¢ konturu, 69
Wielokat, 92, 97
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pasek
Film, 406
menu, 25, 26, 280
Standardowy, 27
przyciski, 29
stanu, 43
tytutuy, 23, 280
wlaséciwosci, 31, 70, 90, 283
pasery, 271, 425
perspektywa jednopunktowa, 218
plik
bitmapowy, Patrz: bitmapa
eksport dla internetu, 241, 245
eksportowanie, 252
format, 242, 248, 251, 279
.cpt, 410, 413
.prn, 269, 423
.ps., 423
AVI, 403
GIF, 403
kojarzenie z programem, 280
format, 413
kompresja LZW, 421
konfiguracyjny, 45
kopia automatyczna, 250
PDF, 267, 421, 422
PDF/X-1a, 267, 421
PDF/X-3, 267, 422
PostScript, 268, 422
zapisywanie, 247, 251, 409
automatyczne, 250, 411
nowa nazwa, 412
wersja Core]DRAW, 249
zapisz jako bitmape, 169, 252
program zorientowany obiektowo, 68
prostokat, 108, 309
tréjpunktowy, 109
zaokraglanie rogéw, 110, 310
pojedynczo, 111
prowadnice, 293
przegladarka, 245
przejscie, 234
przezroczysto$¢, 199, 310, 312, 313, 328
deseniowa, 208
gradientowa, 201
jednolita, 199
selektywna, 210
tekstury, 205
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przybornik, 32, 69, 281
przycisk interaktywny, 233, 236, 238
tworzenie, 233

R

ramka tekstowa, 173, 182
rozdzielczos¢, 255, 300, 398
zmiana przy wczytywaniu, 303

S

siatka, 294, 295

skréty klawiaturowe, 30

soczewka, 329

spirala, 111, 112

strona
dodawanie, 57, 58
kolejnos¢, 59
kontrolka, 43, 58
nazwa, 58
orientacja, 62
rozmiar, 62
usuwanie, 60, 61
WWW, 233, 397

adres, 239

wy$wietlanie w skali, 64

strzatka, 98

szablon, 51, 53

szybkie kadrowanie, 158

[V

$ciezka, 318

T

tekst, 369
akapitowy, 173, 182, 188
dodawanie do obiektu, 184
niemieszczacy si¢ w ramce, 183
oddzielanie od obiektu, 186
przeksztalcenie w tekst zgodny z HTML, 237
zamiana na tekst artystyczny, 187
artystyczny, 173, 174, 176, 189
zamiana na krzywe, 178
zamiana na tekst akapitowy, 181
dodawanie do ksztaltu predefiniowanego, 105
edycja, 191, 371

Kup ksigzke

importowanie, 180
na $ciezce, 193
odstep pomiedzy znakami, 376
wygladzanie krawedzi liter, 379
wyszukiwanie, 191
zamiana, 192
tekstura, 137, 147, 151, 314, 341, 351, 389
grupa, 151
kafle
pochylenie, 156
przesuniecie, 155
rozmiar, 155
przezroczystos¢, 205
tworzenie, 147, 152
tryb scalania, 317

u

ustawienia domyélne, 28, 45
zmiana, 54

Video Tutorials, 11

warstwa, 262, 322
wezel, 85
dodawanie, 86
taczenie, 87
wielokat, 112, 313
wydruk
podglad, 38
polozenie, 263, 418
rozmiar, 39, 263, 418
wypelnienie, 137, 313
bitmapg, 349
deseniem, 144
gradientowe
kwadratowe, 142
liniowe, 139
radialne, 142
stozkowe, 142
jednolite, 137, 139, 335, 341
kolor, 335
obiektami, 157
teksturg, 147, 151, 351
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wypelnienie y 4
tonalne, 345
liniowe dwukolorowe, 343 zaktadka, 238
stozkowe dwukolorowe, 345 zaznaczanie obszaru, 355
stozkowe niestandardowe, 346 eliptycznego, 358
wytloczenie wektorowe, 228 o dowolnym ksztalcie, 359, 365
zrédto $wiatta, 229 prostokatnego, 356
wzorzec pociagniecia, 77 wedlug koloréw obrazka, 364
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PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA
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CorelDRAW

Graphics SuiteX6 PL

Rozwojowi informatyki towarzyszy lawinowy wzrost liczby programow
uzytkowych, w tym oprogramowania umozliwiajacego tworzenie | edycje obrazow cyfrowych. Jedng
z pierwszych liczacych sie aplikacji graficznych byt Corel DRAW — program stuzacy poczatkowo jedynie
do edycji grafiki wektorowej, ktéry z czasem ewoluowal w rozbudowany pakiet wyspecjalizowanych
narzedzi. Za jego pomoca mozna nie tylko poprawiad obrazy, lecz takie wykonywad wiele innych
czynnosici, zaréwno w profesjonalnych studiach graficznych, jak i wéréd wymagajacych hobbystdw.

Jesli chcesz wkroczy¢ w magiczny swiat grafiki komputerowej z pakietem
CorelDRAW lub planujesz zastapi¢ nim dotychczas ukywany program, siegnij po ksiazke CorelDRAW
Graphics Suite X6 PL. Krok po kroku przedstawi Ci ona kluczowe narzedzia najnowszej polskiej wersji
Corela, pokaze, jak efektywnie tworzyé | edytowac grafike wektorowa, oraz zaprezentuje techniki
stosowane w obrébee grafiki rastrowej, w tym zdjed cyfrowych. Poznasz réwniez funkcje tekstowe
pakietu, nauczysz sie korzystad z efektow 20 i 3D. Dowiesz sie, jak przygotowywad graficzne elementy
stron WWW oraz animacje, a takze odkryjesz tajniki zapisywania, eksportowania i drukowania prac.

Interfejs uzytkownika programéw pakietu CorelDRAW
Podstawowe operacje rysunkowe i edycyjne
Dodawanie, przeksztalcanie i deformowanie obiektéw
Korzystanie z koloréw | wypelnier

Wstawianie tekstow, ich edycja i przeksztalcanie
Zastosowanie efektéw dwu- i tréjwymiarowych
Tworzenie animacji i grafiki na strony WWW
Zapisywanie, eksportowanie i drukowanie prac

Zostan grafikiem
z CorelDRAW Graphics Suite X6!

SprawdE najrowiIe promos je:
Ksiggarnia internatowa:
Ksiadki majchetrbe] coytane:

http://helion.pl

Zamdw informacje o nowolclach: SBN: 978-83-246-8766
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D Bn1 3399':'{} ul. Kodciuszkd 1c, 44-100 Gliwice
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