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Pracuj z Corelem - obudz w sobie artyste

« Jak rysowac linie i figury ptaskie?

« Jak wprowadzac tekst, edytowac go i przeksztatcac?

- Jak wyczarowac na ptaszczyznie ztudzenie trojwymiarowosci?
« Jak tworzy¢ i edytowac animacje?

(zy ogladajac perfekcyjne reklamy w czasopismach lub na billboardach, masz ochote stworzy¢
co$ réwnie dobrego, a moze nawet lepszego? Podczas pracy z CorelDRAW X5 mozesz korzystac

z narzedzi, ktére daja podobne mozliwosci. Do ich uzywania wcale nie jest Ci potrzebna wiedza
specjalistyczna. CorelDRAW X5 jest programem uniwersalnym. Umozliwia zaréwno projektowanie
wizytéwek, papierdw firmowych, broszur, stron internetowych, jak i wielostronicowych rysunkéw.
Mimo bogactwa mozliwosci jest bardzo prosty w uzyciu. Wystarczy, ze go uruchomisz i bedziesz
wykorzystywat do umieszczania na arkuszu roboczym tego, co podpowiada Ci wyobraznia.
Ksiazke mozesz przeczytac od deski do deski, co pozwoli Ci uzyskac wiedze o mozliwosciach
catego pakietu, ale mozesz réwniez czytac ja na wyrywki — w zaleznosci od potrzeb — niczym
ksiazke kucharska.

Podrecznik ten poswiecony jest pakietowi CorelDRAW Graphics Suite X5 w polskiej wersji jezykowej.
Na szczescie zmiany w kolejnych wersjach nie s rewolucyjne, a ewolucyjne. Dzieki temu mozesz
uzywac tej ksigzki takze wtedy, gdy korzystasz z innej wersji pakietu. W obecnej wersji
przechodzenie pomiedzy modutami CorelDRAW X5 oraz Corel PHOTO-PAINT X5 jest wyjatkowo
ptynne. Poniewaz kazdy z nich jest przeznaczony do pracy z innymi rodzajami plikow, ksigzka
zostata podzielona na dwie czesci — w kazdej opisano szczegétowo prace z jednym z modutow.
Z czesci pierwszej dowiesz sie, jak umieszczac na rysunkach tekst, edytowac go i przeksztatcac,
tatwo urozmaicac rysunki efektami dwuwymiarowymi i wyczarowac na ptaszczyznie ztudzenie
tréjwymiarowosci. (zes¢ druga nauczy Cie stosowania w pracach koloréw, deformowania
obiektdw, korzystania z efektow specjalnych oraz przygotowywania i edytowania animagji. Po
zakoriczeniu lektury bedziesz mdgt sprawnie przygotowac réznego typu profesjonalne projekty,
takie jak wizytowki, broszury, strony internetowe oraz wielostronicowe rysunki.

« Rysowanie linii i figur ptaskich

- Zmiana wymiardéw i potozenia obiektow

- Bitmapy i efekty specjalne

« Umieszczanie tekstu na rysunku

« Efekty dwuwymiarowe i tréjwymiarowe

« Elementy stron WWW

« Tworzenie animacji

- Zapisywanie i drukowanie

Magia profesjonalnie przygotowanych grafik
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Rozdziat 5.
Obiekty

Z tego rozdzialu dowiesz sie:
¢ co to s3 obiekty,
¢ jak nadawac¢ im oryginalne ksztalty,
¢ czy mozna skopiowa¢ deformacje,
¢ czym sie rozni duplikowanie od klonowania,
¢ jak zgrupowac i rozgrupowac obiekty,
¢ czy precyzyjne umieszczanie obiektow na rysunku jest trudne.

Zastanawiajgc si¢ nad ukladem tej ksigzki, musialem dokona¢ wyboru. Material
mozna uporzadkowaé w kolejnosci alfabetycznej lub rosnacego stopnia trudnosci.

Zdecydowatem sie na pierwsze rozwigzanie. Dzigki temu tatwiej Ci bedzie odna-
lez¢ odpowiedz na konkretne pytanie.

Wadj tego rozwigzania jest to, Ze czytajac ksigzke strona po stronie, bedziesz
napotykal opisy czynnosci o réznej ztozonosci. Doktadne opisy i ilustracje kaz-
dego z krokow powinny Ci jednak pomdc w wykonaniu ich wszystkich, nieza-
leznie od Twojego doswiadczenia w pracy z CorelDRAW X5.

Zaleta uporzadkowania rozdzialéw w kolejnosci alfabetycznej jest ulatwienie
wyszukiwania hasel. Wykonujac projekt graficzny, nie bedziesz zaczynal od
czynno$ci najprostszych. Bedziesz wykonywat te, ktore akurat sa potrzebne.
Przydatny Ci bedzie opis (np. uporzadkowany alfabetycznie), ktéry umozliwi
tatwe znalezienie informacji. Taki wlasnie jest w tej ksiazce.
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Obiekt

Obiektem jest wszystko to, co nas otacza, np.: krzesto, zaréwka. Kazdy obiekt ma
wlasciwosci. Dla krzeset sg to: kolor, material, wymiary, obicie itp. Dla zaréwek sa
to: moc, napiecie znamionowe, gwint, kolor banki itp.

Obiektami sg rowniez elementy umieszczane na arkuszu roboczym: linia, elipsa
czy napis. Kazdy z nich jest opisany za pomoca wlasciwosci: potozenie, rozmiar,
kolor itp.

Poniewaz ogdlne zasady pracy z obiektami znajdujgcymi si¢ na rysunkach sa
podobne, nie opisuje si¢ oddzielnie skalowania elipsy, skalowania prostokata,
skalowania napisu itp. Podaje si¢ zasade wykonywania przeksztalcenia, ktéra ma
zastosowanie do wszystkich obiektow.

Deformowanie obiektow

Aby zdeformowac obiekt:

1. Umie$¢ obiekt na arkuszu.
2. Zaznacz obiekt.

3. Otworz palete rozwijalng Narzedzia interakcyjne i kliknij narzedzie
Znieksztalcenie (rysunek 5.1).

Rysunek 5.'. >, 'fﬁ Metamorfoza
Paleta rozwijalna o |2 Obys
Interakcyjne narzedzia o |10 Znieksatatcenie N
] e ‘
\{}‘ ¢o¢  Obwiednia |
% [y Gilebia ‘
T  Przezroczystosc ‘

4. Na pasku wlasciwosci kliknij przycisk okreslajacy rodzaj deformacji:

¢ Wepchnij-wypchnij (znieksztatcenie) — wciniecie lub wypchniecie
krawedzi obiektu (rysunek 5.2),

¢ Postrzepienie (znieksztalcenie) — wygenerowanie zgboéw na krawedziach
obiektéw. Zaréwno amplitude, jak i czgstotliwos¢ wystepowania zebow
mozna zmienia¢ na pasku Wiasciwosci (rysunek 5.3),

¢ Wir (znieksztalcenie) — skrecenie obiektu. Uzytkownik moze wybra¢
miedzy innymi punkt odniesienia przeksztalcenia, kierunek skrecenia,
warto$¢ kata (rysunek 5.4).
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Rysunek 5.2. LY e
Przycisk Wepchnij-wypchnij Wy 2 an
(znieksztafcenie) - Wepchnij-wypchnij (znieksztalcenie)

Znieksztalc obiekt przez wpychanie i
wypychanie krawedzi obiektu,

Rysunek 5.3. 23| 7y e T
Przycisk Postrzepienie - = - -
(znieksztatcenie) v { Postrzepienie (znieksztalcenie)

Zastosuj efekt zebow pity do krawedzi obiektu.

RySUﬂek 5.4. | 5 PR =
Przycisk Wir i :s " ; -
(znieksztatcenie) weeee s M Wi Gnieksztatcenie)

Obroc obiekt, aby zastosowad efekt
zawirowania.

5. Umies¢ kursor z jednej strony obiektu (rysunek 5.5.).

Rysunek 5.5.

Obiekt przed deformacjq.
Po lewej stronie widoczny
kursor

6. Wciénij i trzymaj lewy przycisk myszy.
7. Przeciagnij obiekt az do uzyskania odpowiedniego ksztattu (rysunek 5.6).
Rysunek 5.6.

Deformowanie obiektu
przez przecigganie

8. Zwolnij lewy przycisk myszy. Sprawdz, jak wyglada obiekt (rysunki od 5.7
do 5.9).

‘K Deformacja krawedzi obiektu jest tym silniejsza, im bliZej niej rozpoczeto przeciaganie.
azéwka

Aby skopiowac deformacije:

1. Umie$¢ obok siebie oba obiekty.

2. Zaznacz obiekt, do ktérego chcesz zastosowaé deformacje (rysunek 5.10).
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Rysunek 5.7.
Krawedzie wcisniete.
Znieksztatfcenie

— wepchnij-wypchnij

Rysunek 5.8.

Na krawedziach pojawity
sie zeby. Znieksztatcenie
— postrzepienie

Rysunek 5.9.
Skrecenie obiektu.
Znieksztatcenie — wir

Rysunek 5.10.

Po lewej obiekt wzorcowy.
Po prawej obiekt, ktdry
ma zostac zdeformowany
identycznie jak wzorcowy

3. Wybierz polecenia: Efekty, Kopiuj efekt, Znieksztatcenie z.

4. Kliknij obiekt, ktorego deformacja ma zosta¢ skopiowana (rysunek 5.11).

Rysunek 5.11.
Grubasny kursor umies¢
na obiekcie wzorcowym
i kliknij myszq
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5. Deformacja zostata skopiowana (rysunek 5.12).

Rysunek 5.12.
Oba obiekty zostaty
zdeformowane identycznie

Aby anulowaé zmiany wprowadzone przez ostatnie znieksztalcenie, wybierz polecenia:
s Efekty, Wyczys¢ znieksztalcenie.

Duplikowanie obiektow

Aby wykonac duplikat obiektu:
1. Kliknij obiekt zZrédlowy (rysunek 5.13).

Rysunek 5.13.
Obiekt Zrédtowy

2. Wybierz polecenia: Edycja, Duplikuj (rysunek 5.14). Gdy obiekty sa
duplikowane po raz pierwszy, wyswietlane jest okno dialogowe Przesunigcie

duplikatu.

Rysunek 5-'4- | _ dyc) Widok  Uklad  Rozmieszczenie
Zaznaczony obiekt |45 Cofnij Przenies Ctrl+Z
mozna takze zduplikowac, Sné “trl Shift+Z
naciskajqc klawisze Ctrl+D o Powtérz Prrenies Ctri+R
< Wytnij Ctrl+X
E Kopiyj Ctr+C
E Usun Delete

Symbol 3
& Duplikyj [\ Ctrle D

3. W oknie Przesunigcie duplikatu wpisz przesuniecie kopii w stosunku
do oryginatu. Warto$¢ widoczna w polu Przesunigcie w poziomie odpowiada
za przesunigcie w poziomie. Warto$¢ widoczna w polu Przesuniecie w pionie
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odpowiada za przesuniecie w pionie. Wartosci przesunie¢ réwne 0 powoduja
umieszczenie duplikatu na oryginale. Dodatnie warto$ci przesunig¢ powoduja
umieszczenie duplikatu nad oryginalem i na prawo od niego (rysunek 5.15).
Ujemne warto$ci przesunie¢ powoduja umieszczenie duplikatu pod
oryginalem i na lewo od niego.

Rysunek 5.15.
Oryginat i kopia

4. Kliknij przycisk OK.

Aby zmieni¢ przesuniecie duplikatow:
1. Wybierz kolejno z menu: Narzedzia, Opcje.

2. W oknie Opcje na liscie kategorii Dokument kliknij pozycje Ogélne
(rysunek 5.16).

Rysunek 5.16.

Przesuniecie zduplikowanego
obiektu mozna fatwo
zmodyfikowac tylko przy
pierwszym uruchomieniu
narzedzia

3. Wpisz wartosci przesuniecia w polach W poziomie i W pionie (rysunek 5.17).

Rysunek 5.17. Duplikuj przesuniecie

Wartosci przesuniecia W pozioie: 50mm Hy
duplikatu w stosunku W pioriie: 5,0 mm

do oryginatu

4. Kliknij przycisk OK.

Grupowanie i rozgrupowywanie obiektow

Aby przesuna¢ projekt skladajacy sie z kilku obiektow, warto wczesniej polaczyé
je wszystkie w calo$¢. Dzigki temu poszczegdlne sktadniki nie przemieszczg sie
wzgledem siebie. Laczenie kilku obiektéw w jeden zwane jest grupowaniem.
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Aby zgrupowacé obiekty:

1. Zaznacz obiekty przeznaczone do zgrupowania (rysunek 5.18).

Rysunek 5.18. VRNV
Gdy obiekty sq zgrupowane, Vi___\}u" L/Z/ \g?\“ f/;
klikniecie jednego powoduje [ B é:#e:_; =
zaznaczenie wszystkich //»';A\f\\v\% “p Y N\

] | ] | ]

2. Wybierz polecenia: Rozmieszczenie, Grupuj lub naci$nij klawisze Ctrl+G.

Aby rozgrupowac obiekty:
1. Kliknij grupe, ktorej sktadniki maja zosta¢ rozdzielone.

2. Wybierz polecenia: Rozmieszczenie, Rozdziel grupe lub nacisnij klawisze
Ctrl+U (rysunek 5.19).

Rysunek 5.19. R B
) A WAL
Gdy obiekty sq rozgrupowane, ~ /Z - i
klikniecie jednego powoduje < SR x Tm
zaznaczenie tylko obiektu %4,;@ =“TA ;-’\w_i“\'
kliknietego i . E L

Klonowanie obiektdw

Klonowanie obiektu powoduje stworzenie jego kopii, ktdra jest potaczona z ory-
ginalem. Zmiany wprowadzane w oryginale pojawiajg si¢ automatycznie w sklo-
nowanej kopii.

Jedynie klon moze by¢ edytowany niezaleznie. Atrybuty zmienione w klonie
przestaja by¢ polaczone z obiektem pierwotnym.

Aby klonowac obiekt:

1. Zaznacz obiekt przeznaczony do sklonowania (rysunek 5.20).

Rysunek 5.20. - - =
Zaznaczony obiekt
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2. Wybierz polecenia: Edycja, Klonuj (rysunek 5.21).

Rysunek 5.21. | Edycie | Widof
Polecenia powodujqce 4 Cofnij Wyp

sklonowanie obiektu .

e Powtdrz W
Wiytnij
Kopiuj
Wilej
Whlej specj

Usun

SESD P

Symbol

Duplikuj
§§  Klonyj L\\)

Do

3. Na arkuszu pojawi si¢ klon (rysunek 5.22).

Rysunek 5.22. . " .
Klon mozna odréznic od obiektu
Zrédfowego na podstawie tego,

x | ]
Ze zmiany wprowadzone w obiekcie
Zrédfowym pojawiajq sie réwniez
w klonie . "

¢ Przesunigcie klonu w stosunku do oryginalu jest zalezne od wartosci wpisanych

——— w oknie Opcje (rysunek 5.23). Aby zmieni¢ warto$¢ przesuniecia, wybierz polecenia:
Narzgdzia, Opcje. W oknie Opcje rozwin kategorie: Dokument, Ogélne. Przesuniecie
klonu w poziomie wpisz w polu W poziomie. Przesunigcie klonu w pionie wpisz

w polu W pionie.

¢ Polozenie zaréwno klonu, jak i oryginalu mozesz zmieniaé przez przecigganie
(rysunek 5.24). Wzajemne polozenie obu obiektéw nie zmienia ich relacji klon-zrédto

(rysunki: 5.25 1 5.26)

Rysunek 5.23. B
Przesuniecie klonu i -
. bl SZar roboczy -
w stosunku do oryginatu gt Ogolne
-- Preferencje
-~ Rozmial"strony [ wypekniaj krzywe otwarte
- Uktad = ] - o
- Etykieta |¥| Automatycznie uzupeiniaj mapy bitowe ¢
- Tho Tryb widoku: Ulepszony
[#- Prowadnice _ L.
. Siatka Duplikuj przesunigcie
- Linijki W poziomie: 5,0 mm
- Styl
- Zapisywanie W pionie: 5,0 mm
Rysunek 5.24. " "
Klon zostat odsuniety
od oryginatu
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Rysunek 5.25.
Zmiana oryginatu
jest wprowadzana
réwniez w klonie

Rysunek 5.26. s
Zmiana klonu nie powoduje
zmiany oryginatu

Kopiowanie obiektow do schowka

Aby skopiowac obiekty do schowka:
1. Zaznacz obiekty przeznaczone do skopiowania.
2. Wybierz polecenia: Edycja, Kopiuj.

‘K ¢ Zamiast wybiera¢ polecenia z menu, po zaznaczeniu obiektéw mozesz nacisngé¢
s klawisze Ctri+C.

¢ Polecenie kopiowania do schowka znajduje si¢ rowniez w menu podrecznym

obiektu (rysunek 5.27).
Rysunek 5.27. -
Fragment menu
wyswietlanego € Pracksztalé w krzywe
po kliknieciu obiektu
prawym przyciskiem Zawijaj tekst akapitowy

Zawijaj facznik

Cofnij Usun
Wytnj

Kopiuj L\\)

Obracanie obiektow

Aby obracic obiekt:

1. Dwukrotnie kliknij obiekt. Pojawia si¢ strzalki zakonczone dwoma grotami
(rysunek 5.28).

2. Przeciagnij widoczne w naroznikach strzatki zakonczone dwoma grotami
(rysunek 5.29).
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Rysunek 5.28. oo
Obiekt gotowy do obracania
$ © $
N S

Rysunek 5.29.
Cierisza linia wskazuje
aktualne potoZenie obiektu

3. Zwolnij lewy przycisk myszy. Obiekt zostal wyswietlony w miejscu
wskazywanym przez cienka linie (rysunek 5.30).

Rysunek 5.30. - 2 S
Obiekt po obréceniu
u X | ]
R

Aby obracic obiekt o doktadng wartosé kqta:

1. Kliknij obiekt.

2. Wybierz polecenia: Okno, Okna dokowane, Transformacje, Obrét lub naciénij
klawisze Alt+F8.

3. Po wyswietleniu dokera Transformacja (rysunek 5.31) w polu Kgt wpisz
warto$¢ kata, o ktory obiekt ma zosta¢ obrécony.

Rysunek 5.31. Transformacja g E
Kqt obrotu i wspétrzedne @] =1 [ =
Loy =) Q)| | ot

punktu, wokét ktérego HEEE z
wykonany zostanie obrot Obrét: g
Kat: | 11,26 2-fist, é

Srodek: j_r
X:| 87,224 = mm (‘3‘

¥ | 240,943 “ mm g

g

:

Kopie: 0

Zastosuj £
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4. W polu X wpisz wspoélrzedna pozioma punktu, wzgledem ktérego zostanie
wyliczony kat obrotu (rysunek 5.31).

5. W polu Y wpisz wspolrzedng pionowa punktu, wzgledem ktorego zostanie
wyliczony kat obrotu (rysunek 5.31).

6. Kliknij przycisk Zastosu;.

Pochylanie i rozcigganie obiektow

Pochylanie i rozcigganie sg przeksztalceniami deformujacymi. Zmieniajg one
proporcje obiektéw. Przy pochylaniu zmieniany jest kat nachylenia obiektu. Przy
rozcigganiu zmieniane s3 wymiary obiektu w pionie lub w poziomie.

Aby pochyli¢ obiekt:

1. Dwukrotnie kliknij obiekt. Pojawia si¢ strzatki zakonczone dwoma grotami
(rysunek 5.32).

Rysunek 5.32. f et |
Obiekt gotowy do pochylenia
$ 0) $
LN - ¥

2. Przeciagnij zakonczone dwoma grotami strzatki znajdujace sie wzdtuz
krawedzi prostokata opisanego na obiekcie. Zwrot strzatek informuje
o mozliwym kierunku pochylenia (rysunek 5.33).

Rysunek 5.33.
Cienisza linia wskazuje
aktualne potozenie obiektu /

—
T
—

k. ol

3. Zwolnij lewy przycisk myszy. Obiekt zostanie wyswietlony w miejscu
wskazywanym przez cienka linie (rysunek 5.34).

Rysunek 5.34. P - ™
Obiekt z rysunku 5.32
po pochyleniu : ® :
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Aby pochylic obiekt o doktadng warto$¢ kqta:
1. Kliknij obiekt.

2. Wybierz polecenia: Okno, Okna dokowane, Transformacje, Pochylenie.

3. Po wyswietleniu dokera Transformacja (rysunek 5.35) w polu X wpisz
odchylenie obiektu od poziomu mierzone w stopniach.

Rysunek 5.35. Transformacja » =
Parametry 0 FEE
pochylenia obiektu Rl

Pachylenie:

Xz 45 | stopnie

¥: 0,0 | stopnie

[ Uzyj purktu zaczepienia

i

¥ EloEuUOySUE]| Q+ 2100 [DSOWISER gy @

]
Kopie: 0 =
| Zastosuj D |

4. W polu Y wpisz odchylenie obiektu od pionu mierzone w stopniach.

5. Kliknij przycisk Zastosu;.

Aby rozciggngc obiekt:
1. Kliknij obiekt.

2. Przeciagnij jeden z czterech czarnych kwadratéw widocznych na srodkach

bokow (rysunek 5.36).
Rysunek 5.36. : - -
Rozcigganie obiektu
[ | x g’

3. Gdy obiekt zostanie dostatecznie rozciggniety, zwolnij lewy przycisk myszy.

Aby podczas rozciggania nie przesuwal sie srodek obiektu (rysunek 5.37), wciénij
azowka | trZymaj Klawisz Shift.
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Rysunek 5.37.
Srodek rozciqganego
obiektu nie przesuwa sie

Aby wymiary obiektu po rozcigganiv miaty okreslong wartosc:

1. Kliknij obiekt.

2. Wybierz polecenia: Okno, Okna dokowane, Transformacje, Rozmiar
lub naci$nij klawisze Alt+F10.

3. Jezeli proporcje obiektu majg zosta¢ zachowane, w dokerze wstaw
zaznaczenie w polu Proporcjonalnie (rysunek 5.38).

RySUﬂek 5.38. Transformacja » EH@
Opcje transformacji @ ER
i docelowe wymiary obiektu
Rozmiar:
X:| 98,963 =l o
¥:| 52,338 = mm

\&(mku

[¥] Proporcionalnie

Kopie: 0 o
| Zastosuj l:
4. W polu H wpisz wysoko$¢ obiektu.
5. W polu V wpisz szeroko$¢ obiektu.
6. Kliknij przycisk Zastosu;j.

Aby wymiary rozcigganego obiektu byly calkowita wielokrotnosécig wymiaréw
poczatkowych: kliknij obiekt, wciénij i trzymaj klawisz Ctrl, przeciagnij jeden
z czterech czarnych kwadratéw widocznych na srodkach bokéw obiektu.
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Precyzyjne umieszczanie obiektow

Aby umiescic obiekt w miejscu
0 doktadnie okreslonych wspofrzednych:

1. Kliknij obiekt.

2. Na pasku Wiasciwosci w polach x i y wpisz wspolrzedne srodka obiektu

(rysunek 5.39).

RVSUHEK 5.39. x: 68)516 mm
Wspdtrzedne srodka obiektu {7z Eatheill)

3. Naci$nij klawisz Enter.

Przesuwanie obiektow

Aby przesungc obiekt:

1. Umie$¢ kursor nad obiektem.
2. Wciénij i trzymaj lewy przycisk myszy.
3. Przesun obiekt (rysunek 5.40).

Rysunek 5.40.
Podczas przeciggania
obiektu aktualne jego
potozenie wyswietlane
jest cienkq liniq

4. Zwolnij lewy przycisk myszy.

¢ Aby przesuna¢ obiekt o stalg, wybierz obiekt i naci$nij klawisz sterowania ruchem
— kursora.

¢ Aby przesuna¢ obiekt o wielokrotnos¢ stalej, wybierz obiekt. Wcidnij i trzymaj klawisz
Shift. Naci$nij klawisz sterowania ruchem kursora. Po uzyskaniu odpowiedniego
przesuniecia zwolnij oba klawisze.

¢ Aby przesuna¢ obiekt o cze$¢ stalej, wybierz obiekt. Wciénij i trzymaj klawisz Ctrl.
Naci$nij klawisz sterowania ruchem kursora. Zwolnij oba klawisze.
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¢ Aby zmieni¢ wartoéci stalej, wybierz polecenia: Narzedzia, Opcje. Rozwin kategorie
Dokument, Prowadnice, Linijki (rysunek 5.41). W sekcji Podsuwanie wpisz warto$¢
przesuniecia obiektu po naci$nieciu klawisza sterowania kursorem. W polu Szybkie
podsuwanie wpisz warto$¢ przesuniecia po naci$nieciu Shift oraz klawisza sterowania
kursorem. W polu Mikropodsuwanie wpisz warto$¢ przesuniecia po nacis$nieciu
Ctrl oraz klawisza sterowania kursorem. Wybierz jednostke miary z listy Jednostki
(rysunek 5.42).

RVSUHek 5.41. Opcje
Miejsce, w ktérym
znajdujq sie opcje ustawien,

[+ Obszar roboczy

Ogéine

jest dobrze ukryte S —
Prowadnice
Wzorce
Rysunek 5.42. Linijki
Pola stuzgce do ustawiania Podsunanie
wartosci prZeSUnieCiG Podsuwanie: | 18] —_ Szybkie podsuwanie: |2 2| x 0,100 mm

try Mikropodsuwanie: 0,100 mm | 2 =

[¥] Takie same jednostki dia odleghosd duplikowania, podsuwania i linjek

Jednostki

W poziomie: milimetry hd |
milimetry

|¥] Takie same jednostki dia poziomych i pionowych linijiek

Rozmieszczenie obiektow

Aby rozmiescic obiekty:

1. Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ rozmieszczone (rysunek 5.43).

Rysunek 5.43. T T
Zaznaczone obiekty § \d @\f Vi
" L —u

- g \ 3 ;-{:7" i T:\
/II.I‘V/"V'II\EHA //ll'|l|'I \‘\

2. Wybierz polecenia: Rozmieszczenie, Wyréwnanie i rozktad, Wyréwnanie
i rozktad (rysunek 5.44).

3. W oknie Wyréwnanie i rozktad kliknij karte Rozkfad (rysunek 5.45).
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Rysunek 5.44. [ Efekty  Mapy bitowe  Tekst Tabela  Narzedzia  Okno Pomoc
Wybrane polecenia Transformacje G B R e B
o Wyczyié transformacje
; [h 5 G [h
Wyréwnanie i rozktad P S Wyrdwnaj do lewe L
Kolejnosé P = Wyrownaj do prawej R
& Grupuj ctieG | LT Wyrdwnaj do gory T
Wi Wyrownaj do dotu B
e Wyrdwnaj srodki w poziomie E
' Wyrownaj srodki w pionie C

# Polacz Ctrl+L

S #  Wyréwnaj srodki do strony P
| [l Wysrodkuj na stronie w poziomie
=)

|| Zablokuy phicky Wysrodkuj na stronie w pionie

Wyrdwnanie i rozktad... Ib

Rysunek 5.45. Wyrdwnanie i rozktad .. = ]
Okno Wyréwnanie i rozktad

-

=]

Roziéz wzgledem
@ Obszar zaznaczenia

() Obgzar strony

[ zmion |

LS

4. Zaznacz opcje wyréwnania obiektow.

5. W obszarze Rozt6z wzgledem wybierz przycisk opcji odpowiadajacy obszarowi
dystrybucji: Obszar zaznaczenia lub Obszar strony.

6. Kliknij przycisk Zastosu;j.

Usuwanie obiektow

Aby usungc obiekt:
1. Kliknij obiekt.

2. Naci$nij klawisz Del.

‘t Obiekt jest usuwany bez koniecznoéci potwierdzenia operacji. Aby anulowa¢ usunigcie
u obiektu, naci$nij klawisze Ctrl+Z.

Obiekt mozesz usungd, jesli klikniesz go prawym klawiszem myszy, a nastepnie z menu

azéwka podrecznego wybierzesz polecenie Usui.
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Wstawianie obiektow ze schowka do rysunku

Aby wstawic do rysunku obiekt zndjdujgcy sie w schowku:
1. Wybierz polecenia: Edycja, Wklej lub naci$nij klawisze Ctrl+V.

Jezeli kopiowanie odbywa si¢ w obrebie tego samego rysunku, obiekt wstawiony
wiwka = schowka pojawia si¢ na obiekcie wzorcowym. Mozna je rozdzieli¢ przez przeciagniecie
(rysunek 5.46).

Rysunek 5.46.

Obiekt zrédtowy i jego kopie

mozna rozdzieli¢

przez przeciqganie ®

Wyrownywanie obiektow

Aby wyrownac obiekty:
1. Zaznacz obiekty, ktére maja zosta¢ wyréwnane (rysunek 5.47).

Rysunek 5.47. B " H
Obiekty przeznaczone
do wyréwnania

2. Wybierz polecenia: Rozmieszczenie, Wyréwnanie i rozktad, Wyréwnanie
i rozktad (rysunek 5.48).

3. W oknie Wyréwnanie i rozktad kliknij karte Wyréwnanie (rysunek 5.49).

4. Wyswietlone zostana punkty odniesienia, wzgledem ktérych obiekt ma by¢
wyréwnywany. Do wyboru sg: Obiekty aktywne, Krawedz strony, Srodek
strony, Siatka, Okreslony punkt. Zaznacz jeden z nich.

5. Zaznacz opcje odpowiadajace sposobowi wyréwnania obiektéw w pionie
(rysunek 5. 51) i w poziomie (rysunek 5.52).

6. Rozwin liste Wyréwnaj obiekty wzgledem (rysunek 5.50).

7. Kliknij przycisk Zastosuj. Obiekty zostang wyréwnane zgodnie
z wprowadzonymi ustawieniami (rysunek 5.53).
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Rysunek 5.48. Efekty ~ Mapy bitowe  Tekst Tabela Namedzia  Okno Pomgq
Polecenia, ktére trzeba | Tansformacje "b o oeroydsgsico + £ B
wybrad, aby uzyskac dostep |7 Wiyezysé transformacje
do okna Wyréwnanie e e
; yrownanie i rozktad P Wyrdwnaj do lewej
irozktad ] e e .
Kolejnosc Y| = Wyréwnaj do prawej
|\ Grupuj Ctr+G | L Wyréwnaj do géry
| it el | b Wyréwnaj do dotu
; ‘i Wyréwnaj srodki w poziomie
| & Wyréwnaj érodki w pionie
& CireL. |
| | B Wyréwnaj srodki do strony
[fl Wysrodkuj na stronie w poziomie
8 | Wysrodkuj na stronie w pionie
Wyrdwnanie i rozkdad... I}
[ )
Rysunek 5.49. Wyrdwnanie i rozklad @

Okno Wyréwnanie i rozktad

Rysunek 5.50.

Punkty odniesienia,
wzgledem ktdrych obiekt
ma by¢ wyréwnywany

Rysunek 5.51.
Sposoby wyréwnywania
obiektéw w pionie

Rysunek 5.52.
Sposoby wyréwnywania
obiektéw w poziomie

Rysunek 5.53.

Obiekty z rysunku 5.47
wyréwnane wedfug ustawieri
pokazanych na rysunkach
0d 5.50do 5.52

Wyrdwnanie | Rozkiad
= £ =
[CDalk [[Do érodka ] Do prawei
T [Foo aéry Wyrdwnaj obiekty wzgledem:
[Obiekty-I aktywne v |
v [ Do érodka
Dlz obiektow tekstowych uzyj:
il [T Do dohu [Prosbokat ograniczajacy - |

d 2
[[Dolewej [[]Doérodka

[ zamios

Krawedz strony
Srodek strony
Siatka

Okreglony punkt

s [] Do érodka
1l [Elbo dolu
==} —
=]

D Do prawej



Rozdziat 5. & Obiekty 117

Zmiana kolejnosci obiektow

Kolejnos¢ umieszczania obiektéow na rysunku ma wplyw na to, ktéry z nich
znajduje si¢ na pierwszym planie, a ktére na dalszych.

Aby zmieni¢ kolejno$c obiektow:
1. Kliknij obiekt, ktérego kolejnos¢ ma zosta¢ zmieniona (rysunek 5.54).

Rysunek 5.54. " a
Obiekt z jasniejszym
wypetnieniem znajduje sie
na pierwszym planie

2. Wybierz polecenia: Rozmieszczenie, Kolejnosc.
3. Kliknij polecenie opisujace sposob przemieszczenia obiektu (rysunek 5.55):

¢ Przesut na wierzch strony — przesunigcie zaznaczonego obiektu
na pierwszy plan;

¢ Przesuti pod spdd strony — przesuniecie zaznaczonego obiektu
za wszystkie inne obiekty;

¢ Przesutn na wierzch warstwy — przesunigcie zaznaczonego obiektu
na wierzch warstwy;

¢ Przesun na spod warstwy — przesunigcie zaznaczonego obiektu
na spod warstwy;

¢ Przesun wyzej — przesunigcie zaznaczonego obiektu o jedng pozycje
ku gorze;

¢ Przesu#i nizej — przesunigcie zaznaczonego obiektu o jedng pozycje
ku dotowi;

¢ Przed — przesuniecie zaznaczonego obiektu przed wskazany obiekt;
¢ Za — przesunigcie zaznaczonego obiektu za wskazany obiekt;
¢ Odwroc kolejnos¢ — odwrocenie kolejnosci elementow.

4. Kolejnos$¢ obiektow zostanie zmieniona (rysunek 5.56).
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Rysunek 5.55. “Rozn z zenie | Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Tabela  Narzedzia  Okno Pomoc
Obiekt zostanie przesuniety | Transformacje st o bt
na SpOd Strony EH” Wyczysé transformacje @900 == 19
£ - MO & 1omm
| Wyréwnanie i rozktad 4 W 50,0 [ ® i

Kolejnosd 3

[w Przesuri na spod strony Ctrl+End

1 Przesun na spad warstwy Shift+PgDn

|'E| Przgsun nizej L\\, Ctrl+PgDn

| @ Zablokuj obiekt

Rysunek 5.56. ="
Obiekt z jasniejszym
wypetnieniem znajduje sie
nadrugim planie




Magia prafesjonalnie przygolewiyeh grafik

Cor DA

Graphics Suite
X5 PL

-
Rysowanie linii i figus
plaskien

-
Imiana wymiardw
| pototenia cbiakhow

;imupy | atakty
specjalne

-
Umieszczanie tekstu
na rysunku

-
Efekty dwuwymiarowe
| djwymiarowe

-
Blemanty stron WWW
-

Tworzenie animac]l

-
Zaplywanie
| diukowarnie

B 5501 335800

- ISBN D783
mw;u
0601338900 | il

Informatyka w najlepszym wydaniu

x40




