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Praca z mapami bitowymi

CorelDRAW 11 jest programem sluzacym do tworzenia i obrobki grafiki wektorowej,
ale umozliwia takze korzystanie z map bitowych. Do opracowywanego dokumentu
mozna zaimportowac¢ mapy bitowe w réznych formatach, kadrowac je, przypisywaé im
efekty zaczerpnigte z programu Corel PHOTO-PAINT i wykonywa¢ na nich wiele innych
operacji. W trakcie lektury niniejszego rozdziatu poznasz podstawowe mozliwosci pro-
gramu Core]DRAW 11 w zakresie manipulacji i obrobki map bitowych.

Importowanie map bitowych
to dokumentu

Istnieje kilka sposobdéw zaimportowania mapy bitowej do opracowywanej publikacji.
CorelDRAW 11 umozliwia importowanie plikdw bitmapowych w wielu formatach, a takze
pozwala na ich wstepna obrobke w trakcie procesu importu. Zacznijmy jednak od naj-
prostszego przypadku.

Cwiczenie 3.1 —~2F o

Zaimportuj mape bitowq do dokumentu.

1. Wybierz z menu polecenie Plik/Importuj. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe
Importuj (rysunek 3.1).
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2. 7 listy Pliki typu wybierz format mapy bitowej, w jakim zapisany jest plik,
ktéry cheesz zaimportowaé. Mozesz takze pozostawi¢ domyslnie wybrana opcje
Wszystkie pliki. Corel DRAW wys$wietli wéwczas w oknie dialogowym wszystkie
pliki w formatach, ktorych uzycie jest mozliwe w programie. Jesli chcesz wyswietli¢
podglad zaznaczonego w oknie dialogowym pliku, wtacz opcje Podglqd.

3. Znajdz odpowiedni plik, zaznacz go i kliknij przycisk Importuj. Kursor myszy
zmieni ksztatt (rysunek 3.2).

Rysunek 3.2.

Ksztalt kursora myszy

po wskazaniu mapy Fggzauuz?.dpﬁ
bitowej przeznaczonej

do zaimportowania

4. Umies¢ kursor w miejscu, w ktorym ma znalez¢ sie lewy gorny rog importowane;j
mapy bitowej i kliknij. Mapa bitowa zostanie osadzona w dokumencie (rysunek 3.3).

Jesli rozmiar mapy bitowej i (lub) rozdzielczos¢ mapy bitowej sa zbyt wysokie, moze
ona nie zmiesci¢ sie na stronie dokumentu. W takim przypadku mozna wykorzystaé
mozliwos$¢ okreslenia rozmiaru importowanego obrazka bitmapowego. Mozna zrobi¢ to
dwoma sposobami — za posrednictwem okna dialogowego lub interaktywnie.
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Rysunek 3.3.
Mapa bitowa
zaimportowana
do dokumentu

Cwiczenie3.2. —~>F -

Okresl rozmiar mapy bitowej importowanej do dokumentu w sposob interaktywny.
1. Wybierz z menu polecenie Plik/Importuj.
2. Wskaz w oknie dialogowym odpowiednia mape bitowa i kliknij przycisk Importuj.

3. Umies$¢ kursor myszy w miejscu, gdzie ma znalez¢ si¢ lewy gérny rég obrazka
i wcisnij lewy klawisz myszy (nie zwalniaj go).

4. Narysuj ramke o wielkosci takiej, jaka ma mie¢ zaimportowany obrazek (rysunek 3.4).

Rysunek 3.4.
Ofkreslanie rozmiaru
importowanej ' :
mapy bitowej

jeepd.tif

9. Zwolnij klawisz. Mapa bitowa zostanie osadzona w dokumencie i przeskalowana
do wielkos$ci ramki, ktora narysowates.

Zauwazyles zapewne w oknie dialogowym Importuj listg rozwijang znajdujaca si¢ obok
pola Nazwa pliku. Wybierajac z niej odpowiednia opcjg¢, mozesz zmieni¢ nie tylko rozmiar
importowanej mapy bitowe;j, ale takze jej rozdzielczos¢. Mozesz takze ja wykadrowac.
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Cwiczenie 3.3. — 23 o

Za poSrednictwem okna dialogowego zmien rozmiar mapy bitowej importowanej do do-
kumentu.

1. Wybierz z menu polecenie Plik/Importuj.

2. W oknie dialogowym Importuj wybierz opcje Zmien rozmiar/rozdzielczo$¢ z listy
potozonej obok pola Nazwa pliku (rysunek 3.5).
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3. Wskaz odpowiedni plik i kliknij przycisk Importuj. Wyswietlone zostanie okno
dialogowe Zmien rozmiar/rozdzielczos¢ (rysunek 3.6).

BVSIIIIEK 3.6. Zmien rozmiar /rozdzielczos £ 5'
Okno dlalogowe F:\Praceitesty\eepd. tif
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|_L

[ Zachowaj proporcie

- Rozdzielczode
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W pionie: 200 |EDD = i

[v Jednakowe wartosci

Pienwatny rozmiar obrazka: 4,665,500 bajtdw
Mowy rozmiar obrazka: 4 EE5.500 bajtdw

(1.8 | Al Pomoc
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4. Wpisz nowa wartos¢ szerokosci lub wysokosci w pola tekstowe Szerokosé i (lub)
Wysokosé. Jesli cheesz, aby mapa bitowa zostata przeskalowana proporcjonalnie,
pozostaw wlaczong opcje Zachowaj proporcje. Jesli opcja Zachowaj proporcje
jest wlaczona, jeden wymiar zostanie automatycznie dopasowany do tego, ktory
okreslisz. Z listy Jednostki mozesz wybraé jednostke miary, ktora cheesz si¢
postugiwa¢ przy skalowaniu mapy bitowej.

9. Jesli chcesz zmieni¢ rowniez rozdzielczos$¢ mapy bitowej, wpisz nowe wartosci
w polach W pionie i W poziomie w sekcji Rozdzielczos¢. Jesli cheesz, aby
rozdzielczo$¢ mapy bitowej w pionie i poziomie byta jednakowa', pozostaw
wiaczong opcje Jednakowe wartosci (opcja ta jest domyslnie wiaczona).

6. Kliknij przycisk OK. Mapa bitowa zostanie osadzona w dokumencie.

Cwiczenie 34. —~DJ

Wykadruj mape bitowq podczas importowania jej do dokumentu.
1. Wybierz z menu polecenie Plik/Importuj.
2. W oknie dialogowym Importuj wybierz opcje Wykadruj z listy potozonej obok pola
Nazwa pliku.

3. Wskaz plik, ktéry chcesz zaimportowac do dokumentu i kliknij przycisk Importuj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wykadruj obrazek (rysunek 3.7).

Rysunek 3.1, zl
Ok}’IO dialogowe F:\Prace\testyieepd. tf
Wykadruj obrazek

wpbierz obszar do wykadiowania
Gira: I a2 E Szerokodt: ﬁﬁ3 ﬂ
Lewa strona; | 220 —:' Wysokose: B33

Jednostki: Ipiksa\e ﬂ Zaznace wszystko
Mowy rozmiar obrazka: 2918916 bajtdw

ok | Anuluj | Paomac |

Jednakowe warto$ci rozdzielczosci w pionie i poziomie sa wazne w przypadku drukowania pracy. Podczas
pracy z ploterem wielkoformatowym wielokrotnie napotykatem na problemy z drukiem wynikajace z réznych
wartos$ci rozdzielczosci poziomej i pionowej map bitowych znajdujacych si¢ w pracy. Rowniez w wielu
drukarniach i naswietlarniach klienci sa proszeni o zwrocenie na to uwagi w pracach, ktore oddaja do druku.
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Cwiczenie 3.5. — 23 o

4. 7Za pomoca uchwytdéw potozonych na krawedziach ramki otaczajacej obrazek zmien
wielko$¢ ramki. Ramka wskazuje obszar, ktdry zostanie zachowany po wykadrowaniu
obrazka. Jesli chcesz zmieni¢ potozenie ramki, umie$¢ kursor myszy w jej wnetrzu
(kursor przyjmie ksztatt pototwartej dtoni), wcisnij lewy klawisz myszy i przesun
ramke w nowe potozenie.

9. Kliknij przycisk OK. Wykadrowany obrazek zostanie osadzony w dokumencie.

Dotychczas importowalismy mape bitowg tak, ze byta ona osadzana w dokumencie. Tak
zaimportowana mapa bitowa jest zapisywana wraz z dokumentem, co wydatnie wptywa na
jego rozmiar. Jesli wigc mapa bitowa jest wyjatkowo duza (co nie jest rzadkoscia przy
przygotowywaniu publikacji przeznaczonych do druku, szczegdlnie wielkoformatowego),
plik .cdr osiaga ogromne rozmiary, co oczywiscie wiaze si¢ rOwniez ze znacznym spowol-
nieniem dziatania programu i wydluzeniem czasu zapisywania pliku na dysku (Corel-
DRAW podczas zapisywania kompresuje dokument, co w przypadku wykorzystania w do-
kumencie map bitowych réwniez znaczaco wpltywa na czas zapisywania). Rozwigzaniem
tego problemu moze by¢ dolqczenie mapy bitowej do pliku. Zaimportowana w ten spo-
séb mapa bitowa nie jest osadzana w dokumencie. W dokumencie znajduje sie jedynie
tacze do niej, a podczas zapisu zachowywane sa informacje o ewentualnych modyfika-
cjach dokonanych w obrazku. Sam obrazek pozostaje na dysku, skad Corel go pobiera
podczas otwierania dokumentu. Oczywiscie, przekazanie pracy innej osobie wiagze si¢
w tym przypadku z koniecznoscia dotaczenia rowniez pliku mapy bitowej lub osadzenia
mapy w dokumencie na podstawie informacji przechowywanych w taczu, o czym prze-
czytasz w dalszej czgsci tego rozdziatu.

Umies¢ w dokumencie lqcze do mapy bitowej.
1. Wybierz z menu polecenie Plik/Importuj.

2. W oknie dialogowym Importuj wlacz opcje Dolqcz mape bitowq zewnetrznie,
wskaz odpowiedni plik i kliknij przycisk Importuj. Mozesz roéwniez wykadrowac
mapg bitowa lub zmieni¢ jej rozmiar, tak jak zrobites to w ¢wiczeniach 3.3 1 3.4.

3. Kliknij przycisk Importuj. Mapa bitowa zostanie dotaczona do dokumentu.

Potrafisz juz umiesci¢ mape bitowa w dokumencie. Teraz zajmiemy si¢ sposobami jej
modyfikowania.
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Modyfikowanie map bitowych
najdujacych sie w dokumencie

Mapa bitowa osadzona w dokumencie traktowana jest przez program Corel jak kazdy
inny obiekt — mozna ja przesuwac, obracac, skalowac. Tak jak w przypadku obiektéw
wektorowych, operacje te s wykonywane za pomoca uchwytdéw transformacji. Na mapie
bitowej mozna rowniez wykonywac kilka innych operacji, niedostgpnych dla obiektow
wektorowych. Czytajac niniejszy podrozdziat, poznasz cze$¢ tych operacji.

Cwiczenie 3.6. — -2 o

Przeskaluj mape bitowq.

1. Zaznacz mape bitowa za pomoca narzedzia Wskaznik. Wokdot mapy bitowej
wyswietlone zostang uchwyty transformacji (rysunek 3.8).

Rysunek 3.8.
Uchwyty transformacji
wokol mapy bitowej

2. Jesli cheesz przeskalowa¢ mape w jednej osi, przeciagnij jeden z uchwytéw
znajdujacych si¢ na krawedziach mapy bitowej. Jesli chcesz przeskalowaé mape
bitowa proporcjonalnie, przeciagnij jeden z uchwytéw naroznych.

Cwiczenie 3.7. — 23 o

Przypisz mapie bitowej efekt cienia.
1. Zaznacz mape bitowa narzedziem Wskaznik.

2. Wybierz z przybornika narzedzie Interakcyjny cien (rysunek 3.9).
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Rysunek 3.9.
Tkona narzedzia
Interakcyjny cien
w przyborniku

El-EXX 5

3. Umies¢ kursor narzedzia w miejscu, od ktdrego cieni ma by¢ rzucany, wcisnij lewy
klawisz myszy i przeciagnij w kierunku, w ktorym ma uktadac¢ si¢ cien (rysunek 3.10).

Rysunek 3.10.
Tworzenie efektu
cienia dla mapy
bitowej

4. Zwolnij klawisz my

Rysunek 3.11.
Mapa bitowa
z efektem cienia

W podobny sposob mozesz przypisa¢ mapie bitowe;j efekt przezroczystosci. Zagadnienia
te zostaty juz oméwione w ksiazce CorelDRAW 11. Cwiczenia praktyczne wydanej przez
Wydawnictwo Helion.

Umieszczone w dokumencie mapy bitowe mozna kadrowa¢ réznymi sposobami.
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Cwiczenie38. —~DF

Wykadruj mape bitowq za pomocq narzedzia Szybkie kadrowanie.
1. Zaimportuj do dokumentu mapg bitowa.
2. Umies$¢ w dokumencie dowolny zamkniety ksztatt wektorowy, np. elipse.

3. Zaznacz mape bitowa i wybierz z menu polecenie Efekty/Szybkie kadrowanie/
Umies¢ w kadrze.

4. Wskaz kursorem myszy ksztalt wektorowy, ktdry utworzytes w punkcie 2.
(rysunek 3.12).

Rysunek 3.12.
Kadrowanie
mapy bitowej
do okreslonego
ksztaltu

Mapa bitowa zostanie umieszczona wewnatrz ksztaltu (rysunek 3.13).

Rysunek 3.13.
Mapa bitowa
umieszczona
wewnqtrz elipsy
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Do modyfikowania tak wykadrowanej mapy bitowej stuza pozostate polecenia z pod-
menu Efekty/Szybkie kadrowanie:

+¢ polecenie Wydobqd? zawartosé¢ powoduje usunigcie efektu kadrowania i przywrdcenie
poczatkowej postaci mapy bitowej;

+¢ polecenie Edytuj zawartos¢ pozwala na edycje mapy bitowej — jej przesuniecie
wzgledem obiektu kadrujacego, przeskalowanie lub obroét;

+¢ polecenie Zakoncz edycje na tym poziomie powoduje zakonczenie edycji mapy
bitowej i ponowne umieszczenie jej w obiekcie kadrujacym.

Cwiczenie 3.9. -2 o

Wykadruj mape bitowq, postugujqc sie narzedziem Ksztalt.
1. Zaznacz mapg bitowg i wybierz z przybornika narzedzie Ksztalt (rysunek 3.14).

Rysunek. 3.14. ]E
Tkona narzedzia
Ksztalt w przyborniku & [zttt tnarzcdzie) (Fi0)

2. Kliknij kursorem narzedzia mape bitowa.

3. Zaznacz dowolny z wierzchotkéw wyswietlonych w naroznikach mapy bitowej
i przeciagnij go w dowolnym kierunku, aby zmieni¢ ksztatt mapy bitowe;.
Zauwaz, ze jesli przeciagniesz wierzchotek poza obrys mapy bitowej, do mapy
zostang dodane biate fragmenty.

4. Jesli cheesz dodaé¢ do obrysu mapy bitowej kolejny wierzchotek, kliknij
w wybranym miejscu obrysu i wcisnij klawisz + na klawiaturze numerycznej.
Postugujac si¢ paskiem opcji dla narzedzia Ksztalt, mozesz wybraé rodzaj
wierzchotka podobnie jak w przypadku edycji krzywych, ktora zostata opisana
w ksiazce CorelDRAW 11. Cwiczenia praktyczne.

9. Nadaj obrysowi mapy bitowej nowy ksztalt (rysunek 3.15).

Rysunek 3.15.
Wykadrowana
mapa bitowa
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Jak zapewne wiesz, kolory w mapach bitowych moga by¢ zapisywane w réznych trybach
— RGB, CMYK, skala szarosci i inne. CoreIDRAW 11 udostgpnia mechanizmy umoz-
liwiajace konwersj¢ mapy bitowej pomigdzy réznymi trybami definiowania kolorow.

Model RGB, ktérego nazwa pochodzi od barw sktadowych — czerwonej (Red), zielonej
(Green) 1 niebieskiej (Blue) — to model addytywny, czyli taki, ktéry opiera si¢ na do-
dawaniu koloréw. Kolorem ,,zerowym” jest tu czarny (okreslany wartosciami RGB 0, 0, 0).
Suma maksymalnych nasycen barw skladowych daje kolor biaty (255, 255, 255). Kolory,
dla ktérych nasycenia barw sktadowych sa jednakowe, to odcienie szarosci. Odpowiednio
ustalajac wartosci natezen barw sktadowych, mozemy uzyskaé ponad 16 milionéw ko-
lorow. Model RGB jest wykorzystywany w publikacjach przeznaczonych do prezento-
wania na monitorach i innych urzadzeniach wyswietlajacych obraz.

Model CMYK to model kolorow wykorzystywanych w procesie druku. Jego nazwa po-
chodzi réwniez od barw podstawowych — niebieskozielonej (Cyan), purpurowej (Ma-
genta), z6ttej (Yellow) i czarnej (BlacK). Model CMYK jest modelem subtraktywnym,
co oznacza, ze opiera si¢ na odejmowaniu barw od koloru bialego. Kolor biaty, jako
kolor papieru w druku, jest tu kolorem wyjsciowym. Teoretycznie model ten powinien
istnie¢ bez koloru czarnego, poniewaz jest matematyczna odwrotno$ciag modelu RGB.
Jednakze w praktyce okazuje sie, ze zmieszanie farb drukarskich CMYK daje w wyniku
kolor brudnobrazowy, a nie czarny. Z tego powodu dodano do zestawu barw podstawo-
wych czern. Model CMYK powinien by¢ wykorzystywany w pracach przeznaczonych
do kolorowego druku offsetowego lub cyfrowego.

Inne modele barw dostgpne w Corelu to:

¢ Czarno-bialy (1bit) — obrazek w tym trybie skfada si¢ z odpowiednio rozmieszczonych
punktow w kolorach czarnym i bialtym;

¢ Skala szarosci (8 bitow) — obrazek tworzony jest z wykorzystaniem 256 odcieni
szaros$ci;

¢ Duotone (8 bitow) — tryb noszacy polska nazwe Bichromia. Bichromia to druk
z wykorzystaniem dwoch koloréw farb drukarskich. CorelDRAW umozliwia réwniez
przeksztalcenie obrazka do innych ,,odmian” bichromii — wykorzystujacych jedna,
trzy lub cztery farby drukarskie;

*» Z paletq (8 bitow) — kolory obrazka zapisywane sa w palecie. Kazdy z kolorow
definiowany jest liczba o$miobitowa, co oznacza, ze w palecie moze znajdowac si¢
maksymalnie 256 kolordw;

¢ Kolor Lab (24 bity) — model barw uzywany gtownie w mechanizmach konwersji
pomiedzy innymi modelami oraz w kolorymetrii.
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Cwiczenie 3.10. —~2J -
Zmien tryb kolorow mapy bitowej.

1. Zaznacz mapg bitowg

2. Rozwin podmenu Mapy bitowe/Tryb i wybierz odpowiedni model koloréw z podmenu.
Zauwaz, ze model aktualnie wykorzystywany w bitmapie jest w menu nieaktywny.

Cwiczenie 3.1. —DF o
Zmien rozdzielczos¢ mapy bitowej.

1. Zaznacz mape bitowa.
2. Wybierz z menu polecenie Mapy bitowe/Zmien rozmiar/rozdzielczosé.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Przeskaluj (rysunek 3.16).

Rysunek 3.16. CETTEE— £
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3. Wpisz nowa wartos$¢ rozdzielczo$ci w polach Poziomo i Pionowo w sekcji
Rozdzielczos¢. Zauwaz, ze opcja Jednakowe wartosci jest zaznaczona domyslnie.

4. Kliknij przycisk OK. Rozdzielczo$¢ mapy bitowej zostanie zmieniona.

Cwiczenie 3.12. —~2F o
Zmodyfikuj mape bitowq, korzystajac z programu Corel PHOTO-PAINT.

1. Zaznacz mape bitowa.

2. Wybierz z menu polecenie Mapy bitowe/Edytuj mape bitowq. Zaznaczona mapa
bitowa zostanie otwarta w programie Corel PHOTO-PAINT (rysunek 3.17).

3. Zmodyfikuj mapg bitowa.
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4. Wybierz z menu programu Corel PHOTO-PAINT polecenie Plik/Zakoricz.
Zmiany, ktorych dokonales, zostang odwzorowane w mapie bitowej umieszczonej
w dokumencie programu Core]DRAW.

Cwiczenie 3.13. — =23 .
Przypisz mapie bitowej maske kolorow.

Maska kolorow to efekt pozwalajacy na selektywne ukrycie lub wyswietlenie okreslonych
koloréw na obrazku. Dzigki temu mozna na przyktad usunaé z obrazka tto lub uczynié
pewne obszary obrazka przezroczystymi.

1. Zaznacz mape bitowa.
2. Wybierz z menu polecenie Mapy bitowe/Maska koloréw mapy bitowej. Wyswietlona

zostanie paleta Maska koloréow mapy bitowej (rysunek 3.18).

3. Kliknij ikong¢ z symbolem kroplomierza. Wskaz kursorem kolor w mapie bitowej,
ktory ma by¢ przezroczysty i kliknij go lewym klawiszem myszy. Kolor zostanie
umieszczony na liScie koloréw znajdujacej si¢ w gornej czesci palety.

4. 7Za pomoca suwaka Tolerancja okresl zakres odcieni wybranego koloru,
ktére majq by¢ przezroczyste.

9. Jesli chcesz, aby maska zakrywata wszystko oprdcz zaznaczonego koloru,
wiacz opcj¢ Pokaz kolory zamiast domyslnie wybranej Ukryj kolory.
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6. Kliknij przycisk Zastosuj, aby przypisa¢ mapie bitowej efekt maskowania
(rysunek 3.19).

Rysunek 3.19.

Mapa bitowa

z przypisanym
efektem maskowania
(usunieto bloto spod
kot samochodu)

1. Jesli cheesz doda¢ do maski kolejny kolor, kliknij druga pozycje na liscie kolorow
i wskaz nowy kolor. W podobny spos6b mozesz doda¢ do maski nastgpne kolory.
Aby wylaczy¢ ktorys z kolorow z maski, usun wyswietlany przy nim symbol
zaznaczenia.

Za pomoca polecen z menu Efekty/Dopasuj mozna skorygowac kolorystyke mapy bitowej
umieszczonej w dokumencie — kontrast, jasno$¢, nasycenie koloréw i inne parametry.

Cwiczenie 3.14. D3 o

Zmien kontrast mapy bitowej.
1. Zaznacz mapg bitowa.

2. Wybierz z menu polecenie Efekty/Dopasuj/Poprawa kontrastu.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Poprawa kontrastu (rysunek 3.20).
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3. Zmien kontrast obrazka za pomoca wyszczegolnionych nizej elementéw okna
dialogowego.

¢ Za pomoca suwaka Obcinanie wartosci wejsciowych mozesz rozszerzy¢ zakres
tonalny obrazka. Przesuwajac lewy suwak, zwickszasz zakres koloré6w ciemnych,
a przesuwajac prawy suwak — zakres kolorow jasnych.

+» Suwak Kompresja zakresu wyjsciowego stuzy do ograniczenia zakresu tonalnego
obrazka.

+ Wybierajac odpowiednig opcj¢ z sekcji Probkowanie pipetq, mozesz okresli¢
zakres tonalny obrazka, wskazujac kolory, ktére wyznacza jego granice.

+«» Zaznaczenie opcji Dopasuj automatycznie spowoduje automatyczny dobor
kontrastu w obrazku.

+¢ Jesli cheesz zmieni¢ kontrast dla jednego kanatu barwnego, wybierz odpowiedni
kanat z listy Kanat.

+¢ Kliknigcie ikony z ktodka znajdujacej sie obok przycisku Podglqd powoduje,
ze wszystkie zmiany dokonane w oknie dialogowym sg automatycznie
odwzorowywane na mapie bitowe;j.

4. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ modyfikacje, lub Anuluj, aby zamkna¢ okno
dialogowe bez wprowadzania zmian.

Gwiczenie 3.15. — 23 .

Zmodyfikuj jasnosé¢, kontrast i nasycenie obrazka.
1. Zaznacz mape bitowa.

2. Wybierz z menu polecenie Efekty/Dopasuj/Jaskrawosé-Kontrast-Intensywnosé.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Jaskrawos¢é-Kontrast-Intensywnosé
(rysunek 3.21).
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3. Zmodyfikuj obrazek, wykorzystujac suwaki w oknie dialogowym:
¢ Suwak Jaskrawos¢é umozliwia regulacje jasnosci mapy bitowe;.
+» Suwak Kontrast stuzy do regulacji kontrastu koloréw.
+» Suwak Intensywnos¢ stuzy do regulacji nasycenia koloréw w mapie bitowe;.

+» Kliknigcie ikony z ktodka znajdujacej sie obok przycisku Podglad powoduje,
ze wszystkie zmiany dokonane w oknie dialogowym sg automatycznie
odwzorowywane na mapie bitowe;j.

4. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ modyfikacje, lub Anuluj, aby zamkna¢ okno
dialogowe bez wprowadzania zmian.

Cwiczenie 3.16. —- D@ ..

Zmien mape bitowq w jej negatyw.
1. Zaznacz mapg bitowa.
2. Wybierz z menu polecenie Efekty/Transformacje/Dopelnienie (rysunek 3.22).

Rysunek 3.22.
Negatyw mapy
bitowej
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Dodatkowe operacje
na mapach hitowych

Oprocz modyfikowania map bitowych, Corel umozliwia wykonanie na nich kilku innych
operacji. Nie zmieniaja one w zaden sposob wygladu mapy bitowej, ale w wielu przy-
padkach ich wykonanie jest niezbgdne, szczegolnie podczas przygotowywania w Corelu
materiatow do druku.

Cwiczenie 3.17. —~2F .
Osadz w dokumencie mape bitowq dolqczanq zewnetrznie.

Przypominasz sobie zapewne, ze jednym ze sposobdw umieszczenia w dokumencie mapy
bitowej jest jej dotaczenie zewnetrzne. W takim przypadku w dokumencie znajduje si¢
jedynie odnosnik do pliku mapy bitowej oraz informacje o przypisanych jej modyfikacjach
i efektach, co pozwala zredukowaé rozmiar pliku, a co za tym idzie — rowniez czas jego
przetwarzania. Jesli jednak zamierzasz przekaza¢ tak stworzony dokument Corela in-
nemu uzytkownikowi lub przesta¢ go do druku, musisz osadzi¢ w nim wszystkie dotaczone
zewnetrznie mapy bitowe.

1. Zaznacz mapg bitowa dotaczona zewnetrznie do dokumentu.

2. Wybierz z menu polecenie Mapy bitowe/Realizuj. Mapa bitowa zostanie osadzona
w dokumencie.

Czasem po wielu modyfikacjach mapy bitowej jej parametry moga odbiega¢ od wyj-
Sciowych. Najczgstszymi problemami pojawiajacymi si¢ podczas drukowania prac za-
wierajacych mapy bitowe sa problemy z rozdzielczoscia i modelem koloréw. W menu
Mapy bitowe znajduje si¢ polecenie Przeksztal¢ w mape bitowq. Z zatozenia stuzy ono
do przeksztatcania obiektow wektorowych w mapy bitowe, ale praktyka wykazuje, ze
przydaje si¢ ono réwniez podczas ,,zamykania” procesu edycji mapy bitowej umiesz-
czonej w dokumencie.

Cwiczenie 3.18. — =23 o

Przypisz mapie bitowej ostateczne parametry.

1. Zaznacz mapg bitowa. Musi by¢ ona osadzona w dokumencie, a nie dotaczona
zewnetrznie.

2. Wybierz z menu polecenie Mapy bitowe/Przeksztalé w mape bitowq.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Przeksztalé w mape bitowq (rysunek 3.23).
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3. Wybierz z listy Kolor docelowy model kolorow dla mapy bitowe;.
A. 7 listy Rozdzielczos¢ wybierz docelowa rozdzielczo$é dla mapy bitowe;.

9. Kliknij przycisk OK.




