e B

he_lipn.r;[{/;f i s
D

A

>~ oV

— PRZYKEADOWY ROZDZIAL

Corel DRAW 10.

Praktyczne projekty "‘fé’?
|

S :
\ KATALOG KSIAZEK $h F |
Autor: Marek Kostera-Kosterzewski %!g_%}/
. _.J

ISBN: 83-7197-563-5
?ﬂmﬂwzﬂ-ﬂﬂKﬂwn:NY:KﬂT_Ai_ Format B5, Stron 188 @ B o

Pojawit sie kolejny numer przy nazwie programu CorelDRAW. Twdrcy tego ,kombajnu

graficznego” po raz kolejny (to juz dziesie¢ lat!) udoskonalili swoje dzieto. CorelDRAW
“ DODAJ DO KOSZYKA 10 stat si¢ jeszcze bardziej intuicyjny, dzieki czemu z pewnoscia zyska kolejnych
uzytkownikéw i umocni swoja pozycje na rynku programdéw stuzacych do tworzenia
grafiki wektorowej.

W ﬁ: Zadaniem niniejszej ksiazki jest przedstawienie mozliwosci programu CorelDRAW
ENNIK'TINFORMACJE w spos6b najbardziej efektywny, czyli poprzez ¢wiczenia. Nie znajdziesz w niej opisow
—_— typu ,tu i tu jest to i to, a Ty martw sie, co z tym dalej zrobi¢”. Wykonujac kolejne
¢wiczenia, poznasz réznorodne techniki rysunkowe. Jesli jeste$ poczatkujacym

0'NOWDSCIACH uzytkownikiem CorelDRAW, to jest to najlepsza metoda nauki obstugi programu.
. Bardziej zaawansowani uzytkownicy skupig sie zapewne na poznawaniu nowych
© ZAMOW GENNIK™ mozliwo$ci CoreDRAW 10. Nazwy funkji i przyciskow podawane sa w jezyku

angielskim z polskim ttumaczeniem. Wszystkie rysunki w ksiazce zostaty stworzone
w celach szkoleniowych. Uzytkownicy moga w dalszym etapie nauki i uzytkowania
programu CorelDRAW tworzy¢ bardziej kreatywne dzieta, pretendujace do miana sztuki
z zakresu grafiki komputerowej.
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Projekt 10.
Internet

W tym projekcie utworzymy rollower. Czym jest rollower? Ot6z jest to animowany
obiekt reagujacy na poczynania uzytkownika strony internetowej, czyli jest to element
interaktywny. Najczgsciej spotyka si¢ rollowerowe przyciski w trzech stanach. Pierwszy
(Normal) to taki, ktory widzimy od razu po uruchomieniu strony internetowej. Drugi
(Over) wystepuje wtedy, gdy kursor myszy pojawi si¢ nad przyciskiem. Wtedy przycisk
zmienia wyglad (jak — to zalezy od inwencji tworczej projektanta strony). Trzeci stan
(Down) pojawia sig, gdy nastapi kliknigcie przycisku. Rollower moze by¢ wykonany
zardwno w programie do grafiki bitmapowej (rastroweyj), jak i wektorowej. Przewaga
wektorowego przycisku jest to, ze mozna go skalowa¢ (powigkszaé¢ i pomniejszac)
w nieskonczonos¢ bez utraty jakosci.
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1. Wybierz narzedzie Rectangle Tool O inarysuj prostokat.

2. Wybierz narzedzie Ellipse Tool © i narysuj okrag. Podczas rysowania przytrzymaj
wecisniety klawisz Ctrl, aby narysowac idealny okrag. Umie$¢ okrag przy
prostokacie tak jak na rysunku.

G

3. Zaznacz obydwa obiekty, rysujac prostokatna selekcj¢ wokot nich narzedziem
Pick Tool | X . Nastgpnie na pasku Property Bar kliknij ikong Quick Weld
(szybkie spawanie). Obiekty zostang polaczone w jeden.

C

4. Narysuj kolejny prostokat tak, aby zmiescil si¢ wewnatrz ksztattu wezesniej
utworzonego.

C

5. Kolejng czynnoscia bedzie narysowanie jeszcze jednego okregu. I tak jak
w poprzednim punkcie, okrag musi by¢ mniejszy.

O
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6. Zaznacz obydwa dorysowane obiekty i zespawaj je w jeden ksztatt poleceniem
Quick Weld. Po potaczeniu kliknij lewym przyciskiem myszy ikong¢ koloru na
palecie kolorow.

7. Zaznacz wigkszy obiekt narzedziem Pick Tool | X i wypelnij obiekt innym
dowolnym kolorem.

8. Wybierz narzedzie Text Tool £, kliknij i gdy pojawi si¢ kursor, wpisz jakis tekst.
Tekst nie powinien zajaé wigcej niz 3/4 szerokosci prostokatnego paska
w przycisku.

Mamy gotowy stan NORMAL rollowera.
9. Zaznacz caly przycisk, rysujac selekcje narzedziem Pick Tool 'k .

10. Z menu tekstowego wybierz polecenie Effects/Rollover/Create Rollover (utworz
rollower). Pojawi si¢ dodatkowy pasek — Internet. Jesli masz miejsce, mozesz go
umiesci¢ wsrdd innych paskow narzedziowych.

11. Z menu tekstowego wybierz polecenie Effects/Rollover/Edit Rollover (edytuj
rollower). Przyjrzyj si¢ dolnej czg$ci okna programu. Zamiast zaktadek ze stronami,
w dokumencie pojawily si¢ zaktadki stanu, w jakim obecnie znajduje si¢ rollower.
Przetacz si¢ na zaktadke OVER.
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13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

Wybierz narzedzie Shape Tool . ikliknij kursorem w obrebie tekstu. Pojawia sie
dodatkowe uchwyty w postaci strzatek. Ztap za uchwyt znajdujacy si¢ na koncu
napisu i pociagnij w prawo. Tekst zostanie rozciagnigty poprzez powigkszenie
odstepu migdzy literami.

Wybierz narzedzie Artistic Media Tool &,. Na pasku Property Bar w polu Spraylist
File List wybierz styl rozpylanych obrazkow znajdujacy si¢ pod nazwa Funguys lub
jakis wilasny. Narysuj krétka linig, aby pojawit si¢ tylko jeden obiekt. Jesli jest zbyt
matly lub za duzy, zaznacz go narze¢dziem Pick Tool ' % i odpowiednio przeskaluj.

Zaznacz napis na przycisku narzedziem Pick Tool | % 1 wcisnij skrét klawiaturowy
Ctrl+C lub wybierz polecenie z menu tekstowego Edit/Copy (Edycja/Kopiuy).
Napis zostanie skopiowany do schowka. Za chwilg bedzie nam potrzebny.

G ALERIA

Przetacz si¢ na zaktadke DOWN, klikajac ja u dotu ekranu.

Zaznacz narzgdziem Pick Tool | % napis (jest taki jak w trybie NORMAL) i wcisnij
prawy przycisk myszy. Z menu podrecznego wybierz polecenie Delete (usun).

Weisnij skrot klawiaturowy Ctri+V lub wybierz polecenie Edit/Paste
(Edycja/Wklej). Napis wezesniej umieszczony w schowku (w pamigci podrecznej)
zostanie wklejony na przycisk. Wypehij napis kolorem czerwonym, klikajac jego
ikong lewym przyciskiem myszy.

Wybierz narzegdzie Star Shapes Tool %% Rozwin na pasku Property Bar opcje
Perfect Shapes i z okna ksztatltéw wybierz obiekt do narysowania. Umies$¢ na
przycisku kilka kolorowych gwiazd.

G ALERIA

Wszystkie stany rollowera sa juz gotowe. Kliknij zaktadke Finish Editing Rollover
(zakoncz edycje rollowera). Zaktadka znajduje si¢ u dotu ekranu przy zaktadkach
standw przycisku.

Ostatnim etapem pracy jest zapisanie przycisku na dysku. Zaznacz przycisk
i z menu tekstowego wybierz File/Publish To The Web/Flash Embedded in HTML...
Pojawi si¢ okno eksportu. W polu File Name wpisz, pod jaka nazwa ma zaistnie¢
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przycisk. Upewnij si¢, ze w polu Files of Type ustawiony jest zapis pliku w formacie
SWE. Kliknij przycisk Export. Trafisz do kolejnego okna opcji — Flash Export.

W zaktadce General w polu Bounding Box Size zaznacz opcje Objects. Jesli nie
chcesz, aby przycisk byt pobierany z Twojej strony, zaznacz opcj¢ File Protection
from import. Przed kliknigciem OK mozesz jeszcze sprawdzi¢, jak przycisk bedzie
wygladal w przegladarce internetowej. Kliknij przycisk Preview.
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Przycisk mozesz juz umiescié na stronie. W ramach éwiczen sprobuj wykonaé
rollowerowe obiekty z przyciskow wykonanych w poprzednim projekcie.



