o

KATALOG ONLINE

ZANMOW DRUKOWANY KATALOG

DODAJ DO KOSZYKA

7~ CENNIK | INFORMACJE

ZAMOW, INFORMACJE
0 NOWOSCIACH

ZAVIOW CENNIK

CFRAGMENTY KSIAZEK ONLINE™

|

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

44-100 Gliwice

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl

\‘
helion

]’% ',:.f:‘?

LJ
GA

Corel PHOTO-PAINT 12. [P
Cwiczenia ﬁ‘PtllirgTo-PAmT

Autor: Bolestaw Ogorek
ISBN: 83-7361-546-6
Format: B5, stron: 136

Corel PHOTO-PAINT 12 to drugi, obok CorelDRAW, najwazniejszy sktadnik pakietu
Corel Graphics Suite 12. Jest przeznaczony do obrdbki plikdw bitmapowych.

Mozna wykorzysta¢ go zardwno do przygotowywania grafiki pod katem publikacji
elektronicznych — stron WWW i prezentacji multimedialnych, jak i do przygotowania
materiatow przeznaczonych do druku. Moze réwniez petnic role podstawowego
narzedzia cyfrowej ciemni fotograficznej. Jego mozliwosci sa ogromne. Dodatkowym
atutem Corel PHOTO-PAINT jest petna integracja z programem CorelDRAW.

Dzieki wiadomo$ciom zawartym w ksiazce ,Corel PHOTO-PAINT 12. Cwiczenia”
poznasz podstawowe zasady korzystania z tej aplikacji.

Dowiesz sie:

* Jak korzystac z interfejsu uzytkownika i zawartych w nim narzedzi

 Jak otwieraC i zapisywac pliki

* Jakie typy plikow mozesz obrabia¢ w Corel PHOTO-PAINT 12

* Jak skonfigurowa¢ program, aby odpowiadat Twoim przyzwyczajeniom
i potrzebom

* Jak pracowac z narzedziami rysunkowymi

* W jaki sposob wypetnia¢ zamkniete ksztatty

e Jak tworzy¢ maski i zaznacza¢ fragmenty obrazu

e Jak korzystac z filtrow

* Jak tworzy¢ w PHOTO-PAINT filmy i animacje

* Jak zautomatyzowaé prace, korzystajac ze skryptow w VBA
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Program Corel PHOTO-PAINT zaraz po zainstalowaniu jest gotowy do pracy. Na ekranie
sa widoczne narzedzia najczesdciej uzywane przez wigkszos¢ uzytkownikow. Oczywi-
$cie to nie wszystko, co oferuje program; gdyby jednak na ekranie zostaly wyswietlone
wszystkie paski, miejsca na pracg nie pozostaloby wiele (rysunek 6.1). Nalezy zatem dosto-
sowaé program do wlasnych potrzeb.

Rysunek 6.1.

Ekran programu

z wyswietlonymi
wszystkimi paskami
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Dostgp go okna konfiguracyjnego mozna uzyskac¢ po wybraniu polecen Tools/Options.
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Cwiczenie 6.1. D o
Aby zmienic¢ wyglad kursora programu Corel PHOTO-PAINT:
1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz polecenia Tools/Options.
3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie General (rysunek 6.2).

Il!lsunek 62 Options @
Podstawowe Bt [EEEE
O};C]e konﬁfuraql On startup: [welcame screen [ Automatic view resize
obszaru roboczego Display = = = [¥] keep dislog position
D) Opening zoom: | 100% [¥] Multi-tasking
Text Cursar type: E_Tnnl - Shape cursar Far brush taols
Memary - L Show pixel grid at maximum zoom
VB4 Uniks: | millimeters | | Show titles on foating dockers
Plug-ins ) A Enable Sounds
poae Hudge (pixeks) Lo
B Customization : Eop i
& E;Jcburrent Super nudgs (x1 pixels): 10 o Show pop-up help
2]
kel o [ show object Tips
Overscroll (pixels): 1 el i
— Scanning
Duplicate OFfset Close scan dialog after acquire
Horizontal {pixels): 0 % Pen Tablet
vertical {pixels); 0 % {REak e '
Corfiguration @
£ >
QF ] l Cancel ] [ Help

4. Rozwin liste Cursor type (rysunek 6.3).

Rysunek 6.3. Cursorbype: | Toq|
Lista typow kursoréw Ay Shape
Units:
Tool
Crosshair
Mudge (pixels): T

9. Zaznacz pozycj¢ Crosshair.

6. Kliknij przycisk OK.

1. Zaobserwuj, jak zmienit si¢ wygtad kursora.

8. Powtorz pubkty od 2. do 6., zaznaczajac na liscie Cursor type pozycje Shape i Tool.
Zaobserwuj zmiany wygladu kursora (rysunek 6.4).

Rysunek 6.4. I ;
Kursor po wybraniu opcji: @}» i
Tool, Shape i Crosshair

m Po uaktywnieniu opcji Tool wyglad kursora jest zalezny od wybranego na pasku Toolbox
narzedzia.
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Konfigurowanie programu a3

Cwiczenie 62. — -2 o

Aby zmieni¢ wylad ekranu powitalnego programu Corel PHOTO-PAINT:

Rysunek 6.5.

Zmiana ekranu Opening zoom:

powitalnego

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz polecenia Tools/Options.

3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie General.

4. Rozwin liste On startup i zaznacz pozycje¢ Nothing (rysunek 6.5).

on skartup: | Welcome Screen ]( |
Figthing i
Mew File
Open File
Run Scripk
[Welcome Screen |

Cursar bype:

9. Kliknij przycisk OK.
6. Zamknij program Corel PHOTO-PAINT.

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT. Zaobserwuj, jaki wptyw na sposob
uruchamiania programu miata wybrana opcja.

8. Powtorz punkty od 2. do 7., zaznaczajac na liScie On startup pozycje New File, Open
File, Run Script, Welcome Screen. Zaobserwuj zmiany w sposobie uruchamiania si¢
programu.

Gwiczenie 6.3. — -2 o

dnostki miary

Aby zmieni¢ jednostki miary na cale:

Rysunek 6.6.

Zmiana jednostki miary

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz polecenia Tools/Options.

3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie General.

A. 7 listy Units wybierz inches (rysunek 6.6). Wszystkie wymiary beda podawane w calach.

= Workspace Genetal
General S iy AR
Warnings 2 starkup; | Welcome Screen |
Display Opening zoom: | 100% |
Save — o
Text Cursortype: [ 7ol |»
Mernary "
VEL, Units: | millimeters |+
i inches.
. Plug |ns. . Nidge (pikels); [ — %
[ Custorization £
picas; points
- Document Super nudge (1| points
(- Global centimeters

Qverscrol {pixeldpicels
ciceros; didots
didats

Duplicate OFfset

9. Kliknij przycisk OK.
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Automatyczne zapisywanie pracy

Cwiczenie 64. — DD

Aby program automatycznie zapisywat wyniki pracy:

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz Tools/Options.

3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie Save.

A. Zaznacz opcj¢ Auto-save every (rysunek 6.7). Domyslnie zapis jest wykonywany
co 10 minut. Pozostaw t¢ warto$¢ bez zmian.

Rysunek 6.7.
Uaktywnianie
automatycznego
zapisywania pracy

9. Kliknij przycisk OK.

= Workspace Save
General
Warnings

Display Iﬁg
10 5

Auto-save Settings

| minutes

Po uaktywnieniu opcji automatycznego zapisywania pracy co okreslony przedziat czasu
komputer bedzie tworzyt kopig otworzonego pliku. W przypadku zawieszenia programu lub
systemu i koniecznosci zresetowania komputera plik zostanie odtworzony na jej podstawie.
Dzigki temu stracisz maksymalnie dziesig¢ minut pracy.

Imiana liczhy pamietanych operacji

Cwiczenie 65. — -2 o

Aby zmieni¢ liczbe zapamietanych operacji:

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz Tools/Options.

3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie Memory.

4. W polu Undo levels (rysunek 6.8) wpisz wartos¢ 25. Zwiekszy to wykorzystanie
zasobow komputera, ale bedzie mozna anulowac do 25 ostatnio wykonanych czynnosci.

Rysunek 6.8.
Zmiana liczby
pamietanych czynnosci

9. Kliknij przycisk OK.

Unda
Enable undo lisk

Undo levels: 25 %
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Cwiczenie 6.6. — -2 o

Aby wiqczy¢é wyswietlanie linijek:

Rysunek 6.9.

Wiqczanie

wyswietlania linijek

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.
2. Wybierz Tools/Options.

3. W oknie Options kliknij Document, a nastgpnie Ruler.

4. Zaznacz opcj¢ Show Rulers (rysunek 6.9).

= Workspace
General
\Warnings
Display
Save
Text
Memory
WEA
Flug-ins
+ Customization
[=- Document
Ruler
arid
+ Guidelines
- Global

9. Kliknij przycisk OK.

Ruler

Lnits

Horizontal:

Same units |
Origin
Horizontal:

Wertical:

Calibrate Rulers:

how Rulers




