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Program Corel Photo-Paint to jeden z najwazniejszych sktadnikéw pakietu Corel
Graphics Suite 11, stuzacy do obrobki grafiki bitmapowej. Wykorzystasz go do
przygotowywania ilustracji na potrzeby stron internetowych, atrakcyjnych obrazéw,

a takze do przetwarzania i retuszowania zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym.
Photo-Paint to aplikacja o ogromnych mozliwosciach, a do jej dodatkowych zalet nalezy
integracja z pozostatymi aplikacjami pakietu (w tym z popularnym Corel Draw!) oraz
przystepna cena.

Dzieki ksiazce ,Corel Photo-Paint 11. Cwiczenia” nauczysz sig m.in.:

* wczytywac pliki z skanera

* retuszowac obrazki pochodzace ze skanera lub aparatu cyfrowego
* wykonywac fotomontaze

» modyfikowac obrazki za pomoca licznych efektow specjalnych

e tworzyc pliki graficzne pod katem zastosowan w Internecie

e,
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Program Corel PHOTO-PAINT zaraz po zainstalowaniu jest gotowy do pracy. Na ekranie
widoczne sa narzgdzia najczesciej uzywane przez wigkszo$¢é uzytkownikdéw. Oczywi-
Scie to nie wszystko, co oferuje program; gdyby jednak na ekranie zostaly wyswietlone
wszystkie paski, miejsca na pracg nie pozostaloby wiele (rysunek 6.1). Nalezy zatem dosto-

sowaé program do wiasnych potrzeb.
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Dostgp go okna konfiguracyjnego mozna uzyskac po wybraniu polecen Tools/Options.

Cwiczenie 6.1. —=23 «

Aby zmienic¢ wyglaqd ekranu i upodobni¢ go do okna programu Adobe Photoshop.
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1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.
2. Wybierz polecenia Tools/Options.
3. W oknie Options kliknij Workspace.
A. W ramce Workspace zaznacz opcj¢ Adobe Photoshop (rysunek 6.2).
Rysunek 6.2.
Zmiana wygladu £l Workspace
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9. Kliknij przycisk OK.
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Options. W ramce Workspace wybierz opcje _default.

=] el e =l

Aby przywrdcié programowi poprzednia postac ekranu, wybierz polecenia Edit/Preferences/
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Imiana ksztattu kursora

Cwiczenie 62. —-23 «

Aby zmienic¢ ksztalt kursora na wlosowaty:
1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.
2. Wybierz polecenia Tools/Options.
3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie General.
4. 7 listy Cursor type wybierz Crosshair (rysunek 6.4).

Rysunek 6.4. Options
Zmiana ksztaltu B Warkspacs : .
kursora -~ [General ;
W arrings On startup: ‘welcome Screen ﬂ
- Dizplay . . -
Save Opering zoom: | 100% ﬂ
- Temt Cursor bype: Toal vl
- Memary
B Units:
- Plugrins .o
- Customization [t )
9. Kliknij przycisk OK.
Imiana jednostki miary

Cwiczenie 6.3. DI

Aby zmienic¢ jednostki miary na cale:
1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.
2. Wybierz polecenia Tools/Options.
3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastgpnie General.
4. 7 listy Units wybierz inches (rysunek 6.5). Wszystkie wymiary beda podawane w calach.

Rysunek 6.5. options
Zmiana jednostki miary - Wiorkspace
- General

Wl arrings On startup: ‘welcome Screen ﬂ

- Digplay . . =,

e Opening zoom: | 100% J

Text Cursor bype: Tool =]

- Memory

VBA Urits:

- Plug-ing

-- Customization Hudge (pivsls}
- Documnent Sy d ;
Super nudge [«1 t
[+ Global Eoni

9. Kliknij przycisk OK.
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Automatyczne zapisywanie pracy

-,

Cwiczenie 64. —=D 3 «

Aby program automatycznie zapisywat wyniki pracy:
1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz Tools/Options.
3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie Save.

A. Zaznacz opcje Auto-save every (rysunek 6.6). DomysSlnie zapis jest wykonywany
co 10 minut. Pozostaw t¢ warto$¢ bez zmian.

Rysunek 6.6. Options
Automatyczne = Warkspace Save

zapisywanie pracy General
wiamings

Dizplay
Save
Text

Auto-zave Settings

9. Kliknij przycisk OK.

Po uaktywnieniu opcji automatycznego zapisywania pracy co okre$lony przedzial czasu
komputer bedzie tworzyt kopig otworzonego pliku. W przypadku zawieszenia programu lub
systemu i koniecznosci zresetowania komputera plik zostanie odtworzony na jej podstawie.

Dzigki temu stracisz maksymalnie dziesie¢ minut pracy.

Imiana liczhy pamietanych operacii

Cwiczenie 6.5. —«>F
Aby zmienic liczbe zapamietanych operacji:
1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.
2. Wybierz Tools/Options.
3. W oknie Options kliknij Workspace, a nastepnie Memory.

4. W polu Undo levels (rysunek 6.7) wpisz wartos¢ 25. Zwigkszy to wykorzystanie
zasobow komputera, ale bedzie mozna anulowac do 25 ostatnio wykonanych czynnosci.

9. Kliknij przycisk OK.

Cwiczenie 6.6. DF

Aby wlqczy¢ wyswietlanie linijek:
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Rysunek 6.7.
Zmiana liczby = ikipece Memoy
: ) - General
amietanych czynnosci )
p ¢ i 24 - Wiamings - Mote:  Festart Corel PHOT O-PAIMNT to apply
- Digplay memary and swap disk changes.
- Save i
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VA Secondary: CAWINDOWSLTEMP, =]
- Plugring
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(- Document Available Ra: 114180 Kbytes
& Glabal Max (60 = % 5507 Kiptes
Undo
[w Enable undo Jist
Unda levels: |1D E&
Cache Settings
Lache levels 1
QK Anuluj Help

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT.

2. Wybierz Tools/Options.

3. W oknie Options kliknij Document, a nastgpnie Ruler.

A, Zaznacz opcj¢ Show Rulers (rysunek 6.8).

Rysunek 6.8.
Wiqczenie
wyswietlania linijek

9. Kliknij przycisk OK.
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W amings Units————
- Display Haorizontal:
- Save
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\f\:g:m}' [v Same urits
- Plug-ing — Origin
[+ Customnization :
£ Dosument Horizorikal:
- Ruler Vertical:
- Grid
[+- Guidelines .
%) Global Calibrate Rulers:




