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Czasy, w ktdrych pojecie ,grafika komputerowa” kojarzyto sie ze wzorkami kreslonymi
na monitorach komputeréw za pomoca myslnikdw i kropek, wydaja sie dzi$ niemal
prehistoria. Wspétczesna grafika komputerowa to odrebna dziedzina informatyki,

a mozliwosci aplikacji graficznych pozwalaja nie tylko na tworzenie publikacji
drukowanych i animacji komputerowych, ale réwniez na poprawianie nieudanych
fotografii. Na rynku dostepna jest ogromna ilo§¢ programéw graficznych
umozliwiajacych zaréwno profesjonalistom, jak i amatorom rozwijanie talentu

i realizowanie nawet najbardziej niezwyktych pomystow.

»ABG grafiki komputerowej i obrdbki zdje¢” to wprowadzenie do grafiki komputerowej
przeznaczone dla tych, ktérzy chca poznac jej mozliwosci i znalezé aplikacje
odpowiednig do swoich potrzeb. Przedstawiono tu dwa najpopularniejsze programy —
CorelDRAW X3 do grafiki wektorowej oraz Photoshop CS2 do grafiki bitmapowe;.
Czytajac te ksiazke, poznasz rdznice pomiedzy tymi aplikacjami i dowiesz sig, do czego
mozna je stosowac. Nauczysz sig korzystac z narzedzi rysunkowych, filtrw i efektow,
a takze przygotujesz elementy publikacji drukowanych i przeprowadzisz korekty
cyfrowych fotografii.

e Instalacja programu CorelDRAW X3
» Podstawowe narzedzia rysunkowe
* Transformowanie obiektow

* Praca z tekstem
 Kontury i wypetnienia

* Modyfikowanie obiektow

* Instalacja programu Photoshop

e Zarzadzanie plikami graficznymi za pomoca przegladarki Bridge
e Interfejs uzytkownika Photoshopa
e Korzystanie z warstw

» Narzedzia malarskie

¢ Korekcja barwna i tonalna obrazéw

Nawet jesli nie planujesz kariery grafika komputerowego, podstawowa wiedza na temat
grafiki pozwoli Ci zrealizowac artystyczne marzenia.
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PODSTAWY RYSUNKU
WEKTOROWEGO

Rysowanie prostych
obiektaw

Prostokaty, elipsy, wielokaty, gwiazdy
i spirale

Aby narysowac jakikolwiek obiekt, nalezy skorzy-
sta¢ z paska narzedzi widocznego z lewej strony
ekranu. Na poczatek proponuje narysowanie pro-
stokata. W tym celu odszukaj przycisk z taka wia-
$nie figurg i kliknij go . Kursor myszy zamieni
sie w krzyzyk z matym prostokatem . Nastepnie
wskaz na kartce jeden z naroznikéw przyszlego
prostokata i — trzymajac przez caly czas wcisniety
lewy przycisk myszy — przesuwaj kursor tak, aby
wskaza¢ przeciwlegly naroznik (podobnie postepuje

sie podczas rysowania elipsy ()).



40

Edycja grafiki wektorowej

Po narysowaniu dowolnego obiektu zobaczysz na jego obwodzie szereg czar-
nych kwadratéw. Sg to tak zwane uchwyty zaznaczenia (lub po prostu uchwy-
ty). Natomiast w Srodku obiektu zawsze pojawia sie znacznik ¥ ulatwiajacy
przemieszczanie go, gdy masz wybrane narzedzie inne niz wskaznik () —ry-
sunek 3.1.

Rysunek 31 J{_narysuwana elipsa

uchwyt Zaznaczenia
u

Uchwyty =

zaznaczenia

oraz znacznik = =
érodka obiektu

u
MACZ ik X

Jezeli narysowates$ jeden badz kilka obiektéw, mozesz wskazaé dowolny z nich
i przesuna¢ go w dowolne miejsce. W tym celu wybierz narzedzie Pick Tool,
czyli wskaznik (). Nastepnie kliknij interesujacy obiekt, aby go zaznaczy¢.

Aby przesungl obiekt w inne miejsce, chwyé go lewym przyciskiem myszy.
Kursor myszy w trakcie przeciggania obiektu zamieni sie w matly znak plusa ze
strzatkami na koncach (#*). Trzymajac wciéniety lewy przycisk myszy, przecia-
gnij obiekt w wybrane miejsce na kartce. Zwolnij przycisk myszy (rysunek 3.2).

Rysunek3 2 D Ele  Edit Wiew Layout  Arrange  Effects  Bitmap:
b w e &o-#

Zmiana Fz10.0mm ¥4 ] (@

na IDE?;E,Em wa) @S]
polozenia T T OO SOV VOO O
obiektu i1

220
niitin

210
o ifbinn

2?0

190
A

E2EHO0DFR 08T

Jezeli nie odpowiada nam rozmiar obiektu, mozemy to zmieni¢ po zaznaczeniu
go. Chwytamy i przeciagamy gérny lub dolny uchwyt, aby zmieni¢ rozmiar
w pionie. Nastepnie chwytamy lewy badZ prawy uchwyt i zmieniamy szero-
koS¢ obiektu.

Aby zmieni¢ jednocze$nie wysoko$¢ i szerokos$¢ obiektu, chwy¢ jeden z naroz-
nikowych uchwytéw i przeciggnij wskaznik myszy — rysunek 3.3.
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Kiedy wskazany jest dowolny obiekt, mozesz go latwo usunaé, wciskajac kla-
wisz Delete.

Mozesz takze narysowac okrag, korzystajac z narzedzia do rysowania elips .
Przytrzymujac wcisniety klawisz Ctrl, narysuj okrag (podobnie postepuj w przy-
padku rysowania kwadratu za pomoca narzedzia do rysowania prostokatow).

Zwré¢ uwage, ze podczas rysowania kwadratu czy prostokata zawsze jeden
z naroznikéw bedzie sie znajdowal w miejscu, gdzie zaczales rysowac. Istnigje
jednak mozliwo$¢ rysowania figury nie od naroznika, ale od $§rodka. W tym celu
podczas calego procesu nalezy trzymac wcisniety klawisz Shift (tak samo mozna
rysowac elipsy i inne obiekty, o ktérych jeszcze nie méwitem). Sprawdz takze, co
sie stanie, gdy podczas rysowania jednoczesnie przytrzymasz klawisze Ctrl i Shift.

Mozesz takze w fatwy sposdb narysowac prostokat o rozmiarach
catej strony. W tym celu wystarczy dwa razy szybko klikng¢
narzedzie prostokata.

Znacznie wiecej mozliwosSci wybrania réznych ustawien masz podczas rysowa-
nia wielokatéw i gwiazd (rysunek 3.4).

Rysunek 3.4.

Wielokat
i gwiazdy

41




42

Edycja grafiki wektorowej

Chcac narysowac wielokat, wybierz narzedzie Polygon Tool. Nastepnie przecia-
gnij kursorem myszy na ukos (pamietaj, zeby trzymac¢ przy tym wcisniety lewy
przycisk myszy). Zostanie narysowany wielobok o pieciu wierzcholkach. Wy-
bierz liczbe wierzchotkéw wielokata za pomoca pola Number of points or sides
on polygon znajdujacego sie na pasku wilasciwosci (gdy wybierzesz wartos¢ 3
dla prostokata, otrzymasz tréjkat).

Gwiazde narysujesz po rozwinieciu narzedzia Polygon Tool i wybraniu przyci-
sku do rysowania tego typu obiektéw. Nastepnie przeciagnij na ukos kursorem
myszy (pamietaj, zeby trzymac przy tym wecisniety lewy przycisk myszy). Nary-
sujesz tym samym gwiazde o pieciu ramionach. W polu Number of points or sides
on polygon wpisz (lub wybierz strzatkami) wymagang liczbe ramion gwiazdy.

Zlozona gwiazde mozesz narysowaé takze po rozwinieciu narzedzia Polygon
Tool. Wybierz nastepnie narzedzie do rysowania zlozonych gwiazd. Potem
przeciagnij na ukos kursorem myszy (pamietaj, zeby trzymac¢ przy tym wecisniety
lewy przycisk myszy). Tym samym narysujesz zlozong gwiazde o dziewieciu
ramionach. W polu Number of points or sides on polygon wpisz (lub wybierz
strzalkami) wymagana liczbe ramion zlozonej gwiazdy.

Aby narysowac spirale, wybierz narzedzie Spiral Tool (spirala), ktére pojawi sie,
gdy przytrzymasz przez chwile wcisniety lewy przycisk myszy nad narzedziem
Polygon Tool (wielokat). Pojawi sie wtedy nowy pasek narzedzi z ustawieniami
dotyczacymi rysowania spiral — rysunek 3.5.

of_=|od) #—[w

Pasek narzedzi
spirali

Na pasku narzedzi spirali wybierz liczbe zwojéw. Zdecyduj, czy chcesz naryso-
wac spirale o skoku stalym czy logarytmicznym (rysunek 3.6).

Rysunek 3.6.
Spirala o skoku
stalym

i logarytmicznym
oraz kratka

Jezeli zdecydujesz sie na spirale o skoku logarytmicznym, musisz takze okresli¢
wsp6lczynnik jej rozszerzania.
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Na tej samej palecie wysuwanej, na ktérej znajduje sie wielokat i spirala, masz tez
mozliwo$¢ wybrania rysowania kratek. Ten obiekt jest do$¢ prosty i dlatego
mozesz wybraé na pasku narzedzi jedynie interesujaca Cie liczbe kolumn
i wierszy.

Ksztalty podstawowe

CorelDRAW posiada takze wiele zdefiniowanych obiektéw podstawowych. Umoz-
liwiaja one narysowanie ksztaltow takich jak strzalki, btyskawice, dymki,
wstegi, serca itp. (rysunek 3.7).

Rysunek 3.7.

Przykladowe

ksztalty

zdefiniowane I:" > o
W programie = %

Aby narysowaé dowolny z tych ksztaltow, wybierz i przytrzymaj przez chwile
narzedzie Basic Shapes. Nastepnie wskaz na palecie grupe, ktéra Cie interesuje.
Potem kliknij przycisk Perfect Shapes znajdujacy sie na pasku wilasciwosci i wy-
bierz konkretny ksztalt, ktéry chcesz utworzy¢ (ma on rézny wyglad dla ré6znych
grup prostych obiektéw) — rysunek 3.8.

Rysunek 3.8.

Palety [ﬁu
przyktadowych
ksztaltow 0 |::> % 0

Wiele narysowanych w ten spos6b ksztaltéw mozesz jeszcze dodatkowo zmo-
dyfikowaé (na przyklad z uSmiechnietej buzi mozesz zrobi¢ smutng). W tym
celu wskaz obiekt i odszukaj maly czerwony symbol, a nastepnie chwy¢ go
i przesun — rysunek 3.9.
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Rysunek 3.9.
Zmiana ksztaltu = EEm P =
prostych k*’{
obiektow - * mm = -
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Obiekty z 3 punktow

W przypadku gdy zechcesz narysowac prostokat lub elipse obrécone do krawedzi
kartki pod katem innym niz 90 stopni, pomocne beda tzw. ,obiekty z 3 punk-
tow”. Sa to predefiniowane obiekty o tajemniczo brzmiacych nazwach: elipsa
z 3 punktow (3 point ellipse), prostokat z 3 punktéw (3 point rectangle) i krzywa
z 3 punktéw (3 point curve). Narzedzia te przyspieszaja bardziej precyzyjne ry-
sowanie pochylonych obiektéw. Do tej pory, gdy chciale$ narysowac obrdcong
elipse, najpierw tworzyle§ ,zwykla”, a potem musiale$ ja klikngé i obroécic,
chwytajac za jedna z zaokraglonych ,strzalek”. Nowe narzedzie pozwala wyko-
na¢ te czynno$¢ znacznie szybciej.

Chcac narysowac elipse z 3 punktéw, wcisnij i przytrzymaj przez chwile narze-
dzie tego typu obiektéw, a pojawi sie dodatkowe menu. Kliknij druga z kolei
ikonke. Wciénij lewy przycisk myszy i — przytrzymujac go — przesun kursor.
Na ekranie pojawi sie linia bazowa okreslajaca jedng z osi elipsy. Zwolnij przy-
cisk i — poruszajac myszg — okresl rozmiar elipsy.

Ponowne klikniecie lewym przyciskiem myszy spowoduje ostateczne zaakcep-
towanie obiektu — rysunek 3.10.

Rysunek 3.10.

Rysowanie
elipsy
z 3 punktéw Krok 1 (= Krok2 &

W podobny sposéb mozesz narysowac prostokat z 3 punktéw. Krzywa z 3 punk-
téw opisze przy okazji omawiania rysowania tego typu obiektéw.

Uproszczone rysowanie

Bardzo ciekawym narzedziem jest tzw. ,uproszczone rysowanie” (Smart Dra-
wing Tool). Pozwala ono naszkicowaé¢ odrecznie dowolny obiekt, w ktérym pro-
gram postara sie rozpoznaé jeden z podstawowych ksztaltéw, takich jak na przy-
klad prostokat, elipsa, strzatka itp. W ten spos6b narysowane recznie ksztalty
przestang odrézniac sie od tych narysowanych za pomoca odpowiednich narzedzi
(rysunek 3.11).

Rozwin palete narzedzia Smart Fill Tool, a nastepnie wybierz przycisk uprosz-
czonego rysowania. Narysuj odrecznie dowolny ksztalt, trzymajac wcisniety
lewy przycisk myszy. Program postara sie samodzielnie rozpoznaé narysowany
ksztalt i przeksztalci go w jedna z podstawowych figur.
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Rysunek 3.11.

Uproszczone 2,
rysowanie ,%
[w)

Jezeli narysowany ksztalt bedzie zbytnio odbiegal od jednej z figur znanych

programowi, CorelDRAW bedzie w stanie jedynie nieznacznie go uprosci¢, na
przyklad poprzez odszukanie i poprawienie odcinkéw prostych.

Jezeli uznasz, ze program zbyt stabo rozpoznaje rysowane przez Ciebie ksztal-
ty, mozesz zwiekszy¢ poziom rozpoznawania, rozwijajac liste Shape Recogni-
tion Level na pasku wiasciwosci (rysunek 3.12).

Shape Recagnition Level: | Medium | %1| | Smart Smaathing Level: | Mediom
Rysunek 3.12.
. 2 E rone 50 3] 70 |Mene
B8 el L. Lowsst e (lsrnnrinns i
1 L
Medium

, N|E
Wybdr poziomu A
rozpoznawania s
i wygladzania

Wybierajac pozycje Highest, spowodujesz, ze program bedzie sie staral za wszelka
cene rozpozna¢ w narysowanym przez Ciebie ksztalcie jedng z podstawowych
figur. Ustawienie Lowest spowoduje, ze rozpoznawane beda jedynie bardzo po-
dobne figury (rysunek 3.13).

Rysunek 3 ,13 Shape Recognition Level: | Highest ﬂ Shape Recognition Level: |Highest ﬂ

Rézne poziomy
rozpoznawania
ksztaltu

W podobny sposéb mozesz zmieni¢ poziom wygladzania ostrych naroznikéw.
Wystarczy w tym celu zmieni¢ ustawienie listy Smart Smoothing Level.

Aby wylaczy¢ rozpoznawanie oraz wygladzanie ksztaltéw, wystarczy na obu
opisanych powyzej listach wybra¢ pozycje None.
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Nadawanie kolorow obiektomn

W tej czeSci rozdzialu zajme sie wybieraniem koloréw. Poniewaz mozliwosci
nadawania koloréw oraz wypelnien obiektom sg olbrzymie i w celu doktadnego
ich poznania trzeba by omawiaé¢ troche bardziej skomplikowane czynnosci,
zajme sie tutaj tylko najbardziej podstawowymi opcjami.

Jezeli chcesz, aby jaki$§ obiekt mial okreslony kolor, najpierw musisz go wska-
za¢ narzedziem wskaznika. Nastepnie na palecie z prawej strony ekranu kliknij
kolor, ktéry chcesz nada¢ obiektowi. Wnetrze obiektu zostanie wypelnione wybra-
nym kolorem (jest to tak zwany kolor wypelnienia).

Aby zmieni¢ kolor konturu obiektu, kliknij prawym przyciskiem myszy barwe
z tej samej palety.

Jezeli na palecie nie znajdziesz odpowiedniego koloru, skorzystaj z malych
strzatek. Strzatkami w goére i w dét mozesz ,przewija¢” palete koloréw (jest ich
wiecej, niz wida¢ na ekranie), a strzatka w lewa strone rozwija cala dostepna
palete — rysunek 3.14.

s &P wy 800 300 | 1000 1100 el
LEmE S [ — ﬁ.

o Wypetnienie obiektu
Wypelnienie

i kontur obiektu

Strzatka przewijania
palety kolorow

Rozwiniecie
palety kolorow

Kontur obiektu [

EI

s Pagel / 3 I} ] B

Aby usung¢ kolor obiektu, kliknij przekreslony kwadrat znajdujacy sie na sa-
mym poczatku palety barw. Pozwala on nadaé¢ obiektom przezroczysto$é. Po-
traktowany w ten sposéb obiekt nie posiada wypelnienia ani konturu.

Przytrzymaj dluzej kolor jak najbardziej zblizony do tego, ktérego potrzebujesz.
W ten sposéb bedziesz mégt zastosowac kolor zblizony do niego, inny niz te po-
kazane na podstawowej palecie. Pojawi sie wéwczas dodatkowa paleta kolo-
réw. Kliknij wybrany kolor — rysunek 3.15.

Na rysunku ponizej widoczne jest szare kétko, bialy kwadrat i przezroczysty tréj-
kat. Przezroczystosc¢ jest czesto mylona z kolorem bialym, poniewaz rysujemy
na bialej ,kartce”, ktéra przeSwituje przez obiekt (rysunek 3.16).
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Rysunek 3.15.

Paleta
z dodatkowymi
kolorami

Rysunek 3.16.

Przezroczysty
trojkat umozliwia
zobaczenie
obiektow
lezacych pod nim

Wybrany kolor mozna réwniez przeciagna¢ na konkretny obiekt. Aby to zrobi¢,
kliknij go i — przytrzymujac lewy przycisk myszy — przeciagnij nad obiekt,
a nastepnie pusé. Powtdrz to jeszcze raz, ale tym razem przeciagnij kolor nad
kontur obiektu.

W trakcie przeciggania koloru trzeba zwréci¢ uwage na kursor myszy. Zobaczysz
obok niego kwadrat w wybranym kolorze. Gdy kursor myszy znajdzie sie nad
konturem obiektu, z prawej strony pojawi sie kwadrat pusty w Srodku. Gdy
natomiast znajdzie sie nad obiektem, kwadrat ten ponownie zostanie wypel-
niony wybranym kolorem. W ten sposéb mozesz przeciaga¢ kolory, nadajac
obiektom wybrane wypelnienia lub barwy konturéw (rysunek 3.17).

Rysunek 3.17. _— MWZ?

Przecigganie

. /
koloru na ohiekt - m
( \m—/

Jezeli podczas przeciggania puscisz lewy przycisk myszy w miejscu,
gdzie nie ma zadnego obiektu, pojawi sie okno o nazwie Uniform
Fill z zaznaczong opcja Graphic (rysunek 3.18). Jezeli zaakceptujesz
ja poprzez klikniecie przycisku OK lub wcisniecie klawisza Enter,

od tej pory kazdy nowo rysowany obiekt bedzie miat taki
wiasnie kolor. Bedzie to tak zwany kolor domysiny.
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Rysunek 3.18. Uniform Fill !|

. Zhanging Fill properties when nothing is
NadawanlE selected will madify the attributes used by
, tools when creating new objects,
domyélnego
Click on the hoxes belaw to choose which taols
will receive new defaulk setting,
oloru il defaul
Graphic
[ Artistic Text
[CParagraph Text

Bardzo ciekawa funkcja jest mieszanie koloréw. Jesli podczas przeciagania ja-
kiego$ koloru przytrzymasz wcisniety klawisz Ctrl, a docelowy obiekt bedzie
juz inaczej pokolorowany, obie barwy zostang ze soba zmieszane w stosunku
90% do 10% (90% barwy wczesniejszej do 10% nowej).

Aby zastosowaé takie mieszanie, prawym przyciskiem myszy kliknij obiekt,
z ktoérego chcesz skopiowac kolor, a nastepnie przesun kursor nad obiekt doce-
lowy i zwolnij przycisk.

Wybierz z tzw. podrecznego menu (albo kontekstowego, jak kto woli) jedng
z trzech mozliwosci (rysunek 3.19):

B Copy Fill Here — aby skopiowa¢ tylko wypelnienie,

m Copy Outline Here — aby skopiowac jedynie kontur,

m Copy All Properties — aby skopiowa¢ zaréwno wypelnienie, jak i kontur.

4
Rysunek 3.19. [% Mave Here
Copy Here
HUplUWanlE Copy Fil Here
Wypelnienia Copy Outline Here
. Copy All Properties
i konturu

PawerClip Inside
Add to Rolover 3

Cancel

W takim przypadku oprécz koloréw zostang skopiowane takze inne wiasciwo-
$ci obiektu, ktére opisze w innym rozdziale.

Transformacje obiektow

Po narysowaniu dowolnego obiektu mozesz go poddawaé wielu réznym trans-
formacjom. W tym celu zaznacz obiekt za pomocag wskaznika (tak naprawde
mozesz wskaza¢ obiekt przy wybranym dowolnym narzedziu, lecz nie polecam
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tego, gdyz niechcacy mozesz narysowacé na przyklad elipse). Kliknij jeden z czar-
nych kwadratéw znajdujacych sie na obwodzie obiektu, a zwanych uchwytami
zaznaczenia, aby zmieni¢ rozmiar — rysunki 3.201 3.21.

u o L
Rysunek 3.20.

Zmiana
wysokosci
obiektu

—

u u o
Rysunek 3.21.

Proporcjonalna - o H
zmiana

wysokosci
i szerokosci (Y
ohiektu N

Kliknij wskaznikiem dowolng czeS¢ obiektu i przeciagnij go w inne miejsce.
Znak znajdujacy sie w srodku obiektu pozwala na przesuwanie go, gdy wybrane
jest dowolne narzedzie.

Aby dokladnie okresli¢ polozenie danego obiektu, skorzystaj z paska wiasciwo-
$ci. W polach x i y wpisz wspblrzedne polozenia obiektu na kartce (wartos¢ x:
0.0 mmiy: 0.0 mmto punkt (0, 0) na linijce; jesli linijka nie jest widoczna, mo-
zesz ja wlaczy¢ przy uzyciu polecenia View/Rulers) — rysunek 3.22.

(98,926 mm | *H[106.154mm || 665 % &
wi[176.653 mom | ¥ [106.154mm || [66.5 | %

VLV Fragment paska wlasciwosci z polami wspatrzednych

i rozmiarem obiektu

W dwdch nastepnych polach podaj rozmiar obiektu — jego szerokos$¢ i wysokosc¢.

Mozesz tez okresli¢ nowe proporcje obiektu w procentach. Ktédka (Nonproportio-
nal Scaling/Sizing Ratio) pozwala okresli¢, czy zmiana jednej wartos$ci ma po-
ciggnat za sobg proporcjonalng zmiane drugiej. Na przyklad gdy ktédka jest ak-
tywna (wida¢ wtedy, ze jest otwarta), a Ty wpiszesz nowa szerokos¢ obiektu, jego
wysokoS§¢ nie ulegnie zmianie. Natomiast gdy ki6dka jest zamknieta, zmiana szero-
kosci pociagnie za soba odpowiednig zmiane wysokos$ci. Podobnie rzecz ma sie
z warto$ciami procentowymi.
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Mozesz takze zmieni¢ rozmiary obiektu o wielokrotnosé jego dotychczasowych
wymiaréw. W tym celu wcisnij klawisz Ctrl. Nastepnie kliknij i przesun jeden
z uchwytdéw zaznaczenia, aby zwiekszy¢ rozmiar o 100%, 200%, 300% itd.

Przeciagnij nastepnie ktéry$ z uchwytéw przez obiekt na jego ,druga” strone.
W ten sposéb utworzysz lustrzane odbicie obiektu — rysunek 3.23. Nie zapomnij
o przytrzymaniu klawisza Ctrl, bo inaczej zmienisz oryginalne rozmiary.

| | L]
Rysunek 3.23.

Lustrzane = x
odbicie ohiektu

Obiekty mozesz takze obraca¢ badz pochyla¢. Kliknij ponownie zaznaczony
obiekt. Nastepnie kliknij jedng z prostych strzalek i pochyl obiekt. Pochylanie
obiektu z przytrzymanym klawiszem Ctrl pozwala na modyfikacje w odstepach
co 15 stopni — rysunek 3.24.

Rysunek 3.24. Fo—= N

Pochylanie
obiektu : ®© :

Kliknij nastepnie jedna z ,zakreconych” strzalek i obr6¢ obiekt. Tak samo jak
przy pochylaniu, wcisniety klawisz Ctrl pozwala obraca¢ obiekt w odstepach co
15 stopni — rysunek 3.25.

Rysunek 3.25. v, == A AN
R N\

Obracanie
obiektu ¢ ® ¢ < O] >O

S

Jezeli nie chcesz obraca¢ obiektu wzgledem jego érodka, kliknij i przeciagnij
jego Srodek obrotu, ktéry znajduje sie w samym jego $rodku i jest oznaczony ké-
leczkiem z czarng kropka. Jezeli chcesz, mozesz dowolnie zmieni¢ jego polozenie
(nawet na takie poza obiektem).

Nastepnie kliknij jedna ze strzalek obrotu i obréé obiekt wzgledem punktu,
w ktérym umieSciles srodek obrotu.
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Jesli podczas przesuwania Srodka obrotu przytrzymasz klawisz Ctrl, przesunie-
cie nastgpi do jednego z 9 punktéw (narozniki, srodki bokéw i Srodek obiektu).
Przy obracaniu obiektéw bardzo przydatne moze sie tez okazac pole kata obrotu na
pasku narzedzi, gdzie na biezaco mozesz kontrolowa¢ warto$¢ obrotu.

Twaorzenie kopii obiektu

Aby utworzy¢ kopie obiektu, wskaz go poprzez klikniecie. Nastepnie wcisnij
klawisz + znajdujacy sie z prawej strony klawiatury (tzw. blok klawiszy nume-
rycznych). Utworzysz w ten sposéb kopie obiektu. Poniewaz wyglada ona tak
samo i znajduje sie w tym samym miejscu co oryginal, aby zobaczy¢ efekt swoje-
go dzialania, musisz klikna¢ i troche jg przesunac.

Analogicznie dziala wykonanie sekwencji polecen z menu Edit/Copy, a nastep-
nie Edit/Paste (ewentualnie kombinacje klawiszy Ctrl+C i Ctrl+V), ale pierwszy
podany tu sposoéb jest znacznie wygodniejszy.

Tworzenie kopii obiektu podczas transformaciji

Mozesz takze tworzy¢ kopie obiektéw podczas ich transformacji. W tym celu
kliknij i przeciagnij mysza dowolny obiekt w inne miejsce, ale nie zwalniaj
przycisku myszy. Wcidnij i pus¢ klawisz +. Nastepnie zwolnij lewy przycisk
myszy. W ten spos6b przesuniesz kopie obiektu, a oryginal pozostanie na pier-
wotnym miejscu.

Trzeba zwréci¢ uwage, ze gdy wcisniesz + podczas przesuwania, kursor myszy
zmieni sie z plusa ze strzalkami w czarng strzatke z malym plusem w kwadra-
cie (oznaczajacym wlasnie, ze przesuwasz kopie). Jezeli pomylisz sie i nie be-
dziesz chcial utworzy¢ kopii podczas transformacji, wystarczy, ze ponownie
wecisniesz szary +, a operacje bedg wykonywane na oryginalnym obiekcie (kur-
sor myszy w postaci plusa zakonczonego strzatkami). Wyprébuj to w odniesie-
niu do wszystkich opisanych transformacji.

Znacznie wygodniejszym (ale i trudniejszym dla poczatkujacych) sposobem jest
wecisniecie podczas transformacji prawego przycisku myszy zamiast klawisza
+. Dziala on analogicznie, tzn. tworzy kopie obiektu. Musisz zwraca¢ baczng
uwage na ksztalt kursora myszy, gdyz podczas takiego dzialania mozna nie-
chcacy kilka razy wcisng¢ prawy przycisk tego urzadzenia. Skutkiem tego be-
dzie za$ brak rozeznania, czy modyfikujesz kopie czy tez oryginal. Po nabraniu
wprawy mozna zapomnie¢ o szarym +.



Edycja grafiki wektorowej

Jesli masz zamiar utworzy¢ wiele kopii tego samego obiektu, zachowujac jed-
noczesnie jednakowe odlegloSci pomiedzy nimi, wygodnym narzedziem moze
sie okazac¢ okno dokowane Step and Repeat. Umozliwia ono tworzenie serii jed-
nakowych obiektéw w okreslonych odstepach.

Kopiowanie obiektu w okreslonych odstgpach

Aby utworzy¢ kopie wybranego obiektu w okreslonych odstepach, wskaz go,
a nastepnie rozwin menu Edit — rysunek 3.26.

S:[8M Yiew Lavout  Arrange  Effects  Bitmaps  Text  Tools  MWindow
Rysunek 3.26.
£ Undo Move: CtrZ B & - 5@
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g-i Delete Delete
Syrbal » - -
0:3 Cuplicate Chrl+D
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=
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Wybierz pozycje Step and Repeat. Z prawej strony ekranu pojawi sie okno do-
kowane o takiej samej nazwie. W polu Number of copies okresl ilo§¢ nowych
obiektow, ktéra ma zosta¢ utworzona — rysunek 3.27.
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W czesci Horizontal Settings wybierz spos6b tworzenia nowych kopii:
B No offset — kopie nie beda przesuwane w poziomie,

m Offset — pozwala na okreSlenie przesuniecia w poziomie kazdej kolejnej kopii,
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B Sparing between objects — pozwala na podanie odleglosci pomiedzy
kolejnymi kopiami, a takze na okreslenie kierunku, w ktérym majg zostaé
przesuniete.

Podobnie okresl sposéb przesuniecia kopii w pionie, ustalajac odpowiednie pa-
rametry w czesci Vertical Settings. Nastepnie kliknij przycisk Apply.

Utworzone w ten spos6b nowe obiekty mozna oczywiscie p6zniej w miare po-
trzeby dowolnie modyfikowac, zmieniajac recznie ich polozenie, kolor itp.

Kolejnosé obiektaw

Jesli masz juz narysowanych kilka obiektéw, wiesz pewnie, ze przeslaniajg sie
one nawzajem, gdy czeSciowo na siebie nachodza. Kazdy z obiektéw jest bo-
wiem rysowany jakby wyzej od poprzedniego. Nie ma mozliwosci, aby dwa
rézne obiekty znajdowaly sie na tym samym poziomie.

Aby zmieni¢ kolejnoS¢ obiektéw, wskaz ten, ktéry znajduje sie pod innym.
Kliknij nastepnie na pasku narzedzi przycisk To Front, aby przesunaé¢ obiekt na
sama gore. Nastepnie kliknij przycisk To Back, aby przesunaé go z powrotem na
sam dét.

Sposo6b ten pozwala jednak przekladaé obiekty tylko na samg gére i na sam dot.
Dzieki menu Arrange/Order mozesz jednak przesuwaé obiekty o jeden poziom
w goére lub w dét (rysunek 3.28). Warto takze zapamieta¢ kombinacje klawiszy,
ktére odpowiadaja tym czynnosciom. Oto one:

m Shift+PgUp — przesun na wierzch,

m Shift+PgDn — przesun pod spod,
m Ctrl+PgUp — przesun wyzej,
m Ctrl+PgDn — przesun nizej.

Rysunek 3.28.

Kolejnosé
potozenia obiektaw.
Najwyzej potozony
jest trajkat,

a najnizej kwadrat
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Znajduja sie tam tez dwie ciekawe mozliwosci, a mianowicie In Front Off...
i Behind... Po ich wybraniu pojawia sie duza czarna strzaltka stuzaca do wska-
zania obiektu, przed ktérym (lub za ktérym) ma by¢ ustawiony ten zaznaczony.

Wybieranie obiektow

Aby wskaza¢ pojedynczy obiekt, wystarczy go klikna¢ po wybraniu narzedzia
Pick Tool. Gdy pracujesz z wiekszg liczba obiektdéw, czesto zachodzi potrzeba wy-
konania pewnej operacji na nich wszystkich badz na ich czesci. Na przyktad je-
zeli chcesz zmieni¢ kolor kilku obiektéw na czerwony, mozesz to zrobi¢, nada-
jac go kazdemu z nich osobno. Wygodniej byloby jednak nada¢ kolor wszystkim
wybranym obiektom za jednym zamachem. Musisz wiec wiedzie¢, jak zaznaczy¢
kilka obiektoéw jednoczesnie.

Wybierz narzedzie Pick Tool (wskaznik) i przeciggnij mysza ukos$nie po rysunku
z wciSnietym jej lewym przyciskiem (tak jakby$ chcial narysowaé prostokat).
Wszystkie obiekty, ktére w calosci znajda sie we wskazanym obszarze, zostang
zaznaczone. Na rysunku 3.29 zaznaczone zostaly nastepujace obiekty:

m kropla,
m elipsa,

m kwadrat.

Rysunek 3.29.

Zaznaczanie
wigkszej liczby
obiektow

Nastepnie kliknij jeden z zaznaczonych obiektéw i przeciagnij w inne miejsce.
Tym samym zmienisz polozenie takze innych zaznaczonych obiektéw.

Mozesz teraz wykona¢ dowolne czynnosci (takie jak zmiana koloru, obracanie
itp.) na pojedynczym obiekcie, a zostang one zastosowane do wszystkich wybra-
nych. Musisz jednak uwazaé, aby nie kliknaé¢ kartki lub niezaznaczonego obiektu,
gdyz wtedy zniknie zaznaczenie calej grupy.
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Co jednak zrobi¢, jesli nie da sie tak zaznaczy¢ kilku obiektéw, aby przy okazji
nie zaznaczyly sie inne, ktérych nie chcesz wybra¢? Na przyktad gdybys chciat na
poprzednim rysunku zaznaczy¢ tylko trdjkat i elipse, zawsze zaznaczylby sie
tez kwadrat.

Aby wybiera¢ wlasnorecznie obiekty, kliknij jeden z nich. Nastepnie wcisnij
iprzytrzymaj klawisz Shift. Kliknij kolejny obiekt, aby go takze zaznaczy¢. Kliknij
obiekt juz wybrany, jezeli chcesz zlikwidowac jego zaznaczenie.

OczywiScie mozesz laczy¢ obie metody zaznaczania. Musisz pamietac¢ jednak,
aby najpierw zaznaczy¢ prostokatny obszar, a dopiero potem przy wcisnietym
klawiszu Shift dodawa¢ nowe obiekty (albo odejmowacé juz zaznaczone). Od-
wrotna kolejno$¢ zaznaczania tez jest mozliwa, jednak gdy masz juz zaznaczone
obiekty i chcesz dodatkowo zaznaczy¢ te w prostokatnym obszarze, musisz
podczas przeciggania myszg trzymac wcisniety klawisz Shift.

Jak juz pisalem, podczas przeciggania kursorem myszy standardowo zaznacza-
ne sg obiekty, ktére w calo$ci mieszcza sie w danym obszarze. Mozesz jednak
podczas przeciggania trzymaé wcisSniety klawisz Alt — zaznaczone zostang
woéwczas takze te obiekty, ktére tylko czeSciowo beda sie miescily we wskaza-
nym obszarze.

Istnieje tatwy sposob zaznaczenia wszystkich narysowanych
obiektéw. W tym celu nalezy klikna¢ szybko dwa razy narzedzie

Pick Tool lub wcisng¢ kombinacje klawiszy Ctrl/+A.
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