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PODSTAWY
RYSUNKU
WEKTOROWEGO

Rysowanie prostych obiektow

Podstawowym elementem kazdego rysunku wekto-
rowego jest obiekt. Obiekt mozna okresli¢ jako do-
wolng figure geometryczna, taka jak np.: prostokat,
elipsa, wielokat, odcinek itp. Ksztalt i wyglad takich
obiektéw mozna w dowolny sposéb modyfikowac,
az przybiorg posta¢ oczekiwang przez uzytkowni-
ka. Ostateczna wersja rysunku wektorowego skta-
da sie najczesSciej z wielu pojedynczych obiektow.
Zaletq takich rysunkéw jest to, ze mozna je dowol-
nie skalowac¢ bez utraty jakosci, dzieki czemu nie
muszg by¢ od poczatku tworzone w takim rozmia-
rze, w jakim majg by¢ np. drukowane. Wiele po-
jedynczych obiektéw mozna polaczy¢ w grupy, tak
aby dalo sie nimi wygodniej postugiwac.
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Prostokaty, elipsy, wielokaty, gwiazdy i spirale

Aby narysowac jakikolwiek obiekt, nalezy skorzysta¢ z przybornika widocznego
z lewej strony ekranu. Na poczatek proponuje utworzy¢ prostokat. W tym celu
odszukaj przycisk z taka wlasnie figurg i kliknij go. Kursor myszy zamieni sie
w krzyzyk z matym prostokatem.

Nastepnie wskaz na kartce jeden z naroznikéw przyszlego prostokata i trzymajac
przez caly czas wcisniety lewy przycisk myszy, przesuwaj ja tak, aby wskazaé
przeciwlegly naroznik prostokata — podobnie postepuje sie podczas rysowania
elipsy oraz innych obiektéw.

Po narysowaniu dowolnego obiektu zobaczysz na jego obwodzie szereg czarnych
kwadratéw. Sa to tzw. uchwyty zaznaczenia (lub po prostu uchwyty). Natomiast
w $rodku obiektu zawsze pojawia sie znacznik ¥ ulatwiajacy przemieszczanie
danego obiektu, gdy masz wybrane narzedzie inne niz wskaznik — rysunek 3.1.

Rysunek 3.1. Uchwyt zaznaczenia

Uchwyty
zaznaczenia
oraz znacznik
érodka obiektu

Narysowana elipsa

Znacznik X

Obiekt mozesz narysowac, zaczynajac od jego lewego gérnego
naroznika i przeciggajac kursor myszy do przeciwlegtego
naroznika. Mozesz rozpocza¢ rysowanie obiektu od jego

dowolnego naroznika, wazne jednak, abys rysowanie zakonczyt
koniecznie w przeciwlegtym rogu.

Jezeli narysowales jeden badz kilka obiektéw, mozesz wskazac¢ ktory$ z nich i prze-
suna¢ go w dowolne miejsce. W tym celu wybierz narzedzie Wskaznik. Nastepnie
kliknij dany obiekt, aby go zaznaczy¢.

Zeby przesunaé obiekt w inne miejsce, chwyé go lewym przyciskiem myszy.
Kursor myszy w trakcie przeciggania obiektu zamieni sie¢ w matly znak plus ze
strzatkami na konicach . Przeciagnij obiekt w wybrane miejsce na kartce, trzy-
majac wcisniety lewy przycisk myszy, a potem go zwolnij (rysunek 3.2).
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@

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu, zaznacz dowolny obiekt, a potem chwy¢ i przecia-
gnij gérny lub dolny uchwyt, zeby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ wysokoS¢ obiektu.
Nastepnie chwy¢ lewy badZ prawy uchwyt i zmien szerokos$¢ obiektu. Aby réwno-
czesnie dostosowac wysokos¢ i szerokos¢ obiektu, chwy¢ jeden z naroznikowych
uchwytéw i przesun mysz (rysunek 3.3).

RYS'I.'I.I'lEk 33 kf‘ Ekran powitalny Beznazwy-1
= 22 14 36 28 40 42

Zmiana
rozmiaru
obiektu

fv,

m LC :I LD d L§ * ; :I L‘ﬂ.

7

>

Zwrdo¢ uwage na to, ze przeciggajac jeden z uchwytéw

znajdujacych sie w narozniku obiektu, zmieniasz proporcjonalnie
jego rozmiar (tzn.: proporcje poziomego i pionowego rozmiaru

obiektu pozostajg niezmienione). Jezeli zamierzasz zmienic

rozmiar obiektu bez zachowania jego proporcji, podczas zmiany

rozmiaru trzymaj wcisniety na klawiaturze lewy klawisz Alt.

Gdy wskazany jest jakis obiekt, mozesz go fatwo usuna¢, wciskajac klawisz Delete.
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Korzystajac z narzedzia sluzgcego do rysowania elips, mozna takze narysowac
okrag. Aby to zrobi¢, wybierz narzedzie do rysowania elips i przytrzymujac weci-
$niety klawisz Ctrl, narysuj okrag (podobnie postepuj podczas rysowania kwadratu
za pomoca narzedzia do rysowania prostokatéw).

Zwr6¢ uwage na to, ze podczas rysowania kwadratu czy prostokata zawsze jeden
z naroznikoéw bedzie sie znajdowal w miejscu, gdzie zaczaleS rysowanie. Istnieje
jednak mozliwosé¢ rysowania figury nie od naroznika, ale od srodka. W tym celu
podczas calego procesu nalezy trzymac wecisniety klawisz Shift (w ten sam spo-
séb mozna rysowac elipsy i inne obiekty, o ktérych jeszcze nie méwitem). Sprawdz
takze, co sie stanie, gdy jednoczes$nie przytrzymasz klawisze Ctrl i Shift podczas
rysowania.

Mozesz takze w fatwy sposdb narysowac prostokat o rozmiarach
catej strony. W tym celu wystarczy dwa razy szybko klikngé
narzedzie prostokata.

Jezeli masz zaznaczony obiekt i klikniesz dwa razy narzedzie

prostokata z przytrzymanym klawiszem Shift, wéwczas
narysujesz prostokat o rozmiarach zaznaczonego obiektu.

Znacznie wiecej mozliwosci wybrania réznych ustawien masz podczas rysowania
wielokatow i gwiazd (rysunek 3.4).

Hysunek 34.
Wielokat
i gwiazdy N

Aby narysowac¢ wielokat, wybierz narzedzie Wielokqt, a nastepnie przeciagnij
wskaznik myszy na ukos (pamietaj, zeby trzymac przy tym wcisniety lewy przy-
cisk myszy). Zostanie narysowany wielobok o pieciu wierzchotkach.

Za pomocg pola Wierzchotki lub boki, ktére znajduje sie na pasku wilasciwosci,
wybierz liczbe wierzchotkéw wielokata. Na przyklad gdy wybierzesz dla wielo-
kata wartos¢ 3, otrzymasz tréjkat (rysunek 3.5).
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Rysunek 3.5. Zmiana liczhy wierzchotkéw wielokata

Aby narysowa¢ gwiazde, musisz rozwing¢ narzedzie Wielokqt. Nastepnie wybierz
narzedzie do rysowania gwiazd i przeciagnij kursor myszy na ukos (pamietaj,
zeby trzymacé przy tym wcisniety lewy przycisk myszy). Zostanie narysowana
gwiazda o pieciu ramionach.

wielokata, gwiazdy lub gwiazdy zhozonej.

W polu Wierzchotki lub boki wpisz (lub wybierz strzatkami) wymagang liczbe
ramion gwiazdy.

Aby narysowac zlozonag gwiazde, rozwin zakladke Wielokqt i wybierz narzedzie
do rysowania zlozonych gwiazd. Nastepnie przeciggnij kursor myszy na ukos
(pamietaj, zeby trzymac przy tym wcisniety lewy przycisk myszy). Zostanie na-
rysowana zlozona gwiazda o dziewieciu ramionach.

W polu Wierzcholki lub boki wpisz (lub wybierz strzalkami) wymagang liczbe
ramion zlozonej gwiazdy.

Jesli chcesz narysowac spirale, wybierz narzedzie Spirala, ktére pojawi sie, gdy
przytrzymasz przez chwile wcisniety lewy przycisk myszy nad zakladka Wielokqt
(rysunek 3.6).

Rysunek 3.6.

Pasek narzedzi
spirali

@4 H @ @ 100

Na pasku wtasciwosci spirali wybierz liczbe zwojow. Zdecyduj, czy chcesz nary-
sowac spirale o skoku stalym, czy o skoku logarytmicznym (rysunek 3.7).

Rysunek 3.7.

Spirala o skoku
stalym, spirala
o skaku
logarytmicznym
oraz papier
kratkowany

57
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Jezeli zdecydujesz sie na spirale o skoku logarytmicznym, musisz takze okresli¢
wspoblczynnik rozszerzania spirali.

Na tej samej palecie wysuwanej, na ktérej znajduja sie wielokat i spirala, masz
tez mozliwo$¢ wybrania rysowania papieru kratkowanego. Ten obiekt jest dos¢
prosty i dlatego na pasku narzedzi mozesz wybrac jedynie interesujaca Cie liczbe
kolumn i wierszy.

Ksztalty podstawowe

Corel DRAW posiada takze wiele zdefiniowanych obiektéw podstawowych. Umoz-
liwiajg one narysowanie ksztaltéw takich jak: strzatki, blyskawice, dymki, wstegi,
serca itp. (rysunek 3.8).

Rysunek 3.8.

Przykladowe
ksztalty

zdefiniowane
W programie

)
o % o

Aby narysowa¢ dowolny z takich ksztaltow, wybierz i przytrzymaj przez chwile
narzedzie Wielokqt. Wskaz na liScie grupe ksztaltow, ktora Cie interesuje. Nastep-
nie kliknij przycisk Ksztalty dokladne, znajdujacy sie na pasku wlasciwosci, i wy-
bierz konkretny ksztalt, ktéry chcesz utworzy¢ (rysunek 3.9).

-
n ] E‘ & 02mm - E>‘ & 02mm ~ ,f'__,-"‘ & 02mm -
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s ll@anes |ipenstet e lDnEOS O
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O, \_,; Wielokat Y DbaBaeo

4 Gwiazda
| £%  Gwiazda ofona LI & ozmr B & 02mm -
f‘li_‘, ZaFialrkratkowany m i,;‘ o T 5 o 53 ?Z}

s Spirala
B 1w oa

I Ksztalty podstawowe
Q. = Ksztatty strzatek
A T Ksztatty schematéw blokowych
o IE Ksztalty transparentaw
T4 0) Ksztatty objagnier

Rysunek 3.9. Palety przyktadowych ksztaltaw
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Wiele narysowanych w ten sposéb ksztaltow mozesz jeszcze dodatkowo zmodyfi-
kowac¢ (np. z uSmiechnietej buzi mozesz zrobi¢ smutna). Aby to zrobi¢, wskaz obiekt
i odszukaj maty czerwony symbol, a nastepnie chwy¢ go i przesun (rysunek 3.10).

Rysunek 3.10. = = Sk = -

Zmiana ksztattu

prostych 5 ¢ ‘
obiektaw
] u

Obiekty z 3 punktéw

Gdy zechcesz narysowac prostokat lub elipse obrécone pod katem innym niz 90
stopni do krawedzi kartki, pomocne beda tzw. obiekty z trzech punktéw. Sa to
obiekty o tajemniczo brzmigcych nazwach: Elipsa z 3 punktow, Prostokqt z 3
punktow i Krzywa z 3 punktow. Te narzedzia przyspieszaja bardziej precyzyjne
rysowanie pochylonych obiektéw. Do tej pory, gdy chciale$ narysowac obrécong
elipse, po jej utworzeniu musiale$ jg ponownie kliknac¢ i obroéci¢, chwytajac za
jedng z zaokraglonych ,strzalek”. Nowe narzedzie pozwala wykonac¢ te czynnos$é
znacznie szybciej.

Aby narysowac elipse z trzech punktéw, wcisnij i przytrzymaj przez chwile na-
rzedzie Elipsa, a pojawi sie dodatkowe menu. Kliknij druga z kolei ikone. Wci-
$nij lewy przycisk myszy i przytrzymujac go, przesun mysz. Na ekranie pojawi
sie linia bazowa okreslajaca jedna z osi elipsy.

Zwolnij przycisk i poruszajac mysza, okresl rozmiar elipsy. Ponowne klikniecie
lewym przyciskiem myszy spowoduje ostateczne zaakceptowanie obiektu (ry-
sunek 3.11).

Rysunek 3.11.

Rysowanie
elipsy z trzech
punktdw Krok 1 Mon, Krok 2

W podobny sposéb mozesz utworzy¢ Prostokqt z 3 punktow. Kiedy bede oma-
wial rysowanie krzywych, opisze Krzywq z 3 punktow.

Inteligentne rysowanie

Bardzo ciekawym narzedziem jest Inteligentne rysowanie. Pozwala ono odrecznie
naszkicowa¢ dowolny obiekt, a program postara sie rozpozna¢ w nim jeden z pod-
stawowych ksztaltéow, takich jak np. prostokat, elipsa, strzatka itp. W ten sposéb
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naszkicowane recznie ksztalty przestana sie odréznia¢ od tych utworzonych za
pomoca odpowiednich narzedzi (rysunek 3.12).

Rysunek odreczny = Ve

Linia 22 punktéw
‘a,  Krzywe Béziers

& Ppisak

Lo e
it

dla  Linia b-sklgjana

tamana

% Krzywaz3 punktéw @ /\
o /A Inteligentne rysowanie . Przesuniecie+5
2 ¥

. y
s O

L S P [nteligentne rysowanie

Aby skorzysta¢ z inteligentnego rysowania, rozwin palete narzedzia Inteligent-
ne wypelnianie. Wybierz przycisk inteligentnego rysowania. Narysuj odrecznie
dowolny ksztalt, trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy. Program postara sie
samodzielnie rozpozna¢ naszkicowany ksztalt i przeksztalci go w jedna z pod-
stawowych figur.

Jezeli narysowany ksztalt bedzie zbytnio odbiegal od znanych programowi figur,
CorelDRAW postara sie jedynie nieznacznie go uprosci¢, np. odszukujac i popra-
wiajac proste odcinki.

Jezeli uznasz, ze program zbyt slabo rozpoznaje rysowane przez Ciebie ksztalty,
mozesz zwiekszy¢ poziom rozpoznawania, rozwijajac liste Poziom rozpoznawania
ksztattow na pasku wiasciwosci (rysunek 3.13).

Paziom rozpoznawania ksztaltéw: |Srednia v| Paziom inteligentnego wygladzania: | Srednia v| 8 02mm ~
2 Brak Brak
&, Ekran powitalny Beznazw Najnizsza Najnizsza
B i i Miski i ; Miski
'fv‘ 2|
Wysoki Wysoki

i MNajwyisza MNajwyzsza
W Wybér poziomu rozpoznawania

Wybierajac pozycje Najwyzszy, spowodujesz, ze program za wszelka cene bedzie
sie staral rozpozna¢ w narysowanym przez Ciebie ksztalcie jedna z podstawo-
wych figur. Ustawienie Najnizszy spowoduje, ze naszkicowany ksztalt bedzie
musiat by¢ bardzo podobny do jednej z podstawowych figur (rysunek 3.14).

W podobny sposéb mozesz zmieni¢ poziom wygladzania ostrych naroznikéw.
W tym celu wystarczy zmieni¢ ustawienie listy Poziom inteligentnego wygladzania.

Aby wylaczy¢ rozpoznawanie oraz wygltadzanie ksztaltéw, wystarczy na obu opi-
sanych powyzej listach wybra¢ pozycje Brak.
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Srednia w | Poziom rozpoznawania ksztattow: Srednia

Brak

Najnizsza Najnizsza

Poziom rozpoznawania ksztattow:

Iy Ekran powitalny ~ Bezna [Ny Ekran powitalny ~ Beznazw|
4 o .0 e \‘ g Y

S e s sk R e el | Nisks
{v‘ 2 Srednia ?v‘ 2 Srednia
B Wysaki 2 Wysoki
Najwyzsza o Najwyzsza

B

V0 G S E I Hozne poziomy rozpoznawania ksztattu

Nadawanie obiektom kolorow

W tej czesci rozdzialu zajme sie wybieraniem koloréw. Poniewaz mozliwosci
nadawania obiektom barw oraz wypelnien sg olbrzymie i w celu doktadnego ich
poznania trzeba by omawiac¢ troche bardziej skomplikowane czynnosci, zajme sie
tutaj tylko najbardziej podstawowymi opcjami.

Chcac szybko nadac barwe obiektowi, wskaz ten element, a na palecie znajdujacej
sie z prawej strony ekranu kliknij kolor, ktéry chcesz mu nadaé. Wnetrze obiektu
zostanie wypelnione wybranym kolorem (jest to tzw. kolor wypelnienia).

Aby zmieni¢ barwe konturu obiektu, kliknij kolor z tej samej palety prawym
przyciskiem myszy.

Jezeli na palecie nie znajdziesz odpowiedniego koloru, kliknij przycisk rozwiniecia
palety koloréw. Zostanie wyswietlona pelna paleta koloréw (rysunek 3.15).

Rysunek 3.15.

Wypelnienie
i kontur ohiektu

Wypelnienie
obiektu

Rozwiniecie
palety koloréw

Kontur
obiektu

T
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Aby usuna¢ kolor obiektu, kliknij przekreslony kwadrat [E znajdujacy sie na samej
gorze palety koloréw. Pozwala on nada¢ obiektom przezroczystoS¢. Potraktowany
w ten sposéb obiekt nie posiada wypelnienia (lub konturu).

Mozesz takze wybra¢ inny odcien interesujacego Cie koloru. W tym celu przy-
trzymaj dluzej kolor jak najbardziej zblizony do potrzebnej Ci barwy, a bedziesz
mogl zastosowac jego odcien, inny niz te pokazane dotychczas, poniewaz pojawi
sie wéwczas dodatkowa paleta koloréw. Kliknij wybrany kolor (rysunek 3.16).

Rysunek 3.16.

Paleta o
z dodatkowymi J
kolorami

Na rysunku ponizej widoczne jest szare kétko, bialy kwadrat i przezroczysty
trojkat. PrzezroczystosS¢ czesto jest mylona z kolorem bialym, gdyz rysujesz na
biatej kartce, ktéra ,przeswituje” przez obiekt (rysunek 3.17).

Rysunek 3.17.

Przezroczysty
trojkat umozliwia
zobaczenie obiektow
lezacych pod nim

Wybrany kolor mozna réwniez przeciaggnaé na konkretny obiekt. Dzieki temu
przed zmiang barwy nie trzeba zaznaczac obiektu. Aby to zrobi¢, kliknij wybrany
kolor i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciaggnij go nad obiekt i pus¢.
Powtorz to jeszcze raz, ale tym razem przeciagnij kolor na kontur obiektu.

W trakcie przeciggania koloru trzeba zwréci¢ uwage na kursor myszy. Zobaczysz
obok niego kwadrat w wybranej barwie. Gdy kursor myszy znajdzie sie nad kon-
turem obiektu, z prawej strony pojawi sie kwadrat pusty w $rodku, a gdy kursor
znajdzie sie nad obiektem, kwadrat ponownie zostanie wypelniony wybranym
kolorem. W ten sposéb mozesz przeciagac kolory, nadajac obiektom wybrane wy-
pelnienia lub kolory konturéw (rysunek 3.18).

Rysunek 3.18.

Przeciaganie
koloru na obiekt

[T T |
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Jezeli podczas przeciggania puscisz lewy przycisk myszy

w miejscu, gdzie nie ma zadnego obiektu, pojawi sie okno
o nazwie Wypefnienie jednolite z zaznaczong opcja Rysunek
(rysunek 3.19). Jezeli jg zaakceptujesz, klikajac przycisk OK

lub wciskajac Enter, od tej pory kazdy nowo rysowany obiekt
bedzie miaf taki wtasnie kolor. Bedzie to tzw. kolor domysiny.

RyE'L'll'lEk 319 Zmien ustawienia domyslne dokumentu X

Nad . .j@. Zostang zmienione domysine wiasciwosci obiektow
adawanie tworzonych w biezacym dokumencie.

dumyélnegu Zaznacz pola wyboru odpowiadajace domysinym
wiasciwosciom obiektu, ktore choesz zmienié:

koloru

[] Srodki artystyczne

[ Tekst ozdobny

[ Objaénienie

[ Wyrmiar

[¥] Rysunek

[ Tekst akapitowy

[T Mie pokazuj wiecej tege ckna dialogowego
’ QK ” Anuluj ” Pomeoc ]

Bardzo ciekawa funkcja jest mieszanie koloréw. Jesli podczas przeciaggania ja-
kiego$ koloru przytrzymasz wcisniety klawisz Ctrl, a docelowy obiekt bedzie
juz wypelniony inng barwa, oba kolory zostang ze sobg zmieszane w stosunku
90% do 10% (90% koloru wczeséniejszego do 10% nowego).

Mozesz takze skopiowac¢ kolor z jednego obiektu do innego. W tym celu zlap pra-
wym przyciskiem myszy obiekt, z ktérego chcesz skopiowac kolor. Nastepnie prze-
sun wskaznik myszy nad obiekt docelowy i dopiero wtedy zwolnij przycisk.

Wybierz z tzw. menu podrecznego (nazywanego réwniez menu kontekstowym)
jedna z trzech opcji (rysunek 3.20):

B Kopiuj wypetnienie tutaj — aby skopiowac¢ tylko wypelnienie bez konturu.
m Kopiuj kontur tutaj — aby skopiowac jedynie kontur bez wypelnienia.
B Kopiuj wszystkie wiasciwosci — aby skopiowac zar6wno wypelnienie,

jak i kontur.

W ostatnim przypadku oprécz koloréw zostang skopiowane takze inne wlasciwosci
obiektu, ktére moze on posiadac.
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Rysunek 3.20.

Kopiowanie i€t tutaj

nieni Przeniet tutaj
WypE nienia Kopiuj tutaj
i konturu

Kopiuj wypetnienie tutaj
Kopiuj kentur tutaj

Kopiuj wszystkie wiasciwosci I

g

Dokonaj szybkiego kadrowania wewnatrz

Anuluj

Transformacje obiektow

Po narysowaniu dowolnego obiektu mozesz go poddawac wielu réznym trans-
formacjom, takim jak zmiana rozmiaru czy obrét. W przypadku rysunkéw wekto-
rowych istotna zaleta takich czynnosci jest to, ze transformowane obiekty niczego
nie tracg na swojej jakosci.

Aby dokona¢ transformacji, zaznacz obiekt za pomoca wskaznika (tak naprawde
mozesz wskazaé obiekt przy dowolnym wybranym narzedziu, lecz nie polecam
tego, gdyz niechcacy mozesz narysowac np. elipse).

Kliknij jeden z czarnych kwadratéw znajdujacych sie na obwodzie obiektu (zwa-
nych uchwytami zaznaczenia), aby zmieni¢ jego rozmiar (rysunki 3.21 i 3.22).
Nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciagnij kursor w inne potozenie.

u u o
Rysunek 3.21.

Zmiana
wysokosci
obiektu

u L) ]
Rysunek 3.22.

Proporcjonalna . x -
zmiana wysokosci
i szerokogci ohiektu
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Aby zmieni¢ polozenie obiektu bez zmiany jego rozmiaru, kliknij wskaznikiem
dowolng czes¢ obiektu i przeciagnij go w inne miejsce. Znak znajdujacy sie w srodku
obiektu pozwala na przesuwanie go, gdy wybrane jest dowolne narzedzie.

Aby dokladnie okresli¢ polozenie danego obiektu, skorzystaj z paska wiasciwo-
$ci. W polach X i Y wpisz wspolrzedne polozenia obiektu na kartce (wartos$¢ x:
0.0 mm iy: 0.0 mm to punkt o wspélrzednych 0, 0 na linijce; jesli linijka nie jest
widoczna, mozesz jg wigczy¢ za pomocg polecenia Widok/Linijki) — rysunek 3.23.

Rysunek 3.23.

Fragment paska

wladciwosci gzg X 14,197 mm w4 10,428 mm 64 % g
. 559 Y: 426,52 mm ¥ 24,204 mm 864 %

z polami

wspolrzednych oraz

rozmiaru obiektu

W dwéch nastepnych polach podaj rozmiar obiektu — jego szerokos¢ i wysokos¢.

W polach okreslajagcych rozmiar obiektu, jego skale, a takze
w wielu innych mozna wpisywac nie tylko wartosci liczbowe.
Mozliwe jest takze wprowadzanie wyrazen algebraicznych

za pomocg takich znakéw dziatan jak + (dodawanie),

— (odejmowanie), * (mnozenie) oraz / (dzielenie). Jezeli np.

w polu okreslajagcym szerokos¢ obiektu znajduje sie wartosc¢
131,012 mm, a wpiszesz 131,012 mm/4, to ustalisz szerokos¢
obiektu na 32,753 mm.

Jezeli podczas instalowania programu Core]DRAW wybrale$ jezyk polski, to roz-
miary obiektu beda podawane w milimetrach. Jezeli chcesz zmieni¢ te jednostki
np. na centymetry lub cale, z gérnego menu Narzedzia wybierz polecenie Opcje.
Z lewej strony okna rozwin wiersz Dokument, a nastepnie kliknij pozycje Linijki.
Teraz rozwin liste rozwijana Jednostki i wybierz zadana jednostke.

i klikng¢ na pustym obszarze kartki, a nastepnie wybra¢ jednostki

D Zamiast otwiera¢ okno Opgje, mozesz wybrac narzedzie Wskaznik
na pasku wtasciwosci, rozwijajac liste Jednostki.
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Nowe proporcje obiektu mozesz tez okreslic w procentach. Kiédka (Zablokuj pro-
porcje) pozwala okresli¢, czy zmiana jednej warto$ci ma pociagnaé za sobg pro-
porcjonalng zmiane drugiej. Na przyklad gdy ki6dka jest aktywna (widaé wtedy,
ze jest otwarta), a Ty wpiszesz nowa szerokos$¢ obiektu, wysokos¢ obiektu nie
zmieni sie. Natomiast gdy kiédka jest zamknieta, zmiana szerokoSci pociagnie za
sobg odpowiednig zmiane wysoko$ci. Podobnie rzecz sie ma z warto$ciami pro-
centowymi.

Wszystkie czynnosci zwigzane z transformacjg obiektu sg wykonywane do-
my$lnie wzgledem jego $rodka. Czasami jednak zachodzi konieczno$¢ modyfikacji
obiektu np. wzgledem naroznika. W tym celu nalezy zaznaczy¢ odpowiedni punkt
odniesienia znajdujacy sie w polu Poczgtek ukiadu obiektu (rysunek 3.24).

Hysunek 324 g X 180,837 mm w4 5187 mm 1000 %
“T\ ¥ 370,403 mm ¥ 5331 mm 1000 %
. . - . 1 m 4
PUWleSZEnlE I’\\" Poczatek ukladu obiektu
I‘YSl.ll'lkLl i Ustaw punkt odniesienia uzywany podczas | ..
¥, | ustawiania potozenia lub skalowania obiektu.
do 200% przy s :
. ‘e 2 o faygey |
dwdch réznych » ¥ Bon Qoo
A = 000 oo-0
ustawieniach |
punktdw |
L A8
odniesienia =2
-
=R

Aby zmieni¢ rozmiary obiektu o wielokrotnos¢ jego dotychczasowych wymiaréw,
wcisnij klawisz Ctrl. Nastepnie kliknij i przesun jeden z uchwytéw zaznaczenia,
aby zwiekszy¢ rozmiar o 100%, 200%, 300% itd.

Niestety, nie mozna zmniejszy¢ rozmiaréw obiektu (np. do
50%) z przytrzymanym klawiszem Ctrl. Trzymajac wcisniety
klawisz Ctrl, da sie jedynie zwiekszac rozmiary obiektu. Jezeli
jednak zalezy Ci na doktadnym zmniejszeniu np. szerokosci
obiektu o potowe, skorzystaj z paska wtasciwosci, gdy obiekt
zostanie zaznaczony Wskaznikiem. Sprawdz, czy ktédka proporg;ji
Zablokuj proporcje jest ,,otwarta”, a nastepnie w polu
Wspdtczynnik skalowania, w wierszu okreslajgcym szerokos¢,
wpisz odpowiednig wielkos¢ (mozesz takze wprowadzié
zadang wartosc¢ za pomocg strzatek widocznych obok pola

z wartoscig).
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Mozna takze odbi¢ obiekt. W tym celu przeciagnij ktéry$s z uchwytéw przez
obiekt ,na jego druga” strone. W ten sposéb utworzysz lustrzane odbicie obiektu
(rysunek 3.25). Nie zapomnij o przytrzymaniu klawisza Ctrl, bo inaczej zmienisz
oryginalne rozmiary.

u u u
Rysunek 3.25.

Lustrzane
odbicie ohiektu u x n

Obiekty mozesz takze obracac lub pochylaé. Aby to zrobi¢, nalezy ponownie klik-
na¢ zaznaczony juz wczeSniej obiekt. Nastepnie przeciggnij jedna z prostych
strzatek (widniejacych posrodku bokéw obiektu) i pochyl zaznaczony element.
Pochylanie obiektu z przytrzymanym klawiszem Ctrl pozwala na modyfikacje na-
chylenia w odstepach co 15 stopni (rysunek 3.26).

Rysunek 3.26. M=
Pochylanie )o@ |4
ohiektu

Kliknij nastepnie jedna z ,zakreconych” strzatek (widniejacych w naroznikach za-
znaczonego elementu) i obré¢ obiekt. Podobnie jak podczas pochylania, wcidniety
klawisz Ctrl pozwala obraca¢ obiekt w odstepach co 15 stopni (rysunek 3.27).

Rysunek 3.27. = ‘\
Obracanie chigktu @ |2 ® ﬁ)
S e v

Jezeli nie chcesz obraca¢ obiektu wzgledem jego $rodka, zmien polozenie punktu
$rodka obrotu, umieszczajac go w miejscu obszaru roboczego, wzgledem ktérego
bedziesz chcial dokona¢ obrotu.

Kliknij i przeciggnij punkt Srodka obrotu obiektu, ktéry znajduje sie w samym
centrum obiektu i jest oznaczony koéleczkiem z czarng kropka. Jezeli chcesz,
mozesz zmienic¢ jego polozenie na dowolne inne (nawet poza obiektem). Nastepnie
kliknij jedng ze strzalek obrotu i obré¢ obiekt wzgledem punktu, w ktérym umie-
Scites punkt srodka obrotu.
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Jesli podczas przesuwania srodka obrotu przytrzymasz klawisz Ctrl, Srodek ob-
rotu przesunie sie do jednego z dziewieciu charakterystycznych punktéw (sg to
narozniki, Srodki bokéw i srodek obiektu). Podczas obracania obiektéw bardzo
przydatne moze sie tez okazac pole kata obrotu, ktére znajduje sie na pasku na-
rzedzi, gdzie na biezaco mozesz kontrolowac warto§¢ obrotu.

Pochylanie i obracanie obiektéw (z przytrzymanym klawiszem Ctrl) odbywa sie
domyslnie co 15 stopni. Jest to bardzo wygodne ustawienie, gdyz bez problemu
mozna uzyska¢ bardzo czesto stosowane katy, jak np. 30, 45 czy 90 stopni. Gdy
jednak zalezy Ci na obréceniu obiektu o mniejszy kat, np. o 5 czy 10 stopni, musisz
albo postuzy¢ sie paskiem wiasciwosci, albo zmieni¢ ustawienia domyslne.

Aby to zrobi¢, rozwin gérne menu Narzedzia, a nastepnie wybierz Opcje. Z lewej
strony okna rozwin wiersz Obszar roboczy i zaznacz pozycje Edytuj (rysunek
3.28). W polu Wymuszony kqt wprowadz wlasciwa wartoS¢. Aby zamkng¢ okno,
kliknij przycisk OK.

Rysunek 3.28. [JIEES

=1 Obszar roboczy

Zmiana -~ Ogélne
Ekran ” = <
WwyInuszonego N Wymuszany kat: 15,0 E{ stopnie
kﬂta Szybki kadr - Ramka :
- Przyciaganie do obie

Edytuj

Doktadnos¢ rysowania: 3 = migjsca dziesigtne

- Ostrzezenia
- VBA

- Zapisz Rozmiar wezta: ‘Ma{fy v|
- PowerTRACE —
- Moduty dodatkowe Zapisz wielkos¢ elementu glebi z dokumentem

- Tekst

4 Przybornik
i Dostosowywanie V| Pokazuj kierunek krzywej podczas edycji

Minimalna wielkosé elementu glebi: 1,0 mm

[] Pe dwukretnym kliknigciu edycja map bitowych w programie PHOTO-PAINT

Precyzyjne transformacije obiektow

Opisane wczesniej transformacje obiektow za pomoca myszy i klawiatury po-
zwalaja na szybkie wykonanie okreslonej czynnosci. Jednak najczesciej nie daja
mozliwosci precyzyjnego zastosowania danej transformacji z jednoczesnym do-
wolnym okresleniem wartosci dokonywanych zmian. Dlatego tez w takich przy-
padkach wygodniej jest skorzysta¢ z okna dokowanego Transformacje. Pozwala
ono na precyzyjne wykonanie dowolnej transformacji nie tylko na obiekcie, ale takze
na kopii zaznaczonego obiektu.

Okno dokowane Transformacje wybiera sie z gérnego menu Obiekt. Z wysSwie-
tlonej listy mozna wskaza¢ zadana transformacje, cho¢ da sie takze szybko ja
pbzniej zmieni¢ za pomoca odpowiednich przyciskéw znajdujacych sie w gérnej
czeSci okna dokowanego (rysunek 3.29).
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Obiekt  Efekty Mapy bitowe Tekst Tabela Marzedzia Okno Pomog

[ Wstaw kod paskowy... = 7=y a‘. Przyciagaj do ~ E g; B .
Zam
Wstaw kod QR
o ko) Fl w 4~ 00mm [ T 00mm [+ AT Es)
], Weryfikyj kod paskowy © 7 omm TS 200 mm Ea 4| & 02mm -~ &,
3& Wstaw nowy obigkt... Transformacje
¢ 0 &b s o
i3 =
¥ = 5
Symbol 3 x: (00 mm = S
Szybkie kadrowanie 3 ¥: [00 mm = %
Transformacje X b Polozenie Alt+F7 /| Potozenie wzgledne -
\".‘;rawnameuruzfdad b€ Obrsé Alt+F8 - O 4
Kelgjnese v &4 Skalziodbicie lustrzane  Alt+F2 Yy =
o
B Rozmiar Alt+F10
& Pochyl Kopie: 0 -
Grupyj O Wyezyst transformacje Zastosuj
Zablokuj [ L
Ksztattowanie »
&% Przeksztaté w krzywe Ctrl+Q
O Przeksztaté kontur w obiekt  Ctrl+Przesuniecie+Q
Zhacz krzywe

Nadrukuj kentur

Hinting obiektéw

Wiatciwoéc] obiektu Alt+Enter

Menedzer obiektéw

35100 ) Qs Il Wyhar transformacii oraz okno dokowane Transformacja

W przypadku wybrania transformacji polozenia obiektu nalezy w polach x oraz y
whpisa¢ odpowiednie wartosci przesuniecia obiektu na obszarze roboczym. Jezeli
zostanie zaznaczone pole Pofozenie wzgledne, to obiekt zmieni swojg pozycje
o podane wartosci wzgledem swojego aktualnego polozenia. Wylaczajac za$ zazna-
czenie tego pola, mozna okresli¢ polozenie wzgledem kartki. DomySlnie punkt
(0, 0) uktadu wspoirzednych znajduje sie w lewym dolnym narozniku kartki.

Zaznaczenie jednego z pustych pdl znajdujacych sie ponizej polecenia Polozenie
wzgledne spowoduje przesuniecie obiektu w wybranym kierunku o tyle, ile zajmuje
obszar zaznaczenia tego obiektu.

Transformacje mozna wykona¢ dla kopii zaznaczonego obiektu, wprowadzajac
w polu Kopie odpowiednig warto$¢. Chcac wykonaé transformacje, nalezy klikng¢
przycisk Zastosuj.

Transformacje Obroc, Skala i odbicie lustrzane, Rozmiar i Pochyl odbywaja sie
na niemal identycznych zasadach jak zmiana Potozenia. Jedynie zamiast p6l x
iy (umozliwiajgcych zmiane polozenia obiektu) pojawiajg sie ustawienia odpo-
wiednie dla danej transformacji.

Jezeli zastosowale$ transformacje do oryginalnego obiektu, mozesz szybko cofnagé
dokonane zmiany. Wystarczy wybrac polecenie Obiekt/Wyczysc transformacje.
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Mozesz takze szybko wywola¢ odpowiednie okno dokowane transformacji za po-
moca kombinacji klawiszy podanych w tabeli 3.1.

Tabela 3.1. Spis kombinacji klawiszy okien dokowanych transformacii obiektéw

Kombinacja klawiszy Wykonywana czynnosc¢

Alt+F7 Otwieranie okna dokowanego transformacji potozenia.
Alt+F8 Otwieranie okna dokowanego transformacji obrotu.
Alt+F9 Otwieranie okna dokowanego transformacji skali.
Alt+F10 Otwieranie okna dokowanego transformacji rozmiaru.

Tworzenie kopii obiektu

Jezeli konieczne jest umieszczenie w obszarze roboczym kilku identycznych
obiektéw, nie trzeba rysowac ich wszystkich. Wystarczy narysowac tylko jeden,
a nastepnie utworzy¢ jego kopie. Kopia bedzie miata identyczne rozmiary i wia-
Sciwosci jak oryginalny obiekt.

Tworzenie kopii obiektu podczas transformacii

Aby utworzy¢ kopie obiektu, wskaz obiekt, klikajac go. Wcisnij klawisz + znajdu-
jacy sie z prawej strony klawiatury (w tzw. bloku klawiszy numerycznych). Utwo-
rzysz w ten sposob kopie obiektu.

Poniewaz kopia wyglada tak samo i znajduje sie w tym samym miejscu co ory-
ginal, aby zobaczy¢ efekt swojego dzialania, kliknij i przesun jg troche.

Takie same rezultaty daje wykonanie sekwencji polecen z menu Edycja/Kopiuj,
a nastepnie Edycja/Wklej (ewentualnie kombinacje klawiszy Ctrl+C i Ctrl+V),
ale pierwszy podany tu sposéb jest znacznie wygodniegjszy.

Aby tworzy¢ kopie obiektéw podczas ich transformacji, kliknij i przeciagnij mysza
dowolny obiekt w inne miejsce, ale nie zwalniaj przycisku myszy. Wcisnij i pusé¢
klawisz +. Nastepnie zwolnij lewy przycisk myszy. W ten spos6b przesuniesz ko-
pie obiektu, a oryginal pozostanie na pierwotnym miejscu.

Zwro6¢ uwage na to, ze gdy podczas przesuwania wcisniesz +, kursor myszy
zmieni sie z plusa ze strzatkami w czarng strzalke z matym plusem w kwadracie
(oznaczajacym wtlasnie, ze przesuwasz kopie). Jezeli nie bedziesz chcial utwo-
rzy¢ kopii podczas transformacji, wystarczy, ze ponownie wcisniesz klawisz +,
a operacje beda wykonywane na oryginalnym obiekcie (kursor myszy w postaci
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plusa zakonczonego strzatkami). Wyprébuj to w odniesieniu do wszystkich opi-
sanych transformacji (takich jak np.: zmiana polozenia, zmiana rozmiaru, pochy-
lenie czy obrét obiektu).

Znacznie wygodniejszym (ale i trudniejszym dla poczatkujacych) sposobem jest
wecisniecie podczas transformacji prawego przycisku myszy zamiast klawisza
+. Dziala podobnie, tzn. tworzy kopie obiektu. Musisz zwraca¢ baczng uwage
na ksztalt kursora myszy, gdyz podczas przeprowadzania takiej operacji mozna
niechcacy kilka razy wcisna¢ prawy przycisk myszy. Skutkiem tego bedzie brak
rozeznania, czy modyfikuje sie kopie, czy oryginal. Po nabraniu wprawy mozna
zapomnie¢ o klawiszu + podczas transformowania obiektu, cho¢ klawisz jest
nieodzowny, gdy chcesz pozostawic obiekt w tym samym polozeniu.

Tworzenie wielu kopii obiektu

Jesli masz zamiar utworzy¢ wiele kopii tego samego obiektu, zachowujac jed-
noczesnie jednakowe odleglosci pomiedzy nimi, wygodnym narzedziem moze sie
okaza¢ okno dokowane Zrob krok i powtorz. Umozliwia ono tworzenie serii jed-
nakowych obiektéw w okreslonych odstepach. Dla zaznaczonego obiektu, okno Zrob
krok i powtorz wysSwietlisz, rozwijajac gérne menu Edycja (rysunek 3.30).

R S'I.'I.l'lEk 3 30 Edycja Widok Uklad Obiekt Efekty Mapy bitowe Tekst Tabela Narzedzia O
4 — 4 Cofnij Przenie CirlvZ g Gy By 184% -
Tworzenie wielu e
o H S
kﬂpll Dhiektu e Powtdrz Przenies Ctrl+R. 00 Bl g W5 [
Menedzer cofania
2< Wytnij CrlsX | i Henue e 125
] n u
B Kopiyj Ctrl+C F
B Wklg Ctrl+V
B Wklgj specjalnie...
T Usur Usuri
g Duplikuj Ctrl+D
" Klenuj
% Kopiu] wiasciwosci ..,
Zrob krok | powtdrz [ Ctrl+Przesunigcie+ D
2
Zaznacz wszysthko 3
Znajdz i zamien 3

Wybierz pozycje Zrob krok i powtorz. Z prawej strony ekranu pojawi sie okno do-
kowane o takiej samej nazwie (rysunek 3.31).

Kopie moga by¢ przesuniete wzgledem wybranego obiektu w poziomie, pionie lub
w obu kierunkach jednoczesnie. W obszarach okna dokowanego, nazwanych Usta-
wienia w poziomie oraz Ustawienia w pionie, wybierz sposob tworzenia kopii:
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Zr6b krok i powté
Rysunek 3.31. = _ i blkiuiae
e N A o e | A T _:_._'__ | # Ustawieniaw poziomie

“‘t‘!
Okno dokowane  © > ) | = - g
Zrﬁb kll'ﬂk Odleghosé: 5,0 mm z ?t
i powtdrz Do ‘g
3
£/ 2 Ustawienia w pionie Bl
L] M. Przesuniecie v|
Odlegloéé: 5,0 mm =
U géry
Liczba kopii: 5 ~
n n n | Zastosuj |

B Bez przesuniecia — kopie nie beda przesuwane w danym kierunku.

B Przesuniecie — pozwala na okreslenie przesuniecia kazdej kolejnej kopii
w wybranym kierunku.

B Odleglos¢ — pozwala na podanie odleglosci pomiedzy kolejnymi kopiami,
a takze na okreslenie kierunku, w ktérym majaq zostaé przesuniete.

W polu Liczba kopii okresl, ile obiektéw ma zosta¢ utworzonych i kliknij przy-
cisk Zastosuj.

Utworzone w ten sposéb nowe obiekty mozna oczywiscie p6zniej w miare po-
trzeby dowolnie modyfikowac, zmieniajac recznie ich polozenie, kolor itp.

Duplikowanie obiektu

Obiekty mozna kopiowac wiele razy z zachowaniem tych samych ustawien prze-
suniecia kopii w poziomie i w pionie. Taka czynnoS$¢ nazywana jest duplikowa-
niem obiektu. Pozwala niejako zapamieta¢ ustawienia kopiowania i powtérzy¢
je podczas duplikowania innych obiektéw.

Chcac zduplikowa¢ obiekt, zaznacz go, a nastepnie z gérnego menu Edycja wy-
bierz polecenie Duplikuj. Zamiast wyboru polecenia z gérnego menu mozesz takze
uzy¢ kombinacji klawiszy Ctrl+D (rysunek 3.32).

Jezeli wykonujesz czynnos¢ duplikowania po raz pierwszy, na ekranie zostanie
wys$wietlone okno wlasciwosci pozwalajace ustawic¢ szczegbélowe parametry du-
plikowania (rysunek 3.33).

W polach Przesuniecie w poziomie i Przesuniecie w pionie wpisz dokladne war-
tosSci przesuniecia obiektu. Nastepnie kliknij przycisk OK.
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Rysunek332 Edycja Widok Uklad Obiekt Efekty Mapybitowe Tekst Tabela Narzedzia
— )  Cofnij Przenies Crl+Z Gy By 150% - E

Duplikowanie T
ohiektu & Powtérz Przenie cwler | P00 7B & WS
Menedzer cofania
o Wytnij Ctrl+X e e e o
g Kopiuj Ctrl+C
iy Whklg Ctrl+V
B Whklg specjalnie...
m Usun Usui
& Duplikyj by Ctrl+D
ii Klonuj e
Zrob krok i powtdrz Ctrl+Przesuniecie+D
Zaznacz wszystko 3
Zngjdzi i zamien 3
RyE'Lll'lEk 333 Duplikuj przesuniecie X
Okno Zdefiniuj przesuniecie duplikatu wzgledem oryginatu do
zastosowania z poleceniem Duplikuj:
wlasciwosci
duplikuwania Przesuniecie w poziomie:

Przesuniecie w pionie: 50 mm =

UWAGA: Te edleglodci moina w kazdej chwili zmedyfikowad na
stronie Dokument> Ogdlne w oknie dialogowym Opcje.

[ OK ” Anuluj ” Pomoc ]

W ten spos6b warto$ci przesuniecia obiektu podczas jego duplikowania zostang
przez program zapamietane. JeSli teraz ponownie wybierzesz polecenie Edycja/
Duplikuj dla innego obiektu, to zostanie on przesuniety o dokladnie takie same
wartosci jak za pierwszym razem, gdy wykonywates te czynnosc¢.

Jezeli bedziesz chcial zmieni¢ warto$ci zapamietane podczas pierwszego dupli-
kowania, z gérnego menu Narzedzia wybierz polecenie Opcje. Nastepnie rozwin
wiersz Dokument i wybierz pozycje Ogdlne (rysunek 3.34).

W polach W poziomie oraz Pionowo wpisz nowe wartosci duplikowania.

Jezeli w obu polach wpiszesz wartos¢ 0, zduplikowany obiekt
pojawi sie doktadnie w tym samym potfozeniu co obiekt
oryginalny.
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Rysunek 3.34. Opdje

- Obszar roboczy

i : Ogolne
Zmlanﬂ =- Dokument g
ustawien i e Preferencje
i 3 SR ARy, Wypetniaj krzywe otwarte

duplikowania  Uldad T ypeiniad kozyu
. Etykiets V| Automatycznie uzupelniaj mapy bitowe przy efektach map bitowych
- Tho Tryb widoku: |U|epszony -
- Prowadnice
. Siatka Duplikuj przesunigcie
- Linijki W poziomie: 50 mm —
- Lapisz E&_
- Eksportu] HTML Pionowao: 5,0 mm

+- Globalne

Klonowanie obiektdw

Klonowanie obiektéw moze sie na poczatku wydawaé czynnosScig niemal iden-
tyczna z duplikowaniem. Tworzona jest bowiem takze kopia oryginalnego obiektu
o takim samym przesunieciu jak przy duplikowaniu.

Klonowanie obiektu oznacza utworzenie kopii potaczonej z oryginatem. Wszelkie
zmiany wprowadzone w oryginalnym obiekcie sg automatycznie wykonywane
takze na klonie lub klonach. Jezeli jednak dokonasz zmian na klonie, to na orygi-
nale te modyfikacje nie zostang automatycznie powto6rzone.

Klonowanie obiektu umozliwia jednoczesng zmiane wlasciwosci wielu kopii ory-
ginalu poprzez zmiane obiektu gléwnego. Okazuje sie to szczegoélnie przydatne
w sytuacji, gdy obiekt oryginalny i klon majg sie rézni¢ tylko niektérymi wia-
Sciwosciami. Na przyklad mozna spowodowac, ze obiekt oryginalny i klony beda
posiadaly to samo wypelnienie, ale réznily sie konturem.

Aby dla narysowanego i zaznaczonego obiektu utworzy¢ jego klon, wybierz z gor-
nego menu Edycja polecenie Klonuj (rysunek 3.35).

Zostanie utworzony klon oryginalnego obiektu przesuniety o taka sama wartosc,
jak gdyby zostalo wybrane polecenie duplikowania. Mozesz teraz ponownie za-
znaczy¢ obiekt oryginalny i utworzy¢ dla niego kolejny klon (nie mozna tworzy¢
klonéw dla istniejgcych juz klonow).

Zaznacz teraz ponownie obiekt oryginalny i zmien dowolng jego wiasciwosé
(np. kolor wypelnienia). Klon zostanie automatycznie wypelniony takim samym
kolorem. Jezeli jednak wskazesz klon i zmienisz dowolng z jego wlasciwosci,
zmiany te nie zostang powtoérzone dla obiektu oryginalnego. Co wiecej, zmiana
tej samej wlasciwosci dokonana p6zniej na obiekcie gtéwnym nie pociagnie juz za
sobg analogicznej modyfikacji na klonie. Mozna by powiedzie¢, ze zmiana dowolnej
wlasciwosci klonu powoduje rozlgczenie powigzania tej wlasciwosci (ale tylko
tej jednej modyfikowanej) z obiektem oryginalnym.
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L T
Rysunek 335 Edycja #idok : Uktad  Obiekt Efekty Mapy bitowe Tekst Tabela Marzedzia 0Ol
4 Cofnij Przenie¢ Ctrl+Z 2 8y e 150% = |
Klonowanie Pono Ctrl+Przesunigcie+Z
ohiektu o Powtér Przenies cler | 2007 o5
Menedzer cofania
< Wytnij Ctrl+X :|.'|'T'T'|
B Kopiyj Ctrl+C
B WKej Ctrl+V
Ky Wklg specjalnie...
E Usun Usun i
& Duplikj Ctrl+D
Klenuj
- Erer! e
Zrob krok i powtérz Ctrl+Przesuniecie+D [ ]
Zaznacz wszystko 3
Zngjdz i zamien 3
Podczas zmiany np. rozmiaru lub kata obrotu obiektu gtéwnego takiej samej
transformacji zostanie poddany klon. Modyfikujac jednak polozenie obiektu ory-
ginalnego, nie zmienisz polozenia klonu.
Jezeli dokonates zmian wlasciwosci klonu, mozesz przywroci¢ wiasciwosci ory-
ginalnego obiektu. W tym celu kliknij w obszarze klonu prawym przyciskiem my-
szy i wybierz polecenie Powroc do obiektu glownego (rysunek 3.36).
Typ ramki »
L] Zaznacz ghiekt gtowny
Powrd¢ do obiektu gléwnego
Przeksztale w krzywe I} Ctrl+ ()
u Zawijaj tekst akapitowy
Tawijaj facznik
Cofnij Wypetnienie Ctrl+Z
" g Wiytnij Ctrl+X
[ ] [ ]
V- - Przywracenie wlasciwosci klonu
Zostanie wyswietlone okno umozliwiajace okreslenie, jakie wilasciwosci klonu
maja zostaé przywrdécone (rysunek 3.37). Wybierz odpowiednie opcje:
B Klon wypelnienia — przywraca wlasciwosSci wypelnienia obiektu giéwnego.
B Klon konturu — przywraca wlaSciwosci konturu obiektu gtéwnego.
B Klon ksztaltu sciezki — przywraca wlasciwosci ksztaltu obiektu gtéwnego.
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B Klon transformacji — przywraca wlasciwosci ksztaltu i rozmiaru obiektu
gléwnego.

m Klon maski kolorow mapy bitowej — przywraca wlasciwosci koloréw
obiektu gtéwnego.

Rysunek 3.37. Powrdé do stylu obiektu .. [m2sa]

Powrdt do stylu [EY Klonuj wypelnieniz
K , Klon konturu
obiektu gtdwnego Klon ksztaltu éciezki

Klen transformacii

Klon maski koloréw mapy bitoy

Po zaznaczeniu odpowiednich pdél nalezy klikngé przycisk OK.

Jezeli zapomniales, ktory obiekt jest obiektem gtéwnym dla klonu, kliknij element
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz polecenie Zaznacz obiekt glowny.
Wokoét obiektu gtéwnego pojawia sie czarne uchwyty.

Mozna takze dokonac szybkiego zaznaczenia wszystkich klonéw obiektu gléw-
nego. W tym celu nalezy kliknag¢ obiekt oryginalny prawym przyciskiem myszy,
a nastepnie wybraé¢ polecenie Zaznacz klony (rysunek 3.38). Wokél obszaru
zajmowanego przez klony pojawia sie uchwyty zaznaczenia.

Typ ramki 3
| ‘Eﬁ Zaznacz klony I

& Preksttalé wkzywe crleq
SO0 Zawijaj tekst akapitowy

é] Zawijaj lacznik
4 Cofnij Przeniet Ctrl+Z
8< Wytnij Ctrl+X

g Kopiuj Ctrl+C
T Usun Usun

VEI ) Qi 7aznaczanie klondw

Jezeli usuniesz obiekt gtéwny, zostang takze usuniete wszystkie
powigzane z nim klony. Gdy usuniesz klon, inne klony oraz obiekt

gtéwny pozostang nienaruszone.
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Hasta oznaczone wielka literg odnosza sie do nazw narzedzi lub okien.

Bézier Pierre, 193 Dokonaj szybkiego kadrowania
Béziera krzywa, Patrz: krzywa Béziera wewnatrz, 214
biblioteka symboli, Patrz: symbol dokument
biblioteka otwieranie, 29
bitmapa, Patrz: rysunek rastrowy widok, 50
blyskawica, 58 zapisywanie, 26, 27
dymek, 58
C dzielenie wyrazoéw, 106, 107
cien, 24, 264 E
CMYK, 132
Corel CONNECT, 32 efekt, 235, 272
Corel PHOTO-PAINT, 223, 226 cien, Patrz: cien
Corel DRAW faza, Patrz: faza
uruchamianie, 17 glebia, Patrz: glebia
ustawienia domy$lne, 39 narzedzie interakcyjne, 263, 265, 267
wersja, 27 obrys, Patrz: obrys
czcionka, 95, 97 obwiednia, Patrz: obwiednia
odmiana stylistyczna, 97 perspektywa, Patrz: perspektywa
OpenType, 97,99, 119 soczewka, Patrz: soczewka
rozmiar, 97 znieksztalcenie, Patrz:
rozpoznawanie, 116 znieksztalcenie
ekran, 22
elipsa, 23, 56
tuk, 92, 200

wycinek, 91, 92, 200
z trzech punktow, 59
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F harmonia, 132, 157
konturu, 61, 62
fraktal, 140 mieszanie, 63
model, 132
odcien, 62
G przejscie, 133
styl, 155
wypelnienia, 61, 62, 129, 130, 131
kontur, 143
kolor domyslny, 129
ksztalt naroznika, 144, 145
limit zlacza ostrego, 145
przeksztalcanie w obiekt, 152
przezroczystos¢, 143
skalowanie, 147
tekstu, Patrz: tekst kontur

glebia, 249, 267
faza, 254
glebokos¢, 251
punkt zbiegu, 250
Swiatlo, 251
grafika
rastrowa, 12, 127, 177
wektorowa, 12, 21, 127, 177
Gumka, 203, 205

gwiazda, 57 wypelnienie, 97
zakonczenie, 144, 145
H strzatka, 146
krzywa, 178
HSB, 132 automatyczna redukcja wezlow, 198
Béziera, 178, 181, 192
I punkt kontrolny, 182, 193, 195
segment, 193, 194
lnlcjal wpuszczany, 103 WQZeI, 178, 182, 193, 195, 197
Inteligentne rysowanie, 59 taczenie koncow, 199
Inteligentne wypelnienie, 25, 60 pasek wiasciwosci, 195
Interakcyjne wypelnienie, 25, 129, 136, z trzech punktéw, 59, 184
139, 147 zamykanie, 198, 199

zmiana ksztaltu, 195
Ksztalt, 23, 207

J Ksztaltowanie, 217, 218, 219, 221
jednostki, 65, 162
L
“ Lab, 132
kadrowanie wewnatrz grupy obiektéw, Ei?;ura’ 97,99
213 . b-sklejana, 182
Kadrowanie, 23, 203, 204, 211 tadk X . 182
Klawisz gladka zakrzywiona, 18
. krzywa, Patrz: krzywa
funkeyjny, 39 lamana, 183
spacji, 39 ! .
Klon, 74 laczaca dwa obiekty, 191

pionowa, 179

pozioma, 179

prosta, 179, 194

wymiarowa, 187
katowa, 189
objasdnienie, 190

z dwoch punktéw, 180

przywracanie wlasciwosci, 75
zaznaczanie, 76
kibdka, 66
kolor, 25, 61, 153
dodanie, 258
domyslny, 63, 129, 130, 131
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linijka, 25, 159, 161
wlasciwosci, 162
wySwietlanie, 159

L

tamana, 183

Lacznik, 191

Lacznik prostoliniowy, 24
tuk, 92, 200

M

mapa bitowa, Patrz: rysunek rastrowy
tlo strony, 47
menu
gorne, 23
kontekstowe, Patrz: menu podreczne
podreczne, 63
metamorfoza, 238, 265
Tuk, 239
mapowanie weztéw, 240
obiekt posredni, Patrz: obiekt
posredni
przyspieszenie obiektéw, 239
Sciezka, 238, 241
zlozona, 241

narzedzia jezykowe, 107
jezyk, 110
Tezaurus, 109

narzedzie, 21, 23, 25
interakcyjne, 263, 265, 267

N6z, 203, 205

obiekt, 20, 53, 54
blokowanie, 87
czeS¢ wspodlna, 217, 219
docelowy, 88
duplikowanie, 72
grupowanie, 85, 280
operacja na pojedynczym obiekcie,
86
kadrowanie, 204

Kup ksigzke

klonowanie, 74
kolejnosé¢, 81, 280
zmiana, 81, 82
kolor, Patrz: kolor
kontur usuwanie fragmentu, 206
kopia, 70, 71
Iaczenie, 216
obracanie, 67, 69
odbicie, 67, 69
otwarty, 143, 144
pochylanie, 67, 69
podstawowy, 58
posredni, 238
liczba, 239
przeksztalcanie na krzywe, 201
przesuwanie, 54
przyciaganie, Patrz: przyciaganie
przycinanie, 217, 219
rozgrupowanie, 85
rozktadanie, 89, 90, 91
rozlaczanie, 216
rozmiar
jednostki, 65
zmiana, 55, 64, 65, 66
spawanie, 217, 218
transformacja, 64, 67
kopiowanie, 70
precyzyjna, 68, 69
punkt odniesienia, 66
tréjwymiarowy, 249
wtasciwosci, 150
wyréwnywanie, 88, 89, 91
wzgledem tekstu, 114
z trzech punktéw, 59
zamkniety, 143, 144, 179

zarzadzanie na warstwach, Patrz:

warstwa zarzgdzanie obiektami

zaznaczanie, 83, 84

zmiana ksztattu, 200
obraz, Patrz: rysunek
obrys, 243, 265

kolor, 244

narozniki, 244
obszar roboczy, 45
obwiednia, 245, 267

o ksztalcie wybranego obiektu, 275

wzorzec, 247
Odpychaj, 207, 209
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okno
dialogowe Piéro konturu, 143
dokowane, 21, 40
Menedzer obiektow, 278
Menedzer symboli, 77
Podpowiedzi, 42, 43, 44
Style koloréw, 155, 157
Transformacje, 68, 69, 70
Wiasciwosci obiektu, 150
Zabawa czcionkami, 118
zagniezdzone, 41
Zr6b krok i powtérz, 71
plywajace, 40
okrag, 56
ornament, 97, 99

P

paleta

dokumentu, 26, 153

koloréw, 25, 61

wysuwana, 21
pasek

narzedzi, 23

standardowy, 23

stanu, 25, 161

tytutu, 22

wlasciwosci, 23

tekstu, Patrz: tekst pasek
wlasciwosci

perspektywa, 249, 261
Pedzel chropowaty, 207, 210
Pedzel rozmazujacy, 207, 209
Pidro konturu, 143, 144
Pipeta koloréw, 25
Pisak, 182
Powiekszenie, 23
prostokat, 23, 54, 91

zaokraglanie naroznikéw, 91, 92, 200

z trzech punktéw, 59
prowadnica, 159, 165, 278
dynamiczna, 167
ustawienia, 168
polozenie precyzyjne, 165
wyréwnania, 170
wyS$wietlanie, 159

przezroczystosc, 24, 62, 224, 268

strzatka, 269
tryb scalania, 270
zamrazanie, 270

Kup ksigzke

Przyciagaj, 207, 209
przyciaganie, 160
do obiektéw, 171, 173
do siatki, 163, 165, 174
punkt przyciagania, 171
skroty klawiszowe, 174
tekstu do siatki bazowej, 174
Przycinanie, 219

ramka
kadrowania, 204, 212, 215
pusta, 215
tekstowa, 94, 105
pusta, 215, 216
RGB, 132
rysunek, 21
drukowanie, 31
odreczny, 23, 178
rastrowy, 12, 21, 127, 223
efekty, 226, 236
trasowanie, Patrz: trasowanie
zmniejszenie, 14
wektorowy, 12, 127, 177
zmniejszenie, 14

serce, 58

siatka, 159, 163, 278
bazowa, 174, 175
ustawienia, 164
wysSwietlanie, 159, 175

skala powiekszenia, 37

Smuzenie, 207

soczewka
dodanie koloru, 258
limit koloru, 258
mapa termiczna, 259
powiekszenie, 257, 259
przezroczystos¢, 260
rozjas$nianie, 257
rybie oko, 258
szkielet, 260

spad, 46

Spawanie, 218

spirala, 57

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/abccx7
http://helion.pl/page354U~rf/abccx7

Skorowidz

strona
biezaca, 25
nazwa, 48
numer, 25, 48
obszar, 25
rozmiar, 45
tlo, 46, 47
usuwanie, 48
wstawianie, 48
strzalka, 58
symbol, 77
biblioteka, 77, 79, 80
modyfikowanie, 78
w bibliotece, 81
przeksztalcanie w obiekt, 79
tworzenie, 77, 78
usuwanie, 79
synonim, 109
Szybkie dostosowanie, 25

ya

Slimak, 207, 208
Srodki artystyczne, 23, 184

T

tabela, 120
formatowanie, 127
kolumna, 122
dodawanie, 123
szerokos¢, 125, 126
komoérka, 120
formatowanie, 127
obramowanie, 128
podzial, 125
scalanie, 124
zawartos¢, 127
obramowanie, 128
tworzenie, 120
z tekstu akapitowego, 121
wiersz, 123
dodawanie, 123
wysokos¢, 125, 126
zaznaczanie elementow, 122, 123
tabulator, 100
tekst, 24, 93, 94
akapitowy, 21, 94
obwiednia, 248, 275
przeksztalcanie w tabele, 121
zmiana w tekst ozdobny, 113

Kup ksigzke

dopasowanie do krzywej, 272, 273
formatowanie, 94, 95, 96
akapitu, 99, 100, 103
inicjat wpuszczany, 103
interakcyjne, 104
kolumny, 101
skrét klawiaturowy, 114
znakow, 96
oblewanie obiektu, 276
ozdobny, 21, 48, 93, 216
zmiana w tekst akapitowy, 113
pasek witasciwosci, 94
przeksztalcanie na krzywe, 201
statystyka, 113
wypelnienie, 97
zastepczy, 96
tekstura, 140
biblioteka, 140
postscriptowa, 142
trasowanie, 229, 232
konturéw, 230, 231
linii $rodkowych, 230, 231
metoda, 229
szybkie, 229, 231

uchwyt, 54, 64
ustawienia domyslne, 130
fabryczne, 131
Usuwanie segmentéw wirtualnych, 206

W

warstwa, 21, 277, 280
blokowanie, 283
drukowanie, 283
edycja, 283
gléwna, 281
lokalna, 281
nazwa, 285, 286
Prowadnice, 278, 286
Pulpit, 278, 286
Siatka dokumentu, 278, 286
tworzenie, 285
usuwanie, 286
widoczno$é, 283
zarzadzanie obiektami, 278

Wielokat, 24, 56

Wskaznik, 23, 39, 43, 54, 83
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Wskaznik odreczny, 84
wstega, 58
wtyczka, 226
Wygltadzanie, 207
Wymiar réwnolegly, 24, 188
wypelnienie
brak, 62, 129
czeSci wspdlnej, 151
deseniem
dwukolorowym, 138
wektorowym, 138, 139
z mapy bitowej, 138
gradientowe, Patrz: wypelnienie
tonalne
interakcyjne, 148
jednolite, 63, 131, 132, 254
kolor, Patrz: kolor wypelnienia
opcje, 129

Kup ksigzke

postscriptowe, 141, 142

siatkowe, 149

tekstu, Patrz: tekst wypelnienie

teksturg, 140

tonalne, 136, 148
dwukolorowe, 136
niestandardowe, 138

Wypelnienie jednolite, 63

znak

diakrytyczny, 94

narodowy, Patrz: znak diakrytyczny
spacji, 39

specjalny, 115

tabulacji, 100

wypunktowania, 103
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CorelDRAW to jeden z najpopularniejszych programow do tworzenia grafiki uzytkowej.
Program, od dwudziestu lat stale ulepszany i rozwijany, Swietnie nadaje sie do wyko-
nywania wszelkich szyldow, bannerow, wizytowek i rysunkéw technicznych. Jego za-
tozenia sg jednak inne niz te, kitore przyswiecaty tworcom bardziej tradycyjnych
programow graficznych — i dlatego wiele oséb uwaza, ze CorelDRAW jest trudny w ob-
studze. Nic bardziej mylnego! Otworz te ksiazke, a szybko zrozumiesz, dlaczego warto
uzywac go na co dzien!

Ten podrecznik jest przeznaczony dla osob, ktore chca nauczy¢ sie projektowac w pro-
gramie CorelDRAW albo zobaczyc, jakie nowosci wprowadza jego ostatnia wersja.
Znajdziesz tu zarowno doktadne opisy czynnosci, ktore trzeba wykonac, by narysowac
obiekt, zastosowacé wypetnienie, zmienic ksztalt czy potozenie kazdego elementu obra-
zu, jak i wskazowki dotyczace pracy z bitmapami czy z tekstem. Zrozumiesz, na czym
polega precyzyjne rysowanie oraz do czego stuzg warstwy. Sprawdz, jak piekne pro-
jekty mozesz bez trudu wykonac w CorelDRAW!
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