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PODSTAWY
RYSUNKU
WEKTOROWEGO

Rysowanie
prostych obiektow

Podstawowym elementem kazdego rysunku wek-
torowego jest obiekt. Obiekt mozna okresli¢ jako
dowolng figure geometryczna, taka jak na przy-
kiad prostokat, elipsa, wielokat, odcinek itp. Ksztalt
i wyglad takich obiektéw mozna w dowolny spo-
s6b modyfikowa¢é, az przybiorg posta¢ oczekiwa-
ng przez uzytkownika. Ostateczna wersja rysunku
wektorowego skiada sie najczesciej z wielu poje-
dynczych obiektéw. Zaleta takich rysunkéw jest
to, ze mozna je dowolnie skalowac¢ bez utraty ja-
kosci, dzieki czemu nie musza by¢ od poczatku
tworzone w takim rozmiarze, w jakim na przy-
klad maja by¢ drukowane. Wiele pojedynczych
obiektow mozna polaczy¢ w grupy, tak aby moz-
na sie byto nimi wygodniej postugiwac.
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Prostokaty, elipsy, wielokaty, gwiazdy i spirale

Aby narysowac jakikolwiek obiekt, nalezy skorzysta¢ z przybornika widocznego
z lewej strony ekranu. Na poczatek proponuje narysowac prostokat. W tym celu
odszukaj przycisk z takg wlasnie figura i kliknij go. Kursor myszy zamieni sie
w krzyzyk z malym prostokatem.

Nastepnie wskaz na kartce jeden z naroznikéw przyszlego prostokata i trzyma-
jac przez caly czas wcisniety lewy przycisk myszy, przesuwaj ja tak, aby wska-
za¢ przeciwlegly naroznik prostokata — podobnie postepuje sie podczas rysowa-
nia elipsy oraz innych obiektéw.

Po narysowaniu dowolnego obiektu zobaczysz na jego obwodzie szereg czarnych
kwadratéw. Sg to tzw. uchwyty zaznaczenia (lub po prostu uchwyty). Natomiast
w Srodku obiektu zawsze pojawia sie znacznik X ulatwiajacy przemieszczanie
danego obiektu, gdy masz wybrane narzedzie inne niz wskaznik — rysunek 3.1.

Rysunek 3.1.

Uchwyty

zaznaczenia Narysowana elipsa
oraz znacznik

érodka obiektu Znacznik X

Obiekt mozesz narysowad, zaczynajac od jego lewego goérnego
naroznika i przeciggajac kursor myszy do przeciwlegtego
naroznika. Mozesz jednak rozpocza¢ rysowanie obiektu od
jego dowolnego naroznika, wazne jednak, abys rysowanie
zakonczyt koniecznie w przeciwlegtym rogu.

Jezeli narysowale$ jeden badz kilka obiektéw, mozesz wskazaé¢ ktéry$ z nich
i przesuna¢ go w dowolne miejsce. W tym celu wybierz narzedzie Wskaznik.
Nastepnie kliknij dany obiekt, aby go zaznaczy¢.

Zeby przesunaé obiekt w inne miejsce, chwyé go lewym przyciskiem myszy. Kur-
sor myszy w trakcie przeciagania obiektu zamieni sie w maly znak plus ze strzal-
kami na koficach #. Przeciagnij obiekt w wybrane miejsce na kartce, trzymajac
wecidniety lewy przycisk myszy, a potem go zwolnij (rysunek 3.2).

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu, zaznacz dowolny obiekt, a potem chwy¢ i prze-
ciagnij gérny lub dolny uchwyt, zeby zmieni¢ rozmiar w pionie. Nastepnie chwy¢

Pole¢ ksigzke
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Rysunek 3.2.

Zmiana
polozenia
obiektu

lewy badz prawy uchwyt i zmien szeroko$¢ obiektu. Aby réwnocze$nie zmienié
wysokos¢ 1 szerokosé obiektu, chwy¢ jeden z naroznikowych uchwytéw i prze-
sun mysz (rysunek 3.3).

Rysunek 3.3. L SIESTIeY o s

Zmiana Yl ]
) o &
rozmiaru 71
obiektu =l
A

gy

Zwrd¢ uwage na to, ze przeciggajac jeden z uchwytow
znajdujacych sie w narozniku obiektu, zmieniasz proporcjonalnie
jego rozmiar (to znaczy, ze proporcje poziomego i pionowego
rozmiaru obiektu pozostajg niezmienione). Jezeli zamierzasz
zmieni¢ rozmiar obiektu bez zachowania jego proporcji,
podczas zmiany rozmiaru trzymaj wcisniety na klawiaturze
lewy klawisz Alt.

Gdy wskazany jest jaki$ obiekt, mozesz go latwo usunaé, wciskajac klawisz Delete.

Korzystajac z narzedzia sluzacego do rysowania elips, mozna takze narysowac
okrag. Aby to zrobi¢, wybierz narzedzie do rysowania elips i przytrzymujac weci-
$niety klawisz Ctrl, narysuj okrag (podobnie postepuj podczas rysowania kwa-
dratu za pomoca narzedzia sluzacego do rysowania prostokatéw).

Zwr6¢ uwage na to, ze podczas rysowania kwadratu czy prostokata zawsze je-
den z naroznikéw bedzie sie znajdowal w miejscu, gdzie zaczale$ rysowanie.

Istnieje jednak mozliwo$¢ rysowania figury nie od naroznika, ale od Srodka.
W tym celu podczas calego procesu nalezy trzymaé¢ wecisniety klawisz Shift

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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(w ten sam sposéb mozna rysowac elipsy i inne obiekty, o ktérych jeszcze nie
moéwitem). Sprawdz takze, co sie stanie, gdy jednocze$nie przytrzymasz klawi-
sze Ctrl i Shift podczas rysowania.

Mozesz takze w tatwy sposéb narysowac prostokat o rozmiarach
catej strony. W tym celu wystarczy dwa razy szybko klikng¢
narzedzie prostokata.

Jezeli masz zaznaczony obiekt i klikniesz dwa razy narzedzie
prostokata z przytrzymanym klawiszem Shift, wéwczas
narysujesz prostokat o rozmiarach zaznaczonego obiektu.

Znacznie wiecej mozliwo$ci wybrania réznych ustawienn masz podczas rysowa-
nia wielokatéw i gwiazd (rysunek 3.4).

Rysunek 34.
Wielokat
i gwiazdy

Aby narysowac wielokat, wybierz narzedzie Wielokqt, a nastepnie przeciagnij
wskaznik myszy na ukos (pamietaj, zeby trzymac¢ przy tym wecisniety lewy przy-
cisk myszy). Zostanie narysowany wielobok o pieciu wierzchotkach.

Za pomocg pola Wierzcholki lub boki, ktére znajduje sie na pasku wlasciwosci,
wybierz liczbe wierzchotkéw wielokata. Na przyklad gdy wybierzesz dla wielo-
kata wartos$¢ 3, otrzymasz tréjkat (rysunek 3.5).

rap 3 153,725mm B4 4,864 mm 038 % i s ER| a
g ! . & 900 o o 3 g 8 Whosow
888 149,257mm ¥ 4,213mm 03,8 % Lo o LT{ EN] sowy  w
B
D T PP PR S 55 . . . [Wierzcholii lub boki
1 [ ] [ ] u Ustaw liczbe wierzchotkéw lub bokdw
A wielokata, gwiazdy lub gwiazdy rtoione].
=
7, &
,‘ L] x ]
&
+
u
[ ] [ | |

Rysunek 3.5. Zmiana liczby wierzchotkdw wielokata

Aby narysowac gwiazde, musisz rozwing¢ narzedzie Wielokqgt. Nastepnie wy-
bierz narzedzie do rysowania gwiazd i przeciagnij kursor myszy na ukos (pamie-
taj, zeby trzymac przy tym wecidniety lewy przycisk myszy). Zostanie narysowana
gwiazda o pieciu ramionach.

54
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W polu Wierzchotki lub boki wpisz (lub wybierz strzatkami) wymagang liczbe
ramion gwiazdy.

Aby narysowac zlozong gwiazde, rozwin zakladke Wielokqt i wybierz narzedzie
do rysowania zlozonych gwiazd. Nastepnie przeciggnij kursor myszy na ukos
(pamietaj, zeby trzymac przy tym wcisniety lewy przycisk myszy). Zostanie na-
rysowana zlozona gwiazda o dziewieciu ramionach.

W polu Wierzchotki lub boki wpisz (lub wybierz strzaltkami) wymagang liczbe
ramion zlozonej gwiazdy.

Jesli chcesz narysowac spirale, wybierz narzedzie Spirala, ktére pojawi sie, gdy
przytrzymasz przez chwile wcisniety lewy przycisk myszy nad zakladka Wielo-
kgt (rysunek 3.6).

4 1 | =
=1 | ® 4 = @ 100

3

Rysunek 3.6. Pasek narzedzi spirali

Na pasku wtasciwosci spirali wybierz liczbe zwojow. Zdecyduj, czy chcesz na-
rysowac spirale o skoku statym, czy o skoku logarytmicznym (rysunek 3.7).

Rysunek 3.7.
Spirala o skoku
stalym, spirala
o skaku
logarytmicznym

oraz kratka

Jezeli zdecydujesz sie na spirale o skoku logarytmicznym, musisz takze okresli¢
wspolczynnik rozszerzania spirali.

Na tej samej palecie wysuwanej, na ktérej znajduje sie wielokat i spirala, masz
tez mozliwo$¢ wybrania rysowania kratek. Ten obiekt jest dos¢ prosty i dlatego
na pasku narzedzi mozesz wybrac jedynie interesujaca Cie liczbe kolumn i wierszy.
Ksztalty podstawowe

CorelDRAW posiada takze wiele zdefiniowanych obiektéw podstawowych. Umoz-
liwiaja one narysowanie ksztaltoéw takich jak strzatki, btyskawice, dymki, wste-
gi, serca itp. (rysunek 3.8).

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 3.8.

Przykiadowe
ksztalty
zdefiniowane O

W programie 0 |::> 0

Aby narysowa¢ dowolny z takich ksztaltéw, wybierz i przytrzymaj przez chwile
narzedzie Ksztalty podstawowe. Wskaz na palecie grupe, ktéra Cie interesuje.
Nastepnie kliknij przycisk Ksztalty doktadne, znajdujacy sie na pasku wilasci-
wosci, i wybierz konkretny ksztalt, ktéry chcesz utworzy¢ (rysunek 3.9).

@b—a T, @%—E ) w@%—a =R %—E =} %—B
Corocg [ Plesdote | Onoogo | @acny| [@oe

B0® 58 g A O e = & 2 a T 0 aaE & oo .
AQPRL O | OIS PD | PIT 6ATVA

DRSRC NGRS

Rysunek 3.9. Palety przyktadowych ksztattow

Wiele narysowanych w ten sposéb ksztaltéw mozesz jeszcze dodatkowo zmody-
fikowa¢ (na przyklad z usmiechnietej buzi mozesz zrobi¢ smutng). Aby to zrobié,
wskaz obiekt i odszukaj maly czerwony symbol, a nastepnie chwy¢ go i przesun
(rysunek 3.10).

| | u I | | | |
Rysunek 3.10.

Zmiana ksztaltu L] T x n

prostych ; }(¢;{

ohiektow (] BT mm u
Obiekty z 3 punktow

Gdy zechcesz narysowacé prostokat lub elipse obrécone pod katem innym niz 90
stopni do krawedzi kartki, pomocne bedg tzw. obiekty z 3 punktéw. Sg to pre-
definiowane obiekty o tajemniczo brzmigcych nazwach: Elipsa z 3 punktow,
Prostokqt z 3 punktow i Krzywa z 3 punktow. Narzedzia te przyspieszajg bar-
dziej precyzyjne rysowanie pochylonych obiektéw. Do tej pory, gdy chciale$ na-
rysowac obrécong elipse, po jej utworzeniu musiale$ jg ponownie klikngé i ob-
rocié, chwytajac za jedng z zaokraglonych ,strzalek”. Nowe narzedzie pozwala
wykonacé te czynnos$¢ znacznie szybciej.
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Aby narysowa¢ elipse z 3 punktéw, wcisnij i przytrzymaj przez chwile narze-
dzie Elipsa, a pojawi sie dodatkowe menu. Kliknij drugg z kolei ikone. Wcisnij
lewy przycisk myszy i przytrzymujac go, przesun mysz. Na ekranie pojawi sie
linia bazowa okreslajaca jedna z osi elipsy.
Zwolnij przycisk i poruszajac mysza, okresl rozmiar elipsy. Ponowne klikniecie
lewym przyciskiem myszy spowoduje ostateczne zaakceptowanie obiektu (ry-
sunek 3.11).

Rysunek 3.11.

Bysowanie

elipsy

z 3 punktow L e

Krok 1 = Krok 2 ;7

W podobny sposéb mozesz narysowac Prostokqgt z 3 punktow. Przy okazji oma-
wiania rysowania krzywych opisze Krzywg z 3 punktow.
Inteligentne rysowanie
Bardzo ciekawym narzedziem jest tzw. Inteligentne rysowanie. Pozwala ono
naszkicowa¢ odrecznie dowolny obiekt, a program postara sie rozpozna¢ w nim
jeden z podstawowych ksztaltéw, takich jak na przyklad prostokat, elipsa, strzal-
ka itp. W ten sposéb narysowane recznie ksztalty przestang odrézniac sie od tych
narysowanych za pomoca odpowiednich narzedzi (rysunek 3.12).

Rysunek 3.12. [_] ‘3‘@ Inteligentne wypetnienie

IntEligentne |:|‘ l_"__‘ Inteligentne rysowanie Li'_ Przesuniecie+S

rysowanie E ‘ ;
Aby skorzysta¢ z uproszczonego rysowania, rozwin palete narzedzia Inteligentne
wypetnianie. Wybierz przycisk inteligentnego rysowania. Narysuj odrecznie do-
wolny ksztalt, trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy.
Program postara sie samodzielnie rozpoznaé¢ narysowany ksztalt i przeksztalci
go w jedna z podstawowych figur.
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Jezeli narysowany ksztalt bedzie zbytnio odbiegal od jednej ze znanych progra-
mowi figur, CorelDRAW postara sie jedynie nieznacznie go uprosci¢, na przyklad
odszukujac i poprawiajac proste odcinki.

Jezeli uznasz, ze program zbyt slabo rozpoznaje rysowane przez Ciebie ksztalty,
mozesz zwiekszy¢ poziom rozpoznawania, rozwijajac liste Poziom rozpoznawa-
nia ksztattow na pasku witasciwosci (rysunek 3.13).

RYS'I.I.I'I.Ek 3 1 3 Poziom rozpoznawania ksztattdw: [Stedni v ' Poziom inteligentnego wygtadzania: | Sredni -
- Brak. = Brak
, . W Majnizszy L L . |Majnigszy
Wybér poziomu & | Hiki Niski
i ] Sredrni Sredni
rozpoznawania 'f,‘ ) Wyscki Wysoki
Majwyszy MNajwydszy

Wrybierajac pozycje Najwyzszy, spowodujesz, ze program za wszelka cene bedzie
sie staral rozpozna¢ w narysowanym przez Ciebie ksztalcie jedna z podstawo-
wych figur. Ustawienie Najnizszy spowoduje, ze jedynie bardzo podobne figury
beda rozpoznawane (rysunek 3.14).

Poziom rozpoznawania keztattdw: |Majni... > | Poziom rozpoznawania ksztattdw:
Brak

Erak

W 0 I Majnizszy
T Mk Ll i ] hiski

Sredni ’ Sredni

&
v, Whsoki v, Wy soki
| ] Majnedszy v

V0 G G Hozne poziomy rozpoznawania ksztattu

W podobny sposéb mozesz zmieni¢ poziom wygladzania ostrych naroznikéw. Wy-
starczy w tym celu zmienié¢ ustawienie listy Poziom inteligentnego wygladzania.

Aby wylaczy¢ rozpoznawanie oraz wygladzanie ksztaltéw, wystarczy na obu
opisanych powyzej listach wybrac¢ pozycje Brak.

Nadawanie obiektom kolorow

W tej czeSci rozdzialu zajme sie wybieraniem koloréw. Poniewaz mozliwosci
nadawania obiektom koloréw oraz wypelnien sg olbrzymie i w celu doktadnego
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ich poznania trzeba by omawia¢ troche bardziej skomplikowane czynnosci, zajme
sie tutaj tylko najbardziej podstawowymi opcjami.

Chcac szybko nadac kolor obiektowi, wskaz ten element, a na palecie znajdujacej
sie z prawej strony ekranu kliknij kolor, ktéry chcesz mu nadaé. Wnetrze obiektu
zostanie wypelnione wybranym kolorem (jest to tzw. kolor wypelnienia).

Aby zmienic¢ kolor konturu obiektu, kliknij kolor z tej samej palety prawym przy-
ciskiem myszy.

Jezeli na palecie nie znajdziesz odpowiedniego koloru, skorzystaj z matych strza-
lek. Strzatka w lewa strone rozwija calg dostepna palete koloréw, natomiast
strzatka w goére i strzatkg w d6l mozesz ,przewijac¢” palete koloréw (jest ich wie-
cej, niz widac¢ na ekranie) (rysunek 3.15).

Rysunek 3.15.

Wypelnienie
i kontur ohiektu

Strzalka przewijania |
palety kolorow

| Wypelnienie obiektu

- Rozwiniecie palety
Kontur obiektu kolorow =
3 v e

Aby usuna¢ kolor obiektu, kliknij przekreslony kwadrat & znajdujacy sie na sa-
mej gorze palety koloréw. Pozwala on nada¢ obiektom przezroczysto$¢. Potrak-
towany w ten sposéb obiekt nie posiada wypelnienia (lub konturu).

Mozesz takze wybra¢ inny odcien interesujacego Cie koloru. W tym celu przy-
trzymaj dtuzej kolor jak najbardziej zblizony do potrzebnej Ci barwy, a bedziesz
mogl zastosowacé jego odcief, inny niz te pokazane dotychczas, poniewaz pojawi
sie woéwczas dodatkowa paleta koloréw. Kliknij wybrany kolor (rysunek 3.16).

Rysunek 3.16.

Paleta
z dodatkowymi
kolorami
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Na rysunku ponizej widoczne jest szare koétko, bialy kwadrat i przezroczysty
tréjkat. Przezroczysto$¢ czesto jest mylona z kolorem bialym, gdyz rysujesz na
bialej kartce”, ktéra ,przeswituje” przez obiekt (rysunek 3.17).

VS WA Przezroczysty trojkat umozliwia zobaczenie obiektdw lezacych pod nim

Wybrany kolor mozna réwniez przeciagna¢ na konkretny obiekt. Dzigki temu
przed zmiang koloru nie trzeba zaznacza¢ obiektu. Aby to zrobi¢, kliknij wybra-
ny kolor i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciagnij go nad obiekt i pus¢.
Powtorz to jeszcze raz, ale tym razem przeciagnij kolor na kontur obiektu.

W trakcie przeciagania koloru trzeba zwréci¢ uwage na kursor myszy. Zobaczysz
obok niego kwadrat w wybranym kolorze. Gdy kursor myszy znajdzie sie nad
konturem obiektu, z prawej strony pojawi sie kwadrat pusty w $rodku, a gdy
kursor znajdzie sie nad obiektem, kwadrat ten ponownie zostanie wypelniony
wybranym kolorem. W ten sposéb mozesz przeciaga¢ kolory, nadajac obiektom
wybrane wypelnienia lub kolory konturéw (rysunek 3.18).

Rysunek 3.18. i

Przecigganie B
koloru na obiekt

Jezeli podczas przeciggania puscisz lewy przycisk myszy

W miejscu, gdzie nie ma zadnego obiektu, pojawi sie okno

o nazwie Wypetnienie jednolite z zaznaczong opcjg Rysunek
(rysunek 3.19). Jezeli jg zaakceptujesz, klikajgc przycisk OK
lub weciskajac Enter, od tej pory kazdy nowo rysowany obiekt
bedzie miat taki wtasnie kolor. Bedzie to tzw. kolor domysiny.

Bardzo ciekawg funkcjg jest mieszanie koloréw. Jesli podczas przeciagania ja-
kiego$ koloru przytrzymasz wcisniety klawisz Ctrl, a docelowy obiekt bedzie
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Nadawanie
domyélnego
koloru
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Zmien ustawienia domyslne dokumentu @

iﬁ} Zostang zmienione domysine wiascwosci obiektéw tworzonych

[~ Nie pokazuj wiecej tego okna dialogowego

w biezgcym dokumencie.

Zaznacz pola wyboru odpowiadajgce domyslinym wiascwosdom
obiektu, ktdre choesz zmienic:

[ Srodki artystyczne
[ Tekst ozdobny

[~ objasnienie

[ vrymiar

Rysunek

[ Tekst akapitowy

l 0K H Anuluj H Pomoc ]

A0

juz wypelniony jakim$ innym kolorem, oba kolory zostang ze sobg zmieszane
w stosunku 90% do 10% (90% koloru wczesniejszego do 10% nowego).

Mozesz takze skopiowac¢ kolor z jednego obiektu do innego. W tym celu zlap pra-
wym przyciskiem myszy obiekt, z ktérego chcesz skopiowaé kolor. Nastepnie
przesun wskaznik myszy nad obiekt docelowy i dopiero wtedy zwolnij przycisk.

Wybierz z tzw. menu podrecznego (nazywanego réwniez menu kontekstowym)
jedna z trzech opcji (rysunek 3.20):

m Kopiuj wypelnienie tutaj — aby skopiowac¢ tylko wypelnienie bez konturu.

m Kopiuj kontur tutaj — aby skopiowac jedynie kontur bez wypelnienia.

m Kopiuj wszystkie wiasciwosci — aby skopiowac zar6wno wypelnienie,

jak i kontur.

Rysunek 3.20.

Kopiowanie
wypelnienia
i konturu

W ostatnim przypadku oprocz koloréw zostang skopiowane takze inne

]

Przenies tutaj

Kopiuj tutaj

Kopiuj wypetnienie tutaj
Kopiuj kentur tutaj
Kopiuj wszystkie wlasciwosci

Dokonaj szybkiego kadrowania wewnatrz

Dodaj do przejscia

Anuluj

wosci obiektu, ktére moze on posiadac.
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Po narysowaniu dowolnego obiektu mozesz go poddawaé wielu réznym trans-
formacjom, takim jak zmiana rozmiaru czy obrét. W przypadku rysunkéw wek-
torowych istotna zaletg takich czynnosci jest to, ze transformowane obiekty nic

nie traca na swojej jakosci.

Aby dokona¢ transformacji, zaznacz obiekt za pomoca wskaznika (tak napraw-
de mozesz wskaza¢ obiekt przy wybranym dowolnym narzedziu, lecz nie pole-
cam tego, gdyz niechcacy mozesz narysowac na przyklad elipse).

Kliknij jeden z czarnych kwadratéw znajdujacych sie na obwodzie obiektu (zwa-
nych uchwytami zaznaczenia), aby zmieni¢ jego rozmiar (rysunki 3.21 i 3.22). Na-
stepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciagnij kursor w inne polozenie.

n n ||
Zmiana : - L
wysokosci
obiektu . < L
k

L] n
Proporcjonalna . x
zmiana wysokosci
i szerokosci - =
obiektu

k

~

Aby zmieni¢ polozenie obiektu bez zmiany jego rozmiaru, kliknij wskaznikiem do-
wolna czes¢ obiektu i przeciggnij go w inne miejsce. Znak znajdujacy sie w Srodku
obiektu pozwala na przesuwanie go, gdy wybrane jest dowolne narzedzie.

Aby dokladnie okresli¢ polozenie danego obiektu, skorzystaj z paska wiasciwosci.
W polach x i y wpisz wspoélirzedne polozenia obiektu na kartce (warto$¢ x: 0.0 mm
iy: 0.0 mm to punkt o wspélrzednych 0, 0 na linijce; jesli linijka nie jest widocz-
na, mozesz ja wlaczyc¢ za pomoca polecenia Widok/Linijki) — rysunek 3.23.

sog X! 38,298 mm
EH
B8y 154,574 mm

4 41 756 mm
I 116,158 mm

100,0
100,0

%
%@

V10 G QX Fragment paska wlasciwosci z polami wspatrzednych oraz rozmiaru

obiektu
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W dwadch nastepnych polach podaj rozmiar obiektu — jego szerokos¢ i wysokosS¢.

W polach okreslajacych rozmiar obiektu, jego skale, a takze
w wielu innych mozna wpisywac nie tylko wartosci liczbowe.
Mozliwe jest takze wprowadzanie wyrazen algebraicznych

za pomoca takich znakéw dziatan jak + (dodawanie),

— (odejmowanie), * (mnozenie) oraz / (dzielenie). Jezeli na
przyktad w polu okreslajgcym szerokosc¢ obiektu znajduje sie
wartos¢ 137,012 mm, a wpiszemy 131,012 mm/4, to ustalimy
szerokos¢ obiektu na 32,753 mm.

Jezeli podczas instalowania programu CorelDRAW wybrale$ jezyk polski, to roz-
miary obiektu beda podawane w milimetrach. Jezeli chcesz zmieni¢ te jednostki
na przyklad na centymetry lub cale, z gérnego menu Narzedzia wybierz polece-
nie Opcje. Z lewej strony okna rozwin wiersz Dokument, a nastepnie kliknij po-
zycje Linijki. Teraz rozwin liste rozwijang Jednostki i wybierz zadang jednostke.

Zamiast otwiera¢ okno Opcje, mozesz wybra¢ narzedzie
Wskaznik i klikna¢ na pustym obszarze kartki, a nastepnie

wybrac jednostki na pasku wiasciwosci, rozwijajac liste Jednostki.

Nowe proporcje obiektu mozesz tez okreslic w procentach. Ktédka (Zablokuj pro-
porcje) pozwala okresli¢, czy zmiana jednej wartoSci ma pociggnaé za soba pro-
porcjonalng zmiane drugiej. Na przyklad gdy kiédka jest aktywna (wida¢ wtedy,
ze jest otwarta), a Ty wpiszesz nowa szerokos¢ obiektu, wysokos$¢ obiektu nie
ulegnie zmianie. Natomiast gdy klédka jest zamknieta, zmiana szeroko$ci po-
ciggnie za soba odpowiednig zmiane wysokosci. Podobnie rzecz sie ma z warto-
$ciami procentowymi.

Wszystkie czynnoSci zwigzane z transformacjg obiektu sa wykonywane domyslnie
wzgledem jego Srodka. Czasami jednak zachodzi konieczno$¢ modyfikacji obiek-
tu na przyklad wzgledem naroznika. W tym celu nalezy zaznaczy¢ odpowiedni
punkt odniesienia znajdujacy sie w polu Poczqgtek uktadu obiektu (rysunek 3.24).

Aby zmieni¢ rozmiary obiektu o wielokrotno$¢ jego dotychczasowych wymia-
row, wcisnij klawisz Ctrl. Nastepnie kliknij i przesun jeden z uchwytéw zazna-
czenia, aby zwiekszy¢ rozmiar o 100%, 200%, 300% itd.

Mozna takze odbi¢ obiekt. W tym celu przeciagnij ktéry$ z uchwytéw przez
obiekt ,na jego druga” strone. W ten sposéb utworzysz lustrzane odbicie obiektu

=i
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pog | Xi -523,398 mm M 23,636 mm 00,0 %
RysunEk 324 BTN: 379,394 mm ¥ 16,58 mm 00,0 % d
. . Poczatek ukladu obiekiu 5
PDWIQkSZEHlE Ustaw punkt odniesienia uZywany podczas B
rysunku dn 4] ustawiania potoZenia lub skalowania obiektu.
0, £ '_‘ I
200% przy Uh| B2 Gdog Gon
dwach raznych g, | = CCC
ustawieniach ™ g
punktéw %
odniesienia =L
~ | ¥
@,

Niestety, nie mozna zmniejszy¢ rozmiaréw obiektu (na przykfad
do 50%) z przytrzymanym klawiszem Ctrl. Trzymajac wcisniety
klawisz Ctrl, mozemy jedynie zwieksza¢ rozmiary obiektu.
Jezeli jednak zalezy Ci na doktadnym zmniejszeniu na przyktad
szerokosci obiektu o potowe, skorzystaj z paska wtasciwosci,
gdy obiekt zostanie zaznaczony Wskaznikiem. Sprawdz, czy
ktédka proporcji Zablokuj proporcje jest ,otwarta”, a nastepnie
w polu Wspdfczynnik skalowania, w wierszu okreslajgcym
szerokos¢, wpisz odpowiednig wielkos¢ (mozesz takze
wprowadzi¢ zadang wartos¢ za pomocg strzatek widocznych
obok pola z wartoscig).

(rysunek 3.25). Nie zapomnij o przytrzymaniu klawisza Ctrl, bo inaczej zmienisz
oryginalne rozmiary.

Rysunek 3.25. ) - <

Lustrzane
odbicie obiektu

Obiekty mozesz takze obracac¢ lub pochylaé. Aby to zrobi¢, nalezy ponownie
klikna¢ zaznaczony juz wczesniej obiekt. Nastepnie przeciggnij jedna z prostych
strzalek (widniejacych posrodku bokéw obiektu) i pochyl zaznaczony element.
Pochylanie obiektu z przytrzymanym klawiszem Ctrl pozwala na modyfikacje
nachylenia w odstepach co 15 stopni (rysunek 3.26).

Kliknij nastepnie jedna z ,zakreconych” strzalek (widniejacych w naroznikach za-
znaczonego elementu) i obrd¢ obiekt. Podobnie jak podczas pochylania, wcisnie-
ty klawisz Ctrl pozwala obraca¢ obiekt w odstepach co 15 stopni (rysunek 3.27).
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Rysunek 3.26. e N

Pochylanie
obiektu ¢ ® ¢

Rysunek 3.27. o= N
Obracanie
obiektu ¢ © ¢ < © >O
e NS
Jezeli nie chcesz obraca¢ obiektu wzgledem jego srodka, zmien polozenie punktu

$rodka obrotu, umieszczajac go w miejscu obszaru roboczego, wzgledem ktoére-
go bedziesz chcial dokona¢ obrotu.

-y

Kliknij i przeciagnij punkt $rodka obrotu obiektu, ktéry znajduje sie w samym
srodku obiektu i jest oznaczony kéleczkiem z czarng kropka. Jezeli chcesz, mo-
zesz zmieni¢ jego polozenie na dowolne inne (nawet poza obiektem).

Nastepnie kliknij jedng ze strzalek obrotu i obrdé¢ obiekt wzgledem punktu, w kto-
rym umieSciles punkt §rodka obrotu.

Jesli podczas przesuwania $rodka obrotu przytrzymasz klawisz Ctrl, srodek ob-
rotu przesunie sie do jednego z dziewieciu charakterystycznych punktéw (sa to
narozniki, Srodki bokéw i Srodek obiektu). Podczas obracania obiektéw bardzo
przydatne moze sie tez okazac pole kata obrotu, ktére znajduje sie na pasku na-
rzedzi, gdzie na biezaco mozesz kontrolowaé wartos¢ obrotu.

Pochylanie i obracanie obiektéw (z przytrzymanym klawiszem Ctrl) odbywa sie
domyS$lnie co 15 stopni. Jest to bardzo wygodne ustawienie, gdyz bez problemu
mozna uzyskac bardzo czesto stosowane katy, jak na przykiad 30, 45 czy 90
stopni. Gdy jednak zalezy nam na obréceniu obiektu o mniejszy kat, np. o 5 czy
10 stopni, nalezy albo postuzy¢ sie paskiem wlasciwosci, albo zmienié ustawie-
nia domysSlne.

Aby to zrobi¢, rozwin gérne menu Narzedzia, a nastepnie wybierz Opcje. Z le-
wej strony okna rozwin wiersz Obszar roboczy i zaznacz pozycje Edytuj (rysu-
nek 3.28). W polu Wymuszony kqt wprowadz wilasciwg warto$¢. Aby zamknagé
okno, kliknij przycisk OK.
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Rysunek 3.28. L
. = Ot.:fgar‘rloboczy Edytuj
Zmiana odine i
- Ekran QOgadlne
wyInuszonego m Wymuszany kat: 15,0 =— stopnie
- Przycigganie do obiekt -,
i
katﬂ - Prowadnice dynamiczn | Dokladnosc rysowania: 3 + | miejsca driesietne
- Prowadnice wyrdwnan
Ostrzezenia Minimalna wielkosé elementu giebi: ~ 1,0mm |-
.- VBA
. Zapisz Rozmiar wezha: Maty -
-~ PowerTRACE Zapisz wielkost elementu giebi z dokumentem
- Moduty dodatkowe
- Tekst Po dwukrotnym kliknigciu edycja map bitowych w programie PHOTO-PAINT]|
5. Przybornik | Pokazuj kierunek krzywej podczas edygi

Precyzyjne transformacje obiektow

Opisane wczes$niej transformacje obiektéw za pomocag myszy i klawiatury po-
zwalajg na szybkie wykonanie okreslonej czynnosci. Jednak najczesciej nie daja
mozliwosci precyzyjnego wykonania danej transformacji z jednoczesnym dowol-
nym okresleniem wartosci dokonywanych zmian. Dlatego tez w takich przypad-
kach wygodniej jest skorzysta¢ z okna dokowanego Transformacje. Pozwala ono
na precyzyjne wykonanie dowolnej transformacji nie tylko na obiekcie, ale tak-
ze na kopii zaznaczonego obiektu.

Okno dokowane Transformacje wybiera sie z gbrnego menu Rozmiesc. Z wy-
Swietlonej listy mozna wybraé zadang transformacje, choé mozna takze szybko
Jja pdézniej zmieni¢ za pomocg odpowiednich przyciskéw znajdujacych sie w gor-
nej czeSci okna dokowanego (rysunek 3.29).

| Rozmies¢ | Tekst  labela Narzedzia  Okno
Trensformacje » b Polozenie I Alt+F7 {
11" Wyczysé transformacje O Obgee - AteE8 |
o
= 2mm - &
Wyrswnanie i rozkiad o Skala i odbicie lustrzane  Alt+F9 o
Kolejnosé » & Rozmiar Alt+F10 | mEmERY Tonformacie » [o|E&)
. Pochyl - - o
O [SN=FIEY
3 0,0 mm =
¥i 0,0mm =
7] Polozenie wegledne
@ Zablokuj obiekt l'o
Kopie: 0 =
Ksztahowanie v
O Deciemeien tin Zastosuj

V1) QRS Wyhar transformacii oraz okno dokowane Transformacja

W przypadku wybrania transformacji polozenia obiektu nalezy w polach x oraz y
wpisa¢ odpowiednie wartoSci przesuniecia obiektu na obszarze roboczym. Jezeli
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zostanie zaznaczone pole Potozenie wzgledne, to obiekt zmieni swoje polozenie
o podane wartosci wzgledem swojego aktualnego polozenia. Wylaczajac za$s za-
znaczenie tego pola, mozemy okresli¢ polozenie wzgledem kartki. DomySlnie punkt
(0, 0) uktadu wspéirzednych znajduje sie w lewym dolnym narozniku kartki.

Zaznaczenie jednego z pustych pél znajdujacych sie ponizej polecenia Polozenie
wzgledne spowoduje przesuniecie obiektu w wybranym kierunku o tyle, ile zaj-
muje obszar zaznaczenia tego obiektu.

Transformacje mozna wykona¢ dla kopii zaznaczonego obiektu, wprowadzajac
w polu Kopie odpowiednia warto$¢. Chcac wykonaé transformacje, nalezy klik-
na¢ przycisk Zastosuyj.

Transformacja Obrotu, Skali, Rozmiaru i Pochylenia odbywa sie na niemal iden-
tycznych zasadach jak zmiana Polozenia. Jedynie zamiast pél x i y zmiany po-
lozenia pojawiaja sie ustawienia odpowiednie dla danej transformacji.

Jezeli transformacje zastosowale$ dla oryginalnego obiektu, mozesz szybko cof-
ng¢ dokonane zmiany. Wystarczy wybraé polecenie Rozmies¢/Wyczysc trans-
formacje.

Mozesz takze szybko wywola¢ odpowiednie okno dokowane transformacji za
pomoca kombinacji klawiszy podanych w tabeli 3.1.

Tabela 3.1. Spis kombinacji klawiszy okien dokowanych transformacii obiektaw

Kombinacja klawiszy =~ Wykonywana czynnos¢

Alt+F7 Otwieranie okna dokowanego transformacji potozenia
Alt+F8 Otwieranie okna dokowanego transformacji obrotu
Alt+F9 Otwieranie okna dokowanego transformacji skali

Alt+F10 Otwieranie okna dokowanego transformacji rozmiaru

Tworzenie kopii obiektu

Jezeli zachodzi potrzeba umieszczenia w obszarze roboczym kilku identycznych
obiektéw, nie ma potrzeby rysowania ich wszystkich. Wystarczy narysowac tylko
jeden, a nastepnie utworzy¢ jego kopie. Kopia bedzie posiadala identyczne roz-
miary i wlasciwosci jak oryginalny obiekt.

67

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



=
L

Kup ksigzke

I_I

ABC CorelDRAW X6 PL

Tworzenie kopii obiektu podczas transformacji

Aby utworzy¢ kopie obiektu, wskaz obiekt, klikajac go. Wcisnij klawisz + znaj-
dujacy sie z prawej strony klawiatury (w tak zwanym bloku klawiszy numerycz-
nych). Utworzysz w ten sposéb kopie obiektu.

Poniewaz kopia wyglada tak samo i znajduje sie w tym samym miejscu co ory-
ginatl, aby zobaczy¢ efekt swojego dzialania, kliknij i przesun ja troche.

Takie same rezultaty daje wykonanie sekwencji polecen z menu Edycja/Kopiuj,
a nastepnie Edycja/Wklej (ewentualnie kombinacje klawiszy Ctrl+C i Ctri+V),
ale pierwszy podany tu sposoéb jest znacznie wygodniegjszy.

Aby tworzy¢ kopie obiektéw podczas ich transformacji, kliknij i przeciagnij my-
szg dowolny obiekt w inne miejsce, ale nie zwalniaj przycisku myszy. Wcisnij
i pus¢ klawisz +. Nastepnie zwolnij lewy przycisk myszy. W ten sposéb przesu-
niesz kopie obiektu, a oryginal pozostanie na pierwotnym miejscu.

Zwr6¢ uwage na to, ze gdy podczas przesuwania wcisniesz +, kursor myszy
zmieni sie z plusa ze strzatkami w czarng strzatke z matym plusem w kwadracie
(oznaczajacym wlasnie, ze przesuwasz kopie). Jezeli nie bedziesz chcial utwo-
rzy¢ kopii podczas transformacji, wystarczy, ze ponownie wcidniesz klawisz +,
a operacje beda wykonywane na oryginalnym obiekcie (kursor myszy w postaci
plusa zakonczonego strzatkami). Wyprébuj to w odniesieniu do wszystkich opi-
sanych transformacji (takich jak na przyklad zmiana polozenia, zmiana rozmia-
ru, pochylenie czy obrét obiektu).

Znacznie wygodniejszym (ale i trudniejszym dla poczatkujacych) sposobem jest
wecidniecie podczas transformacji prawego przycisku myszy zamiast klawisza
+. Dziala podobnie, to znaczy tworzy kopie obiektu. Musisz zwraca¢ baczng
uwage na ksztalt kursora myszy, gdyz podczas przeprowadzania takiej operacji
mozna niechcacy kilka razy wcisngé prawy przycisk myszy. Skutkiem tego be-
dzie brak rozeznania, czy modyfikujesz kopie, czy oryginal. Po nabraniu wpra-
wy mozna zapomnie¢ o klawiszu + podczas transformacji obiektu, cho¢ jest on
nieodzowny, gdy chcesz pozostawi¢ obiekt w tym samym polozeniu.

Tworzenie wielu kopii obiektu

Jesli masz zamiar utworzy¢ wiele kopii tego samego obiektu, zachowujac jedno-
cze$nie jednakowe odleglo$ci pomiedzy nimi, wygodnym narzedziem moze sie
okazaé okno dokowane Zrob krok i powtorz. Umozliwia ono tworzenie serii jed-
nakowych obiektéw w okreslonych odstepach.
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Aby utworzy¢ kopie wybranego obiektu w okreslonych odstepach, postepuj zgod-
nie z ponizszymi poleceniami:

Wskaz wybrany obiekt, a nastepnie rozwin menu Edycja (rysunek 3.30).

Edycja’] Wi U K M
Rysunek 3.30. L= k
& Cofnij Wypelnienie Ctri+Z
Tworzenie wielu Bone SIS
.. . e Powtdrz Wypetnienie Ctrl+R
kopii obiektu
&< Wytnij Ctrl+ X
g Kopiyj Ctrl+C
B WKej Ctrl+V
Ky Wklg specjalnie...
E[ Usun Usun
Symbaol 3
& Duplikyj Ctrl+D
§¥  Klonyj
v Zrob krok i powtdrz.., Ctrl+Przesuniecie+ D [}

Wybierz pozycje Zrob krok i powtorz. Z prawej strony ekranu pojawi sie okno
dokowane o takiej samej nazwie (rysunek 3.31).

Rysunek 3.31. "?"“u“’%"“ﬁ“u""““‘"f Zi6b krok i powtérz » =]
- n Ustawienia w poziomie H
Okno dokowane —
Przesuniedie V]
Zrab krok -
i J Odleghess: 5,0 mm z
1 powtdrz 3
Po prawej
- Ustawienia w pionie S
Przesunigde -
Odleghose: 5,0 mm =
U gdry
m |5 iczhakepic 5 B
[ Zastosuj

W czesci Ustawienia poziome wybierz sposéb tworzenia nowych kopii:
B Bez przesuniecia — kopie nie bedg przesuwane w poziomie.

m Przesuniecie — pozwala na okreslenie przesuniecia w poziomie kazdej
kolejnej kopii.

m Odstepy miedzy obiektami — pozwala na podanie odleglosci pomiedzy
kolejnymi kopiami, a takze na okreslenie kierunku, w ktérym majg zostaé
przesuniete.
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W podobny sposéb okresl sposéb przesuniecia kopii w pionie, ustalajac odpo-
wiednie parametry w czesci Ustawienia w pionie.

W polu Liczba kopii okresl, ile obiektéw ma zosta¢ utworzonych. Kliknij przy-
cisk Zastosuyj.

Utworzone w ten sposéb nowe obiekty mozna oczywiscie pdzniej w miare po-
trzeby dowolnie modyfikowa¢, zmieniajac recznie ich potozenie, kolor itp.

Duplikowanie obiektu

Obiekty mozna kopiowac wiele razy z zachowaniem tych samych ustawien prze-
suniecia kopii w poziomie i w pionie. Taka czynno$¢ nazywana jest duplikowa-
niem obiektu. Pozwala niejako zapamieta¢ ustawienia kopiowania i powtérzyc
je podczas duplikowania innych obiektéw.

Chcac zduplikowac obiekt, zaznacz go, a nastepnie z gérnego menu Edycja wy-
bierz polecenie Duplikuj. Zamiast wyboru polecenia z gérnego menu mozesz takze
uzy¢ kombinacji klawiszy Ctrl+D (rysunek 3.32).

Widok  Uklad  Rozmies¢  Efckly  Mapy bitowe  Tekst  Tabela N2
4 Cofnij Wypehnienie CtrieZ FE' B - & | 0% -
Duplikowanie — o _
obiektu o  Powtérz Wypelnienie Ctrl+R bd & Wi S
< Wytnij CrieX F"l?s
g Kopiuj Ctrl+C L u L
K Wy Ctrl+V
K Wkl specjalnie...
E Usur Usun
Symbol y | x b
& Duplikyj N Ctrl+D
e Klonuj
n b n ‘

Jezeli wykonujesz czynnos¢ duplikowania po raz pierwszy, na ekranie zostanie
wys$wietlone okno wlasciwosci pozwalajace ustawic¢ szczegélowe parametry du-
plikowania (rysunek 3.33).

W polach Przesuniecie w poziomie i Przesuniecie w pionie wpisz dokladne war-
tosci przesuniecia obiektu. Nastepnie kliknij przycisk OK.

W ten spos6b wartosci przesuniecia obiektu podczas jego duplikowania zostang
przez program zapamietane. JeSli teraz ponownie wybierzesz polecenie Edycja/
Duplikuj dla innego obiektu, to zostanie on przesuniety o dokladnie takie same
wartosci jak za pierwszym razem, gdy wykonywales$ te czynnosc.
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RysunEk 333 Duplikuj przesuniecie @

Zdefiniuj przesuniecie duplikatu wzgledem oryginalu do zastosowania z

Elknu poleceniem Duplikuj:
WIaSClWUSCl Przesunigde w poziomie: m =
duphknwanla Przesuniede w pionie: 50mm |-

UWAGA: Te odleglosc moina w kaidej chwili zmodyfikowad na stronie
Dokument>0gdlne w oknie dialogowym Opge.

[ OK. ][ Anuluj ” Pomoc ]

Jezeli bedziesz chcial zmieni¢ wartosci zapamietane podczas pierwszego dupli-
kowania, z gérnego menu Narzedzia wybierz polecenie Opcje. Nastepnie rozwin
wiersz Dokument i wybierz pozycje Ogolne (rysunek 3.34).

Rysunek 3.34. S
- Obszar roboczy .
Zmiﬂna =] Dokument OgOIne
t . Preferencje
ustawien Rozmiar strony [Tl wypetniaj krzywe otwarte
duplik[]wania glt(y'laad t |¥] Automatycznie uzupetniaj mapy bitowe przy efektach map bitowych
3
Prowadnice X L
Siatka Duplikuj przesunigcie
Linijki W poziomie: 5,0 mm
Zapisz
... Eksportuj HTML Pionowo: 50mm =
tl- Globalne

W polach W poziomie oraz Pionowo wpisz nowe warto$ci duplikowania.

Jezeli w obu polach wpiszesz wartos¢ 0, to zduplikowany
obiekt pojawi sie doktadnie w tym samym potozeniu co obiekt
oryginalny.

Klonowanie obiektow

Klonowanie obiektéw moze sie na poczatku wydawaé czynnos$cig niemal iden-
tyczna z duplikowaniem. Tworzona jest bowiem takze kopia oryginalnego obiek-
tu o takim samym przesunieciu jak przy duplikowaniu.

Klonowanie obiektu oznacza jednak utworzenie kopii polaczonej z oryginatem.
Wszelkie zmiany wprowadzone w oryginalnym obiekcie sg automatycznie wy-

konywane takze na klonie lub klonach. Jezeli jednak dokonasz zmian na klonie,
to na oryginale modyfikacje te nie zostang automatycznie powtérzone.

7
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Klonowanie obiektu umozliwia jednoczesng zmiane wlasciwosci wielu kopii
oryginalu poprzez zmiane obiektu gtéwnego. Okazuje sie to szczegblnie przy-
datne w sytuacji, gdy obiekt oryginalny i klon majg sie rézni¢ tylko niektérymi
wlasciwosciami. Na przyklad mozna spowodowaé, ze obiekt oryginalny i klony
bedg posiadaly to samo wypelnienie, ale r6znily sie konturem.

Aby dla narysowanego i zaznaczonego obiektu utworzy¢ jego klon, wybierz z gor-
nego menu Edycja polecenie Klonuj (rysunek 3.35).

d Widok  Uklad  Rozmiesc Efekty  Mapybitowe Tekst  Tabela
Rysunek 3.35. r :
Cofnij Przenies Ctrl+Z : - £00%
Blonowanie F - :DF o B
hiekt e Powtdrz Przenies Ctrl+R B &
obiektu F"
&< Wytni CleX [P o
[] [] [
Bl Kepiy Ctrl+C /\\
M Usun Usui u X [
Symbal 3
& Duplikuj Ctrl+D \
¥ Klonyj [ "

Zostanie utworzony klon oryginalnego obiektu przesuniety o taka sama wartosc,
jak gdyby zostalo wybrane polecenie duplikowania. Mozesz teraz ponownie za-
znaczy¢ obiekt oryginalny i utworzy¢ dla niego kolejny klon (nie mozna tworzy¢
klonéw dla istniejacych juz klonéw).

Zaznacz teraz ponownie obiekt oryginalny i zmien dowolng jego wiasciwos¢ (na
przyktad kolor wypelnienia). Klon zostanie automatycznie wypelniony takim
samym kolorem. Jezeli jednak wskazesz klon i zmienisz dowolng z jego wlasci-
wosci, to zmiany te nie zostang powtdrzone dla obiektu oryginalnego. Co wie-
cej, zmiana tej samej wlasciwosci dokonana pézniej na obiekcie gléwnym nie
pociagnie juz za sobg analogicznej zmiany na klonie. Mozna by powiedzie¢, ze
zmiana dowolnej wlasciwosci klonu powoduje rozlaczenie powigzania tej wia-
Sciwosci (ale tylko tej jednej modyfikowanej) z obiektem oryginalnym.

Podczas zmiany na przyklad rozmiaru lub kata obrotu obiektu gtéwnego takiej
samej transformacji zostanie poddany klon. Zmieniajac jednak polozenie obiek-
tu oryginalnego, nie zmienimy polozenia klonu.

Jezeli dokonale$ zmian wiasciwosci klonu, mozesz przywréci¢ wiasciwosci ory-
ginalnego obiektu. W tym celu kliknij w obszarze klonu prawym przyciskiem
myszy i wybierz polecenie Powrdc do obiektu gtownego (rysunek 3.36).

Zostanie wySwietlone okno umozliwiajgce okreslenie, jakie wlasciwosci klonu
majg zostaé przywrdcone (rysunek 3.37). Wybierz odpowiednie opcje:
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. :
Typ ramki »
ﬁ{} Zaznacz obiekt glowny
n o 28 Powréé do obiektu gléwnego [}
VLSRN Przywracenie wlasciwogci klonu
Rysunek 3.37. Powr6é do stylu obiektu ... [
Powrat do stylu Dzz:fa:ﬁhiema
obiektu Klon ksztattu Sciezki
gh:'anEgU Klon Uansfnrmav..j'i
Klon maski koloréw mapy bitowej
m Klon wypelnienia — przywraca wlasciwos$ci wypelnienia obiektu gtéwnego.
m Klon konturu — przywraca wlasSciwosci konturu obiektu gtéwnego.
m Klon ksztaltu sciezki — przywraca wlasciwosci ksztaltu obiektu gldwnego.
m Klon transformacji — przywraca wlasciwosci ksztaltu i rozmiaru obiektu
gléwnego.
m Klon maski koloréw mapy bitowej — przywraca wlasciwosci koloréw
obiektu gtéwnego.
Po zaznaczeniu odpowiednich pdl nalezy kliknagé przycisk OK.
Jezeli zapomniates, ktéry obiekt jest obiektem gléwnym dla klonu, kliknij ele-
ment prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz polecenie Zaznacz obiekt
gltowny. Wokot obiektu gtéwnego pojawia sie czarne uchwyty.
Mozna takze dokona¢ szybkiego zaznaczenia wszystkich klondéw obiektu glow-
nego. W tym celu nalezy klikngé obiekt oryginalny prawym przyciskiem myszy,
a nastepnie wybraé polecenie Zaznacz klony (rysunek 3.38). Wokoé! obszaru zaj-
mowanego przez klony pojawig sie uchwyty zaznaczenia.
Jezeli usuniesz obiekt gtéwny, usuniete zostang takze wszystkie
powigzane z nim klony. Gdy usuniesz klon, inne klony oraz
obiekt gtéwny pozostang nienaruszone.
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Typ ramki

Zaznacz klony

&

Przeksztaté w kroywe Ctrl+Q

Zawijaj tekst akapitowy

Zawijaj gcznik

Ctrl+Z

Bl
L
6

Cofnij Przenies

ALV SRl Zaznaczanie klonow

Symbole

Opisany powyzej spos6b klonowania obiektéw jest bardzo przydatny. Co jednak
zrobi¢, gdy bedziemy potrzebowac duzej liczby klonéw dla wielu obiektéw? Za-
rzadzanie tyloma obiektami moze by¢ skomplikowane.

W takim przypadku wygodniej jest skorzysta¢ z symboli. Symbol to obiekt (lub
obiekty wektorowe), ktéry mozna umiesci¢ w bibliotece symboli. Taki symbol
bedziemy mogli wstawi¢ do rysunku, gdy tylko okaze sie niezbedny. W tworzo-
nym rysunku mozna wielokrotnie wykorzysta¢ jeden symbol. Korzystanie z sym-
boli zamiast z wielu kopii tego samego obiektu pozwala takze na zmniejszenie
rozmiaru pliku, w ktérym bedziemy mieli zamiar zapisa¢ rysunek. Modyfikacja
symbolu spowoduje zmiane wygladu wszystkich jego wystapien w rysunku.

Do zarzadzania symbolami sluzy okno dokowane Menedzer symboli. Aby je otwo-
rzy¢, nalezy z gérnego menu Edycja wybraé wiersz Symbol, a nastepnie Mene-
dzer symboli.

Po narysowaniu obiektu lub obiektéw nalezy je zaznaczyc i z gérnego menu Edy-
cja wybrac polecenie Symbol, a potem Nowy symbol (rysunek 3.39).

Pojawi sie okno, w ktérym nalezy jeszcze podac nazwe, pod jakg symbol ma zo-
sta¢ zapamietany. Wpis akceptujemy klawiszem OK. Utworzony w ten sposéb
symbol pojawi sie na liScie okna dokowanego Menedzer symboli. Symbol mozna
takze utworzy¢, klikajac obiekt prawym przyciskiem myszy i wybierajac z me-
nu podrecznego Symbol, a nastepnie Nowy symbol.

Obiekt lub obiekty, na podstawie ktérych zostal utworzony symbol, zostang au-
tomatycznie przeksztalcone jako jego wystapienie.
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automatyczne
redukowanie weztéw, 193
zapisywanie, 27

biblioteka symboli, 77
blokowanie obiektow, 84
bledy
ortograficzne, 108
pisowni, 111

cieniowanie glebi, 241
cien, 258
cofniecie czynnosci, 33
Corel CONNECT, 31, 33
przyciski, 32
uruchamianie, 31
Corel PHOTO-PAINT, 217
efekty, 217
moduly dodatkowe, 216
CorelTRACE, 218
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czarne uchwyty, 75

czarny tréjkat, 24

czcionki, 93, 98

czcionki OpenType, 98

cze$¢ wspolna obiektow, 149, 209

dodawanie
stylu koloru, 153
wezléw, 191
dopasowywanie
obiektu do obwiedni, 235
tekstu do $ciezki, 264
drukowanie
rysunkow, 29
warstwy, 275
duplikowanie obiektu, 70
dzielenie wyrazéw, 106

E
edycja
biblioteki symboli, 78
koloru, 154
symbolu, 75

warstwy, 275
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edytor harmonii, 156
efekty, 224
efekty typowe dla bitmap, 217
ekran
Goérne menu, 22
Linijki, 25
Numer biezacej strony, 25
Obszar strony, 25
Okno dokowane, 25
Paleta dokumentu, 25
Paleta koloréw, 24
Pasek narzedzi, 22
Pasek standardowy, 22
Pasek stanu, 24
Pasek tytultu, 22
Pasek wilasciwosci, 22
Suwaki, 25
ekran CorelDRAW X6, 21
ekran powitalny, 18
eksportowanie biblioteki, 77

F

faza, 242

formatowanie
akapitéw, 99
interakcyjne tekstu, 104
komorek, 125
tabeli, 125
tekstu, 96
znakow, 96

glebia, 236, 259
cieniowanie, 241
obrét, 239
oSwietlenie, 240

glebokos¢ glebi, 238

gérne menu, 22

grafika rastrowa, 12, 213

grafika wektorowa, 13, 20

granice, 210

grupowanie obiektow, 82

gumka, 199
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importowanie tekstu, 94
inicjaly wpuszczane, 103

J

jednostki miary, 160
jednostki wymiaru, 185

kadrowanie, 198, 250
kat gradacji, 134
klawisze funkcyjne, 37
klonowanie obiektow, 71, 72
klony, 73
kiédka, 63
kolejnos¢ obiektow, 78
kolor

obrysu, 232

konturu, 145
kolory, 10, 129, 152, 154
kolumny, 101
kolumny tabeli, 121
kombinacje klawiszy, 67, 80,

114, 211, 263

kontury, 141
kopia obiektu, 68
krzywa z 3 punktéw, 182
krzywe Béziera, 177, 188
krzywe zamkniete, 175
ksztalt koncowki, 145
ksztaltowanie, 206
ksztalty podstawowe, 55

L

liczba

stron, 45

wezlow, 193
limit przyciagania, 170
linia bazowa tekstu, 115
linia b-sklejana, 181
linie, 144, 176
linie wymiarowe, 184

84, 88,
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linijki, 25, 158
lista okien dokowanych, 38
lustrzane odbicie obiektu, 64

L

lamana, 181
lgczenie
krzywych, 194
obiektéw, 205
Iaczniki, 182
Iaczniki interakcyjne, 183

M

mapowanie wezléw, 229
mapy bitowe, 15, 20, 44, 214
menedzer obiektéw, 270
Prowadnice, 270, 271
Pulpit, 271
Siatka dokumentu, 271
Strona 1, 270
Strona gtéwna, 270
Warstwa 1, 270
menedzer symboli, 74
menu Widok, 158
metamorfoza, 226, 255
metamorfoza koloréw, 233
metody trasowania, 219
miksery, 130
modele koloréw, 129
modyfikowanie
koloréw, 156
naroznikoéw, 89
symboli, 74, 78
wezléw, 190

nagrania wideo, 41
narozniki, 11, 143, 232
narzedzia
efektow, 255
jezykowe, 107
kadrowania, 197
ksztaltu, 201
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N

narzedzie, 20

Cien, 258

Elipsa, 23, 89

Glebia, 259

Gumka, 199

Inteligentne rysowanie, 57

Inteligentne wypelnienie, 23, 57,
149

Interakcyjne wypelnienie, 24, 145

Kadrowanie, 23, 197

Kontur, 142, 176

Krzywa z 3 punktéw, 182

Ksztalt, 23, 190, 191

Ksztalty podstawowe, 24

Linia b-sklejana, 181

Linia z 2 punktéw, 176

Linijka, 63, 158

Losowe znieksztalcenie, 258

Lamana, 181

Lacznik, 183

Lacznik prostoliniowy, 24

Metamorfoza, 24, 255

N6z, 198

Obrys, 256

Obwiednia, 259

Odpychaj, 11, 205

Pedzel chropowaty, 202

Pedzel rozmazujacy, 201

Pi6ro konturu, 24, 142

Pipeta, 24

Pisak, 180

Postrzepienie, 258

Powiekszenie, 23, 35

Prostokat, 23, 54

Prowadnica, 163

Prowadnica dynamiczna, 165

Prowadnica wyréwnania, 167

Przyciagaj, 11, 205

Rysunek odreczny, 23, 174

Siatka, 161, 172

Smuzenie, 11, 204

Spirala, 55

Swobodna transformacja, 203

Slimak, 11, 204

Srodki artystyczne, 178

Tabela, 24, 118, 125
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narzedzie
Tekst, 24, 91, 94
Usuwanie segmentow

wirtualnych, 200

Wepchnij/wypchnij, 257
Wielokat, 23, 54
Wir, 258
Wskaznik, 22, 52, 75
Wskaznik odreczny, 11, 81
Wygladzanie znieksztalcenia, 258
Wymiar réwnolegly, 24
Wymiary, 184
Wypelnienie, 24, 127
Wypelnienie siatkowe, 147
Znieksztalcenie, 257

nawiasy klamrowe, 87

nawigator, 35

nazwy stron, 46

niebieskie uchwyty, 75

nowy rysunek, 270

no6z, 198

numer biezgcej strony, 25

numerowanie stron, 46

obiekt gléwny, 73
obiekty, 8, 20, 51
oblewanie tekstem, 266
obramowanie komoérek, 126
obrét, 203
glebi, 238
obiektu, 65
obrys, 231, 256
obsluga czcionek OpenType, 9
obszar
roboczy, 42
strony, 25
obwiednia, 233, 259, 266
odbicie, 203
odlaczenie tekstu od Sciezki, 266
okna dokowane, 20, 25, 37
okno
automatycznego zapisywania, 27
drukowania, 30
Importowanie/wklejanie tekstu,
95
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Kolor, 141
Kolor konturu, 145
Menedzer obiektéw, 271
Menedzer symboli, 74
Metamorfoza, 228
Miksery, 130
podgladu wydruku, 30
Podpowiedzi, 40, 41
Pomocy, 49
powitalne, 19
programu PowerTRACE, 221
przejscia koloréw, 131
Przeksztal¢ tekst w tabele, 119
rozmiaru strony, 43
Style koloréw, 10, 153
Style obiektu, 9
Transformacje, 66
wlasciwosci
duplikowania, 71
obiektu, 10, 38, 147, 148
tekstu, 97
Wypelnienie jednolite, 60
Zréb krok i powtérz, 69
opcje
konturu, 149
szybkiego sprawdzania, 109
wypelnienia, 149
orientacja
strony, 43
tekstu, 265
o$wietlenie gtebi, 240
otwieranie rysunkéw, 28

P

pakiet CorelDRAW Graphics Suite X6,
8

paleta
dokumentu, 25, 151
koloréw, 24, 131, 132
wysuwana, 21

pasek
narzedzi, 22
przejscia koloréw, 135
standardowy, 22
stanu, 24
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tytutu, 22
wlasdciwosci, 22
wlasciwosci obszaru roboczego, 42
perspektywa, 248
pedzle, 201
pisak, 180
pochylanie obiektu, 65
pochylenie, 203
podglad, 224
efektu, 217
wydruku, 30
podpowiedz, 40, 41
podziat komorki, 123
pole wyszukiwania, 19
polecenie
Duplikuj, 70
Faza, 242
Grupuj, 82
Klonuj, 72
Kolejnosc, 79
Metamorfoza, 226
Nowy pusty dokument, 18
Odblokuj obiekt, 84
Przeksztal¢ w mape bitows, 214
Przéd bez tyltu, 210
Przywroé obiekty, 76
Rozdziel grupe, 83
Rozmie§¢/Wyczy$¢ transformacje,
67
Symbol, 74
Tematy Pomocy, 48
Tyl bez przodu, 210
Upros¢, 209
Uruchamianie aplikacji, 31
Wyréwnanie i rozklad, 85
Zablokuj obiekt, 84
pomoc, 48
PowerTRACE, 221
powiekszanie rysunku, 12, 34, 64
prowadnice, 163
dynamiczne, 165
wyréwnania, 9, 167
przeciaganie obiektu na kadr, 253
przeksztalcanie
konturu w obiekt, 150
krzywej, 192
tekstu, 113
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N

tekstu w tabele, 119

w krzywe, 196

w mape bitowa, 214
przelewanie tekstu, 106
przenoszenie obiektu, 272
przesuwanie obiektu, 68, 70
przezroczyste wypelnienie, 10
przezroczystos¢, 260

obiektow, 59

tryby scalania, 262

zamrozenie, 261
przycigganie

do obiektéw, 168

do siatki, 161

tekstu, 171
przyciecie rysunku, 198
przycinanie, 208, 210
przycisk Nawigatora, 35
przyspieszenie obiektéw, 227
punkt odniesienia, 63
punkt przeciecia linijek, 160
punkty kontrolne, 188, 189
punkty przyciaggania, 169, 170

ramka kadrowania, 198
ramki tekstu, 105
reguly sprawdzania pisowni, 111
rodzaje
naroznikéw, 232
obrysu, 231
przesuniecia fazy, 243
soczewek, 244
warstw, 273
wezlow, 192
rozkladanie obiektéw, 87
rozmiar
obiektu, 63
strony, 42
rozpoznawanie
kroju czcionki, 116
ksztaltow, 58
znakow, 117
rysowanie
elipsy, 57
linii, 174, 177
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rysowanie
linii b-sklejanej, 181
linii wymiarowej, 185
obiektu, 52
odreczne, 174
prostokata, 40
tabeli, 118, 119
rysunek, 20
odreczny, 174
rastrowy, 12
wektorowy, 12, 15

scalanie
komorek, 122
przezroczystosci, 262
segment, 188
siatka, 147, 161
siatka bazowa, 171
skalowanie, 203
skalowanie konturu, 145
skrot klawiszowy, Patrz kombinacje
klawiszy
smuzenie, 204
soczewka, 244
dodanie koloru, 245
dopelnienie, 246
kolory niestandardowe, 246
limit koloru, 245
mapa termiczna, 246
odcienie szaroSci, 246
powiekszenie, 246
przezroczystos¢, 247
rozjasnienie, 245
rybie oko, 246
szkielet, 247
spad, 43
spawanie, 207
sprawdzanie gramatyki, 109
statystyka tekstu, 113
stopnie powiekszenia, 34
strony, 45
strzalki, 105, 144
strzalki ustawiania odstepdw, 104
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style
fazy, 243
koloréw, 152, 153
suwaki, 25
swobodna transformacja, 203
symbole, 74
szablony dokumentéw, 20
szerokos$¢ kolumn, 124
szybki kadr, 9, 254
szybkie
kadrowanie, 252
sprawdzanie testu, 109
trasowanie, 219

S
Sciezka
metamorfozy, 230
tekstu, 264

$ciezki, 133

Slimak, 204

Srodki artystyczne, 178, 179
Swiatlo glebi, 239

T

tabele, 118
tabulatory, 100
tekst
akapitowy, 21, 92
dopasowywanie, 264
obwiednia, 267
ozdobny, 21, 92
w kolumnach, 102
tekstury postscriptowe, 140
tlo strony, 44
transformacja
Obrét, 67
Pochylenie, 67
Polozenie, 67
Rozmiar, 67
Skala, 67
transformacje obiektéw, 62
trasowanie, 218
konturéw, 219, 220
linii $rodkowych, 219
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tryb scalania przezroczystosci, 262
tworzenie
cienia, 258
harmonii koloréw, 154
kopii obiektu, 67, 68
metamorfozy, 226
objasnienia, 187
stylu koloru, 153
symbolu, 75
szybkiego kadru, 254
tabel, 118
ukladanki, 253
warstw, 277, 279
typy
glebi, 237
przezroczystosci, 261
wypelnienia glebi, 240
wypelnienia tonalnego, 134

uchwyty
modyfikacji znieksztalcenia, 257
zaznaczenia, 52
upraszczanie, 209
uruchamianie Core]lDRAW X6, 17
ustuga WhatTheFont?!, 116
ustawianie
parametrow siatki, 162
prowadnic, 163
ustawienia fabryczne, 36, 128
usuwanie obiektu, 53
usuwanie
segmentéw wirtualnych, 200
stron, 45
stylu koloru, 154
warstw, 278

W

warstwy, 21, 270, 272
blokowanie, 279
gltéwne, 273
lokalne, 273
podstawowe, 271

wektor wypelnienia, 146
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N

wezel

gladki, 192

ostry, 192

symetryczny, 192
wezly, 188
wezly perspektywy, 249
wideo, 41
widocznos$¢ warstwy, 275
widok dokumentu, 47
wiersze tabeli, 121
wlasciwosci

dopasowania tekstu, 265

klonu, 72

linijki, 159

tekstu, 92, 97

warstwy, 276

wypelnienia, 146
wlaczanie opcji podgladu, 224
wspoblrzedne obiektu, 62
wstawianie

obrazu do komorki, 125

stron, 45

symboluy, 115
wybieranie obiektu, 80, 83
wyglad ekranu, 21
wygtadzanie naroznikéw, 58
wymiarowanie obiektu, 185
wymiary kgtowe, 185
wypelnienie

deseniem, 135

dowolne, 135

glebi, 240

interakcyjne, 145

jednolite, 60, 129

mapa bitowg, 137

postscriptowe, 139

siatkowe, 147

tekstura, 137

tonalne, 133
wyréwnywanie obiektéw, 85, 114
wysoko$¢ wierszy, 124
wyS$wietlanie

dokumentu, 47

siatki bazowej, 171
wzorce obwiedni, 235

287
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Z
zakladka
Aktualizacje, 18
Galeria, 18

Narzedzia edukacyjne, 18
Nowosci, 18
Szybki start, 18
zamrozenie przezroczystosSci, 261
zapisywanie
pliku, 26
rysunkéw, 25
zarzadzanie obiektami, 271
zawijanie tekstu, 268
zaznaczanie
elementow tabeli, 120, 121
obiektow, 11, 80, 81
klonéw, 73
zmiana
glebokosci i kata fazy, 241
kolejnosci obiektéw, 79
koloréw metamorfozy, 228
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ksztaltu krzywych, 190
ksztaltu obiektow, 89, 195
polozenia obiektu, 62
rozmiaru obiektu, 62
skali rysunku, 187
ustawien domyslnych, 128
ustawien duplikowania, 71
widoku dokumentu, 48
wielkosci liter, 112
wlaSciwosci warstw, 277
wygladu symboli, 77
wymuszonego kata, 66
zmniejszenie rysunku, 14
znacznik Srodka obiektu, 52
znaki
diakrytyczne, 93
specjalne, 115
tabulacji, 101
wypunktowania, 102
znieksztalcenie, 256
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