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Formularze pozwalajg autorowi strony zbiera¢ dane od oséb 27 13 k umiedcic

odwiedzajacych jego serwis WWW i automatyzowac kon-

takty. Maja postac elektronicznej ankiety, ktérg wypetnia sig  [1d stronie WWW

WPI'OSt na stronie. form u Ia rZ?

Formularz definiujemy za pomoca elementu form z odpo-
wiednimi atrybutami, w ktérym umieszczamy pola formu-
larza:

<form action="plik docelowy" method="post">
zawarto$S¢ formularza

</form>

Pamietaj, aby wszelkie zdania w formularzu, pola, zestawy
opgji itp. obejmowac jakimi$ pojemnikami, na przyktad znacz-
nikami akapitu <p> czy bloku <div>.

W tym przyktadzie przygotujemy formularz, ktéry pozwoli
na wysytanie za pomoca poczty elektronicznej wprowadzanych
przez uzytkownika informacji. W zwiazku z tym w definicji
formularza powinnismy umiesci¢ specjalne polecenie wysytania
formularza na wskazany adres:

I action=="mailto:autor_strony@adres.pl".

Nalezy réwniez okresli¢ sposéb komunikowania si¢ prze-
gladarki uzytkownika z serwerem, a wiec wskaza¢ w kodzie,
czy przesyla ona jakies informacje, czy tez je pobiera. Do wybo-
ru mamy dwie metody — post lub get — zastosujemy metode
post.

Aby zebrane z formularza dane byty w czytelnej postaci,
powinnismy zastosowaé parametr enctype="text/plain" .Tak
wigc znacznik <form> ma teraz postaé:

<form enctype="text/plain" action="mailto:autor strony@adres.
pl?subject=Ankieta" method="post">

Formularz moze zawiera¢ réznego typu pola, w ktére beda
wprowadzane dane — na przykiad takie jak imie i nazwi-
sko, nazwa produktu, informacje o uzytkowniku itp. Pola te
sg podzielone na kilka podstawowych grup:

» Pole input, z dodatkowymi parametrami type, name
i value, stuzy do tworzenia pél, w ktérych czytelnik
strony moze wpisa¢ informacje lub wybra¢ jakas opcje.
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Oto przykiad:

<input type="text" name="nazwa pola" value="wartoSC poczgtkowa"
size="rozmiar pola w znakach" maxlength="maksymalny rozmiar
pola">

lub

<p><input type="checkbox" name="wybor" value="tak"> Tak</p>

» Pole select stuzy do tworzenia rozwijalnych list z opcja-
mi, spoéréd ktérych czytelnik wybiera interesujace
go pozycje:

<p><strong>Wybierz produkt:</strong></p>
<div>

<select name="warzywa" size="3">
<option> Avocado

<option> Cebula

<option> 0Ogorek

<option> Marchew

<option> Seler

</select>

</div>

» textarea jest poleceniem pozwalajacym tworzy¢ wicksze
pole tekstowe z przeznaczeniem na dtuzszy komentarz
czytelnika:

<form action="mailto:autor_strony@adres.pl">
<p><b>Wpisz swoje uwagi:</b></p>
<p><textarea name="Uwagi" rows="5" cols="55"></textarea></p>

</form>

{ 76 27 Jak umiescic¢ na stronie WWW formularz?
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Dodatkowo mozemy wydzieli¢ okreslone pola poprzez
zastosowanie do nich grupujacego obramowania. Stuzy do tego
element fieldset:

<form>
<fieldset>
zawarto$c
</fieldset>
<fieldset>
zawarto$¢
</fieldset>

</form>

Przydatny bedzie takze opis grupy p6l — wprowadza go ele-
ment legend, na przyktad:

I <legend>Formularz - stosowane przegladarki</legend>

Do formularza trzeba jeszcze doda¢ przycisk, ktéry pozwoli
wysta¢ informacje podane przez czytelnika strony do jej autora.
Stuzy do tego polecenie input z atrybutem type="submit". Gdy
uzytkownik kliknie ten przycisk, wszystkie podane przez niego
informacje (ciggle zaktadamy, ze postugujemy sie¢ tu funkcja
poczty elektronicznej), jak zaznaczone opcje, wypetnione pola
tekstowe czy wybrane pozycje na liscie, zostang przestane
w liscie do autora:

! <input type="submit" value="Wys1ij do nas informacje">

Teraz czas na zastosowanie podanych tu informacji w prak-

tyCC.

27. Jak umiescic¢ na stronie WWW formularz? 77 }
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Aby umiesci¢ na stronie
WWW formularz:

1. Otworz w Notatniku pod-

stawowy szablon strony
WWW.

. Umies¢ w kodzie stro-
ny WWW element form,
a w nim zdefiniuj czte-
ry obramowania field-
set wydzielajace zestawy
danych okreslonego typu:

» Pierwszy zestaw zawie-
ra pola tekstowe,
w ktore uzytkownik
bedzie wpisywat swoje
dane personalne.

» Zestaw drugi zawie-
ra przyciski radiowe
pozwalajace wybrac
ptec.

v

Zestaw trzeci to lista
przewijana, na kto-

rej uzytkownik bedzie
wskazywat swéj wybor.

» Czwarty zestaw to pola
wyboru.

. Na koncu formularza
umies¢ kod definiujacy
przycisk wysytania formu-
larza na wskazany adres.

. Petny kod formularza
zostat przedstawiony
na listingu 27.1.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/
xhtml1l-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:
lang="p1" Tang="p1">

<head>
<title>FORMULARZ</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/
html; charset=utf-8" />

</head>
<body>

<form enctype="text/plain" action="mailto:mary@
mary.gliwice.pl?subject=Formularz" method="post">

<fieldset>

<legend>Formularz - stosowane przegladarki</
legend>

<p><strong>Imie</strong>: <input type="text"
name="Imie" value="Jan" size="30" maxlength="40"
style="position:absolute; left:150px; background-
color:cornsilk; font-style: italic; color:gray "
/></p>

<p><strong>Nazwisko</strong>: <input type="text"
name="Nazwisko" value="Kowalski" size="30"
maxlength="40" style="position:absolute;
left:150px; background-color:cornsilk; font-
style: italic; color:gray " /></p>
<p><strong>Zawdd</strong>: <input type="text"
name="Zawod" value="student" size="30"
maxlength="40" style="position:absolute;
left:150px; background-color:cornsilk; font-
style: italic; color:gray " /></p>

</fieldset>
<fieldset>
<p><b>Podaj swoja ptec</b></p>

<p><input type="radio" name="Plec" value="kobieta"
checked="checked" /> <strong>Kobieta</strong
S '8

Listing 27.1. Formularz

{ 78 27 Jak umiescic¢ na stronie WWW formularz?
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<input type="radio" name="Plec" value="mezczyzna"
/> <strong>Mezczyzna</strong></p>

</fieldset>

<fieldset>

<p><b>Jakiej przegladarki WWW uzywasz?</b></p>
<div><select name="Przegladarka" size="3">
<option>Firefox</option>

<option>Microsoft Internet Explorer</option>
<option>Opera</option>
<option>Safari</option>
<option>Innej</option>

</select></div>

</fieldset>

<fieldset>

<p><b>Z jakiej wersji jezykowej korzystasz?</b></
p>

<div><input type="checkbox" name="Jezyk"
value="angielski" /> <strong>angielskiej</
strong><br />

<input type="checkbox" name="Jezyk" value="polski"
/> <strong>polskiej</strong><br />

<input type="checkbox" name="Jezyk"
value="chinski" /> <strong>chifiskiej</strong><br
/>

</fieldset>

<br/>

<input type="submit" value="WyS1ij do mnie
wiadomosc" />

</form>
</body>
</htm1>

27. Jak umiescic¢ na stronie WWW formularz? 79 }
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Rysunek 27.1. Oto formularz, ktory
wygeneruje wiadomos¢ e-mail

i umiesci w jej tresci dane podane
w polach formularza

Tworzenie: Formularz

[B|[=1X |

Pk Edyca Widok Opce Narzedzia Pomog
5 -

= & % B - OF
Wyslij Adresy Pisownia  Zalacz  Zaberpieczenia  Zapisz jako
Nadawca: | Maria Sokst - 10.0.0.1 v
v Da: | 25 mary@mary.glinice.pl

5. Przeanalizuj kod z listingu

27.1. Zapisz plik zawiera-

Temat: | Formularz

jacy formularz pod nowa

Imie=Anastazia
Hazwisko=Zawrotna

nazwa i wyswietl w prze-
gladarce (rysunek 27.1).

Plec=kcbieta

. Przetestuj funkcjonal-
nos¢ formularza. Wypenij
jego pola i kliknij przycisk
wysytania danych. Otwo-

Zawod=Hodowca kotdw rasowych

Przegladsrka=Firefox

3

rzy sie okno wiadomosci

[ ]

e-mail, w ktérym pole tre-
sci bedzie zawierac rekor-
dy danych (rysunek 27.2). «————
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— zostang one przestane na adres
autora strony WWW
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avaScript to jezyk programowania, ktéry pozwala rozbu-

dowywa¢ funkcjonalnos¢ stron WWW. Mozesz w tym
jezyku zaprogramowac kalkulator lub prostg gre, ale takze
catkiem powazne aplikacje, ktore kontroluja typ przegladarki
czy ciasteczka.

Zanim zabierzemy si¢ do pracy — kilka praktycznych uwag.
Poniewaz JavaScript to nie XHTML, konieczne jest poinfor-
mowanie przegladarki, ze w kodzie strony WWW zawarty
jest program JavaScript. Stuzy do tego element script. Ele-
ment script moze by¢ umieszczony réwnie dobrze w sekeji
head, jak i w sekeji body, ale raczej zdecyduj si¢ na t¢ pierwsza
opcje. W nim wpiszemy polecenia kodu JavaScript. Oto pod-
stawowe zasady obowigzujace w obszarze tego elementu:

» Kazdy wiersz kodu Javascript koriczy si¢ srednikiem.
Natrafiajac na $rednik, przegladarka wie, ze wykonata
wiersz kodu i ze moze przejs¢ do kolejnego.

> Tekst jest umieszczany ZAWSZE w cudzystowach " " .
Jesli zapomnisz cudzystowéw, tekst zostanie potrakto-
wany jako zmienna.

> Wielkie litery i mate litery nie sa identyczne. Jesli wigc
zdefiniujesz zmienna ZMIENNA, to nie bedzie ona tozsama
ze zmienng o nazwie zmienna. Pamietaj o tej zasadzie
jako o mozliwym zrédle bledéw.

Zacznijmy od umieszczenia w kodzie strony WWW pole-
cenia JavaScript otwierajacego okno komunikatu. W rzeczywi-
stosci sa trzy typy takich okien otwieranych instrukcjamialert,
prompt i confirm — wykorzystamy je wszystkie do stworzenia
prostego systemu komunikacji z uzytkownikiem. Oto pod-
stawowa sktadnia:

> alert ("Dowolny tekst."); — instrukcja wyswietla okno
dialogowe zawierajace tekst, ktéry umiescisz miedzy zna-
kami cudzystowu, oraz przycisk OK.

» confirm ("Dowolny tekst?"); — instrukcja wyswiet-
la okno dialogowe z dwoma przyciskami, 0K i Cancel.
Pierwszy przycisk odpowiada wartosci TRUE (prawda),
drugi wartoséci FALSE (falsz).

> prompt ("Dowolny tekst ?",""); — ta instrukcja pobie-
ra dane od uzytkownika. W wyswietlonym oknie dia-
logowym pojawi si¢ pole tekstowe, w ktére uzytkownik
wprowadzi dane.

28. Jak
wyswietli¢
na ekranie
komunikat
z wykorzy-
staniem
JavaScript?

a1}
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Aby za pomoca kodu Java-
Script wyswietli¢ na ekranie
okno komunikatu:

1. Otworz w Notatniku plik
zawierajacy podstawo-
wy szablon dokumentu
HTML.

2. W sekgji head dokumentu
HTML (lub w sekgji body)
umies¢ element script
0 nastepujacej postaci:

<script type="text/javascript">
<l--

var imie = prompt ("Jak masz na imie?","");
alert ("Cze3c, " + imie);

var jak masz = confirm ("Jak sie masz?");
if (jak masz)

alert ("Super! Ja takze.");

Znaczniki <script>i</
script> informuja przegla-
darke, gdzie jest poczatek

i koniec kodu JavaScript.

Aby zabezpieczyc¢ sie przed
potraktowaniem kodu Java-
Script jako zwyktego tekstu,
wszystkie polecenia
umieszczone w obrebie ele-
mentu script zostaty zawarte
miedzy znacznikami komen-
tarza <!--, // -->.

var definiuje zmienng —
pierwszej nadajemy nazwe
imie (mozesz zdefiniowac
dowolna nazwe, ale nie uzy-
waj polskich znakéw diakry-
tycznych; nie zaczynaj tez
nazwy od cyfry). Zmienna

ta bedzie przechowywac tym-
czasowo wartos¢ odpowiada-
jaca odpowiedzi uzytkowni-
ka. W przyktadowym kodzie
wartoscig zmiennej jest tekst
wprowadzony przez uzyt-
kownika w oknie dialogowym
wywotanym instrukcjg prompt
("Jak masz na imie?","")
(rysunek 28.1).

else

alert ("0j, to niedobrze :( ");

/] -

</script>
[Aplikacja JavaScript]
a Jak masz na imie?

Zenobia|

(o ]

Rysunek 28.1. Okno wywotane
instrukcja prompt. Jesli nacisniesz
OK, wprowadzony tekst zostanie
wykorzystany przez skrypt

w kolejnym oknie

{ 82 28 Jak wyswietli¢ na ekranie komunikat z wykorzystaniem JavaScript?



[Aplikacja JavaScript]

1 Czesc, Zenobia

Rysunek 28.2. Okno wywotane
instrukcjq alert. Za pomoca tej
instrukcji mozesz wyswietla¢
dowolny komunikat przeznaczony
dla uzytkownika

[Aplikacja JavaScript]

a Jak sie masz?

....................

[Aplikacja JavaScript]

1 Super! Ja takie.

Rysunek 28.3. Okno wywotane
instrukcjg confirm. Odpowiedz
programu zalezy od tego, ktéry

z przyciskdw zostanie nacisniety
przez uzytkownika — to instrukcja
warunkowa if wybierze wiasciwa
odpowiedz

XHTML, CSS i JavaScript

Wprowadzony tekst zostanie
wykorzystany w oknie komu-
nikatu. Jest to mozliwe dzieki
zastosowaniu operatora
dodawania +, za ktérego
pomoca do tekstu komunika-
tu okna alert zostanie doda-
na warto$¢ zmiennej imie:
alert ("CzeSé, " + imie);.
Efekt pokazano na rysun-

ku 28.2.

W kolejnym wierszu kodu
definiowana jest zmien-

na jak masz, ktéra ma prze-
chowywac wartos¢ odpowie-
dzi uzytkownika wprowa-
dzonej w oknie confirm: var
jak masz = confirm ("Jak
sie masz?");. Jesli uzyt-
kownik nacisnie przycisk OK,
zmienna zyska wartos¢ TRUE,
jesli nacisnie przycisk Cancel,
zmienna bedzie miata war-
to$¢ FALSE — skorzystamy
wiec z instrukcji warunkowej
if...else, aby zareagowac
na poczynania uzytkownika
(rysunek 28.3).

Instrukcja warunkowa if ...
else kieruje reakcja na poczy-
nania uzytkownika. Jesli klik-
nie on przycisk 0K, zmienna
Jjak_masz przyjmuje wartos¢
TRUE i wy$wietlane jest okno
z komunikatem okreslonym

w instrukgji alert ("Super!

Ja takze."); '

28. Jak wyswietli¢ na ekranie komunikat z wykorzystaniem JavaScript? 83 }
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Jesli uzytkownik kliknie przycisk Can-
cel, zmienna jak masz przyjmie war-
to$¢ FALSE i realizowana bedzie czes¢
else instrukcji warunkowej — instruk-
cja alert wyswietli komunikat Oj,

to niedobrze :( (rysunek 28.4).

3. Jesli chcesz wyswietli¢ na ekra-
nie wartos¢ ktorejs ze zmiennych,
na przyktad wartos¢ zmiennej
imie, skorzystaj z metody
document.write (nazwa_
zmiennej).

document.write ( ) to meto-

da JavaScript informujaca przegla-
darke, ze powinna ona wyswiet-
li¢c na ekranie monitora wszelka
zawartos¢ okreslona w nawiasach
— moze to by¢ takze dowolny
tekst. Jesli wiec chcesz wyswiet-
li¢ taki tekst, umies¢ go w cudzy-
stowach, na przyktad: document.
write ("Jak sie macie?");
(rysunek 28.5).

—

[Aplikacja JavaScript]

1 04, to niedobrze :(

[

Rysunek 28.4.To okno komunikatu
jest efektem realizacji czedci else
instrukcji warunkowej if

& IS - Mozilla Firefox

Plik Edyga Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomocg

O -c

(ar [ [ | flefe: HELTON PYTANT
|48 Czesto odwiedzane Styling a Navigation B... m Dreamweave

Jak sie macie?

5

Rysunek 28.5. Efekt dziatania
instrukcji dokument.write ()

— pozwala ona wyswietla¢ dowolny
tekst bezposrednio na ekranie.
Sposrdd réznorodnych zastosowan
metody document.write warto
wyrézni¢ mozliwosc dopisywania
kodu HTML do strony WWW
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zasem trzeba otworzy¢ mate okienko o okreslonej wiel-
kosci z krétka informacjg, zdjeciem czy ankieta. W takiej

sytuacji mozna skorzysta¢ ze zdarzeri JavaScript. Zdarzenia
umozliwiajg uruchomienie dowolnego fragmentu skryptu
JavaScript, gdy wystapi wskazane zdarzenie, na przyktad
przycisk zostanie klikniety.

Oto przyktady zdarzen oraz opis sytuacji, w ktérych zacho-

dza:

onblur — przy przetaczeniu do innego elementu.
onclick — przy kliknieciu elementu.

onchange — przy zmianie zawartosci pola.
onfocus — przy uaktywnieniu danego elementu.

onmouseover — przy umieszczeniu nad elementem
wskaznika myszy.

onunload — przy opuszczeniu strony WWW.

Skorzystamy ze zdarzenia oncl1ick, aby wyswietli¢ okno pop-
up, a w nim nowg zawarto$¢. Moze to by¢ zawartos¢ serwisu,

na przyktad zdjecie, lub zawartos¢ innej strony WWW.

<body>

<a href="#" onclick="window.open('http://helion.
pl', 'Okno 01', 'height=350, width=300");">0tworz
strone WWW w matym okienku</a>

<br />

<a href="#" onclick="window.open('obrazy/
pimpekl.jpg', 'Okno 02', 'height=250,
width=200");">Wyswiet] zdjecie w okienku</a></
body>

</body>

Listing 29.1. Zastosowanie zdarzenia
onclick do otwierania okna pop-up

29. Jak
wyswietli¢
element

w oknie
pop-up

Za pomoca
JavaScript?

Aby wyswietli¢ okno pop-up:

1. Umies¢ w sekgji body do-
kumentu elementy a
— 53 to elementy defi-
niujace potaczenia do ze-
wnetrznej strony WWW
i do pliku JPG serwisu
WWW. Oto postac sekgji

body (listing 29.1): t’
85}
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2. W wyniku klikniecia
pierwszego potaczenia
myszg, a wiec wystapie-
nia zdarzenia onclick,
zostanie otworzona stro-
na o adresie podanym
jako pierwszy argument
metody window.open().
Drugim argumentem
jest nazwa okienka pop-
up, a kolejne argumen-
ty podaja jego wysokos¢
i szerokos¢. Parametrow
moze by¢ wiecej — moz-
na na przyktad wiaczyc¢
przewijanie lub okre-
$li¢ miejsce wyswietlenia
okienka na ekranie. Klik-
niecie drugiego potacze-
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Otwérz strone WWW w malvm okienku

Wyswietl zdjecie w okienku

nia spowoduje wyswietle-

nie obrazu w oknie prze-
gladarki. Rysunek 29.1
pokazuje efekty
dziafania kodu.

& pimpek1.jpg (- (= /[O/E
(=] ]
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Zakonczono

Rysunek 29.1. Pofaczenia do strony
WWW i pliku serwisu funkcjonuja
dzieki zdarzeniu onclick — w wyniku
klikniecia mysza, a wiec wystapienia
zdarzenia onclick, w oknie pop-up
zostanie otworzona zawartos¢

0 adresie podanym jako pierwszy
argument metody open()
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