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Optymalizacja technik Sass

Jesli uwaznie czytale$ poprzednie dwie czeéci ksigzki, zapewne zwrdcite§ uwage, ze w wielu
miejscach pojawily sie juz liczne wskazéwki dotyczace najlepszych praktyk. Tak bylo np.
w przypadku zasad stosowania komentarzy, zmiennych, domieszek, rozszerzen, importowania
plikow czy kwestii wyboru petli. W tym rozdziale podsumujemy i uzupelnimy te wiedze.

Swego czasu w Internecie pojawito sie wiele dyskusji i krytyki na temat tego, Ze preprocesory
takie jak Sass generuja kod stabej jakosci, gorszy od arkuszy CSS pisanych ,recznie”. Wraz
z uplywem czasu, popularyzacja preprocesoréw, a co za tym idzie wypracowaniem dobrych
praktyk sprawa nieco si¢ rozjasnilta. Niezmienna jednak pozostaje stara prawda — staby kod
Sass wygeneruje staby kod CSS. Naduzywanie i nieumiejetne stosowanie ktorejkolwiek
z omawianych dotad technik, takiej jak na przyktad rozszerzanie, moze szybko doprowadzi¢ do
powstania rozdetego kodu CSS i probleméw ze specyficznoscia selektordw.

Celem optymalizacji kodu Sass jest otrzymanie wydajnego, przejrzystego, latwego w mody-
fikacji i utrzymaniu kodu, zgodnego z zasada DRY (,,bez zbednych powtdrzen™). Jesli piszesz
swoj kod uwaznie od samego poczatku, prawdopodobnie nie bedziesz musiat wiele optymali-
zowa¢. Czesto jednak kod pisze sie szybko, zostawiajac optymalizacje na koniec, a w rezultacie
nigdy nie ma ona miejsca. Warto wiec pamieta¢ o dobrych praktykach i od poczatku tworzy¢
wydajny i schludny kod.

Prawdopodobnie najlepsza, ogdlng rada, jaka moge przekaza¢ wszystkim osobom piszacym w Sass
(a szczegblnie tym poczatkujacym), jest zachowanie prostoty i umiaru. By¢ moze brzmi to
banalnie, ale wielu deweloperéw probuje niekiedy ,,na site” stosowa¢ wymyslne i skomplikowane
techniki kodowania w Sass tylko dlatego, Ze sa one dostepne, tracac przy tym czas i niepotrzeb-
nie komplikujac kod. Patrzac na kod, powiniene$ od razy by¢ w stanie zrozumie¢ jego dzialanie
i przewidzie¢, co zostanie wygenerowane do postaci CSS. Pamietaj, ze celem Sass jako narzedzia
jest umozliwienie twércom arkuszy stylow pisania czystszego, bardziej czytelnego i latwiej-
szego w utrzymaniu oraz modyfikacji kodu CSS. Nieumiejetne i zbyt czeste wykorzystywanie
elementéw sktadni Sass, takich jak domieszki, rozszerzenia czy zagniezdzanie, moze doprowadzi¢
do zbednego skomplikowania Twojego kodu. Wszystkie elementy i techniki jezyka Sass, ktore
dotad poznates, powinny by¢ uzywane zgodnie z przeznaczeniem, odpowiednio do sytuacji, a ich
zastosowanie powinno miec logiczne uzasadnienie i przynosi¢ wymierna korzys¢. Pamietaj
réwniez, ze napisany przez Ciebie kod moze kiedy$ (mimo Ze teraz tego nie zaktadasz) trafi¢ w inne
rece, a im prostszy i bardziej czytelny kod, tym latwiej bedzie nowej osobie rozpoczaé z nim prace.

Przypomnijmy zatem dobre praktyki stosowania rozmaitych technik w Sass.

Stosowanie zmiennych

Zmienne z pewnoscig sa jednym z najwigkszych dobrodziejstw Sass i elementem wykorzysty-
wanym niemal w kazdym projekcie opartym na Sass. Uzycie zmiennej ma sens wtedy, kiedy
wiemy, ze okre$lona warto$¢ ma istotne znaczenie, bedzie wykorzystywana wielokrotnie
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lub jej wartos¢ bedzie czesto zmieniana. Przyktadowo idealnymi kandydatami sg wartosci
okreslajace wielko$ci w projekcie (marginesy, rozmiary czcionek itp.), definiujace siatke (ilos¢
i szeroko$¢ kolumn, wielko$¢ odstepéw) badz kolory tworzace schemat kolorystyczny.

Wszelkie miary warto okredli¢ w oparciu o jaka$ regule badz schemat proporcji. Przyktadowo
mozemy zdefiniowa¢ globalny margines, a wszystkie marginesy dla poszczegdlnych elementéw
definiowa¢ w jego oparciu. Podobnie mozna uczyni¢ z rozmiarem tekstu na stronie badz z kolo-
rami — zdefiniowa¢ kolor podstawowy, a inne kolory w schemacie wygenerowa¢ za pomoca
odpowiednich funkcji do pracy z kolorami. W ten sposéb zmiana wariantu kolorystycznego
strony bedzie niezwykle szybka.

Pamietaj rowniez o przyjeciu spéjnej konwencji nazewnictwa zmiennych, aby$ nie musial
pOzniej zastanawiac sie, jakie jest znaczenie konkretnej zmiennej. Zagadnienie to bedzie oméwione
bardziej szczegétowo w dalszych rozdziatach.

Zmienne warto wydzieli¢ do osobnego pliku konfiguracyjnego (np. _variables.scss, _config.scss).
Na poczatku takiego pliku na ogol na samej gorze definiujemy zmienne globalne, bazowe, be-
dace podstawa naszego projektu. Moga sie tam znalez¢ definicje podstawowych koloréw, miar,
czcionek i elementdw typografii, parametréw siatki czy wartoéci z-index. Tutaj warto réwniez
zadba¢ o porzadek, grupujac zmienne, czyli np. najpierw definicja siatki, pdzniej czcionek,
koloréw itd.

Po zdefiniowaniu bazowych zmiennych mozemy okresli¢ zmienne poszczegdlnych komponen-
tow, np. nagtéwka, artykulu, przyciskéw.

Przykladowo plik taki moze wyglada¢ nastepujaco:

// Base

$base-margin: 0.625em;
$base-padding: 0.625em;
$base-radius: 0.25em;

// Grid

$grid-column: 4.2358em;
$grid-gutter: 1.618em;
$grid-columns: 12;
$grid-max-width: 1280px;

// Colors

$color-brand: #cc6699;

$color-primary: #333333;

$color-secondary: lighten($color-brand, 20%);
$color-link: blue;

$body-bg: #ffffff;
$text-color: #111111;
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// Fonts
$font-family-sans-serif: "Helvetica Neue", Helvetica, Arial, sans-serif;
$font-family-serif: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;

$text-size: lrem;

// Global z-index

$zindex-topbar: 10000;
$zindex-tooltip: 10100;
$zindex-modal: 10200;

// Header
$header-bg: #333333;
$header-height: 56px;

// Buttons
$button-radius: $base-radius;
$button-padding: $base-padding $base-padding*2;

Nalezy przypomnie(, ze istnieja inne typy danych, takie jak na przyklad mapy, ktére idealnie na-
daja si¢ do grupowania wielu zmiennych. W powyzszym przyktadzie mogliby$my z powodze-
niem zamieni¢ liste zmiennych definiujacych wlasciwoé¢ z-index w nastepujacy sposob:
$zindex: (
"topbar': 10000,
"tooltip': 10100,
'modal': 10200,
)s

Warto réwniez pamieta¢ o istnieniu flagi !default, ktéra pozwala okresla¢ domys$lng wartosé
zmiennej w przypadku, gdy przewidujemy mozliwo$¢ jej nadpisania.

Dobrym pomystem jest rdwniez podpatrzenie, jak z definiowaniem ustawieni i zmiennych radzg
sobie uznane, popularne frameworki, takie jak Bootstrap (https:/github.com/twbs/bootstrap-sass/
blob/master/assets/stylesheets/bootstrap/_variables.scss) czy Foundation (https://github.com/zurb/
foundation-sites/blob/develop/scss/settings/_settings.scss). Pozwoli Ci to pozna¢ dobre praktyki
innych deweloperdw.

Zagniezdzanie selektorow

Mozliwo$¢ zagniezdzania jest bardzo przydatng cechg jezyka Sass — pozwala na grupowanie
kodu i czyni go fatwiejszym w zarzadzaniu, jednak zbyt glebokie zagniezdzanie moze by¢ przy-
czyng probleméw. Technika ta przyczynila si¢ do zlej stawy preprocesoréw na samym po-
czatku ich istnienia — krytykowano je dlatego, ze generowaty rozlegle, nader specyficzne selek-
tory i nieelegancki, rozdety kod CSS. Jednak jak to czesto bywa, przyczyna byto nieprawidlowe
uzywanie zagniezdzania i nieprzestrzeganie kilku prostych zasad.
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Po pierwsze: stosujac zagniezdzenia, staraj sie unika¢ odwzorowywania struktury kodu HTML.
Odwzorowanie struktury HTML w selektorach skutkuje sztywnym kodem, ktéry cigzko jest
przenosic i stosowa¢ do innych elementéw interfejsu. Ponadto moze prowadzi¢ do utworzenia
bardzo dlugich i mocno specyficznych selektoréw, co w rezultacie ma réwniez negatywny wpltyw
na wydajno$¢. Uzywaj wigc klas i mysl w kategoriach mikrokomponentéw, ktére mozna stoso-
waé¢ w dowolnym miejscu strony, niezaleznie od struktury dokumentu HTML. Unikaj wiec
zagniezdzen, ktdre generuja selektory typu:

body #page .main .box div.body > div a

Drugg zasadg powszechng wéréd wielu deweloperdw jest stosowanie maksymalnie 3 - 4 po-
ziomow zagniezdzen, cho¢ niektorzy idg dalej, rekomendujac maksymalnie 2 poziomy. Cho¢
nie zawsze jest to mozliwe, zasada ta skutecznie zmusza nas do pisania kodu w oparciu o kom-
ponenty interfejsu uzytkownika i minimalizuje ryzyko tworzenia zbyt specyficznych selektoréw.
Jezeli w Twoim kodzie zagniezdzenia schodzg na glebsze poziomy badz jeste$ zmuszony do
uzywania deklaracji ! important, powiniene$ pomysle¢ o zoptymalizowaniu i przepisaniu kodu.

Jesli odpowiednio przemydlisz strukture elementu interfejsu uzytkownika i zastosujesz odpowied-
nie nazewnictwo klas (stosujac takie konwencje jak cho¢by OOCSS, BEM czy Atomic Design),
jest wysoce prawdopodobne, ze w ogdle nie bedziesz musiat stosowa¢ zagniezdzania lub je zmi-
nimalizujesz. Oczywiscie nie chodzi o to, aby zagniezdzania unika¢ calkowicie. Nalezy uzywac go
tam, gdzie trzeba, a nie dlatego, ze po prostu mozna.

Zagniezdzanie jest rekomendowane na przyklad wtedy, gdy uzywamy pseudoklas i pseudo-
elementéw. Pozwala to utrzymac porzadek i strukture komponentu w jednym miejscu.

Pamietaj réwniez, Ze warto od czasu do czasu (szczegolnie na poczatku pracy z Sass) sprawdza¢
wygenerowany kod CSS. Jedli widzisz w nim zbyt dlugie badZ niepozadane selektory, warto
wroci¢ do kodu Sass i nieco go zoptymalizowad.

Domieszki, rozszerzenia i selektory zastepcze

Techniki te opisalem do$¢ szczegétowo w czeéci I ksigzki i na tym etapie powinienes wiedzie¢,
kiedy kazda z tych technik ma zastosowanie.

Domieszki to bardzo przydatne narzedzie w Sass, ktore umozliwia pisanie kodu wielokrotnego
uzytku, bez niepotrzebnych powtdrzen. Tak jak w pozostatych przypadkach nalezy jednak pa-
mieta¢ o umiarze i prostocie. Tak jak nie ma sensu przerabianie kazdego niemal fragmentu kodu
na domieszke, tak réwniez nalezy wystrzegac sie tworzenia bardzo skomplikowanych i rozbu-
dowanych domieszek, ktére maja ,,robi¢ wszystko”. Jesli napisana przez Ciebie domieszka osigga
zbyt duze rozmiary (przyktadowo nie miesci si¢ na jednym ekranie edytora), to by¢ moze nalezy
pomysle¢ o rozbiciu jej na mniejsze.

Czgsto mozna jeszcze spotka¢ domieszki pisane tylko po to, aby generowaly kod CSS obstu-
gujacy przedrostki producentéw. Taka praktyka byta kiedy$ powszechna, jednak odkad istnieja
specjalne narzedzia zajmujace si¢ problemem kompatybilnosci przegladarek i obstugi prefiksow,
takie rozwigzanie nie ma sensu. Szerzej opisuje ten problem w czesci IV — ,Przeglad innych
domieszek biblioteki Bourbon”.
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Jesli chodzi o stosowanie rozszerzen, temat ten zostal obszernie omoéwiony w pierwszej czesci
ksiazki. Dla usystematyzowania wiedzy powtdrzmy najistotniejsze wskazowki:

m W zdecydowanej wiekszo$ci przypadkow uzycie domieszek jest sensowniejsze.
W przeciwienistwie do rozszerzen — trudniej o nieprzewidziane rezultaty, a sam kod
Sass jest rowniez fatwiejszy do zrozumienia.

m Uzywaj domieszek, jeéli istnieje potrzeba przekazania argumentow, a gdy chcesz
wykorzysta¢ wielokrotnie powtarzajace sie fragmenty kodu, dobrym rozwigzaniem beda
selektory zastepcze (ang. placeholders).

B Dyrektywy @extend uzywaj tylko wtedy, gdy istnieje silna relacja miedzy elementami,
a jedli takiej relacji nie ma, uzywaj domieszek. Grupowanie selektoréw, jako rezultat
rozszerzania, nie moze nastepowac przypadkowo, powinny by¢ one logicznie powigzane
ze soba.

m Nie wykorzystuj dyrektywy @extend do rozszerzania selektorow (klas) wystepujacych
w arkuszach wiecej niz raz ani selektoréw zagniezdzonych — pozwoli to unikngé
nieprzewidzianych sytuacji. Jeszcze bezpieczniej bedzie wykorzysta¢ w takiej sytuacji
selektory zastepcze, tworzone raz w catym arkuszu.

m Jedli nie jeste$ w stanie tatwo przewidzie¢ rezultatu dziatania dyrektywy @extend
w danym miejscu badZ wynikowy kod CSS zawiera fragmenty, ktérych sie nie
spodziewales, popraw swéj kod, wykorzystujac selektory zastepcze lub domieszki.

m Sprawdzaj podczas uzywania dyrektywy @extend, czy wynikowy kod CSS jest zgodny
z Twoimi przewidywaniami.

m Selektory zastepcze mozesz z powodzeniem wykorzysta¢ w tandemie z domieszkami.
Oto dobry przyklad:

%btn {
border: 0;
cursor: pointer;
display: block;
font-size: 14px;
margin: 10px;
padding: 10px;
text-align: center;

}

@Gmixin button($bg) {
Gextend %btn;
background-color: $bg;
&:hover {
background-color: lighten($bg,10%);
}
1

.btn-default {
Gextend %btn;
border: 1lpx solid grey;

}
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.btn-primary {
@include button(blue);
}

Funkgjei petle

Jak juz wiesz, funkcja sama z siebie nie generuje Zadnego kodu CSS, zwraca natomiast warto$¢
jakiego$ dziatania, ktéra moze by¢ uzyta w kodzie. Jesli wykonujesz wielokrotnie jakies obli-
czenia, warto wykorzysta¢ do tego celu gotowe funkcje lub stworzy¢ wlasna.

Nie wahaj sie wiec uzywa¢ funkgji, szczegdlnie w przypadkach takich jak wyliczenia wielko$ci
i miar (np. elementy uktadu strony), konwersje jednostek (np. z wartosci px na em) czy operacje
na kolorach (np. zmiana odcienia, rozjasnienie koloru). Wykorzystajmy ceche Sass, ktora po-
zwala wykonywac obliczenia zamiast na sztywno wpisywa¢ wynik dziatania w kodzie.

Zastosowanie funkcji bedzie réwniez konieczne, jesli planujesz wykorzysta¢ bardziej zlozone
typy danych, jak listy lub mapy.

Petle to dyrektywy sterujace umozliwiajace automatyzacje generowania kodu. W praktyce naj-
czedciej wykorzystuje sie petle @for oraz @each. Pamigtaj, ze zasadniczym celem stosowania
petli jest zautomatyzowanie pewnych zadan, redukcja powtérzen kodu oraz uczynienie
naszego kodu bardziej zwiezlym. Jesli masz do napisania reguly, w ktérych zauwazasz jaki$
schemat (np. selektory badz wlasciwosci CSS rdzniace si¢ o ustalong warto$¢ numeryczng), to
warto zastosowa¢ petle. Pamietaj o technice interpolacji, ktéra bedzie w takim przypadku po-
mocna. Dobrym przykltadem moze by¢ generowanie styléw do okreslania szerokosci kolumn
w siatce.

Bardziej zaawansowanym deweloperom petle przydadzg si¢ réwniez do pracy z mapami, na
przyktad do generowania schematéw kolorystycznych.

Przypomnijmy jeszcze ogélne wytyczne do stosowania poszczegolnych rodzajow petli:

m Jesli znasz dokladna liczbe powtdrzen (iteracji) petli lub potrzebujesz wygenerowac
okreglona ilo$¢ regul, powinienes$ wykorzysta¢ petle @for. Jest ona takze wskazana tam,
gdzie konieczne jest uzycie zmiennej licznikowej, np. generujac selektory typu :nth-child().
Zmienna licznikowa jest czescig petli, jest wiec zawsze dostepna.

m Jedli pracujesz z listami lub mapami, wygodniejsze bedzie uzycie petli @each z uwagi
na jej specyficzny mechanizm dziatania.

m Petla @Gwhile ma podobne zastosowanie jak @for, z tg rdznica, ze daje nam wigkszg kontrole
nad zmienng licznikowa. W praktyce jest jednak najrzadziej wykorzystywanym typem petli.
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Importowanie

Importowanie plikéw czastkowych przy uzyciu dyrektywy @import jest konieczne niemal w kaz-
dym projekcie. Jak wiesz, umozliwia podzial calosci kodu na mniejsze, osobne pliki i ich
pdzniejsze faczenie, co w przypadku duzych, rozbudowanych projektéw znacznie utatwia or-
ganizacje arkuszy stylow.

W dalszym rozdziale dowiesz si¢, jakie sa rdzne strategie podziatu i organizacji kodu. Teraz na-
tomiast warto wspomnie¢ o kilku podstawowych zasadach dotyczacych samego importowania.

Przede wszystkim staraj si¢, aby zawsze istnial w Twoim projekcie jeden glowny plik Sass,
ktory bedzie stuzyl wylacznie do importowania innych plikéw i ,,skladania” poszczegdlnych
modutéw w calo$¢. Plik taki najczesciej przyjmuje postaé main.scss, global.scss czy tez <nazwa-
aplikacji>.scss i znajduje sie w gléwnym folderze z arkuszami Sass. Warto, aby plik ten byt row-
niez uporzadkowany i przejrzysty. W zaleznoéci od struktury naszego projektu plik taki mogtby
wyglada¢ nastepujaco:

#vendor Tibraries

@import "vendor/normalize";

@import "vendor/mgq";
@import "vendor/bourbon/bourbon";

#settings
@import "config/variables";

#helpers

@import "helpers/mixins";
@import "helpers/helpers";
@import "helpers/animations";

#base styles
@import "base/base";
@import "base/typography"

#components

@import "components/header";
@import "components/menu";
@import "components/search";

Pamietaj, ze kolejno$¢ importowania jest istotna, dlatego pliki zawierajace na przyktad definicje
zmiennych badz elementy wykorzystywane w obrebie calego projektu (domieszki, biblioteki ze-
wnetrzne) musza by¢ dolaczane jako pierwsze.

Gdy z jakiego$ powodu musisz ograniczy¢ dzialanie selektora badz uczyni¢ go bardziej specy-
ficznym, mozesz zastosowaé importowanie zagniezdzone:
#main-page {
@import "base/base";

@import "base/typography"
}
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Przy okazji importowania warto jeszcze wspomnie¢ o jednej rzeczy, mianowicie o ,,niechcia-
nym kodzie”, inaczej okres$lanym jako ,,plik wstydu”. To proste rozwigzanie zaproponowali
panowie Chris Coyier, Harry Roberts i Dave Rupert (http://csswizardry.com/2013/04/shame-css/).
O co chodzi?

Mianowicie istnieja sytuacje, gdy niestety jesteSmy zmuszeni do umieszczenia kodu, z ktorego
nie jeste§my specjalnie dumni, jest on konieczny do obstugi jakiej$ starszej wersji strony, nad-
pisania regul, zawiera tymczasowe poprawki i faty czy tez jest to zapomniany, ale niezbedny
kod CSS, ktérego nikt nie ma czasu porzadnie przepisa¢. Caly ten niechciany kod warto wtedy
umiesci¢ w jednym pliku o nazwie _shame.scss (badz _shame.css). Plik ten importujemy na
samym koncu pliku gléwnego (_global.scss). Warto tez doda¢ komentarze wyjasniajace powdd
umieszczenia tych stylow.

Instrukcja warunkowa

Jak wiesz, Sass umozliwia wykonanie instrukcji warunkowej przy uzyciu dyrektyw @if
i @else. Najczeéciej stosuje si¢ je w przypadku tworzenia domieszek, funkeji, wlasnych bibliotek
ogolnego przeznaczenia czy po prostu komponentdéw wielokrotnego uzytku, kiedy w jednym
fragmencie kodu potrzebujemy uzyskaé inny rezultat w zalezno$ci od okreslonego warunku.

Spoéjrzmy na ponizszy przyklad:

@function bg-text-color($bg-color) {
@if Tightness($bg-color) < 50% {
@return white;
} eelse {
@return black;
1
1

.btn-dark {
background-color: #333333;
color: bg-text-color(#333333);
1

.box-Tight {
background-color: #eeeeee;
color: bg-text-color(#eeeeee);

}

Tworzymy ogdlng funkcje, ktéra ma za zadanie zwrdci¢ prawidlowy kolor tekstu w zaleznosci
od koloru tla (prawidtowy, czyli widoczny niezaleznie od koloru tla). Dzigki temu prostemu roz-
wigzaniu wystarczy uzycie jednej funkgji i zawsze zostanie automatycznie wygenerowany prawi-
dtowy kolor.

Debugowanie kodu przy uzyciu map zrédtowych (source maps)
Source maps to dodatkowe pliki generowane przez kompilator, ktére moga ulatwié¢ nam znaj-

dowanie bledéw w kodzie. Jaki to ma zwigzek z optymalizacjg i wydajnym kodem? Ot6z moze
by¢ to przydatne szczegodlnie w kwestii analizy generowanych selektoréw. Jesli zdarzy nam sie, ze
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w wynikowym pliku CSS otrzymamy zbyt specyficzny, dtugi, rozbudowany badz nieoczekiwany
selektor, narzedzia deweloperskie w przegladarce wraz z mapami zrédlowymi umozliwig nam
szybkie znalezienie przyczyny.

Mapy zrédiowe pozwalajag nam zobaczy¢, ktora linijka kodu Sass odpowiada za wygenerowanie
konkretnej reguly w CSS. Dzieki temu bez koniecznosci przeszukiwania kodu zrédtowego panel
deweloperski w przegladarce od razu wskaze nam wlasciwe miejsce.

Aby mozna bylo wlaczy¢ generowanie source maps, konieczne jest ustawienie odpowiedniego
trybu kompilacji. Gdy w wierszu polecert uruchamiamy standardowa komende do ,,obserwowa-
nia” i kompilagji plikéw Sass, dodajemy dodatkowo parametr --sourcemap:

sass --watch sass_project/scss:sass_project/css --sourcemap

Jesli teraz zajrzysz do wygenerowanego pliku CSS, zobaczysz, ze na koncu znajduje si¢ dodatko-
wa linijka komentarza o postaci:

/*# sourceMappingURL=styles.css.map */

Ten fragment kodu to nic innego jak wskazanie na plik mapy zZrédfowej, ktéry to z kolei ma za
zadanie mapowa¢ skompilowany kod CSS z deklaracji w pliku Sass.

Druga czynnoscia, ktérg musimy wykona¢, aby skorzystaé z tego narzedzia, jest sprawdzenie ob-
stugi map Zrédtowych w przegladarce — obstuguje je wigkszo$¢ nowoczesnych przegladarek
takich jak Chrome, Firefox czy Safari.

Chrome

W przegladarce Chrome od wersji 39 obstuga source maps jest wlaczona domyslnie, wiec nie
musisz niczego konfigurowa¢, aby z nich skorzystac. Jeéli z jakiego$ powodu ich obstuga jest
wylaczona, mozesz to zmieni¢, wchodzac w Narzedzia dla programistéw, a nastepnie wybierajac
ustawienia i odnajdujac opcje Wigcz obstuge map Zrédtowych CSS (ang. Enable CSS source maps).

Firefox

W przegladarce Firefox od wersji 29 obstuga map zrédlowych CSS jest réwniez wiaczona. Mo-
zesz to sprawdzi¢, wlaczajac Inspektora, a nastepnie wejs¢ w Ustawienia narzedzi i odszukaé
opcje Oryginalne Zrédta (ang. Show original source maps).

Safari

W Safari réwniez obstuga map jest wigczona domyslnie. Zadna dodatkowa konfiguracja nie jest
potrzebna.

Kiedy obstuga map jest wlaczona, postugiwanie si¢ nimi jest nadzwyczaj proste. Wystarczy
w Inspektorze WWW otworzy¢ panel stylow, zbada¢ odpowiedni element w dokumencie HTML
badz znalez¢ interesujacg nas regule CSS. Po jej prawej stronie zobaczymy wskazanie na linijke
kodu Sass, ktora jest odpowiedzialna za wygenerowanie tej reguty CSS. Ponizszy rysunek ukazuje
to na przyktadzie przegladarki Chrome:
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e ﬂ Elements Console Sources Network Timeline

=html lang="en"=
» #shadow-root (open)
» <head head=
¥ <body>
¥=div class="container’=
<header-Nagtéwek=/header=
<aside>Panel boczny</aside>
P <section class="main"=.</section- = 3@
<footer=Stopka</footer>
iiafter
</div=>
</body>
=fhtml=

html  body dw.conlamerm

Profiles Application Security Audits AdBlock

Styles Computed Event Listeners DOM Breakpoints

element.style {

}

.main {
float: left;
display: block;

width: 74.41859%;
margin-right: @;

header, section, aside, footer {
background-color: [l#ccc;
font-size: 2em;
margin:» 18px auto;
padding: »20px 8;
text-align: center;

}

*, #::after,
box-sizing:

:before {
inherit;

article, aside, footer, header, hgroup, main, nawv,
section {
gisplay: blocks
}
Pseudo ::before element
*, *::after, *::before {
box-sizing: inherit;

Pseudo =:after element
#, #:i:after, #:i:before {
box-sizing: inherit;

Properties

thov 4 .cls

styles.scss:38

styles.scss:6

box-sizing.sc

user agent stylesheet

box-sizing.scss:9

box-sizing.scss:9

Kiedy klikniemy z kolei link przy danej regule CSS, otworzy si¢ panel z plikiem Zrédlowym
Sass, wskazujac konkretng linijke kodu.

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline
[¥]  styles.scss x

32| ginclude omega;

33 @include media(max-width 768px, 3) {
34 @include fill-parent;

35

36|}

37

38| .banner, .box {

39 background-color: #999;

48 margin: 1@px auto;

41

42

43| .banner {

44 @include fill-parent;

45

46

47 .box {

48| @include span-columns(3 of 8);
439

50

51|%btn {

52 border: @;

5 cursor: pointer;

54 display: block;

55 font-size: 1l4px;

56| margin: 18px;

57 padding: 1@px;

58| text-align: center;

59|}

60

61 @mixin button(sbg) {

62| @extend %btn;

63| background—color: Sbg;

64| &:hover {

65 background-color: lighten(Sbg,18%);
66

67|}

Profiles  Application  Security Audits  AdBlock

FO[ 1
» Watch

v Scope

¥ Call Stack

Not Paused

Not Paused

w Breakpoints

No Breakpoints

» DOM Breakpoints

» XHR Breakpoints

» Event Listener Breakpoints
» Event Listeners

W powyzszym przykladzie znalezienie odpowiedniej linijki w kodzie Sass bez uzycia map zré-
dtowych oczywiscie bytoby bardzo tatwe, jednak w przypadku mocno rozbudowanego projektu
ipodziatu kodu na wiele plikéw, stosowania zagniezdzen czy rozszerzen ich pomoc moze

okazac si¢ niezastgpiona.
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tworzenie, 15, 32, 145, 170
Atom, 31
Autoprefixer, 201, 202, 256

BEM, 174, 176, 178

biblioteka, 171
Bootstrap, Patrz: Bootstrap
Bourbon, Patrz: Bourbon
Breakpoint, 211, Patrz: Breakpoint
CSSComb, 196
Libsass, 25, 29
Neat, Patrz: Neat
Sass-mgq, Patrz: Sass-mq
tworzenie, 166
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Bitters, 247
blad, 75, 146, 166
Bootstrap, 16, 161
Bourbon, 24, 150, 201, 246, 249
dodatki, 251
funkgja, 257
instalowanie, 250
Bourbon Neat, 24
Brackets, 31
Breakpoint, 247, 270
Breakpoints-Sass, 24
Buttons, 248

Catlin Hampton, 16
ciag znakow, 37, 65, 116, 117, 137
dtugos¢, 137
losowy, 148
przycinanie, 216
Coda, 31
Codekit, 25
Codepen, 27
Color Me Sass, 248
Compass, 24, 150, 201, 246
Compass.app, 25
Coyier Chris, 166
cross-browser compatibility, Patrz:
kompatybilno$¢ miedzy przegladarkami
CSS, 15, Patrz tez: arkusz stylow
rozszerzenie, 15
szybkie resetowanie stylow, 24, 209
zorientowane obiektowo, Patrz: OOCSS
CSS Deck, 27
CSS reset, Patrz: CSS szybkie resetowanie styléw
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CSS3

prefiks, 24

wlasciwo$¢ transition, 255
CSS-Crush, 16
czcionka, 37, 219, 222, 259, 278, 279

dane
pobieranie, 141, 142, 143
typ, 37, 115, 146, 152
boolowski, Patrz: wartoé¢ logiczna
klucz:warto$é, 37, 115, 120, 141, 143, 145
kolor, Patrz: kolor
lista, Patrz: lista
mapa, Patrz: mapa
numeryczny, Patrz: liczba, warto$¢
numeryczna
tekstowy, Patrz: ciag znakow
wartoé¢ nieokre$lona, Patrz: null, warto$é
nieokre$lona
domieszka, 20, 21, 24, 32, 76, 78, 86, 88, 92, 100,
104, 105, 106, 109, 110, 127, 136, 144, 146, 151,
162,163, 197, 204, 210, 211
argument, 81, 89, 163
nazwany, 83
nieokre$lona liczba, 83
wartoé¢ domyslna, 82
breakpoint, 270
clearfix, Patrz: technika clearfix
ellipsis, 252
fill-parent, 264
media, 267
mgq, 275
nazwa, 77, 89
omega, 264
outer-container, 263
shift, 266
span-columns, 263, 264
triangle, 252
tworzenie, 77, 166
dyrektywa
@at-root, 230
@content, 84, 85, 211, 228
@else, 166
@extend, 21, 90, 91, 92, 96, 97, 98, 101, 104,
105, 163, 196
@function, 150

Kup ksigzke

@if, 148, 166
@import, 20, 59, 60, 165, 169
implementacja, 59
@include, 21, 77, 78, 80, 82, 92, 197
@media, 52
@mixin, 21, 76
@return, 150
sterujaca, 126
dziedziczenie, 21, 22, 90, 91, 97, 100, 109

Eclipse, 31

ECSS, 178, 180

edytor tekstu, 31, 194, 198
ekosystem PostCSS, 202
element

interaktywny, 68
plywajacy, 97, 211
pozycja, 215, 253
responsywny, 266
rozmiar, 216, 253, 260
szeroko$é, 32, 263
wyglad, 90
wys$rodkowanie, 213
Eppstein Chris, 16
Eyeglass, 246

flaga
ldefault, 42, 63, 64, 161
Iglobal, 42, 43, 228
loptional, 99
--style, 55
format
SASS, 17
SCSS, 17
wyjsciowy, 54, 57
kompaktowy, 54, 56
rozszerzony, 54, 55
skompresowany, 54, 56
zagniezdzony, 54, 55
framework Compass, Patrz: Compass
Frost Brad, 187
funkgja, 136, 164, 204
abs, 138
adjust-color, 73
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funkgja
adjust-hue, 71
ceil, 138
comparable, 147
complement, 71
darken, 70
desaturate, 71
em, 258
floor, 138
grayscale, 71
if, 148
index, 139
introspekcyjna, 145
join, 139
length, 139
lighten, 70
list-separator, 139
faficuch tekstowy, 137
mapa, 144
map-get, 141
map-has-key, 143
map-keys, 145
map-merge, 144
map-values, 145
matematyczna, 137
max, 138
min, 138
mix, 72
modular-scale, 259
new-breakpoint, 268
nth, 139
opacify, 73
percentage, 138
przetwarzanie
list, 139
map, 140
selektorow, 148
quote, 137
rem, 257
rgb, 72
rgba, 72
round, 137
saturate, 70
selector-append, 148
selector-parse, 148
selector-unify, 148
str-length, 137
to-lower-case, 137
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to-upper-case, 137

transparentize, 72

tworzenie, 150, 151, 166

type-of, 146

unique-id, 148

unit, 147

unitless, 147

unquote, 137

variable-exists, 145

wbudowana, 114, 136, 145
map-get, 135

zagniezdzanie, 74

G
Geany, 31
Giraudel Hugo, 185
grid, Patrz: siatka

H

HSL, Patrz: model przestrzeni barw HSL

IDE, 31
ikona, 222
inline media query, Patrz: zapytanie medialne
$rédliniowe
instrukgja
@extend, 90
@if, 126
warunkowa, 126, 166, 205, 230
interpolacja, 122,123, 216, 222

JSFiddle, 27

klasa nazwa, 50

Koala, 25, 26

kolor, 18, 32, 36, 37, 68, 117
harmonia, 69
koto, 69
komplementarny, 71
mieszanie, 72
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nasycenie, 70
przestrzen barw, Patrz: model przestrzeni
barw
przezroczysto$c, 69, 72, 73
przyciemnianie, 68, 70
rozjasnianie, 70
schemat
analogowy, 69
komplementarny, 69
monochromatyczny, 69
triada, 69
zamiana w odcien skali szarosci, 71
koto koloréw, Patrz: kolor koto
komentarz, 54, 57, 89, 109, 197
blokowy, 56, 58, 198
cichy, 54, 56, 57, 58, 198
glosny, 54, 57
jednowierszowy, 54, 56
liniowy, 56
wielowierszowy, 54, 56
Komodo Edit, 31
kompatybilno$¢ miedzy przegladarkami, 24, 162,
201, 256
kompilacja, 25
kompilator
node-sass, 25
Ruby Sass, 25, 27, 33
SassC, 25
komunikat
generowanie, 146
o bledzie, 75

Less, 16
liczba, 65, 115
negatywna, 65
warto$¢ bezwzgledna, 138
z jednostka, 65, 115, 147
dzielenie, 66
konwersja, 257, 258
przeliczenie, 212
zaokraglenie, 137
link, 215
lista, 24, 119, 120, 132, 135, 139, 220
dlugos¢, 139
element, 139
faczenie, 139
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separator, 139

wartos$ci, 115

zagniezdzona, 120
Live Reload, 25

taricuch
selektorow, 47
tekstowy, Patrz: ciag znakow

mapa, 37, 115, 120, 133, 134, 135, 140, 161, 164,
222
klucz, 141, 142, 143, 145
scalanie, 144
wielopoziomowa, 223
zagniezdzona, 141
zrodlowa, 166, 167
media query, Patrz: zapytanie medialne
mixin, Patrz: domieszka
model przestrzeni barw, 68
HSL, 69, 70, 71
RGB, 69, 72
RGBA, 69, 72
Modular Scale, 277
motyw
kolorystyczny, 64
stylistyczny, Patrz: skorka tematyczna
Myth, 16

namespacing, Patrz: przestrzen nazw
Neat, 247, 260
NetBeans, 31
Normalize-sass, 248
notacja
BEM, 50
z mys$lnikiem, 199
Notepad++, 31
null, 37, 115, 118

Object Oriented CSS, Patrz: OOCSS
OOCSS, 174
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operacja arytmetyczna, 65, 66, 109, 114, 147
dzielenie, 66
na ciggach znakéw, 117
odejmowanie, 65
operator
and, 118, 128
arytmetyczny, 118
matematyczny, 37
not, 118, 128
or, 118, 128
poréwnania, 118
potrdjny, 230
warunkowy, 230

P

petla, 129, 135, 164, 216, 222
@each, 132, 133, 135, 139, 143, 164, 204
@for, 129, 135, 164, 204
@while, 131, 135, 164
nieskonczona, 132
plik
.css, 17
.sass, 17
.scss, 17
_shame.scss, 166
czastkowy, 20, 60, 62, 89, 109, 170
importowanie, 60
global.scss, 165
importowanie, 20, 59, 165, 169, 170, 204
kolejnoé¢, 60, 165
zagniezdzone, 60, 165
kompresja, 202
konfiguracyjny, 160
main.scss, 165
nazwa, 60, 62
resetujacy style, 209
styles.css.map, 34
styles.scss, 33
wstydu, 166
wynikowy, 54, 57
Plumber, 277, 278
PostCSS, 16
preprocesor, 16
Prepros, 25
przegladarka
kompatybilno$¢, Patrz: kompatybilnos¢
miedzy przegladarkami
obstuga map Zrédlowych, 167
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przestrzen

barw, 68

nazw, 200
przycisk, 24, 68, 213, 220
pseudoelement, 47, 48
pseudoklasa, 47, 48

Refills, 247
regula, 44

@import

zagniezdzanie, 61

deklaracja, 44

DRY, 16, 21, 76

zagniezdzanie, Patrz: zagniezdzanie regut
Rework, 16
RGB, Patrz: model przestrzeni barw RGB
RGBA, Patrz: model przestrzeni barw RGBA
Roberts Harry, 166, 189
rodzic, 48, 49, 230
rozszerzanie selektorow, Patrz: selektor

rozszerzanie

Rupert Dave, 166

S
Saffron, 248
Sass, 15, 16
architektura projektu, Patrz: architektura
projektu
kod, 17

blad, Patrz: blad
debugowanie, 166, 167
komentowanie, Patrz: komentarz
kompilacja, 17, 25, 27, 29, 62, 75, 167, 202
optymalizacja, 159, 166
produkeyjny, 202
tworzenie, 31, 33
znajdowanie bledow, 75, 166, 203
konwencje nazw, 199
powloka interaktywna, 124
rozpoczecie pracy, 25, 157
Sassline, 248, 277
Sassmeister, 27
Sass-mgq, 211, 248, 275
SassScript, 114
Sassy Inputs, 248
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schemat kolorystyczny, 68
scope, Patrz: zmienna zasieg
Scout, 25, 26
selektor
atrybutu, 47
dziecka, 47
przetwarzanie, 148
pseudoelementu, 47
pseudoklasy, 47
rodzica, 48, 49, 230
rozszerzanie, 91, 92, 97, 99, 100, 109, 196
zagniezdzony, 22, 32, 44, 48, 197
zastepczy, 101, 102, 103, 104, 106, 110, 163,
204
ztozony, 47, 92
semantyka, 39
siatka, 24, 246, 260
konfiguracja, 261, 262
tworzenie, 216
zagniezdzanie, 264
sie¢ spotecznosciowa, 220
Singularity.gs, 247, 269
skalowanie, 16
skérka tematyczna, 60
stowo kluczowe
$red, 73
$saturation, 73
@each, 132, 133,134
@for, 129
@include, 77
@mixin, 77
in, 132, 134
SMACSS, 181
Snook Jonathan, 181
source map, Patrz: mapa Zrédlowa
sprites, 246
string, Patrz: ciag znakow
strona, 218
dostepnos¢, 271
uktad, 260, 261, 263
struktura, 115
Stylelint, 203
Sublime Text, 31
Sullivan Nicole, 174
Sunglass, 248
Susy, 24, 247, 269
szablon tematyczny, 64, 224, 225
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tabelka, 24
technika

clearfix, 211, 251

ellipsis, 216, 252

responsywna, 260, 266, 270
tekst, 218, 277

czcionka, 259

przycinanie, 216

rozmiar, 219, 259

zestaw czcionek, 219
ternary operator, Patrz: operator warunkowy
TextWrangler, 31
theme, Patrz: skérka tematyczna
Typesettings, 248, 277
typografia, 218, 246, 277

v
vendor prefix, Patrz: CSS3:prefiks
Vim, 31

W
warstwa, 221
warto$¢

liczbowa, 37, 147
logiczna, 37, 115, 117
nieokre$lona, 115,118
null, Patrz: null
numeryczna, 115
procentowa, 138
tekstowa, 37,115, 116
web accessibility, Patrz: strona dostepnos¢
Webstorm, 31
Weizenbaum Natalie, 16
wlasciwos¢, 21, 46, 90
CSS, Patrz: wla$ciwo$é
CSS3 transition, 255
deklarowanie, 194, 195
zagniezdzanie, Patrz: zagniezdzanie
wlasciwosci
z-index, 221
wyrazenia negacja, 65
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7 typ, 146
warto$é

zagniezdzanie, 19, 44, 45, 161, 162 domyslna, 42, 63
funkcji, 74 semantyczna, 39
regut, 19, 48 warto$¢ domyslna, 161
reguta @import, 61 warto$¢ semantyczna, 39
selektorow, 46, 230 zasieg, 40, 42, 85
siatki, Patrz: siatka zagniezdzanie zawarto$é, 37
wlasciwosci, 51 znak
zapytan medialnych, 52 1,38

zapytanie medialne, 24, 84, 197, 260, 270 #,38,122
@media, 52, 210 $,36,81,117
rozdzielczo$é, 273 %, 38, 101, 110
$rodliniowe, 52, 209 &, 48, 49, 50, 117
tworzenie, 270, 275 * 38,117
typ medidw, 272 */, 54, 58
wlasciwosé, 272 /, 38, 66
zagniezdzanie, Patrz: zagniezdzanie zapytan /*, 54,58

medialnych /1, 54, 56, 58
zasada DRY, 159 @, 38
zmienna, 18, 32, 36, 37, 65, 108, 114, 122, 145, +, 38, 65
159, 204 alfanumeryczny, 116

definiowanie, 36, 42 ampersand, Patrz: znak &
funkcjonalna, 40 apostrof, 116
globalna, 40, 42, 85 cudzystowu, 116, 137
grupowanie, 161 krzyzyka, 38, 122
licznikowa, 129, 131, 135 myélnika, 38, 40, 77, 199
lokalna, 41, 61, 196 podkreslenia, 38, 40, 60, 62, 77, 199
nazwa, 36, 38, 39, 108, 160, 199, 200 specjalny, 38, 116
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Sass to metajqzyk, ktéry umozliwia szybsze i wydajniejsze tworzenie bar-
dziej zaawansowanych arkuszy styléw, niz jest to mozliwe przy uzyciu samego jezyka CSS.
Co wiecej, ten swietny metajezyk zapewnia petng zgodnos¢ ze standardowym CSS-em.
Sass eliminuje wady i ograniczenia CSS, a ponadto oferuje mozliwosci znane z innych
jezykow programowania. Tworcom stron WWW przydaje sie to szczegdlnie w duzych
i rozbudowanych projektach komercyjnych. A wszystko to mozna osiggngc niewielkim
kosztem — jesli znasz CSS, opanowanie Sass nie wymaga zbyt duzo czasu ani wysitku.

Jesli tworzysz strony WWW i chcesz wzbogaci¢ swoj warsztat
0 znajomos¢ jednego z ciekawszych oraz najdynamiczniej rozwijajacych sie narzedzi
designerskich i deweloperskich, siegnij po ksiazke Sass. Nowoczesne arkusze stylow.
Zrozumiesz dzieki niej zaréwno podstawowe, jak i bardziej zaawansowane elementy
sktadni jezyka, poznasz dobre praktyki tworzenia projektéw Sass oraz nauczysz sie je
optymalizowac. Zaznajomisz sie rowniez z praktycznymi przyktadami zastosowania
tego narzedzia oraz bibliotekami i dodatkami rozszerzajacymi jego mozliwosci. Daj sie
wprowadzi¢ w swiat Sass!

= Podstawowe informacje na temat preprocesora Sass, jego dziatania i skfadni

= Zaawansowane elementy jezyka wraz z przyktadami

= Liczne przykiady praktycznych technik przydatnych podczas tworzenia
stron WWW

= Biblioteki i narzedzia utatwiajgce prace projektanta

= Techniki optymalizacji i zasady tworzenia prawidtowego kodu

= Metody pracy przy rozbudowanych projektach z wykorzystaniem wzorcéow
i architektury

= Tworzenie skérek przy uzyciu Sass i Bootstrap

= |nstalacja i konfiguracja srodowiska pracy i dodatkow

Opanuj Sass i tworz
przebojowe strony WWW siegnij DO@
W howoczesny sposob!
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