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R O zZ2 D Z2 | A t

Sass | Compass
dla poczatkujacych

Arkusze napisane przy uzyciu Sass i Compass sg elastyczniejsze i latwiejsze w obstudze ser-
wisowej, tworzy sie je szybciej niz tradycyjne arkusze styléw. Dlatego wlasnie takie firmy jak
eBay, bet365.com, BBS, Instagram, LinkedIn, Square i Groupon korzystajg z tych rozwigzan
w swojej dziatalnosci.

Przez dtugi czas nie mogltem przekonaé sie do Sass i Compass, poniewaz batem sie poczatko-
wych trudnosci. Na samg mysl, ze musialbym uzy¢ wiersza polecen, aby wszystko przygoto-
waé, dostawalem gesiej skorki. Gdy tylko napotykalem instrukcje w rodzaju ,,zainstaluj gemy
Ruby” albo ,wykonaj polecenie watch”, bylo po mnie. Cytujac Doktora Zto: ,,Niech mi ktos,
do diabta, pomoze!”.

Jesli jestes projektantem, to mogtes mie¢ podobne odczucia do moich. Celem tej ksiazki jest wy-
jasnienie, jak dzialaja Sass i Compass, oraz ulatwienie rozpoczecia pracy z nimi. Dzieki temu be-
dziesz mogt wykorzysta¢ wszystkie mozliwosci tych technologii w swojej pracy. Jednoczesnie
zapewniam Cie, ze jeSli znasz HTML i CSS, to bez trudu opanujesz tez Sass i Compass.

Sass to wedhlug oficjalnego opisu metajezyk, cho¢ czesciej okresla sie go preprocesorem CSS.
Jak zwal, tak zwal. Wazne jest to, ze Sass jest latwy w uzyciu. Kod pisze sie w jednym pliku
(pliku Sass z rozszerzeniem .scss), ktory w chwili zapisywania jest konwertowany na dobrze
Ci znany kod CSS (a jesli nie znasz CSS, odl6z te ksigzke i siegnij na inng pélke).

Pliki Sass tworzy sie bardzo tatwo. Wystarczy wzigé dowolny plik CSS i zmienié jego rozsze-

rzenie .css na .scss. W ten sposéb powstanie kompletny plik Sass, do ktérego mozna dodawaé
elementy skladni jezyka Sass. Traktuj go po prostu jak CSS z turbodotadowaniem.
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Jesli weiaz martwisz sie wierszem polecen, to przestan juz sie lekaé. Powstato kilka tatwych
w obstudze narzedzi z graficznym interfejsem uzytkownika do pracy z Sass i Compass. Ich opis
znajduje sie w dalszej czesci tego rozdziatu (w ktérej opisuje tez techniki pracy z wierszem
polecen dla tych, ktérzy sa w bojowym nastroju).

Jako ze ta ksigzka jest przeznaczona dla projektantéw, oprécz wychwalania wszelkich zalet
Sass i Compass w rozdziale tym znajdziesz tez wyjasnienie, co w ogéle oznaczaja te dwie nazwy,
co wigze te dwie technologie oraz jak je zainstalowaé. Potem bedziesz gotowy do rozpoczecia
pracy nad pierwszym projektem.

Podsumowujac, w rozdziale tym dowiesz sie:
m  dlaczego preprocesory CSS sa potrzebne;
dlaczego nalezy uzywaé wlasnie Sass i Compass;
czym jest Sass;
czym jest Compass i jaki ma zwiagzek z Sass;
jak zainstalowaé Sass i Compass w systemach OS X i Windows;

jakie sa dostepne graficzne narzedzia, ktérymi mozna zastapi¢ wiersz polecen;

jakie sg rézne skladnie Sass.

Do czego stuza preprocesory CSS

CSS to jezyk deklaracji, a nie programowania. Oznacza to, ze wlasnosci i wartosci stylistyczne
wpisywane w arkuszach stylow sg wykorzystywane bezposrednio przez przegladarke do rysowa-
nia na ekranie. Jezyk programowania natomiast stuzy do definiowania pewnej logiki. Méwiac
prosciej, instrukcja logiczna moze mieé nastepujaca tres$é: jesli elementy hl znajduja sie
w elemencie nav, pokoloruj je na niebiesko; jesli znajduja sie w elemencie header, nadaj im
kolor czerwony. Ponadto jezyki programowania zawieraja zmienne. Sa one czyms$ w rodzaju
magazynéw do przechowywania réznych rzeczy, ktére moga byé¢ przydatne w pézniejszym
czasie (na przyktad w zmiennej mozna zapisa¢ wartosé koloru). Co wiecej, w jezykach pro-
gramowania wystepuja funkcje stuzace do wykonywania dziatani na warto$ciach (na przyklad
rozja$nij ten kolor o 20 procent). Sass i Compass pozwalaja na korzystanie z tych i wielu in-
nych mechanizméw.

Nie martw sie, jesli nie zrozumiate$ wszystkich stéw w poprzednim akapicie. Wszystko sie wyja-
$ni w odpowiednim czasie. Jednak najpierw rozprawimy sie z kilkoma mitami na temat pre-
procesoréw CSS.
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Rozdziat 1. e Sass i Compass dla poczatkujacych

Skoro ostatecznym wynikiem jest kod CSS,
to lepiej od razu pisa¢ kod CSS

Gdy pierwszy raz natknatem sie na preprocesor CSS Sass, pomys§latem: ,,Skoro ostatecznym
wynikiem jest kod CSS, to czy nie lepiej od razu pisa¢ kod CSS?”. Podobnie zareagowato
wiele innych os6b. W koiicu uzywamy CSS na co dzief. Za pomocg arkuszy stylow jestesmy
w stanie naprawi¢ praktycznie kazdy problem z uktadem strony, zbudowa¢ responsywng strone
internetows, ktéra bedzie picknie wygladata na wszystkich urzadzeniach, i ogélnie, korzystajac
z arkuszy styl6w przez wiekszos$é czasu, mamy odczucie, ze dobrze wiemy, co robimy.

Wyjasnijmy sobie pewne rzeczy juz teraz. Sass nie sprawi automatycznie, ze Twoj kod CSS
stanie sie lepszy. Na przyklad jesli jeszeze dobrze nie rozumiesz CSS, to Sass i Compass nie
pomoga Ci uzupehi¢ brakow wiedzy. Jednak dzieki Sass z pewnoscia bedziesz szybciej pisaé
arkusze stylow i fatwiej Ci bedzie nad nimi zapanowac.

Sass, LESS czy Stylus?

Skoro czytasz te ksigzke, to mozliwe, Ze juz sie troche porozgladates i wybrate$ Sass zamiast LESS lub
Stylus. LESS i Stylus to takze preprocesory CSS o podobnym zastosowaniu jak Sass. Moim skromnym
zdaniem Sass jest najlepszy i ma najwieksze mozliwosci, ale musze przyznac, ze dokumentacja LESS jest
dla poczatkujacego bardziej przystepna. Jesli chciathy$ zobaczy¢ poréwnanie technologii Sass i LESS z wyka-
zem mocnych i sfabych stron obu, zajrzyj na strone €SS Tricks, na ktérej mistrz Chris Coyier zamiescit artykut
na ten temat (Attp.//css-tricks.comy/sass-vs-less)).

Dlaczego nalezy uzywac wtasnie Sass
I Compass

Jak napisalem wcezesniej, lista firm korzystajacych z Sass i Compass do pisania i obstugi ka-
skadowych arkuszy stylow ciagle sie wydtuza i zawiera juz takie pozycje jak BBC, eBay czy
LinkedIn. Nietrudno sie domysli¢, ze jesli tak duze jednostki przechodza z CSS na Sass, to
musi im sie to naprawde oplaci¢. Istotnie tak jest! A zatem teraz przyjrzymy sie kilku flagowym
elementom jezyka Sass. Nie bedzie to wyczerpujacy opis mozliwosci tej technologii, a jedynie
przedsmak tego, jak bardzo Sass i Compass moga utatwié¢ Ci prace z kaskadowymi arkuszami
stylow.

Zmienne (aby wartosci definiowac tylko raz)

Ile razy podczas pracy nad strong internetowa deklarujesz wartosci ré6znych koloréw w CSS?
Najczesciej uzywa sie do tego notacji szesnastkowej typu #bfbfbf. Robisz to dziesieé razy?

23
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Dwadziescia? Ile by nie bylo, czesto staram sie zapamieta¢ te szesnastkowe wartosci, zwlaszcza
jesli w serwisie uzywam dwoch, trzech koloréw. Jednak w Sass mozna zdefiniowac kolory jako
zmienne. Zmienna to tylko odnosnik do warto$ci. Sp6jrz na ponizsze trzy definicje zmiennych:

$red: #ffObl3;
$blue: #091fff;
$green: #11c909;

Sktadnia zmiennych

W Sass znak dolara sygnalizuje poczatek definicji zmiennej. Za nim powinna znajdowac sie
nazwa (miedzy znakiem dolara a nazwa nie moze by¢ spacji). PéZniej wpisuje sie dwukropek
sygnalizujacy, ze zaraz pojawi sie wartos$é, po ktérej bedzie znajdowaé sie §rednik oznaczajacy
zamkniecie definicji tej zmiennej. W przedstawionym przykladzie w zmiennej $green zapi-
sana zostala szesnastkowa wartosé koloru zielonego. Tak zdefiniowanych zmiennych mozna uzy-
waé w arkuszu Sass w nastepujacy sposéb:
.i-want-to-be-green {
color: $green;

}

A to jest kod CSS, ktéry powstanie w wyniku kompilacji powyzszej konstrukeji:

.i-want-to-be-green {
color: #11c909;
}

W odniesieniu do Sass stowo ,kompilacja” oznacza konwersje z Sass na CSS.

Okreslenie to jest czesto uzywane w réznych poradnikach i dyskusjach dotyczacych Sass, wiec warto
pamietac, Ze oznacza one jedynie zamiane kodu Sass (znajdujacego sie w pliku .scss lub .sass— o czym za
chwile) na CSS. Proste, prawda?

O wiele tatwiej jest zapamieta¢ nazwy samodzielnie zdefiniowanych zmiennych niz nienatu-
ralne wartosci szesnastkowe. Ponadto jesli kiedy$ zechcesz zmienié te kolory, wystarczy przypi-
sa¢ nowa warto$¢ zmiennej, a reszta zmieni sie automatycznie. Mozesz pozegna¢ w swoim edyto-
rze stara funkcje znajdowania i zamiany tekstu. Uff]

Automatyczne kolory w formacie RGBA i konwersje

Coraz wiecej przegladarek obstuguje formaty zapisu koloréw RGBA (Red, Green, Blue, Alpha)
i HSLA (Hue, Saturation, Lightness, Alpha). Czesto stosowang sztuczka asekuracyjng, na wy-
padek gdyby kto$ jeszcze do przegladania naszych stron uzyl przestarzalej przegladarki, jest
wpisanie najpierw warto$ci w formacie szesnastkowym, a nastepnie jej ekwiwalentu w formacie
RGBA lub HSLA rozpoznawanego przez nowe przegladarki (dzieki temu nowe aplikacje
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wykorzystuja formaty RGBA i HSLA, a stare — format szesnastkowy). Na przyktad jesli
chcieliby$my zdefiniowaé kolor o pewnym stopniu przezroczystosci, mogliby§my napisac taka
regule CSS:

.color-me-bad {

color: #11c909;

color: rgba(17, 201, 9, 0.9);
}

Czasami pobieranie koloréw w formatach szesnastkowym i RGBA ze zlozonych obrazéw (w apli-
kacjach typu Photoshop, Fireworks itp.) jest utrudnione. Kiedy$ uzywalem malenkiego pro-
gramu shuzacego tylko do sprawdzania wartosci koloréw. Jednak od kiedy uzywam Sass, wspo-
mniana aplikacja stata sie niepotrzebna, poniewaz moge pisa¢ takie deklaracje:
.color-me-good {
color: $green;

color: rgba($green, 0.9);
}

W kodzie tym uzylem tatwej do zapamietania nazwy zmiennej reprezentujacej kolor i funkcji
kolorowej Sass w celu przekonwertowania tego koloru na format RGBA. W trzeciej linijce
tego kodu prosze Sass o przekazanie wartosci koloru (zdefiniowanego w postaci zmiennej $green)
jako warto$ci RGBA z kanalem alfa o warto$ci 0.9. W wyniku kompilacji powstanie nastepujacy
kod CSS:

.color-me-good {

color: #11c909;

color: rgbha(17, 201, 9, 0.9);
}

Tym, ktérzy do tej pory jeszcze sie odpowiednio nie skoncentrowali, wyjasniam, ze Sass au-
tomatycznie dostarczyt kolor w formacie RGBA. Kanal alfa zostal ustawiony na 90 procent.
To oznacza, ze w nowoczesnych przegladarkach przez kolorowa powierzchnie bedzie widaé
10 procent tego, co sie pod nig znajduje.

Zapomnij o przedrostkach producentéw

Jestem wielbicielem technologii CSS3, poniewaz umozliwia pozbycie sie wielu obrazéw
i ogolnie stwarza bardzo duze mozliwosci. Jednak korzystanie z nowych funkcji (gradientéw tla,
cieni elementéw, przeksztalcen itd.), ktére weiaz sa w fazie eksperymentalnej, wymaga stosowa-
nia przedrostkéw producentéw i czasami zréznicowanej sktadni. Wiesz, o co chodzi. W ramach
przykladu spéjrz na ponizsza, juz przestarzala, regute CSS zaokraglajaca rogi:
.rounded {

-webkit-border-radius: 4px;

-moz-border-radius: 4px;

-ms-border-radius: 4px;

-o-border-radius: 4px;
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border-radius: 4px;

}

Wraz z towarzyszacym Sass systemem Compass otrzymujemy do dyspozycji mnéstwo darmo-
wych domieszek (na razie nie musisz wiedzieé, czym dokladnie one sg, wkrétce to wyjasnie).
Dzieki temu zamiast zapamietywa¢ wszystkie przedrostki i odmiany skladni, wystarczy napisac
taki prosty kod:

.rounded {
@include border-radius(4px);

}

Po kompilacji tego kodu powstalby dokladnie taki sam arkusz CSS jak przedstawiony powyzej.
Wszystkie przedrostki producentéw zostalyby dodane automatycznie. Jest to wielka oszczed-
noS$¢ czasu.

Zagniezdzanie regut

W Sass mozna zagniezdzaé reguly. Jesli na przyktad chcesz utworzy¢ zestaw odnosnikéw w ele-
mencie nav i dodaé alternatywne pseudoklasy :hover i :active, mozesz napisa¢ taki arkusz Sass:

nav {
a {
color: $red;
&:hover {
color: $green;
}
&:visited {
color: $blue;
}
1
}

W regule elementu nav zagniezdzilismy regule przeznaczong dla elementéw odnosnikéw a, w kto-
rej z kolei zagniezdzilismy reguly dotyczace formatowania stanéw :hover i :visited tych odno-
$nikéw. To wyglada na bardziej skomplikowane, niz jest w rzeczywisto$ci. Po kompilacji kod
ten przybierze nastepujaca postac:
nav a {
color: #ffObl3;
}

nav a:hover {
color: #11c909;
}

nav a:visited {
color: #091fff;

}
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Lubie wykonywa¢ taki zabieg na niewielkich samodzielnych modutach CSS, poniewaz po-
zwala mi to zachowaé wszystkie powigzane ze sobg style razem, zwlaszcza gdy potrzebne sg
pseudoklasy (na przyktad :hover czy :active).

Pamietaj, ze tworzenie bardzo konkretnych selektorow CSS mato kiedy jest dobrym pomystem. Na przykfad
ponizej znajduje sie reguta CSS z rodzaju tych, ktére potrafig uprzykrzy¢ cztowiekowi zycie:
#container .callout-area ul#callout-one li.callout-list a.callout-link {
color: #bfbfbf;
}
Selektor siega bardzo gteboko w strukture dokumentu, przez co jest bardzo konkretny. Z punktu widzenia
tatwosci obstugi kodu o wiele lepszym rozwigzaniem jest taki selektor:

callout-Tink {
color: #bfbfbf;

}
Pamietaj wiec, ze istnienie mozliwosci zagniezdzania regut wcale nie oznacza, ze nalezy z niej ciagle
korzystac.

Prostsze zapytania medialne

Jesli nie ma jakiego§ waznego powodu, aby zrobié inaczej, moim zdaniem wszystkie strony
internetowe powinny by¢ responsywne (ekhm, mozesz kupi¢ mojg ksigzke Responsive Web
Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTML5 i CSS3). W odniesieniu do CSS oznacza to
konieczno$¢é napisania wielu zapytan medialnych dla réznych punktéw granicznych w projekcie.
Na przyklad aby zmieni¢ typografie, jesli strona jest przegladana na urzadzeniu o okreslonej
szeroko$ci ekranu, mozna napisaé taki kod CSS:

OGmedia only screen and (min-width: 280px) and (max-width: 479px) {

.h1 |
font-size: 1.lem;
1
}
@media only screen and (min-width: 480px) and (max-width: 599px) {
.h1 {
font-size: lem;
1
}
OGmedia only screen and (min-width: 600px) and (max-width: 767px) {
.h1 {
font-size: 0.9em;
}

}
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W arkuszu tym ustawiono rézne rozmiary tekstu w elementach hl w zaleznosci od szerokosci
ekranu w pikselach. Osobiscie uwazam, ze kod ten jest zbyt obszerny i zmusza do zapamietania
wielu rzeczy.

Natomiast w Sass wystarczy napisaé tylko tyle:

hl {
@include MQ(XS) {
font-size: 1.lem;
1
@include MQ(S) {
font-size: lem;
}
@include MQ(M) {
font-size: 0.9em;

}
}

Zmienne dla XS, S i M sa zdefiniowane gdzie$ indziej (kazda reprezentuje pewna szeroko$é).
W domieszce MQ nazwy zmiennych sa zastepowane ich warto$ciami. Za pomoca domieszki MQ
mozna wstawi¢ zapytania medialne, gdzie sie chce. W ten sposéb kod powinien staé sie bardziej
czytelny.

Automatyczna kompresja kodu CSS
| przyspieszenie dziatania strony

Opisatem juz kilka elementéw Sass i Compass, ktére powinny Cie przekonaé do zaintereso-
wania sie tymi technologiami, a przeciez jeszcze nawet nie wspomniatem o @extend, stylach
zastepczych, plikach cze$ciowych czy duszkach graficznych. Licze, ze przeczytasz dalsze roz-
dzialy, w ktorych objasniam takze te skladniki. Tymczasem, jak to zwykli mawia¢ Columbo
i Steve Jobs: I jeszcze jedno...”.

Jak kompresujesz kod CSS przed wprowadzeniem go do uzytku? Kompresja znacznie zmniejsza
pliki CSS, dzieki czemu dzialaja one szybciej we wszystkich pobierajacych je urzadzeniach.
Latwo zredukowaé rozmiar plikéw o polowe. Oczywiscie zawsze mozna skopiowaé caly arkusz
stylow do jakiego$ internetowego kompresora albo skorzysta¢ z odpowiedniej opcji w edytorze,
ale Sass i tak robi to lepiej. Po prostu to robi.

W Sass mozna wybra¢ kilka formatéw kompilacji kodu do postaci CSS, z ktérych jeden to
format skompresowany. Gdy tylko zapiszesz plik Sass, zostaje on automatycznie skompilowany
na skompresowang posta¢ CSS, gotowa do produkeji najmniejsza mozliwg wersje. Jest to
ogromna oszczednosé czasu i wielka korzy$é dla wszystkich uzytkownikéw Twojej strony in-
ternetowej, nawet jesli nie zdaja sobie z tego sprawy.

To tyle. Przedstawilem kilka zalet i mozliwosci stwarzanych przez tandem Sass i Compass. Teraz

wyjasnie, czym dokladnie sg Sass i Compass, a potem pokaze Ci, jak zaczaé z nimi pracowaé.
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Czym jest Sass

Na stronie internetowej Sass (http://sass-lang.com/) znajdujemy nastepujacy opis tego jezyka:
Sass to strukturalny metajezyk odnoszqcy sie do CSS, stuzqcy do tworzenia klarownych
opiséw stylu dokumentéw oraz posiadajgcy szersze mozliwosci niz czysty CSS.

Sass ma prostszq i elegantszq skladnig niz CSS oraz zawiera wiele funkcji przydatnych
przy tworzeniu i obstudze arkuszy stylow.

Ponadto na stronie internetowej Sass mozna znalezé informacje na temat pochodzenia tego
jezyka. Jego tworeg jest Hampton Catlin (ten sam, ktéry stworzyt tez HAML). Od momentu
powstania w 2006 roku Sass byl promowany, uwielbiany i obstugiwany przez wiele innych
os6b. Jednak najwieksze zashugi dla jego rozwoju maja Nathan Weizenbaum (projektant i pro-
gramista, ktory wspélpracowal z Hamptonem Catlinem do wersji 2) i Christopher Eppstein
(ktory dotaczyt do zespolu w 2008 roku i byt w nim obecny od wersji 2.2; ponadto Eppstein
jest twoérceg systemu Compass). Przy rozwijaniu projektu pomagalo takze wielu wolontariuszy.
Strona projektu w serwisie GitHub znajduje sie pod adresem http://github.com/nex3/sass.

Jako ze poczatki Sass Scisle sie wiaza ze spolecznoscig skupiong wokot jezyka Ruby (Ruby jest
jezykiem programowania), jego dokumentacja zostala napisana jezykiem zrozumiatym dla pro-
gramistow. Z tego powodu byla ona trudna do zrozumienia dla 0os6b niezwigzanych z progra-
mowaniem jako takim. To wielka szkoda, poniewaz projektanci samodzielnie piszacy kod dla
swoich produktéw skorzystaliby z udogodnien technologii Sass tak samo jak wszyscy inni.

Jezyk Sass ma dwa rodzaje sktadni. Pierwotna (zwana Sass i wykorzystujaca pliki z rozszerzeniem .sass)
jest zwiezta i bazuje na wecieciach. Brak w niej wszechobecnych w CSS klamer. Jej szczegétowy opis
mozna znalez¢ na stronie Atip./sass-lang.com/docs/yardod/file.INDENTED SYNTAX.html.

Natomiast w tej ksigzce opisuje sktadnie SCSS, ktorej kod zapisuje sie w plikach z rozszerzeniem .scss. Sktad-
nia ta jest bardziej obszerna niz jej poprzedniczka, ale tez bardziej przypomina normalne arkusze styléw.

Wynn Netherland, Nathan Weizenbaum i Christopher Eppstein napisali wtasng ksiazke o Sass i Compass
— Sass and Compass in Action. Jako ze Nathan Weizenbaum i Christopher Eppstein nadal sg zarzadcami
projektu Sass, to ksigzka ta, mimo Ze nie jest przeznaczona wprost dla projektantdw, moze by¢ godna
uwagi. Zajrzyj na strone http.//manning.comy/netherlandy.

Jezyka Sass mozna uzywaé za darmo, bez posiadania jakiejkolwiek licencji.

Czym jest Compass

Na stronie Compass pod adresem hitp.//compass-style.org znajduje sie nastepujaca informacja:

Compass to otwarte narzedzie do tworzenia kaskadowych arkuszy styléw.
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W istocie Compass byl pierwszym narzedziem obstugujacym Sass. Instalujac go wraz z Sass,
zaopatrujemy sie w mnéstwo przydatnych wzorcéw i dodatkéw ulatwiajacych tworzenie kodu
CSS. Widziales telewizyjny program ,,Odpicuj mi bryke”? Gdyby Xzibit zabral Sass do West
Coast Customs, to Compass bylby pierwszym zamontowanym dodatkiem!

Innymi stowy, Compass umozliwia korzystanie z nowych wlasnosci CSS3, takich jak cienie
elementéw, gradienty, kolumny i przeksztalcenia, za pomoca pojedynczych polecen, ktére na-
stepnie magicznie zamienia na dzialajacy bezproblemowo, zgodny ze wszystkimi przegladarkami
kod CSS. Ponadto pozwala na stosowanie dodatkowych wtyczek umozliwiajacych tworzenie
niesamowitych lekkich systeméw siatkowych, o ktérych bedzie jeszcze mowa w dalszej czesci
ksigzki.

Strona projektu Compass w serwisie GitHub znajduje sie pod adresem https://github.com/
chriseppstein/compass.

Compass to program typu charityware, co oznacza, ze mozna z niego korzysta¢ do woli, ale jego wtasci-
ciele zachecajg do wptacania darowizn na rzecz fundacji UMDF pomagajgcej w poszukiwaniu lekarstwa
na choroby mitochondrialne. Gdy zatem zainstalujesz Compass i zorientujesz sie, ile czasu dzieki niemu
oszczedzasz, rozwaz mozliwos¢ wptaty dowolnej darowizny (potrzebne informacje znajdziesz pod adresem
http.//umdf.org/compass).

Instalacja Sass i Compass

W czasach stusznie minionych Sass i Compass mozna bylo zainstalowaé tylko przy uzyciu
wiersza polecen. Na szcze$cie jednak czasy sie zmienily. Jesli nie jestes fanem wiersza polecer,
to nie musisz z niego korzystaé. Istnieje kilka graficznych narzedzi dla systeméw OS X, Linux
i Windows, ktére takze zawierajg wszystkie pliki potrzebne do kompilowania plikéw Sass na
CSS podczas ich zapisywania. Opisze je nieco dalej, ale najpierw pokaze, jak zainstalowaé Sass
i Compass za pomoca wiersza polecen. Jestes gotow? Do dziefa.

Rozumiem, jesli Ciebie to nie bawi. W takim razie mozesz przejsé od razu do sekeji poswie-
conej narzedziom graficznym. Zawsze mozesz tu wrécié¢ kiedy indziej. Nikogo nie oceniam!

Instalacja pakietu dla systemu OS X

Uzytkownicy systemu Mac OS X maja ulatwione zadanie, poniewaz twérca programu Compass
Chris Eppstein stworzyl graficzny pakiet instalacyjny. Wystarczy pobraé¢ ten pakiet ze strony
https://github.com/chriseppstein/compass/downloads i uruchomié¢ go na swoim komputerze.

Jednak warto tez wiedzie¢ co nieco o sposobie dzialania wiersza polecen, wiec mozesz tez
sprébowaé podnies¢ troche swoje kwalifikacje i skorzystac z tego narzedzia.
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Praca w wierszu polecen

Aby pracowac z Sass i Compass w wierszu polecen, nalezy zna¢ tylko kilka polecen. Oto lista tych, ktdre
prawie na pewno Ci sie przydadza:

Wyswietlanie listy plikéw w biezacym folderze:
Windows:
dir
Mac:
1s
Zmiana folderu — przejscie do innego folderu znajdujacego sie w biezgcym:
Windows i Mac:
cd nazwa-folderu
W miejsce napisu nazwa-folderu nalezy wpisa¢ wiasciwg nazwe folderu.
Aby przejé¢ do folderu nadrzednego:
Windows:

cd..

Mac
cd ..

Instalacja Sass i Compass
| praca z nimi w wierszu polecen

Do instalacji Sass i Compass potrzebny jest interpreter jezyka Ruby. Jesli uzywasz systemu
OS X, to interpreter ten jest juz gotowy do uzycia.

Instalacja interpretera Ruby w systemie Windows

Jesli korzystasz z systemu Windows, wejdz na strone hitp://rubyinstaller.org/downloads/ oraz po-
bierz najnowszy plik instalacyjny interpretera jezyka Ruby (odno$nik do tego pliku bedzie wygladat
mniej wiecej tak: hitp.//rubyforge.org/frs/download.php/76054/rubyinstaller-1.9.3-p194.exe, cho¢
moze zawiera¢ inny numer wersji). Podczas instalacji pozostaw ustawienia domyslne (nie musisz
zaznacza¢ zadnych pol wyboru w opcjach). W systemie Linux interpreter Ruby powinno da¢
sie zainstalowa¢ bezposrednio za pomoca menedzera pakietow.

Zakladam, ze jesli kto§ uzywa systemu Linux, to dos¢ sprawnie postuguje sie wierszem poleceri.
Jesli nie, to zalecam przesiasé sie na Maca.
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Polecenie gem

Niezaleznie od tego, jakiego systemu operacyjnego uzywasz (Windows, Linux lub Mac), masz
juz w nim przygotowany do dzialania interpreter jezyka Ruby. Teraz skorzystamy z polecenia
gem, ktérego wykonanie bedzie réwnoznaczne z wydaniem komputerowi nastepujacego pole-
cenia: ,,Ruby, zainstaluj mi gem o nazwie compass™. Jako ze Compass wymaga Sass, instalacja
tego pierwszego pociaga za soba automatyczng instalacje drugiego.

Traktuj polecenie gem jak niewielki program albo wtyczke. Jest to po prostu rozszerzenie funkcjonalnosci
narzedzia korzystajgcego z interpretera Ruby. Jako ze Sass i Compass wykorzystuja Ruby, gdy zaczniesz
na dobre korzystac z Sass, czesto bedziesz pobiera¢ nowe ,klejnoty” (gem oznacza ,klejnot”). Istnieja na
przyktad gemy dla systemoéw siatkowych, jak Susy, gemy dla styléw przyciskdw, jak Sassy Buttons, i wiele
wiecej.

Instalacja z wiersza polecen w systemie Mac 0S X

W systemie OS X nalezy uruchomi¢ aplikacje o nazwie Terminal, ktérg zazwyczaj mozna
znalez¢ w folderze Aplikacje/Narzedzia. Moze to wygladac tak:

‘80O (] Programy =

oG (E ] 2 a

Nazwa & Data zmian Wielkosé Rodzaj

R e e Shishiee SN

B spaces.app 2011-08-25 20:38 426 KB program

] Terminal.app 2011-08-25 20:39 18,9 MB program

« Wymiana plikéw...z Bluetooth.app 2011-08-25 20:38 1,8 MB program

x| X1l.app 2011-08-25 20:39 5,2 MB program

' Zdalna instalacja Mac OS X.app 2011-08-25 20:38 2,1 MB program

W Nvu.app 2005-06-30 22:25 37 MB program

| Odrwarzacz DVD.app 2011-08-25 20:38 32,2 MB program

O OpenOffice.app 2014-04-22 13:33 416,4 MB program

OpenOffice.org.app 2010-02-01 19:04 433,4 MB program
0 Opera.app 2014-12-22 23:15 33,8 MB program O

'_f Photo Booth.app 2011-08-25 20:38 8,4 MB program

{a» Picasa Web Albums Uploader.app 2012-02-02 10:40 1,5 MB program

{_ Picasa.app 2015-07-10 20:52 98,8 MB program
= placeholder.txt 2010-01-16 00:43 4 KB tekst zwykty -

i3] 0 _08- B -

zaznaczono 1 z 145; wolne 5,78 GB

&
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Kliknij dwukrotnie ten plik, aby wyswietli¢ okno widoczne ponize;j:

benfrains-MacBook-Pro — zsh — 63x14

Jesli nigdy nie korzystales z tego narzedzia, to podpowiem, ze jest to wlasnie wiersz poleceri!
Teraz tylko wpisz ponizsze polecenie i naci$nij klawisz Enter:

sudo gem install compass

Zostaniesz poproszony o podanie hasta (nalezy wpisaé to samo, ktérego uzywasz do logowania
do pulpitu). Wpisz je i naci$nij klawisz Enter. Podczas wpisywania hasta nie przestrasz sie, ze
nic sie nie dzieje. Terminal nie reaguje w widoczny sposéb, gdy wpisuje sie hasto. Jednak po
nacisnieciu klawisza Enter Sass i Compass zostang zainstalowane.

I jak sie czujesz? Wlasnie zainstalowale§ gem Ruby. Czujesz sie jak maniak komputerowy?
Nie przejmuj sie. To bedzie nasza mala tajemnica.

Instalacja z wiersza polecen w systemie Windows

W systemie Windows Vista i 7 nalezy klikna¢ przycisk z logo Microsoftu, wpisa¢ stowo ruby w polu
wyszukiwania i klikna¢ na liscie pozycje Start Command Prompt with Ruby (uruchom wiersz
polecen z obstugg jezyka Ruby). W systemie Windows 8 nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy na ekranie startowym, klikna¢ opcje Wszystkie aplikacje, a nastepnie kliknaé opcje
Start Command Prompt with Ruby.
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2

illa Firefox

Programy (7)

™ Interactive Ruby

® ruby

[ Ruby 2.2.2 AP1 Reference

® RubyGems Documentation Server
B Start Command Prompt with Ruby
/€| The Book of Ruby

5 Uninstall Ruby 2.2.2-pg5

Pliki (1)
ﬁl rubyinstaller-2.2.2

5 Wyswietl wiecej wynikéw

[ ruby] x| | Zamknij [ » |

Zostanie wys$wietlone okno dialogowe wiersza poleceni podobne do pokazanego ponize;j:

B Start Command Prompt with Ruby
ruby 2.2.2p%5 (2015-04-13 pevision 58295> [13B6-—mingw32]

IC:“Users bukasz>_

Whpisz ponizsze polecenie i naci$nij klawisz Enter:

gem install compass

Spowoduje to zainstalowanie Compass i Sass. Po instalacji pojawi sie nowy wiersz polecen
z migajacym kursorem.

To wszystko. Sass i Compass sg zainstalowane i mozesz zacza¢ tworzy¢ pliki.
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Sprawdzanie wersji Compass i Sass

Jako ze od czasu do czasu Sass i Compass sg wzbogacane o nowe funkcje, dobrze jest wie-
dzie¢, jak sie sprawdza biezaca i instaluje najnowsza wersje tych narzedzi. Do sprawdzania
wersji w wierszu poleceni stuzy ponizsze polecenie:

sass -v
W odpowiedzi otrzymasz napis w stylu Sass 3.4.15 (Selective Steve).

Aby sprawdzi¢ wersje narzedzia Compass, nalezy wykona¢ ponizsze polecenie:

compass —v

W odpowiedzi otrzymasz napis w stylu Compass 1.0.3 (Polaris).

Jesli Cie to interesuje, Polaris to Gwiazda Polarna (tak, sprawdzitem to w Google).

Sprawdzanie, ktére wersje Sass i Compass sq dostepne

Oczywiscie zawsze mozna wej$¢ na strony tych narzedzi i sprawdzi¢ na nich, jakie wersje sa
dostepne, ale tatwiej i szybciej jest skorzysta¢ w tym celu z wiersza polecefi. Wystarczy wy-
kona¢ ponizsze polecenie:

gem list sass -a -r
W ten sposéb prosimy interpreter jezyka Ruby o podanie listy wersji wszystkich gemdéw ze
stowem sass w nazwie. Cze$¢ -r oznacza, ze prosimy o zasiegniecie informacji zdalnych (na

przyklad z internetu, a nie z systemu operacyjnego), natomiast parametr -a nakazuje wy-
Swietli¢ liste wszystkich wersji. Ponizej znajduje sie to samo polecenie w wersji dla Compass:

gem list compass -a -r

Kazde z tych polecen spowoduje zwrdcenie listy gemdw zawierajacych w nazwie stowo sass lub
compass z podaniem numeru wersji w nawiasie. Na przyklad:

sass (3.4.15, 3.4.14, 3.4.13, 3.4.12, 3.4.11, 3.4.10, 3.4.9, 3.4.8, 3.4.7, 3.4.6,
3.4.5, 3.4.4, 3.4.3, 3.4.2, 3.4.1, 3.4.0, 3.3.14, 3.3.13, 3.3.12, 3.3.11, 3.3.10,
3.3.9, 3.3.8, 3.3.7, 3.3.6, 3.3.5, 3.3.4, 3.3.3, 3.3.2, 3.3.1, 3.3.0, 3.2.19,
3.2.18, 3.2.17, 3.2.16, 3.2.15, 3.2.14, 3.2.13, 3.2.12, 3.2.11, 3.2.10, 3.2.9,
3.2.8, 3.2.7, 3.2.6, 3.2.5, 3.2.4, 3.2.3, 3.2.2, 3.2.1, 3.2.0, 3.1.21, 3.1.20,
3.1.19, 3.1.18, 3.1.17, 3.1.16, 3.1.15, 3.1.14, 3.1.13, 3.1. 12 3.1.11, 3.1.10,
3.1.9, 3.1.8, 3.1.7, 3.1.6, 3.1.5, 3.1.4, 3.1.3, 3.1.2, 3.1.1, 3.1.0)

Wersje sa wymienione w odwrotnej kolejnosci chronologicznej (od najnowszej).
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Aby sprawdzi¢, jakie wersje Sass sa przygotowywane do opublikowania, nalezy uzy¢ poniz-
szego polecenia:

gem Tist sass --pre -r
Aby sprawdzi¢, jakie wersje narzedzia Compass sa przygotowywane do opublikowania, nalezy
uzy¢ ponizszego polecenia:

gem list compass --pre -r

Instalowanie najnowszej wersji Sass i Compass
(wtacznie z wydaniami wstepnymi)
Aby zainstalowa¢ najnowsza stabilng wersje Sass, wystarczy wykonaé¢ w wierszu polecen po-
nizsze polecenie (stowo sudo w niektérych systemach jest niepotrzebne):
sudo gem install sass
Jesli przyszla wersja ma jakie§ niezwykle przydatne skladniki, ktére koniecznie chcesz wy-

probowag, ale jeszeze oficjalnie nie zostala wydana, za pomocg ponizszego polecenia mozesz
zainstalowaé najnowsza wersje wstepna;

sudo gem install sass --pre
Miej jednak swiadomosé, ze w takiej wersji moga znajdowaé sie bledy i rézne usterki. Dlate-
2o jezeli nie masz bardzo waznego powodu, by zrobi¢ inaczej, zalecam uzywanie wylacznie
stabilnych wersji oprogramowania.
Dla Compass polecenia wygladaja bardzo podobnie:

sudo gem install compass

I polecenie dla wersji wstepnej:

sudo gem install compass -pre

Jak odinstalowac wybrang wersje Sass

Jesli co$ zacznie i$¢ nie po Twojej mysli, zawsze mozesz cofnac sie do starszej wersji Sass za pomocg
ponizszego polecenia:
gem uninstall sass --version numerwersji

W miejsce cztonu numerwersji nalezy wpisa¢ zadany numer wersji (na przyktad 3.2.0.alpha.103).
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z poziomu wiersza polecen

Chcesz utworzyé projekt Sass i Compass z poziomu wiersza polecen? W tym celu musisz
przejsé do folderu witryny (ja na przyklad swoje witryny przechowuje w folderze o nazwie
Sites) i wykona¢ ponizsze polecenie:

compass create moj-projekt

Uzylismy wbudowanego polecenia narzedzia Compass o nazwie create do utworzenia pro-
jektu w folderze o nazwie moj-projekt. Gdy nacis$niesz klawisz Enter, Compass utworzy kilka
plikéw i folderéw. Ponizej pokazuje przykladows strukture projektu utworzonego w systemie

Windows:

[E=5 o =5

-
{ Ulubicne

= Ostatnie migjsca
& Pobrane
B Pulpit

- Biblioteki
£ Dokumenty B
-_ Muzyka
& Obrazy

ﬁ Wideo
*d Grupa domowa
8 Komputer

Elementdw: 3

@v'ﬂ <« Uzytkownicy » tukasz » moj-projekt »

Organizuj » Umiesé w bibliotece =

Udostepnij = Mowy folder

~
Data modyfikacji

<% ] P

Typ

Folder plikéw

Folder plikéw

Ruby File

=
= 0 @

Rozmiar

1KB

Do czego stuza wygenerowane pliki w projekcie Compass

Szczegotowy opis generowanych plikéw i folderow znajduje sie w rozdziale 2. Na razie przedstawiam

tylko krétki przeglad ich funkgji.

Folder .sass-cache (utworzony o jeden poziom wyzej): folder zawierajacy pliki podreczne wykorzystywane
przez Sass w celu przyspieszenia budowy plikéw CSS. Nie trzeba z nim nic robic.

Folder sass: katalog na pliki Sass, w ktérych bedziemy pracowac. Nazwa sass jest domyslna i mozna jg zmie-

ni¢ na dowolng inna.

Folder stylesheets. katalog na skompilowane pliki CSS wygenerowane przez Sass. Nazwa stylesheets jest
domysina w projektach Compass i mozna ja zmieni¢ na dowolng inng.

Plik config.rb: plik zawierajacy domysine ustawienia konfiguracyjne projektu, takie jak domysine nazwy i lo-
kalizacje folderéw. Ponadto w pliku tym ustawia sie metode kompresji generowanych plikéw CSS.

Kup ksigzke
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Automatyczne kompilowanie kodu na CSS
z poziomu wiersza polecen

Aby Compass ,,obserwowal” zmiany w plikach Sass (znajdujacych sie w folderze sass projek-
tu) i automatycznie kompilowal je na CSS po kazdym zapisaniu pliku, najpierw nalezy przejs$é
do folderu zawierajacego interesujace nas pliki Sass (aby od$wiezy¢ sobie pamie¢ na temat
potrzebnych polecen, mozesz jeszcze raz przeczyta¢ ramke ,,Praca w wierszu polecen” w pod-
rozdziale ,,Instalacja Sass i Compass”). Bedac w katalogu gléwnym projektu (lista zawartosci
powinna zawiera¢ plik config.rh), wykonaj ponizsze polecenie:

compass watch

Dla narzedzia Compass oznacza ono: ,,Obserwuj ten projekt i jesli zmieni sie co§ w ktérym-
kolwiek pliku Sass, skompiluj go do postaci CSS”. Od tej pory, jesli zmienisz cokolwiek w plikach
Sass i zapiszesz te zmiane, Compass automatycznie wykryje to zdarzenie i dokona ponowne;j
kompilacji odpowiednich plikéw CSS (kompilowane pliki CSS domys$lnie sg zapisywane w folderze
stylesheets projektu).

Graficzne narzedzia do pracy z Sass
I Compass

Istnieje kilka graficznych narzedzi, ktére uwalniaja nas od koniecznosci zajmowania sie calym
tym gemowym balaganem jezyka Ruby (wszystkie zawieraja wlasng wersje interpretera) i kom-
pilujg pliki Sass na CSS. W podrozdziale tym przedstawiam trzy z nich: LiveReload (OS X
i Windows), CodeKit (OS X) i Scout (OS X i Windows).

Poczatkowo z Sass i Compass pracowalem przy uzyciu wiersza polecen, ale teraz, jesli nie
musze wykona¢ jakiegos konkretnego polecenia, na co dzien korzystam z LiveReload lub Code-
Kit. Podkreslam jednak, ze nie ma jedynego stusznego narzedzia. Wybierz po prostu to narzedzie,
ktére najbardziej Ci sie podoba.

Bez wzgledu na to, co wybierzesz, wystarczy kilka kliknie¢, aby rozpoczaé automatyczng ob-
serwacje wybranego katalogu. Pamietaj tylko, aby uruchomié¢ program, i mozesz juz pracowaé
z plikami Sass.

Scout

Scout to darmowe narzedzie zbudowane przy uzyciu technologii Adobe Air. Jest dostepne do
pobrania na stronie http://mhs.github.com/scout-app. Po zainstalowaniu uruchom program i klik-
nij znajdujacy sie w lewym dolnym rogu okna przycisk ze znakiem plus. Potem musisz skon-
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figurowa¢ ustawienia, ale wystarczy, ze zrobisz to raz i p6Zniej pliki beda kompilowane auto-
matycznie. Ten program jest darmowy, ale osobiscie uwazam, ze warto wyda¢ pare zlotych na
jedno z pozostalych rozwigzan, ktére zapewniaja dodatkowe funkcje.

a Scoutfpp : the Sass/Compass GUI o [&][=]

SCOUT

. Log

P my-project

[»

Stylesheet Directories
“Required field

Input Folder: | Choose
‘Qutput Folder: | Choose

Other Directories

JawaScripts Folder: | Choose
Imageas Folder: | Choose

Output Modes =

S
Environment: -
Output Style: |_Expanded =

] - »

CodeKit

Program CodeKit jest dostepny tylko dla uzytkownikéw systemu Mac OS X (przykro mi,
wielbiciele Windowsa i Linuksa). Ma $wietny prosty interfejs uzytkownika i nie tylko kompi-
luje pliki Sass (czy tez pliki w kilku innych tego typu jezykach), lecz takze dodatkowo odswieza
okno przegladarki. To pozwala zaoszczedzi¢ naprawde duzo czasu w pracy. Ponadto aplikacja
ta umozliwia taczenie plikéw i ma wiele innych funkcji.

Jedng z najwickszych zalet programu CodeKit jest to, ze mozna w nim tworzyé projekty
Compass wprost z interfejsu. Wystarczy okresli¢ ustawienia, wybra¢ folder i to wystarczy, aby
narzedzie automatycznie obserwowalo zmiany.

Pelna wersja aplikacji kosztuje 25 dolaréw, ale jest tez dostepna darmowa wersja prébna
z ograniczeniem czasowym, wiec mozesz najpierw sprawdzié, czy aplikacja Ci sie podoba
(http://incident57.com/codekit/).
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CodekKit

PROJECTS
@ holfeld_GIT
& BFR2-GIT
J cHs-GIT
O Compass-CodeKit +/

FRAMEWORKS ;
Asset Locations

Provide a path for each asset relative to the
project’s root folder. (e.g. lib/src/images)

images

Images:

SASS

C55: stylesheets

Javascripts:

CS5 Qutput Style

Environment

Development $

Framework & Pattern

Compass: Project (Default) 5

Other Options
@ Include line comments
B Generate relative urls to assets

You'll be prompted to select a folder for the new project. Do not select one with existing
Compass-related files; they will be overwritten. For safety, the folder should be empty.

Create Compass Project

LiveReload

Program LiveReload podobnie jak CodeKit nie tylko kompiluje kod w jezykach typu Sass,
lecz takze odswieza przegladarke, aby ukazaé¢ dokonane zmiany. Wystarczy nacisngé znajdu-
jaca sie na dole ikone plusa, znalezé potrzebny folderu z projektem i zaznaczy¢ opcje Compile
SASS, LESS, Stylus, CoffeeScript and others (kompiluj kod SASS, LESS, Stylus, CoffeeScript

i inne).

Program kosztuje 9,99 dolara (dla uzytkownikéw systemu OS X dostepny jest w App Store). Oprécz
wersji dla systemu OS X dostepna jest tez wersja dla systemu Windows (http://livereload.com).

Utwarz pierwszy plik Sass w mniej niz dziesie¢ sekund

Pamietaj, ze kazdy plik CSS mozna bez problemu zamieni¢ w plik Sass. W tym celu wystarczy zmieni¢ roz-
szerzenie .cssna .scss. Po takiej zmianie otrzymasz w pefni funkcjonalny i catkowicie prawidtowy plik Sass.
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ITORED FOLDERS

CHS-GIT

W CMC=GIT benfrain
L SassTuts ~[Sites/benfrain-GIT

.| foundation3
| holfeld_GIT

<script>document.write('<script src="http://' + (location.host ||
‘localhost’).split{:)[0] + :35729/livereload.js?snipver=1"></" + 'script>")</script>

Manitoring 42 file extensions. Options...

v/ Compile SASS, LESS, Stylus, CoffeeScript and others Options...

Available compilers: CoffeeScript, Eco, HAML, IcedCoffeeScript, Jade, LESS, SASS,
Compass, Slim, Stylus.

Run a custom command after processing changes Options...

Praca z plikami Sass w edytorach tekstu

Edytory tekstu sa jak druzyny sportowe — kazdy ma swdéj ulubiony. Nie istnieje nic takiego
jak edytor tekstu, ktéry jest odpowiedni lub nieodpowiedni do pracy z Sass. Cho¢ oczywiscie
obstuga sktadni tego jezyka bardzo pomaga, poniewaz kolorowanie réznych konstrukeji utatwia
orientowanie sie w kodzie zrodtowym.

Na szcze$cie wiekszo$é wysokiej jakosci edytor6w tekstu standardowo obstuguje skladnie
Sass lub ma zewnetrzne wtyczki zapewniajace taka obstuge. Aktualnie moim ulubionym
edytorem tekstu jest Sublime Text (wieloplatformowy i dostepny pod adresem hitp://
sublimetext.com), chociaz nie gorsze sg Coda 2 (tylko dla systemu OS X — hitp://panic.
com/coda), Espresso 2 (tylko dla systemu OS X — http://macrabbit.com) i Aptana (wieloplat-
formowy — http://aptana.com).
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O benfrain - Sites  benfrain-GIT  benfrain  sass  stybescas © Preview
i stylesess

.colophon .icon-font:nth-child(3n+3) {
color: #F 9;

}
.colophon .icon-font:nth-child(2n) {
color:

}
.colophon .icon-font:nth-child(3n-1) {
color: #7ff;

&:hover
cursor; help;

» | .colophon .icon-font {
{

.dcon {
font-family: 'AdelleWdl-SemiBoldItali';
}
.dicon:before {
content: attr(data-icon);
font-family: icons;
font-size: 3em;
margin-right:
Line-height: 8.
float: left;
}

body:after
{

content: wrl(../img/logoOver.png);

Podsumowanie

W rozdziale tym przedstawitem kilka powodéw, dla ktérych warto korzystaé z narzedzi Sass
i Compass. Ponadto dokladnie opisatem, czym kazde z nich jest, do czego stuzy i jaki ma zwig-
zek z drugim.

P6zniej pokazatem, jak zainstalowa¢ Sass i Compass z poziomu wiersza polecen (przy okazji
wyjasniajge, do czego stuza gemy Ruby) oraz przedstawitem kilka graficznych narzedzi obstu-
gujacych Sass i Compass. Niezaleznie od tego, ktére rozwiazanie wybrales, teraz masz juz
w swoim komputerze odpowiednie oprogramowanie do obserwowania zmian w plikach Sass
i automatycznego ich kompilowania na CSS po kazdym zapisaniu.

Uporalismy sie wiec z najwiekszym problemem utrudniajacym rozpoczecie pracy z Sass
i Compass. Skoro tak, to w nastepnym rozdziale mozemy utworzy¢ pierwszy projekt. Dowiesz
sie, jak zmieniaé¢ ustawienia w pliku konfiguracyjnym, jak tworzy¢ komentarze w plikach Sass,
jak postugiwaé sie plikami cze$ciowymi oraz jak upraszcezaé¢ budowe arkuszy stylow przez za-
stosowanie w nich zmiennych.
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A

adres URI, 187
aplikacja Terminal, 32
automatyczna kompresja kodu, 28
automatyczne

kolory, 24

kompilowanie kodu, 38

biblioteka Modernizr, 73
bledy, 229

C

Chrome
Narzedzia dla programistéw,
232, 235
ciggle przerysowywanie strony,
233
cienie, 173
cien tekstu, 169
clearfix, 98
Compass, 23, 29
CSS Lint, 231
CSS3, 25, 167
domieszki Compass, 168
CSScomb, 232

D

definiowanie
koloru, 94
kontekstu, 125
punktéw brzegowych, 153
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wartosci eksperymentalnych,
223

wielu cieni, 173

zmiennych, 57
desaturacja, 108
dodawanie, 198

jednostek, 209, 210

obrazéw do tla, 178

stylow Modernizr, 73

wtyczek, 49
domieszka, 26, 63, 85

box-shadow, 172

hide-text, 184

isolate-grid, 146

MQ, 154

nth-omega, 142

pad, 139

post, 140

pre, 140

prefix, 136

pull, 141

push, 141

squish, 141

squish-text, 185

suffix, 138
domieszki

do zamiany tekstu, 184

sktadnia podstawowa, 87

ustawienia domyslne, 88

w domieszkach, 102
dopelienie wokot obrazéw, 183
duszki graficzne, 180
dyrektywa

@debug, 213

(@else if, 201

(@extend, 65, 82, 158

@if, 201

@import, 125

(@return, 212

@warn, 215
dyrektywy sterujgce, 201
dzielenie, 199

E

edytor tekstu, 41
elastyczne siatki, 119
element testimonial, 80
elementy wizualne, 65

F

filtry CSS, 193

folder
.sass-cache, 46, 49
images, 46
partials, 55
sass, 47

font, 75

format
HSLA, 24
PNG, 190
RGBA, 24
SVG, 190

Frain Ben, 13

funkcja, 22
adjust-color, 113
adjust-hue, 107
complement, 105
darken, 95
desaturate, 108
fade-in, 110
fade-out, 110
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funkcja
grayscale, 110
image-url, 177, 178
inline-image, 188
invert, 106
lighten, 95
mix, 112
opacify, 110
rgba, 111
saturate, 108
scale-color, 114
shade, 115
tint, 115
transparentize, 109

G

generowanie kodu CSS, 91
gradient
liniowy, 175
promienisty, 177
wtle, 175

HSL, 95
HSLA, 24
HTTP2, 54

importowanie
plik6w partiami, 224
pliku czesciowego, 56
instalowanie
gemu oily_png, 181
Sass i Compass, 11
w systemie Mac OS X,
30, 32
w systemie Windows, 33
z wiersza polecen, 31
Susy, 123
instrukcja
from through, 205
from to, 205
if-else, 155
interaktywna powloka Sass, 223
interaktywny Compass, 224
interfejs wiersza polecen, 223

238
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interpolacja, 205
interpreter Ruby, 31
inwersja, 106

jednostka, 209

em, 98
jQuery, 133
K
klasa

.blockquote--small, 81
no-fontface, 76
class-within, 78
nesting, 78
kod CSS, 23
kolory, 93
automatyczne, 24
definiowanie wartosci, 94
HSL, 95
HSLA, 24
przyciemnianie, 95
RGBA, 24
rozja$nianie, 95
sktadnia rozjasniania, 96
kolumny, 171
kombinacje
funkeji, 117
obrazéw i gradientéw, 177
komentarze, 52
glosne, 53
jednowierszowe Sass, 58
standardowe CSS, 58
kompilacja kodu Sass, 229
kompresja
arkuszy stylow, 52, 53
GZIP, 161
kodu CSS, 28
konfiguracja duszkéw, 183
kontekst dla siatki, 125
kontener, 144
konwertowanie plik6w
czesciowych, 226

L
LESS, 23

14

tancuchy, 72
taczenie selektorow w tanicuchy,

72

mnozenie, 198

model blokowy, 128

modut uktadéw kolumnowych,
171

modyfikacja znacznikéw, 97

nagléwek, header, 97
narzedzia
automatyzacyjne, 44
dla programistow, 232, 235
graficzne, 38
narzedzie lint, 231
nawiasy, 103
nazwy
folderéw, 50
zmiennych, 94
normalizacja, 55

0

obraz $rédliniowy, 188
obrazy, 177, 179
obstuga
przegladarek, 218
SVG, 190
wlasnosci CSS, 221
obszar widoku, 128
odejmowanie, 198
opcja
kompaktowa, 52
kompresji, 52
zagniezdzania, 51
opcje
konfiguracyjne duszkéw, 183
ukladu, 184
operatory
nieréwnosci, 211
relacyjne, 212
réwnosci, 211
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parametr --bare, 47
petla
@each, 206
@for, 203
pisanie funkcji, 210
plik
_base.scss, 66
_fonts.scss, 75
_footer.scss, 55
_header.scss, 55
_layout.scss, 67, 97, 125, 136
_mixins.scss, 86, 100
_modules.scss, 67, 94, 100,
102
_normalize.scss, 55, 57, 65
_placeholders.scss, 99, 168
_variables.scss, 57, 69, 94,
155
config.rb, 38, 47-50, 53, 56
footer.css, 54
header.css, 54
ie.css, 46
index.html, 44, 47, 59
main.js, 44
plugins.js, 44
print.css, 46
styles.css, 44, 46
styles.scss, 56, 67, 99
pliki
.css, 21
.scss, 21
czeSciowe, 54
importowanie, 56
dla fontéw, 75
podzial kodu zrédtowego, 66
pogromca bufora Compass, 179
polecenie
Compass create, 46
gem, 32
pomoc diagnostyczna, 67
pozycjonowanie wzgledem
kontenera, 144
preprocesory CSS, 22
program
Aptana, 41
Coda 2, 41
CodeKit, 39, 45
Espresso 2, 41
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LiveReload, 40

Scout, 38

Sublime Text, 41
przeglad kodu CSS, 164
przegladarki internetowe, 218
przejscia, 195
przeksztalcenia CSS, 190
przerysowywanie strony, 233
przestrzenie nazw, 79
przezroczysto$é, 109
przyciemnianie koloréw, 96
pseudoklasa last-child, 71
pseudoselektory, 72
punkt

brzegowy, breakpoint, 128,

149, 153
graniczny, 27

regula

@font-face, 76

kolumnowa, 172
reset, 55
responsywne siatki, 119, 128
RGBA, 24
rozjasnianie koloréw, 96
rozmiar

czcionki, 160

pliku CSS, 91
rozszerzanie, 63

stylow, 84

S

samodzielne arkusze stylow, 226
Sass, 21, 23, 29
interaktywna powloka, 223
kasowanie zawartosci bufora,
228
logika programistyczna, 197
metody kompilacji, 229
obliczenia matematyczne, 198
pisanie funkcji, 210
zapytania medialne, 149, 150
saturacja, 108
selektor
nth-child, 106
rodzica, 72, 73
zastepczy, 84

Skorowidz

selektory identyfikatoréw, 78
siatka, 119, 120
elastyczna, 134
responsywna, 128
statyczna, 135
w siatce, 141
wyswietlanie, 127
silnik WebKit, 220
skladnia
definicji zmiennych, 24, 57
domieszek, 87
domieszki box-shadow, 173
gradientu liniowego, 175
gradientu promienistego, 177
kombinacji funkeji, 117
reguly kolumnowe;j, 172
rozjasniania koloru, 96
wlasnosci border-radius, 170
wlasnosci text-shadow, 169
zagniezdzania, 68
SPDY, 54
sprawdzanie wersji, 35
statystyki Compass, 226
stopka, footer, 97
stosowanie
plikéw czesciowych, 55
przedrostkéw producentéw,
25
systemow siatkowych, 121
struktura pliku config.rb, 48
styl
.headline, 160
wyjsciowy CSS, 50
stylizowanie strony, 64
Stylus, 23
Susy, 121, 122
dotaczanie do projektu, 124
instalowanie, 123
tworzenie nawigacji, 133
tworzenie punktow
brzegowych, 129
tworzenie siatki, 122, 125
SVG, 190
symbole zastepcze, 63
szkielet
projektu, 60
siatkowy CSS, 117
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S
Sciezki
do zasob6w, 50
wzgledne, 53
srodliniowe zapytania medialne,
156

technika
clearfix, 98
off-canvas, 133
tworzenie
adreséw URI, 187
cieni tekstu, 168
modul6éw, 68
nawigacji, 133
pliku czesciowego, 75
projektu, 37, 43
projektu Compass, 45, 46
punktéw brzegowych, 129
siatki
responsywnej, 128
plynnej, 134
statycznej, 135
Susy, 122, 125
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wielu plikéw CSS, 226
zapytan medialnych, 149

U

uklad, 65

URI danych, 188
urzgdzenia przenosne, 128
usuwanie jednostek, 209

w

wariacje motywu, 155
wersje Sass i Compass, 35
wiersz polecen, 31
instalacja Sass i Compass, 31
kompilowanie kodu na CSS, 38
tworzenie projektu, 37
wlasnosé
border-radius, 170
text-shadow, 168
wlaczanie wzglednych zasobow,
53
wtyczka, 49
FitText.js, 168
wynik dzialania funkcji, 212
wyswietlanie siatki, 127

4

zagniezdzanie, 63
kodu, 68
przestrzeni nazw, 79
regul CSS, 26, 51
wielopoziomowe, 77
zamienianie
obrazéw, 187
tekstu na obraz, 186
zanikanie, 109
zaokraglanie rogéw, 25
zapytania medialne, 27, 149
rozsiane, 162
$rodliniowe, 151, 156
w Sass, 150
zgrupowane, 162
zmienianie fontu, 75
zmienne, 22, 23
dla punktéw brzegowych, 153
konfiguracyjne, 219
licznikowe, 204
projektowe, 124
sktadnia definicji, 57
wykonywanie obliczen, 200
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Sass i Compass
Praktyczny przewodnik
dla projektantéw

Kaskadowe arkusze stylow sa dzis wykorzystywane przez
wszystkich projektantéw stron internetowych na calym swie-
cie. Jest to bardzo wygodne i elastyczne narzedzie, jednak
prawdziwie spektakularne efekty mozna osiagna¢ dzieki
zastosowaniu CSS w potgczeniu z preprocesorem Sass
oraz technologiag Compass. Mozliwe, ze nie bardzo wiesz,
co znacza te nazwy, i nie masz pojecia, do czego mogtyby
Ci sie przydac¢ te dodatki. Jesli jednak jeste$ projektantem,
powinienes czym predzej zapoznaé sie z tymi narzedzia-
mi, poniewaz niebywale utatwig Ci prace. | nie musisz by¢
geniuszem ani informatykiem, zeby skorzysta¢ z ich mocy.
Wystarczy, ze znasz HTML i CSS.

Dzieki tej ksigzce:

stworzysz swoj projekt
z technologiami Sass
i Compass

nauczysz sie tworzy¢
responsywne i elastyczne siatki

poznasz metody pracy
Z kolorami

opanujesz zapytania medialne

zastosujesz zaawansowane

narzedzia Sass | Compass

Ta ksiazka nie zostata napisana z mysla o programistach.
Jej celem jest pokazanie spektrum dziatania technologii
Sass i Compass wszystkim tym, ktérzy czesto uzywajg CSS.
Znajdziesz tu informacje na temat instalowania i konfiguro-
wania obu dodatkéw, sprawnego postugiwania sie kolorami

i tworzenia responsywnych uktadéw stron. Po tych podsta- projektowaniu stron internetowych oraz
wach przyjdzie czas na nauke pisania zapytari medialnych lotnictwu. Mozna go znalezé na stronie

i eksperymentalnych deklaracji CSS dla roznych przeglada-  jnternetowej http://mww.benfrain.com
rek, a takze ¢wiczenia ze sporzadzania statystyk. Nastepnie i na Twitterze pod adresem

dowiesz sie, jak utworzy¢ idealnego duszka w rekordowo twitter.com/benfrain.

krétkim czasie i zautomatyzowaé swoja prace za pomoca

inteligentnych petli. Przeczytaj i zastosuj, a szybko zako-

chasz sie w dodatkach Sass i Compass!

Ben Frain — projektant i programista
stron WWW. Autor artykutéw tech-
nicznych poswieconych platformie
Mac, technologiom konsumenckim,

Sass i Compass skréca Ci droge
do pigknych stron!
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