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ROZDZIAL 4.

Style CSS w responsywnych stronach

Kod HTML nadaje strukture catej tresci Twojej strony WWW, natomiast kod CSS instruuje
przegladarke, jak tres¢ ma by¢ przedstawiona.

Ten rozdziat, podobnie jak poprzedni, bedzie dla doswiadczonych programistéw stanowit przy-
pomnienie wiadomosci. Opisuje on jednak bardziej szczegétowo, w poréwnaniu z HTML,
podstawowa koncepcje jezyka CSS, z tego prostego powodu, ze CSS jest kodem decydujacym
o responsywnosci strony. Doglebne zrozumienie budowy responsywnej strony jest niemozliwe
bez poznania takich pojec jak ,kaskada styléw” i ,model pudetkowy”.

Najpierw dowiesz sig, na czym polega wersjonowanie jezyka CSS i w jaki sposéb stosowac
prefiksy w celu prawidlowego zinterpretowania nowych wilasciwosci styléw przez rézne prze-
gladarki, nawet gdy wlasciwosci te sa jeszcze na etapie testéw.

Nastepnie poznasz rézne sposoby umieszczania styléw w swojej stronie WWW, czy to przez
osadzanie ich za pomoca arkusza stylow obejmujacego wiele stron lub calg witryne, czy za
pomoca wstawiania, obejmujacego tylko poszczegdlne elementy strony.

W dalszej kolejnosci poznasz pojecie kaskady, od ktérego wzieta si¢ nazwa Cascading Style Sheets
(CSS — kaskadowe arkusze styléw). Kaskada okresla kolejnos¢ stosowania styléw i ich dobér
przez przegladarke w przypadku wystapienia konfliktu styléw. Poznasz réwniez zalecany,
wymagajacy minimalnego nakladu pracy sposéb zastosowania kaskady przy implementacji
styléw w swojej stronie.

W kolejnej czesci rozdzialu zapoznasz si¢ z pojeciem modelu pudetkowego, okreslajacym
sposob wyswietlania elementéw na stronie. Kazdy element jest traktowany jak pudetko z przy-
pisanymi mu warto$ciami (niekiedy zerowymi) opisujacymi szerokosé¢, wysoko$¢, marginesy,
odstepy i ramki. Poznasz zasady wyswietlania i pozycjonowania elementéw okreslajace ich
polozenie na stronie.

Na zakoriczenie wrécimy do naszej przykltadowej strony i zastosujemy w niej kilka styléw
czcionki i polozenia elementéw, wzbogacajac w ten sposdb jej wyglad.
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Jak dziatajg style CSS

Ponizej, dla wszystkich czytelnikéw, ktérzy nie znajg jezyka CSS, zostato umieszczone krétkie
przypomnienie, z czego sklada si¢ kod w arkuszu styléw. Opis nie obejmuje wszystkich moz-
liwych sposobéw wykorzystania styléw, ale jest wystarczajacy do prawidlowego odczytywania
i zrozumienia zawartosci plikéw CSS.

Zacznijmy od pojecia reguly, oznaczajacego kazdorazowe zastosowanie stylu w danym elemencie:

p { color: red; }

Kazda regula sklada sie z dwéch osobnych sekgji. Selektor opisuje element jezyka HTML, bez
nawiaséw, w ktérym bedzie zastosowany dany styl. W powyzszym przypadku litera p odpo-
wiada elementowi HTML <p>, a sama regula okresla sposéb, w jaki przegladarka wyswietli
akapit na stronie.

Za selektorem znajduje sig¢ jedna lub kilka deklaracji. Wszystkie deklaracje s umieszczone
w nawiasach i definiuja styl, ktoéry bedzie zastosowany w elemencie.

Deklaracja zawiera wlasciwosé elementu, ktéra ma by¢ zmieniona, na przykiad kolor lub
szerokos¢. Jest jej przypisywana wartosé, na przyklad orange lub 50%. Po kazdej wiasciwosci
znajduje si¢ dwukropek i wartos¢, na przyklad color: red, jak w powyzszym przykladzie,
w ktérym okreslony jest czerwony kolor tekstu.

JeZeli w regule umieszczonych jest kilka deklaracji, sa one rozdzielone srednikami:
p { color: red; font-size: 1.5em; }
Umieszczenie Srednika po ostatniej (lub jedynej) deklaracji nie jest obowigzkowe, ale wielu pro-

gramistow go stosuje w celu ujednolicenia kodu. Wszystkie deklaracje zamkniete w nawiasach
klamrowych sg zwane grupa deklaracji.

Dzigki klasom i identyfikatorom style mozna stosowac dla podzbioru elementéw:

.nazwa_klasy { color: blue; }
#identyfikator { color: green; }

Powyzszy kod dotyczy elementéw nalezacych do klasy nazwa_klasy (na przyklad <p class=
“>"nazwa_klasy">) lub elementéw oznaczonych identyfikatorem identyfikator (na przyklad <div
id=" identyfikator">).

Klasy i identyfikatory funkcjonuja podobnie i moga dotyczy¢ dowolnego elementu na stronie.
Jednak identyfikator mozna przypisac tylko jednemu, natomiast klase dowolnej liczbie elemen-
tow na stronie.

Powinienes stosowac opisowe nazwy klas i identyfikatoréw. Ich tres$¢, w odréznieniu od jezyka
HTML, nie ma dla przegladarki zadnego znaczenia, za to programiscie jest latwiej kodowad, gdy
wie, do czego stuzy dana klasa lub identyfikator, na przykiad:

<p class="wprowadzenie">...</p>

<nav id="podstawowy">...</nav>
Elementy mozesz okresla¢ bardziej precyzyjnie za pomoca selektoré6w pochodnych, opisuja-
cych elementy znajdujace si¢ wsréd innych elementéw, na przyklad:

.nazwa_klasy p { color: purple; }
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Powyzszy przykiad pokazuje, ze sposréd wszystkich elementéw nalezacych do klasy nazwa_
>klasy, elementy <p> beda mialy kolor fioletowy (nie dotyczy to elementéw <p> spoza klasy
nazwa_klasy).

Jezeli chcesz zastosowacd ten sam styl w kilku selektorach, to zamiast tworzy¢ kilka osobnych
regul, mozesz je zebra¢ w grupe, oddzielajac przecinkami:

hl, h2 { color: green; }

W tym przykladzie styl instruuje przegladarke, Ze elementy <hl> i <h2> musza mie¢ kolor
zielony.

Wpisywanie spagji i podzialéw wierszy podczas tworzenia pliku CSS nie jest obowigzkowe,
z wyjatkiem spacji w selektorach pochodnych, na przykiad .nazwa_klasy p, jak w powyzszym
przykladzie. Arkusz styléow moze wiec wygladac jak ponizej. Jest on w zupeinosci poprawny,
aczkolwiek zupelnie nieczytelny:

p{color:green}div{width:50%;backgroundcolor:blue}.nazwa_klasy{color:yellow}

Usuwajac spacje, czyli optymalizujgc arkusz styléw, zmniejszasz wielkosé pliku CSS (liczy sie
kazdy baijt), dzigki czemu Twoja strona bedzie ladowac sie¢ szybciej (w rozdziale 11. dowiesz sie,
jak korzystac z oprogramowania automatycznie usuwajacego spacje).

UWAGA

Trudno czyta si¢ zoptymalizowane arkusze styléw, poniewaz wszystkie opisy sa w nich umiesz-
czone jeden za drugim. W Internecie sg dostepne narzedzia wstawiajace z powrotem spagcje i podziaty
wierszy w odpowiednich miejscach pliku, dzieki czemu jest on bardziej czytelny. Wyprébuj narze-
dzie Clean CSS (http://www.cleancss.com) lub inne optymalizatory on-line.

Wersje jezyka CSS

Podobnie jak w przypadku jezyka HTML, sa rézne wersje jezyka CSS. Pierwsza pojawila sie
w roku 1996, zaledwie kilka lat po utworzeniu pierwszej strony w jezyku HTML. Najnowsza
wersja ma oznaczenie CSS3.

Kazda wersja jezyka CSS obejmuje wszystkie wlasciwosci elementéw, w ktérych mozna zasto-
sowac styl. Wlasciwosci sg to cechy elementéw HTML zmieniane za pomoca styléw, na przy-
kiad kolor, czcionka, wielko$¢ i polozenie na stronie.

W wersji CSS3 zostalo wprowadzonych wiele nowych wlasciwosci elementéw. Jedng z najwiek-
szych zmian s zapytania o medium, dzieki ktérym mozliwe jest tworzenie stron responsyw-
nych. W rozdziale 5. dowiesz si¢ dokladniej, jak dzialaja zapytania o media.

Pamietaj, ze podobnie jak w przypadku jezyka HTML, nie wszystkie przegladarki potrafia
interpretowac i prawidlowo wyswietla¢ na stronie wszystkie wlasciwosci zdefiniowane w wersji
CSS3. W tej ksiazce sq wyréznione wilasciwosci, na ktére powinienes zwrdcic szczegélng uwage.

Réwniez, podobnie jak w HTML, nie wszystkie przegladarki interpretuja wszystkie style CSS
dokladnie tak samo. Powiniene$ pamietac¢ o tych réznicach i testowac strony za pomoca réz-
nych przegladarek i urzadzeri, aby upewnic sie, Ze wygladaja tak, jak tego oczekujesz.

Na rysunku 4.1 przedstawiona jest strona wyswietlona zgodnie z oczekiwaniami w przegladarce
Mozilla, natomiast na rysunku 4.2 jest pokazana ta sama strona z usunigtymi stylami CSS.
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Rysunek 4.1. Strona wyswietlona zgodnie z oczekiwaniami w przeglgdarce Mozilla

Prefiksy przegladarek

Niektore czesci jezyka CSS3 sa wcigz w trakcie opracowywania przez grupe W3C i testowania
przez tworcow przegladarek. Dlatego ostateczna specyfikacja kazdego nowego stylu moze sie
nieco rézni¢ od sposobu, w jaki przegladarki aktualnie go interpretuja.

Zamiast pozostawia¢ programistéw w niepewnosci, jak bedzie wygladat ich kod wyswietlony
w danej przegladarce, zostaly wprowadzone prefiksy przegladarek (zwane tez prefiksami

producentéw), umozliwiajace programistom utrzymanie lepszej kontroli nad nowymi sty-
lami CSS.

W praktyce nie trzeba przejmowac sie wszystkimi dostepnymi przegladarkami, poniewaz wiek-
sz0s¢ z nich opiera swoje dziatanie na jednym z czterech silnikéw wizualizacyjnych, okresla-
jacych sposéb wyswietlania strony. W celu wyswietlenia strony przegladarka pobiera calq jej
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tres¢ (plik HTML i obrazy), style (plik CSS) i skrypty JavaScript, po czym podejmuje decyzje,
jak strona bedzie wyswietlona na ekranie. Wszystkie przegladarki wykorzystujace ten sam
silnik beda wyswietlaly poszczegélne fragmenty kodu w taki sam sposéb.

Te cztery silniki wizualizacyjne, do ktérych bedzie sie¢ odwolywal fragment kodu umieszczony
kilka akapitéw nizej, to:

o WebKit, wykorzystywany przez przegladarki Safari firmy Apple oraz Chrome firmy Google.
e Gecko firmy Mozilla, wykorzystywany w przegladarce Firefox.
o Trident firmy Microsoft, stosowany w przegladarce Internet Explorer.

e Presto firmy Opera, stosowany w przegladarce Opera.

Poniewaz kazdy z silnikéw moze w inny sposéb wyswietlac style znajdujace si¢ w fazie opra-
cowywania, kazdy z nich stosuje swoje wlasciwosci z prefiksami, bedace odmianami podsta-
wowej wlasciwosci.

Na przyklad, nie zostaly jeszcze ukoriczone prace nad wilasciwoscig hyphens, wiec dostepne
sq jej odmiany dla czterech silnikéw wizualizacyjnych, a kazda z nich mozesz umiescic¢
w swoim kodzie:
p o
-webkit-hyphens: auto;
-moz-hyphens: auto;
-ms-hyphens: auto;
-o-hyphens: auto;
hyphens: auto;
}

Pie¢ powyzszych deklaracji zawiera rézne wtasciwosci, przy czym ostatnia, ktéra bedzie
ostatecznie zdefiniowana przez W3C, nie jest poprzedzona prefiksem.

Cztery pierwsze wilasciwosci dotycza poszczegdlnych silnikéw wizualizacyjnych. Ktéra wia-
$ciwos¢ dotyczy ktérego silnika, mozna poznaé po pierwszej czesci nazwy — webkit, moz, ms
lub o. Zwré¢ uwage, ze nazwy wiasciwosci z prefiksami zaczynaja sie od myslnika.

W powyzszym przykladzie, jezeli wlasciwos¢ hyphens jest wcigz testowana przez silnik WebKit,
przegladarka odczyta i zastosuje deklaracje -webkit-hyphens. Przegladarka nie rozpozna innych
wiasciwosci z prefiksami lub bez nich i je pominie.

Ale co sie stanie, gdy specyfikacja zostanie zatwierdzona? Gdy w silniku WebKit zostanie
zaimplementowana oficjalna wiasciwos¢ hyphens, wtedy wlasciwos¢ -webkit-hyphens bedzie
wciaz rozpoznawana, przynajmniej przez pewien czas. Poniewaz jednak wlasciwos¢ hyphens
bez prefiksu jest okreslona niZzej w arkuszu styléw, réwniez zostanie rozpoznana i zastapi wia-

Sciwos¢ -webkit-hyphens.

W wigkszosci przypadkéw, gdy bedziesz wykorzystywal wlasciwosci, nad ktérymi prace jesz-
cze nie zostaly zakoriczone, bedziesz musiat stosowac wszystkie cztery prefiksy, podobnie jak
w pokazanym wyzej przykladzie.

Kolejnos¢ umieszczenia wiasciwosci z prefiksami nie ma znaczenia. Wigkszos¢ programistow
preferuje kolejnosc jak w powyzszym przykladzie (tj. od najdluzszego do najkrétszego), ponie-
waz arkusz stylow jest wtedy bardziej czytelny. Jednak na koricu zawsze jest umieszczana wia-
Sciwos¢ bez prefiksu.
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Jak zauwazytes, w powyzszym przykladzie kazda deklaracja jest umieszczona w osobnym
wierszu, czego zazwyczaj sie nie robi w kodzie CSS. Ten przypadek jest wyjatkowy, poniewaz
stosujac podzial na osobne wiersze, o wiele fatwiej jest sprawdzi¢, czy zostaly uwzglednione
wszystkie prefiksy i czy kazdy z nich ma te¢ sama wartos¢ (aczkolwiek w niektérych sytuacjach
mozesz stosowac inne wartosci niektérych wiasciwosci).

W ostatecznej wersji projektu bedziesz maégt zrezygnowac z prefikséw i stosowac tylko wiasci-
wosci bez nich (jednak wciaz bedq sie pojawialy nowe wilasciwosci, ktére beda wymagaty uzycia
prefikséw).

Kilka nowych wiasciwosci wprowadzonych w wersji CSS3 jest juz obstugiwanych przez
wszystkie najwazniejsze przegladarki. W prawidlowym wyswietlaniu strony nie przeszkadzaja
wiasciwosci z prefiksami, ktére juz nie sq potrzebne. Z tego powodu na koricu listy umieszcza
sie wlasciwos¢ bez prefiksu, aby zastapila wszystkie wczesniejsze. Powigksza to jednak niepo-
trzebnie plik CSS.

Jezeli jakas wilasciwos¢ wprowadzona w wersji CSS3 wymagata w chwili pisania tej ksiazki
zastosowania prefikséw, zostalo to wyraznie zaznaczone. Jednak gdy czytasz te ksiazke, status
tych wlasciwosci moze sig juz zmienié.

Odwiedz strone ,Can I Use...” (http://caniuse.com) i sprawdZ, jakie wlasciwosci CSS sg obstugi-
wane przez rézne wersje przegladarek i czy musza by¢ stosowane prefiksy.

Gdzie sg zdefiniowane style CSS

Style mozesz stosowac na swojej stronie na kilka sposobéw, czy to wykorzystujac osobny plik
zwany arkuszem styléw, czy wbudowujac je w kod strony. Sposéb zdefiniowania styléw CSS
wplywa na ich zastosowanie w stronie.

Style wbudowane

Jezeli chcesz, aby style byly stosowane tylko w jednej stronie witryny, mozesz umiescic je
bezposrednio w sekcji <head> w pliku HTML, uzywajac elementu <style>. Wewnatrz tego
elementu umies¢ po prostu jedna lub kilka regut CSS w pokazany nizej sposéb:

<head>

<style>

p { color: blue; }

</style>

</head>
Zazwyczaj stylow nie stosuje si¢ tylko w jednej stronie, ale w calej witrynie. Nawet jezeli
okreslony styl bedzie zastosowany tylko na jednej stronie, i tak umieszcza si¢ go w osobnym
arkuszu styléw. Dzigki umieszczeniu wszystkich stylow w jednym miejscu mozna je péZniej
fatwo znaleZ¢, szczegdlnie gdy nad kodem strony pracuje kilka oséb.
Natomiast style wbudowane stosuje si¢ podczas tworzenia kodu HTML dla wiadomosci e-mail,

poniewaz uzytkownicy poczty zazwyczaj nie maja mozliwosci zaimportowania zewnetrznego
arkusza styléw.
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Arkusze stylow

Zazwyczaj deklaracje CSS sa umieszczane w jednym lub kilku oddzielnych plikach, zwanych
arkuszami stylow (ang. stylesheets), potaczonych z plikami HTML. Style opisujace czcionke,
kolory i ukiad strony powinny by¢ jednolite dla catej witryny. Tworzac arkusze, mozesz zade-
klarowac style tylko raz i stosowac je w kazdej stronie swojej witryny.

Element <1ink> umozliwia potaczenie dokumentéw (plikéw) CSS i JavaScript z kodem HTML.
Element ten umieszcza si¢ w sekgji <head> pliku HTML:
<head>

<link rel="stylesheet" href="style/moje_style.css">
</head>

Z kazda strong WWW moze by¢ potaczonych kilka arkuszy styléw. Mozesz w tym celu réwniez
uzy¢ reguly @import, umieszczajac ja wewnatrz sekcji <head> dokumentu i elementu <style>:

<head>

<style>

@import url(style/moje_style.css)

</style>

</head>
Laczenie i importowanie arkuszy styléw oznacza w rzeczywistosci te samq operacje pobierania
styléw wykonywang przez przegladarke. Jednak wybor konkretnej metody moze mie¢ wpltyw
na szybkos¢ otwierania strony, o czym sie dowiesz w rozdziale 11. Zazwyczaj powinienes
stosowac element <1ink> i minimalizowac¢ liczbe stosowanych arkuszy stylow.

Style wstawiane

Niekiedy bedziesz chciat kodowac bardziej precyzyjnie i stosowac style tylko w jednym elemen-
cie bezposrednio w kodzie HTML. W tym celu umie$¢ w elemencie atrybut stylu (style="..."),
podajac w cudzystowie dowolne style, ktére chcesz zastosowac:

<p style="color: green; font-size: 2em;">To jest akapit.</p>

Powinienes jednak unikac¢ stosowania na stronie styléw wstawianych, poniewaz tatwo
zapomnieé, gdzie sa zdefiniowane poszczegdlne style i co definiuja, przez co strone bedzie
potem trudniej utrzymywac. Jednak style te moga by¢ przydatne podczas testowania zmian
wprowadzanych na stronie.

Kaskada stylow

Jezeli potrafisz stosowac style CSS, to w tej czesci rozdzialu znajdziesz znane Ci informagje,
ktére jednak warto przypomniec.

Jak juz wiesz, style moga by¢ zdefiniowane w zewnetrznych arkuszach styléw badZ w sekgji
<head>. Moga to takze by¢ style wstawiane. Dowiedziales sie¢ tez, ze style moga by¢ przypisy-
wane elementom, klasom i identyfikatorom. Jezeli do elementu zostanie przypisany wiecej niz
jeden styl, skad przegladarka bedzie wiedziata, ktéry z nich zastosowac?

W jezyku CSS obowiazujg bardzo Sciste reguly stosowania styléw, zwane kaskadami. Kaskada
okresla, ktére reguly maja priorytet wzgledem innych regut.
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Pojecie kaskady jest dos¢ skomplikowane, ale w wiekszosci przypadkéw jej zastosowanie
w kodzie CSS bedzie catkiem proste, a dziatanie zrozumiate. Opisane zostanie dzialanie nie-
co uproszczonej wersji kaskady, ale jezeli bedziesz bardzo duzo pracowat nad kodem, to musisz
sie o kaskadzie dowiedzie¢ wiecej.

Jak to dziata

Kazdy element HTML ma kilka wlasciwosci. Na przyklad wlasciwosci elementu <p> to kolor
tekstu, kolor tla, wielkos¢ i kréj czcionki, pogrubienie, pochylenie, obecnos¢ ramki i jej wyglad,
pozycja akapitu na stronie itp. (jest jeszcze kilkanascie innych wiasciwosci).

Przegladarka podczas wyswietlania strony analizuje kazdy element po kolei i na podstawie
wartosci jego wlasciwosci decyduje, w jaki sposéb go przedstawi.

Przegladarka podczas rozstrzygania o stylach zastosowanych w poszczegdlnych elementach
stosuje Scisle okreslong procedure — hierarchie regut. PoniZej wymieniona jest kolejnos¢ regut
wedlug priorytetéw, poczawszy od najwyzszej:

1. Reguly oznaczone jako wazne.

. Reguly styléw wstawianych.

. Reguly zawierajace identyfikatory.

. Reguly zawierajace klasy, atrybuty i pseudoklasy.

. Reguly zawierajace elementy i pseudoelementy.

N G &~ W N

. Reguly odziedziczone.

7. Wartosci domyslne.

Kolejnosé stosowania powyzszych regul jest czesto zwana precyzja CSS, poniewaz zaczyna
sie od najbardziej szczegétowej reguly (stosowanej tylko w jednej lub kilku instancjach danego
elementu), a koriczy na najbardziej ogélnej (stosowanej we wszystkich instancjach elementu).

Przegladarka, analizujac kazdy element strony, sprawdza reguly zgodnie z hierarchia, az znaj-
dzie styl dotyczacy konkretnej wlasciwosci. Zalézmy na przyklad, Ze potrzebne jest okreslenie
koloru tekstu akapitu (wlasciwos¢ color). Przegladarka zacznie od sprawdzania regut ozna-
czonych jako wazne, potem przejdzie do styléw wstawianych, stylow z identyfikatorami itd.
Jezeli znajdzie kilka koloréw tekstu akapitu, wybierze ten, ktéry ma najwyzszy priorytet
w kaskadzie.

Oznaczenie waznosci

JeZeli chcesz, aby okreslona reguta byla stosowana bez wzgledu na okolicznosci, mozesz ozna-
czy¢ ja jako wazna — !important. Oznaczenie moze by¢ uzyte w stylach zwyktych lub wsta-
wionych. Przegladarka zawsze sprawdza oznaczenie !important przed sprawdzeniem nastepnej
reguly.

W ponizszym przykladzie wlasciwos¢ color zostala oznaczona jako !important, ale font-
weight juz nie. Oznaczenie !important umieszczone jest bezposrednio przed srednikiem i doty-
czy tylko jednej deklaracji, a nie calej grupy:

p { font-weight: bold; color: blue !important; }
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Ten akapit bedzie zawieral niebieski tekst, niezaleznie od innych koloréw zdefiniowanych
w innych deklaracjach dotyczacych tego samego elementu.

Chociaz oznaczenie !important wydaje si¢ uzytecznym narzedziem, nalezy je stosowac bardzo,
bardzo rzadko, tylko wtedy, gdy naprawde nie da sie osiagnac zamierzonego efektu za pomoca
klas, identyfikatoréw i innych selektoréw. Gdy uzyjesz tego oznaczenia, bedzie miato ono
bezwzgledny priorytet i nie da sie go — potocznie méwiac — przeskoczy¢.

Style wstawiane

Jezeli przegladarka nie znajdzie regul z oznaczeniem !important opisujacych kolor, wtedy
bedzie szukad styléw wstawianych. S to style przypisane bezposrednio do elementéw w doku-
mencie HTML. Wszystkie style wstawiane majg wyzszy priorytet od innych styléw zdefinio-
wanych w zewnetrznym arkuszu lub wbudowanych w sekgcji <head>:

<p style="color: blue;">Tekst akapitu.</p>

Identyfikatory

Jezeli nie sq zdefiniowane style wstawiane opisujace kolor, wtedy przegladarka bedzie szukac
identyfikatorow zastosowanych w danym elemencie, czy to bezposrednio, czy za pomoca
selektora pochodnego:

<p id="przyktad">Tekst akapitu.</p>
#przyktad { color: blue; }

Klasy, atrybuty i pseudoklasy

JeZeli nie ma w kodzie identyfikatoréw okreslajacych kolor, przegladarka bedzie szukac jakiej-
kolwiek klasy, atrybutu lub pseudoklasy, odnoszacych sie do danego elementu. Podobnie jak
poprzednio, moga one by¢ umieszczone w selektorze pochodnym:

.przyklad { color: blue; }
.przyklad p { color: green; }

Elementy i pseudoelementy

Jezeli nie ma zadnych styléw zawierajacych klasy, atrybuty lub pseudoklasy, przegladarka
bedzie szukad styléw zawierajacych tylko elementy lub pseudoelementy w selektorze:

<p>Tekst akapitu.</p>
p { color: blue; }

Reguly odziedziczone

Jezeli do tego miejsca kaskady przegladarka nie znalazla styléw bezposrednio okreslajacych
kolor naszego elementu <p>, to bedzie szukad styléow odziedziczonych, ktére bedzie mogta
zastosowac.

Pojecie dziedziczenia jest dos¢ proste. JeZeli w jakims$ elemencie nie jest zastosowany styl, wtedy
zostanie uzyty styl odziedziczony po elemencie nadrzednym:
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<p>Tekst w tym akapicie jest <strong>pogrubiony</strong>.</p>
p { color: blue; }

Poniewaz do elementu <strong> nie jest przypisana wartos¢ okreslajaca jego kolor, zostanie
odziedziczona warto$¢ z elementu nadrzednego, w tym przypadku <p>. Kolor tego elementu
jest niebieski (blue) i taki zostanie nadany elementowi <strong>.

Nie wszystkie wlasciwosci moga by¢ dziedziczone, jednak bardzo tatwo mozna rozpoznad,
ktére z nich moga. Na przyklad wielkos¢ czcionki jest dziedziczona, poniewaz po ustawieniu jej
w elemencie <p> caly tekst w tym elemencie powinien mie¢ te sama wielko$¢, nawet wewnatrz

elementéw <strong> lub <em>.

Natomiast wlasciwosci ramek nie sa dziedziczone. Jezeli okreslisz ramke elementu <div>, nie
spodziewaj sie, ze kazdy akapit wewnatrz tego elementu bedzie mial wlasng ramke.

Wartosci domysine

Jezeli przegladarka dotarta do tego miejsca kaskady i nie znalazta koloru naszego elementu
<p>, to jeszcze nie wszystko stracone, poniewaz kazdy element ma swoje wartosci domyslne.

Wartosci domyslne wiekszosci wlasciwosci sg okreslone w specyfikadji jezyka CSS. Na przy-
kiad kazdy element tekstowy ma domysIny kolor czarny. Jezeli nie okreslisz koloru, przegla-
darka uzyje domyslnego.

Jezeli wiec nie bedzie zdefiniowany styl koloru, ktéry mozna by zastosowaé w naszym ele-
mencie <p>, bedzie on zawieral czarny tekst.

Jak rozstrzygane sg konflikty?

Oproécz przedstawionych informagji jest jeszcze pewien szczegél, o ktérym nalezy pamietac.

Oprécz stosowania styléw zgodnie z hierarchia, sprawdzana jest liczba atrybutéw w selektorze.
Wiegksza liczba atrybutéw oznacza wyzszy priorytet (tj. styl zawierajacy dwa identyfikatory
ma wyzszy priorytet niz styl z tylko jednym identyfikatorem).

Jezeli mimo tego dwa style majq ten sam priorytet i wcigz nie wiadomo, ktéry z nich powinien
by¢ zastosowany, wybrany bedzie ten drugi w kolejnosci, w jakiej sa zdefiniowane (w kierunku
od poczatku arkusza styléw do jego korica).

To, co przeczytates w tej czesci rozdziatu, stanowi w zasadzie calgq wiedzg, jaka powiniene$
posiadac na temat kaskady styléw. Jezeli jednak chcialby$ dowiedzie¢ sie wiecej na temat regut
stosowania styléw lub uzycia bardziej zaawansowanych funkcjonalnosci jezyka CSS, zapoznaj
sie z artykulem Vitaly’ego Friedmana pod tytutem CSS Specificity: Things You Should Know
(,Precyzja styléow CSS: rzeczy, o ktérych powinienes pamietac”, http://fwww.smashingmagazine.com
/2007/07/27 [ess-specificity-things-you-should-knowy/).

Stosowanie kaskady stylow

Caly powyzszy proces prawdopodobnie wydaje sie¢ dos¢ skomplikowany, ale w rzeczywistosci
jest catkiem prosty, poniewaz to Ty decydujesz o tym, gdzie sg stosowane style.
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Podczas okreslania styléw na stronie w rzeczywistosci stosujesz odwrotna kolejnos¢ niz opi-
sana wyzej. Style powinienes$ stosowaé w najszerszym mozliwym zakresie i rzadko zaglebia¢ sie
W szczegoly.

Na przykiad, nie bedziesz raczej umieszczal na stronie tekstu w kilkunastu kolorach za pomoca
wielu réznych styléw, ktére beda ze sobg konkurowad. Okreslisz jeden lub dwa style i bedziesz
dokladnie wiedzial, gdzie je zastosowac. Bedziesz stosowat reguly w nastepujacej kolejnosci:

1. Wartosci domyslne.

2. Reguly odziedziczone.

3. Reguly zawierajace elementy i pseudoelementy.
4. Reguly zawierajace klasy, atrybuty i pseudoklasy.
5. Reguly zawierajace identyfikatory.

6. Reguly stylow wstawianych.

7. Reguly oznaczone jako wazne.

Wartosci domysine i reset stylu

Przede wszystkim zacznij od stosowania wartosci domysInych. W wiekszosci przypadkéw
bedzie to oczywiste. Gdy nie beda uzyte zadne style, jak na stronie utworzonej w rozdziale 3.,
tekst bedzie czarny, czcionka nagltéwka wieksza niz czcionka akapitu i nie bedzie ramek.
To sa domy$lne wartosci.

Jednak przegladarki nie zawsze stosuja domyslne wartosci, ktérych oczekujemy. Dlatego aby
mieé pewnosé, Ze startujemy z tego samego miejsca niezaleznie od uzytej przegladarki, nalezy
zresetowad niektére wartosci do zera. W przeciwnym wypadku niewielkie pozostatosci stylow
beda mialy niewlasciwe domyslne wartosci, ktére beda wptywaly na wyglad strony i powo-
dowaly, Ze bedzie ona réznie wyswietlana przez rézne przegladarki.

Reset wartosci

W celu zresetowania stylu nalezy ustawic¢ wszystkie marginesy i odstepy na zero, a niektére
wiasciwosci czcionki na standardowe wartosci bazowe. Po zresetowaniu wszystkich wartosci
mozna ustawié wszystkie wlasciwosci styléw na zadane wartosci. Sekcja pliku CSS, w ktorej
resetowane sa wszystkie wartosci, jest czesto nazywana stylem resetujacym lub arkuszem
resetujacym.

Jezeli na przykiad zastosujemy reset CSS w naszej stronie o pandzie, otrzymamy efekt przed-
stawiony na rysunku 4.3.

Poprzednia strona wygladala lepiej, prawda? Nie przejmuj si¢, za chwile to naprawimy.

Wyszukanie wszystkich elementéw, ktére moga si¢ réznic, i napisanie deklaracji CSS resetuja-
cych ich warto$ci wymagatoby wloZenia mndstwa pracy. Na szczescie, inni zrobili to juz za nas
i utworzyli bloki kodu CSS zawierajace wszystkie zresetowane style, ktére sg potrzebne. Bloki
te mozna po prostu skopiowac i wklei¢ do wlasnego arkusza stylow.
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Rysunek 4.3. Nasza przyktadowa strona ze zresetowanymi stylami

Jednym z najpopularniejszych kodéw jest Reset CSS autorstwa Erica Meyera (http://meyerweb.
com/eric/tools/css/reset). Jest on powszechnie dostepny, wiec uzywaj go $mialo i modyfikyj
wedlug potrzeb.

Innym arkuszem jest plik Normalize.css (http://necolas.github.com/normalize.css) utworzony przez
Nicolasa Gallaghera.

Mozesz réwniez utworzy¢ wlasny arkusz resetujacy. Szczegélowe informacje zawarte sa
w serwisie Nettuts+ w artykule Jeffreya Waya Quick Tip: Create Your Own Simple Reset.css
File (,,Szybka porada: tworzenie wlasnego prostego pliku reset.css”, http://net.tutsplus.com/
tutorials/html-css-techniques/weekend-quick-tip-create-your-own-resetcss-file).

Arkusz resetujacy powinien by¢ przetwarzany przez przegladarke na samym poczatku, aby nie
zastapil zadnych Twoich styléw. Dlatego powinien by¢ podiaczony w pierwszej kolejnosci
w sekgji <head> lub umieszczony w pierwszych wierszach kodu CSS, jezeli nie jest zawarty
w osobnym pliku.

Reguly odziedziczone

W nastepnym kroku przyjrzymy sie regutom odziedziczonym. Wiekszos¢ styléw w Twojej
stronie bedzie odziedziczonych.

Jezeli ustawisz kolor rézowy tekstu w sekcji <body> (chociaz nie sadze, Ze tak zrobisz), wéw-

czas caly tekst na stronie bedzie r6zowy. Dzigki temu nie musisz zaprzata¢ sobie glowy usta-

wianiem koloréw akapitéw, list, elementéw <div> itp., chyba ze chcesz, aby ich kolor byt inny:
body { color: pink; }
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Od tej zasady jest jeden wyjatek: odnosniki (<a>) nie dziedzicza koloru, sa one domyslnie
niebieskie (lub fioletowe, jezeli zostana odwiedzone), dzigki czemu sa wizualnie wyréznione
na stronie. Mozesz pozostawic kolory niebieski i fioletowy lub wybrac inne poprzez przypi-
sanie ich do elementu <a>.

Upewnij sig, Ze nie umiescites powtarzajacych sie deklaracji styléw. Jezeli element <body> ma
kolor ré6zowy, nie umieszczaj stylu, ktéry ustawia ten kolor dla wszystkich elementéw <p>.
Zostal im juz nadany kolor ré6zowy, wiec byloby to wpisanie niepotrzebnego kodu.

Elementy

W pierwszej kolejnosci stosu;j style o najwigekszym zasiegu. Jezeli na przyklad w calym tekscie
ma by¢ uzyta czcionka Helvetica, zastosuj odpowiednia regute w elemencie <body>. W ten
spos6b wszystkie inne elementy odziedzicza te czcionke.

Jezeli chcesz, aby we wszystkich najwazniejszych nagtéwkach byta dla odréznienia uzyta
czcionka Georgia, zastosuj ja w stylu dla elementu <h1>, dzieki czemu wszystkie nagtowki
beda zapisane czcionka Georgia, a caly pozostaly tekst czcionka Helvetica.

Gdy bedziesz definiowat jakikolwiek styl, sprébuj najpierw odszukac element na najwyzszym
poziomie hierarchii i w nim zastosuj dany styl.

W naszym przypadku chcemy zmieni¢ czcionke nagtéwkoéw tak, aby byta ona wigksza niz
pozostaly tekst i pogrubiona:

hl { font-size: 2em; }

h2 { font-size: 1.3em; }

hl, h2 { font-weight: bold; }

p, ul { font-size: lem; }

Jednostka em jest jednostka wzgledng. Wartos¢ 2em oznacza, ze tekst w elementach <h1> bedzie

dwa razy wiekszy niz wartos¢ bazowa (wielko$¢ pozostalego tekstu na stronie). Wiecej infor-
magcji na temat jednostki em znajduje sie w czesci ,, Wymiary” niniejszego rozdziatu).

W akapitach i listach zostanie zastosowana domyslna wielkos$¢ czcionki, jednak aby nie byto
niejasnosci, zdefiniujemy ja w naszym pliku CSS, nadajac jej wartos¢ lem.

Catareszta

Jezeli styl uzyty w jednym elemencie musi réznic sie od stylu uzytego we wszystkich pozo-
statych instancjach tego elementu, mozesz to osiagnac na kilka sposobéw. Na przyklad mozesz
okresli¢, aby tekst odnosnikéw w elemencie <nav> byt wiekszy:

nav 1i { font-size: 1.5em; }
Wszystkie pozostale elementy <1i> bedq dziedziczyly zdefiniowang dla nich wielkos¢ tekstu,

wiec jak pokazuje rysunek 4.4, czcionka odnosnikéw w sekcji Dodatkowe odnosniki nie zmieni
wielkosci.

Zacznij od zastosowania selektoréw pochodnych, jak w poprzednim przykladzie, a nastepnie
zdefiniuj klasy, za pomoca ktérych wyréznisz wybrane elementy sposréd pozostatych.
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Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc
Niech zyja pandy
Strona domowa
O nas
Odnoéniki
Kontakt
Pandy w rezerwacie Wolong
Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chifiskiej prowincji Sichuan jest domem dla ponad 150 pand wielkich. Jest jednym z najwazniejszych miejsc
badaf nad rozmnazaniem pand. W rezerwacie Wolong od chwili jego zalozenia w 1980 roku urodzito sie 66 miodych. Pandy sa zagrozonym gatunkiem. na
wolnoscet zyje od 1500 do 3000 osobnikow, a nieco mniej niz 300 w niewoli (w oérodkach badawezych 1 ogrodach zoologicznych)
Dodatkowe odnosniki
Pandas Unlimited
Pandy w kamerach National Zoo
Informacie o pandzie wielkie) w WWFE
© 2014 Niech zyja pandy

(22 Niech zyjg pandy ‘ |

£100% -

Rysunek 4.4. Wielkos¢ czcionki w liscie w sekcji nawigacji bedzie wigksza, ale w pozostatych listach bedzie
miata poczgtkowq wielkos¢

Nie uzywaj jednak selektoré6w pochodnych ani klas, jezeli nie jest to konieczne. W poprzednim
przykladzie zostal zastosowany styl bezposrednio w elemencie <nav>, a nie selektor pochodny,
poniewaz odnosniki stanowia jedyny tekst wewnatrz tego elementu. Ten sam efekt datby naste-
pujacy kod:

nav { font-size: 1.5em; }

Najbardziej precyzyjnymi selektorami sg identyfikatory, style wstawiane oraz te z oznacze-
niem !important, jednak powiniene$ unikac ich stosowania, chyba Ze bedziesz to robit z pelng
Swiadomoscia.

Prostota

Mozesz sie dziwié, dlaczego trzeba maksymalnie upraszcza¢ arkusz CSS. Czy nie mozna po
prostu zdefiniowa¢ klas i styléw z oznaczeniami !important, skoro pozwalaja osiagnac¢ zamie-
rzony efekt?

Jest tak dlatego, Ze niemal w kazdej stronie beda kiedys$ wprowadzane zmiany w stylach CSS —
niewielkie korekty kosmetyczne lub generalna przebudowa strony. Im prostszy bedzie arkusz
CSS na samym poczatku, tym wprowadzanie péZzniej zmian bedzie latwiejsze, szczegélnie dla
kogo$ innego niz autor strony.

Jak wspomniano wczesniej, niniejsza ksigzka zawiera tylko bardzo podstawowe informacje
o funkcjonowaniu styléw CSS.
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Jezeli jakis element jest wyswietlany na stronie niezgodnie z oczekiwaniami, powodem moze
by¢ uzycie w kaskadzie innego stylu niz zamierzony. Wykonuj rézne préby i wprowadzaj
zmiany w kodzie, az dowiesz sig, co jest tego przyczyna. Najprostszym sposobem weryfikacji,
jak dziataja wszystkie style, jest wyprobowanie réznych metod i sprawdzenie efektu.

Zawsze testuj swoja strone za pomoca réznych przegladarek i urzadzen, aby mie¢ pewnos¢,
ze same style CSS beda stosowane w ten sam sposéb. Wigcej informacji na temat testow jest
zawartych w rozdziale 8.

Komentarze

W kodzie CSS, podobnie jak w HTML, mozesz umieszczaé komentarze, aczkolwiek w tym celu
stosowane sa inne symbole.

Caly tekst zawarty w komentarzach jest po prostu pomijany przez przegladarke.

Komentarze stosuje si¢ w arkuszach stylow najczesciej w celu umieszczenia opisu lub obja-
$nienia, do czego uzywany jest jakis styl, albo w celu dodania notatki z informacja, kiedy zostata
wprowadzona zmiana:

/* To jest komentarz w pliku CSS */
/* Komentarz moze sktadac sie z jednego lub kilku wierszy,
a nawet moze by¢ w tym samym wierszu, co kod stylu */ hl { color: #7b0000; }

Porzadek w arkuszu stylow

Poza tym, ze style musza by¢ zdefiniowane w okreslonej kolejnosci, aby byly poprawnie
zastosowane, sam arkusz moze by¢ dowolnie zorganizowany. Jednak najlepiej jest tworzy¢ go
w usystematyzowany sposéb, aby péZniej mozna byto w nim wszystko tatwiej znalezé. Gdy
umiescisz w nim jeszcze zapytania o media, musisz wiedzied, gdzie co jest.

Zawsze musisz zaczynac od stylow resetujacych. Moze to by¢ oddzielny plik albo pierwsze
wiersze kodu w podstawowym arkuszu.

Niektérzy programisci porzadkuja arkusz stylow wedlug sekgji strony, umieszczajac komenta-
rze opisujace kazda sekcje arkusza. Mozesz w komentarzach umieszcza¢ myslniki lub inne sym-
bole, aby rysowac ,linie” pomiedzy sekcjami, dzieki czemu latwiej bedzie odnaleZ¢ okreslony
kod:

/* Podstawowa tres¢ *

Style kroju czcionki, ukYadu strony itp. dla podstawowej tresci
/* Naglowek ¥

Style kroju czcionki, uktadu strony itp. dla nagtowka

/* Stopka ¥

Style kroju czcionki, ukYadu strony itp. dla stopki

Inni programisci preferuja umieszczanie podobnych styléw razem, niezaleznie od sekgji strony,
w ktorych sa stosowane, aby miec lepsze rozeznanie, co si¢ dzieje na stronie:

/* Czcionki */

p{...}

nagtowek p { ... }
stopka p { ... }
.nazwa_klasy p { ... }
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11 { ...}
stopka 11 { ... }
.nazwa_klasy 1i { ... }

/* Uktad */

nagtowek { ... }

stopka { .... }
W swojej przegladarce mozesz przejrzeé kod HTML i CSS dowolnej strony. Przyjrzyj sie arku-
szom CSS réznych stron i sprawdZ, jak zorganizowane sa w nich style. Nie obowiazuje tu
okreslona zasada, trzeba jednak by¢ konsekwentnym.

Model pudetkowy

Najwazniejszym pojeciem w jezyku CSS jest ,model pudetkowy” strony. Oznacza ono, ze kazdy
element HTML na stronie jest prostokatnym pudetkiem. Kazde pudetko moze mie¢ ramki,
odstepy (puste miejsca wewnatrz ramki) i marginesy (puste miejsce na zewnatrz ramki), ale
nie musi.

Jak pokazuje rysunek 4.5, zawartos¢ pudetka znajduje sie w jego srodku. Zawartos¢ moze sta-
nowic tekst, obrazy lub elementy podrzedne (na przyklad akapit wewnatrz elementu <div>).
Wokét elementu sg odstepy, nastepnie ramki, potem marginesy, z ktérych kazdy moze mie¢
szerokos¢ lub wysokosé réwna zero (ramka o szerokosci i wysokosci réwnej zero jest niewi-
doczna).

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Element

Rysunek 4.5. Wokol tego elementu znajdujg sig odstepy, ramki i marginesy

Wymiary

Wysokos¢, szerokosé, marginesy, odstepy i ramki elementéw moga by¢ wyrazone w dowolnych
jednostkach.
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Tradycyjnie stosuje sie jednostki bezwzgledne, aby zagwarantowac, Zze element zostanie umiesz-
czony w okreslonym miejscu na ekranie. W przypadku stron responsywnych zazwyczaj wyko-
rzystuje sie jednostki wzgledne, dzieki czemu elementy moga dostosowywac sie do wielkosci
ekranu.

Najczesciej stosowane wzgledne jednostki wymiaréw to:
Wartos¢ procentowa opisuje element zawarty wewnatrz innego elementu.

em
Em jest to wzgledna jednostka wielkosci tekstu elementu.

rem
Rem jest to wzgledna jednostka okreslajaca wielkos¢ tekstu dokumentu (tj. elementu <htmi>).

PoniZej wymienione sg najczesciej stosowane jednostki bezwzgledne:

pX
Piksel to jednostka bezwzgledna, jednak nie zawsze jest taka sama dla wszystkich urzadzen.

in, cm oraz mm
Fizyczne jednostki przeliczane na piksele, ktére réwniez nie musza by¢ takie same dla
réznych urzadzen. Na jeden cal przypada 96 pikseli, na jeden centymetr 37,8 piksela, a na
jeden milimetr 3,78 piksela.

pt
Punkt odpowiada 1/72 czesci cala. CzeSciej jest stosowany w wydrukach. W przypadku
stron WWW moze by¢ przydatny w arkuszach stylow opisujacych strone do wydruku.

Jednostka em

W responsywnych stronach bedziesz bardzo czesto stosowat jednostke em.

W minionej epoce skladu drukarskiego jednostka em okreslata wielkos¢é metalowej plytki,
odpowiednio szerokiej, aby mogla sie na niej zmiesci¢ najszersza litera, czyli wielka litera M.

Wielu programistéw przyjmuje, ze komputerowa jednostka em réwniez odpowiada szerokosci
litery M, ale tak w rzeczywistosci nie jest. Okresla ona po prostu wielkos¢ czcionki uzytej
w elemencie. Jak pokazuje rysunek 4.6, jednostka ta nie zalezy od wybranego kroju czcionki.

M
M

Rysunek 4.6. Oba prostokgty majg wysokos¢ i szerokos¢ rdwng doktadnie 1 em
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Wysokos¢ i szerokosc elementow

W modelu pudetkowym kazdy element ma okreslong wysokos¢ i szerokosé, ktore niekiedy
moga by¢ zmieniane za pomoca styléw CSS.

Wysokosc i szerokos¢ elementéw wstawianych s dziedziczone po elementach nadrzednych
i nie mozna ich zmienia¢. Elementy wstawiane sa domyslnie na tyle szerokie i wysokie, aby
mogla by¢ wyswietlona ich zawartos¢, jak pokazuje rysunek 4.7.

mlmmalnq n1ezb¢dnq szerokos¢ oraz wysokos’é

Rysunek 4.7. Elementy wstawiane majg minimalng szerokos¢ i wysokos¢ niezbedng do wyswietlenia zawartosci

Szerokos¢ elementu blokowego jest domyslnie réwna 100% szerokosci elementu nadrzednego,
nawet jezeli wyswietlana zawarto$¢ nie zajmuje calego miejsca.

Domyslnie elementowi nadawana jest wysoko$¢ odpowiednia do zawartej w nim tresci. Na
przyklad akapit jest na tyle wysoki, aby zmiescit sie w nim caly tekst zapisany w kilku wier-
szach, jak pokazuje rysunek 4.8.

| Akapit ma szerokos¢ taka, jak element nadrzedny,
1 minimalng niezb¢dng wysokos¢.

Rysunek 4.8. Elementy blokowe majg domysing szerokos¢ odpowiadajgcg elementowi nadrzednemu,
natomiast wysokos¢ odpowiednig do zawartej w nim tresci

Wysokos¢ i szerokos¢ elementu blokowego mozesz zmienic za pomoca stylu CSS:
div { width: 75%; height: 200px; }

Pamietaj, Ze szeroko$¢ wyrazona w procentach odnosi si¢ do szerokosci elementu nadrzednego,
a wiec w powyzszym przykladzie szerokos¢ elementu <div> bedzie réwna 75% szerokosci
innego elementu, w ktérym bedzie on umieszczony.

Marginesy i odstepy

Kazdy element umieszczony na stronie ma marginesy, czyli puste miejsce wokét zewnetrznych
krawedzi, oraz odstepy, czyli puste miejsce wewnatrz krawedzi, otaczajace zawartosc¢. Mar-
ginesy i odstepy czesto daja ten sam efekt, chyba ze element ma ramke, ktéra znajduje si¢ na
zewnatrz odstepéw i wewnatrz margineséw.

Przegladarki stosuja domyslne odstepy i marginesy dla kazdego elementu, ale nie s one takie
same we wszystkich przegladarkach. Z tego powodu stosowane sg opisane wyzej arkusze rese-
tujace, ktoére ustawiajq odstepy i marginesy wszystkich elementéw na zero. Dzieki temu unika
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sie przypadkowego ustawienia réznych margineséw i odstepéw w réznych przegladarkach,
przez co strona mogtaby nie wygladac tak, jak bys tego oczekiwat.

Zazwyczaj w przypadku responsywnych stron szerokos¢ lewego i prawego marginesu i od-
stepu okresla si¢ w procentach, dzieki czemu uklad strony moze by¢ dostosowany do szero-
kosci obszaru widoku. Na szerokich ekranach margines wokét tresci bedzie odpowiednio
duzy, natomiast na matych ekranach cenne miejsce nie bedzie tracone na szerokie marginesy.

Marginesy i odstepy gérne i dolne moga by¢ wyrazone w pikselach, poniewaz nie musza by¢
dostosowywane do wielkosci obszaru widoku.

Kazda z czterech stron elementu moze miec¢ okreslong wiasna szeroko$é marginesu i odstepu.

W ponizZszym przykladzie ustawiane sa osobne wartosci parametréw kazdego brzegu elementu.
Kolejnosé brzegéw jest zgodna z ruchem wskazéwek zegara — gérny, prawy, dolny, lewy:
div {
padding: 1px 2px 3px 4px;
margin: 1lpx 2px 3px 4px;
}
W tym przykladzie gérny margines i odstep sa ustawiane na 1 piksel, prawy na 2 piksele,
dolny na 3 piksele i lewy na 4 piksele.

Jezeli wymiary po przeciwnych stronach lub wszystkie wymiary sg takie same, mozna je
skonsolidowac. Obowigzuje wtedy ta sama kolejnos¢, jak poprzednio, a brakujacym wymiarom
zostana nadane wartosci takie same, jak po przeciwnej stronie pudetka. W ponizszym przykia-
dzie gérny wymiar jest rowny 1 pikselowi, prawy 2 pikselom, dolny jest réwny gérnemu
(1 piksel), a lewy prawemu (2 piksele):
div {
padding: 1lpx 2px;
margin: 1lpx 2px;
}
Jezeli zostang podane trzy wartosci, zostanie zastosowana ta sama zasada. Jezeli okreslisz
wymiary gérny, prawy i dolny, wéwczas brakujacemu lewemu wymiarowi zostanie nadana
wartos¢ rowna wymiarowi prawemu (2 piksele):
div {
padding: 1lpx 2px 3px;
margin: 1px 2px 3px;
}
JeZeli zostanie podana tylko jedna wartos¢, bedzie ona uzyta do okreslenia kazdego z czterech
brzegéw pudetka:
div {
padding: 1lpx;
margin: 1px;
}
Mozesz réwniez jeden z brzegéw zdefiniowac osobno, na przyklad okresli¢ marginesy dla
wszystkich akapitow, ale ustawic inng szerokosc jednego z margineséw okreslonego akapitu:
p { margin: 5px 10%; }
.inny p { margin-top: 10px; }
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Za pomocy atrybutc’)w padding-top, padding-right, padding-bottom, padding-left, margin-top,
margin-right, margin-bottom i margin-left mozesz okresli¢ osobne szerokosci kazdego brzegu
elementu. Oczywiscie, jeZeli bedziesz chcial je okresli¢ dla elementéw tego samego typu,
mozesz je umiesci¢ w jednej deklaracji w opisany wczesniej sposéb.

JeZeli chcesz umiesci¢ element blokowy w srodku nadrzednego elementu, mozesz to osiagnad,
ustawiajac wartos¢ lewego i prawego marginesu na auto. W ten sposéb element zostanie
umieszczony w srodku kontenera, a wolne miejsce zostanie réwno podzielone miedzy lewy
i prawy margines, jak pokazuje rysunek 4.9.

To jest akapit o statej szerokosci,
! wysrodkowany dzigki ustawieniu
! lewego i prawego marginesu na

P e e e e e e e e e - == = -
|
|

Rysunek 4.9. Ustawienie lewego i prawego marginesu na auto powoduje umieszczenie elementu w srodku
kontenera

Ten wizualny efekt zostanie osiagniety wtedy, gdy szerokos¢ srodkowanego elementu jest
mniejsza niz 100% szerokosci elementu nadrzednego. W przeciwnym wypadku element wypelni
cate dostepne miejsce.

Ramki

Rambki znajduja si¢ miedzy odstepami a marginesami i stanowig obwiednie elementu.

Definiujac ramke, musisz okresli¢ szerokos¢ linii, jej styl i kolor. Szerokos$¢ ramki zazwyczaj
jest wyrazana w pikselach.

Atrybut border-style moze przyjmowac miedzy innymi wartosci solid (linia ciggla), dotted
(kropkowana) lub dashed (przerywana). Wartos¢ double pozwala narysowaé podwdjna linig,
natomiast groove, ridge, inset oraz outset umozliwiajg uzyskanie réznych efektéw tréjwymia-
rowych. Przyklady uzycia tych wartosci przedstawione sa na rysunku 4.10.

solid | Tdashed ! ! dotted : | double

groove ridge inset outset

Rysunek 4.10. Dostepne style ramek

Ramki mozesz zdefiniowac w jednej deklaracji, umieszczajac wartosci w dowolnej kolejnosci.
W ponizszym kodzie jest ustawiana ciagla czerwona ramka o szerokosci 1 piksela dla ele-
mentu <div>:

div { border: 1px solid red; }
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Kazdy atrybut mozesz tez okresli¢ osobno, jezeli chcesz to zrobi¢ pojedynczo:

div { border-width: 2px; }
div { border-style: dotted; }
div { border-color: green; }

Mozesz réwniez okresla¢ kazdy brzeg ramki osobno:

div { border-left-width: 2em; }

div { border-right-style: inset; }

div { border-top-color: blue; }
I tak dalej. Kazda z trzech wlasciwosci moze by¢ okreslona osobno dla gérnego, dolnego, lewego
i prawego brzegu ramki.

Wielkos¢ pudetka

Teraz, gdy znasz juz sposoby okreslania poszczegdlnych wymiaréw pudetka, powinienes wie-
dzieé, Zze okreslenie wielkosci pudetka na stronie WWW jest troche skomplikowane. Czy odstepy,
ramki i marginesy stanowia czesci pudetka? To zalezy od sytuacii.

Sq dwa zasadnicze sposoby wskazywania przegladarce, w jaki sposéb majg by¢ okreslane
wszystkie wymiary. Nowa wiasciwos¢ box-sizing, wprowadzona w wersji jezyka CSS3,
pozwala wybrac jeden z dwéch modeli wymiarowania: border-box lub content-box.

W modelu border-box po okresleniu szerokosci elementu blokowego wszystkie odstepy i ramki
sq umieszczone wewnatrz elementu. W przeciwnym wypadku, w domyslnym modelu
content-box, odstepy i ramki sa umieszczone na zewnatrz elementu.

Model border-box jest zazwyczaj prostszy w uzyciu, jednak nie jest on stosowany domyslnie,
wiec aby go uzy¢, musisz okresli¢ wlasciwosc¢ box-sizing: border-box.

Ta wlasciwos¢ nie jest obstugiwana przez wszystkie przegladarki, wiec musisz uzy¢ prefiksow
producentéow. Przegladarki Internet Explorer w wersji 8 i nowszej oraz Opera obstuguja te
wiasciwosé, wiec musisz uzy¢ tylko prefikséw dla przegladarek WebKit i Mozilla:
div {
-webkit-box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

}
Mozesz réwniez okresli¢ wlasciwos¢ border-box dla catej witryny za pomoca nastepujacego
kodu:
*, *:pbefore, *:after {
-moz-box-sizing: border-box;
-webkit-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

}
Gwiazdki oznaczaja, ze styl CSS powinien by¢ zastosowany w kazdym elemencie.

Oba akapity na rysunku 4.11 majq szerokos¢ 300 pikseli, z kazdej strony odstepy o szerokosci
20 pikseli i ramki o szerokosci 5 pikseli. W pierwszym akapicie odstepy i ramka znajduja sie
wewnatrz, natomiast w drugim akapicie na zewnatrz elementu o szerokosci 300 pikseli.
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UWAGA

Model box-sizing nie jest obstugiwany przez przegladarke Internet Explorer w wersji 7 lub starszej,
dlatego nawet jezeli okreslisz te wilasciwosc, zostanie uzyty domyslny model content-box. Podczas
testowania swojej strony mozesz sprawdzié, czy beda potrzebne dodatkowe style CSS rozwiazujace
problemy z ukladem strony. Jest réwniez dostepny kod wypelnienia, dzigki ktéremu wiasciwosé
box-sizing jest obstugiwana przez przegladarki Internet Explorer w wersjach 6 i 7. Kod ten, utworzony
przez autoréw projektéw Boilerplate, Modernizm i CSS3 Please, jest dostepny na stronie HTML5
Please (http://html5please.com/#box-sizing).

300 pikseli

Przyktadowy element

o szerokosci 300 pikseli
7 wlasciwoscig
border-box.

Przyktadowy element o szerokosci
300 pikseli z wlasciwoscia
content-box.

Rysunek 4.11. Roznica w wyswietlaniu elementu blokowego spowodowana jedynie wybraniem modelu
border-box lub content-box

Witasciwos¢ display

Jedng z kluczowych wiasciwosci elementéw jezyka HTML jest display, wplywajaca na sposob
umieszczenia elementu na ekranie. W wiekszosci elementéw ma ona wartosé block (element
blokowy) lub inline (wstawiany). Elementy blokowe sq umieszczane w stosie jeden nad dru-
gim, natomiast elementy wstawiane sq wyswietlane jeden za drugim w tekscie, jak pokazuje
rysunek 4.12.

Wiasciwos¢ display jest czescig stylu CSS i jej wartos¢ mozna zmieni¢ w dowolnym elemencie.
Jednak powiniene$ znac jej domyslng wartos¢ dla réznych elementéw, ktérych uzywasz.

Przykladem elementu blokowego jest akapit. Popatrz na rysunek 4.12 i wyobraZz sobie, ze
kazdy element blokowy jest akapitem. Kazdy z nich bedzie automatycznie rozpoczynat sie od
nowego wiersza, a kazdy nastepny réwniez bedzie umieszczany w nowym wierszu. Inne
elementy blokowe to miedzy innymi elementy strukturalne, na przykiad <nav>, <article>, na-
glowki oraz element <div>.

Elementy blokowe zawsze wypelniaja w poziomie nadrzedny element, chyba Ze recznie usta-
wisz ich szeroko$¢ na inng wartos¢. Na przyklad element blokowy umieszczony wewnatrz
elementu <body> bedzie mial taka samg szerokos¢, jak okno przegladarki. Kazdy element
blokowy umieszczany jest na poczatku nowego wiersza, podobnie jak elementy znajdujace sie
za nim, niezaleznie od tego, czy sa to elementy blokowe czy wstawiane.
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Element inline | | Element inline | |Elem

nline| | Element inline | | Element inline

Element block

Element block

Element block

Element block

Rysunek 4.12. Elementy inline sq umieszczane jeden za drugim w tekscie, natomiast elementy block w stosie
jeden nad drugim

Natomiast elementy wstawiane umieszczane sa wewnatrz tekstu. Przykladowym elementem
wstawianym jest <strong>, obejmujacy kilka stéw wewnatrz akapitu, ktére majq by¢ pogru-
bione. Inne elementy wstawiane to <em>, <span> i odnos$niki.

Elementy wstawiane majg niezbedng wymagana wielkos¢. Stowa umieszczone wewnatrz ele-
mentu wstawianego sa umieszczane w akapicie tam, gdzie powinny by¢ umieszczone, i nie sa
przenoszone do nowego wiersza, podobnie jak znajdujacy sie za nimi tekst.

Oprécz elementéw blokowych i wstawianych sa jeszcze elementy 1ist-item, stanowiace pozycje
w liScie punktowanej <1i>. W wiekszosci przypadkéw sa one wyswietlane podobnie jak
elementy blokowe. Tabele, wiersze i komorki tabeli majg osobne wiasciwosci okreslajace spo-
s6b ich wyswietlania na stronie.

Wiasciwosé display moze przyjmowac jeszcze kilka innych, rzadko uzywanych wartosci (lub
nieuzywanych nigdy). Ich peina liste mozesz zobaczy¢ na stronie Mozilla Developer Network
w sekqji display (https://developer.mozilla.org/en-US/docs/CSS/display).

Chociaz w wigkszosci elementéw bedziesz stosowat domyslne wartosci wiasciwosci display,
mozesz jednak uzy¢ kodu CSS, aby ja zmieni¢. Na przyklad czesto zmienia si¢ wiasciwosé
pozycji w liScie na inline, dzigki czemu s one umieszczane poziomo, a nie pionowo:

1i { display: inline; }

Pozycjonowanie elementow

Kluczowaq kwestiag umozliwiajaca umieszczenie elementéw na stronie tam, gdzie powinny by¢,
jest pozycjonowanie. Jest to dos¢ skomplikowane zagadnienie, wiec jeZeli nie jeste$ programista,
nie przejmuj sie, jezeli nie wiesz dokladnie, na czym ono polega. Musisz jedynie zna¢ istotne
réznice pomiedzy réznymi sposobami pozycjonowania.

Domysélnie elementy wstawiane sa umieszczane na stronie w jednym ciaggu w kierunku od
lewego do prawego brzegu, przy czym tam, gdzie trzeba, ciag jest zawijany do nowego wiersza.
Natomiast elementy blokowe sq umieszczane w kierunku od géry do dotu, jak pokazuje rysu-
nek 4.12. Ten porzadek mozna zmieni¢ za pomoca réznych wilasciwosci.
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Potozenie statyczne

Domyslng wartosciq wlasciwosci position jest static. Elementy sa po prostu umieszczane tam,
gdzie powinny by¢, jak pokazuje rysunek 4.13.

| Element blokowy #1 |

IrElement blokowy #2 |

| Element blokowy #3 |

Rysunek 4.13. Elementy blokowe z domysing wartoscig wtasciwosci position sq umieszczane w stosie

Potozenie wzgledne

Mozna okresli¢ wzgledne potozenie elementu, co spowoduje przeniesienie go w inne miejsce,
bez wplywu na ciag innych elementéw na stronie. Na przyklad drugi akapit na rysunku 4.14
ma polozenie wzgledne i jest przesuniety w dét o 40 pikseli i w lewo o 40 pikseli:

p.drugi { position: relative; left: 40px; top: 40px; }

| Element blokowy #1 |

F— e ——————— — 4
|
1

Element blokowy #2
| Elenient blokowy #3 ™~~~ """~ i

Rysunek 4.14. Drugi element ma ustawione potozenie wzgledne

Przegladarka pozostawi puste miejsce tam, gdzie pierwotnie powinien znajdowac si¢ dany
element, po czym przemiesci go w zadanym kierunku.

Jak wida¢, ten sposéb powoduje nakiadanie si¢ elementéw na stronie, a nie przesuwanie ich
w celu zrobienia miejsca. Po prawej stronie ekranu nie ma miejsca, aby mozna bylo przesunad
element o 40 pikseli, wigc czes¢ elementu wychodzi poza ekran i nie jest widoczna dla uzyt-
kownika.

Zwr6é uwage, ze umieszczony w ten sposoéb element znajduje si¢ na wierzchu pozostatych
elementéw na stronie.
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Aby uzy¢ tej metody pozycjonowania, musisz najpierw nadac¢ wlasciwosci position wartosé
relative, a nastepnie okresli¢ zmiane potozenia elementu w kierunku poziomym, pionowym
lub w obu kierunkach.

Potozenie bezwzgledne

Polozenie bezwzgledne funkcjonuje inaczej. Przegladarka przesuwa element zgodnie z definicja,
ale nie pozostawia pustego miejsca tam, gdzie pierwotnie si¢ on znajdowat. Ponadto, zamiast
przemieszczac go wzgledem pierwotnej pozycji w ciagu elementéw w dokumencie, przegladarka
umieszcza dany element w pierwszym elemencie nadrzednym, ktérego wiasciwos¢ position
ma warto$c inng niz static.

W ponizszym przykladzie w elemencie <div> s3 umieszczone trzy elementy blokowe:
p.drugi { position: absolute; left: 40px; top: 40px; }

Element nr 2 ma potozenie bezwzgledne, wiec nie jest ono uwzgledniane w ciaggu innych ele-
mentéw. Zamiast tego element jest umieszczany w odlegltosci 40 pikseli w dét i 40 pikseli
w prawo od gérnego lewego wierzchotka nadrzednego elementu <div>.

Poniewaz nie jest pozostawiane puste miejsce po tym elemencie, po prostu naklada si¢ on na
inne elementy, jak pokazuje rysunek 4.15.

Element blokowy #1 - -,

| Element blokowy #3 |

Rysunek 4.15. Drugi element blokowy ma okreslone potozenie bezwzgledne

Nietypowg rzecza, ktéra zapewne zauwazytes w przypadku polozenia bezwzglednego, przed-
stawionego na rysunku 4.15, jest szerokos¢ elementu. Odpowiada ona zawartosci danego ele-
mentu, a nie wymiarowi elementu nadrzednego, ktéry jest normalnie przyjmowany w przy-
padku elementéw blokowych. Elementy z potozeniem bezwzglednym nie maja domyslnej pelnej
szerokosci, jak inne elementy.

Element zawierajacy wiecej tekstu jest rozszerzany do momentu, az osiagnie prawa krawedz
elementu nadrzednego, po czym tekst jest zawijany.

UWAGA

Jak zauwazyte$, w niektérych przypadkach elementy nakladaja si¢ na siebie. Aby okresli¢, ktéry ele-
ment bedzie umieszczony na wierzchu, zmiert wartosé wlasciwosci z-index. Element z najwiekszg war-
toscig zostanie umieszczony na wierzchu. Dopuszczalne sa wartosci ujemne:

p.pierwszy { z-index: 50; }
p.drugi { position: relative; left: 40px; top: 40px; z-index: 25; }
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Potozenie state

Potozenie state jest podobne do potozZenia bezwzglednego, przy czym element jest umieszczany
wzgledem calej strony, a nie elementu nadrzednego. Dlatego jezeli w poprzednim przykladzie
zostanie zastosowane poltozenie stale, to drugi element bedzie umieszczony w odlegtosci 40
pikseli w dét i 40 pikseli w prawo od gérnego lewego wierzchotka strony.

Kazdy element z okreslonym potoZeniem stalym bedzie znajdowal si¢ w zadanym miejscu
strony, nawet jeZeli uzytkownik bedzie jg przewijat. Dlatego uzywaj tej metody, jeZeli chcesz,
aby sekcja nawigagji lub inny element zawsze znajdowaly si¢ na gérze strony. Pamietaj, Ze inne
elementy nie beda uwzglednialy poloZenia statego elementu i beda na siebie zachodzi¢.

W przypadku przegladarek mobilnych potozenie state funkcjonuje dos¢ nietypowo. Szczego-
towe informacje zawarte sq w artykule Brada Frosta Fixed Positioning in Mobile Browsers
(,,Polozenie state w przegladarkach mobilnych”, http://bradfrostweb.com/blog/mobile/fixed-position).

Kierunki w potozeniu elementéw

Jezeli okreslone jest wzgledne, bezwzgledne lub state potoZenie elementu, to podane liczby
oznaczaja odpowiednio przesuniecie w lewo, w prawo, w gore lub w doét.

Mozesz uzy¢ wilasciwosci Teft lub right (w lewo lub w prawo, ale nie obu jednoczesnie), aby
przesunaé element poziomo, albo top lub bottom (w gére lub w ddé}, ale nie obu jednoczesnie),
aby przesunac element pionowo. Jezeli przez przypadek umiescisz sprzeczne deklaracje (na
przyklad Teft i right), wtedy przegladarka pominie pierwsza z nich.

Jezeli nie chcesz przesuwac elementu poziomo i pionowo jednoczesnie, mozesz okresli¢ tylko
jedna wlasciwosé potozenia.

Zwréé uwage, ze podczas okreslania kierunku element jest przemieszczany z zadanej, a nie
w zadang strone. Na przyklad deklaracja Teft: 40px; powoduje odsunigcie elementu o 40 pikseli
od lewego brzegu, wiec w rzeczywistosci element jest przesuwany w prawo.

Mozesz réwniez stosowac liczby ujemne. W przypadku potozenia wzglednego przesuniecie
elementu o 40 pikseli w lewo daje ten sam efekt, co przesunigcie o 40 pikseli w prawo. Ta sama
zasada dotyczy kierunkéw w gore i w dél, poniewaz przesuniecie nastepuje tylko wzgledem
poczatkowego potozenia.

Jednak reguta ta nie obowiazuje w przypadku potozenia bezwzglednego i stalego. W ponizszym
przykladzie element zostanie umieszczony w odlegtosci 40 pikseli od gérnego i 40 pikseli od
lewego brzegu elementu nadrzednego (patrz rysunek 4.16):

p.drugi { position: absolute; left: 40px; top: 40px; }

Natomiast umieszczenie tego elementu w odleglosci —40 pikseli od prawego brzegu spowoduje
wyréwnanie go do prawej krawedzi elementu nadrzednego, a nastepnie przesuniecie o 40 pik-
seli w prawo (patrz rysunek 4.17):

p.drugi { position: absolute; right: -40px; top: 40px; }
Pozycjonowanie elementéw moze by¢ dos¢ skomplikowane. Najlepszym sposobem opanowa-

nia go jest utworzenie strony testowej i wyprébowanie wszystkich opisanych wyzej wiasci-
wosci, aby lepiej poznac ich znaczenie.
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| Element blokowy #1 -, |

Element blokowy #2

' '
| |
P a

| Element blokowy #3 |

Rysunek 4.16. Drugi element blokowy ma okreslone potozenie bezwzgledne, 40 pikseli od lewego gdrnego
wierzchotka

| Element blokowy #1 pm e l, L
Element bloko

+
I
| ———

| Element blokowy #3 |

Rysunek 4.17. Drugi element blokowy jest umieszczony w odlegtosci —40 pikseli od prawej krawedzi

Wtasciwosci float i clear

Wiasciwosci float i clear rowniez umozliwiajg zmiane polozenia elementu na stronie, aczkol-
wiek nie sa one zwiazane z wlasciwoscig position.

Wiasciwos¢ float stosuje sie w celu umieszczenia tresci wokét okreslonego elementu. Zalézmy
na przyklad, Ze za pomoca ponizszego kodu umiescites obraz pomiedzy dwoma akapitami
(patrz rysunek 4.18):

<p>...</p>
<img src="obraz.jpg">
<p>.. ,</p>

JeZeli nie chcesz pozostawia¢ pustego miejsca na stronie, mozesz wypehic je tekstem, jak poka-
zuje rysunek 4.19.

Wiasciwosé float zleca przegladarce umieszczenie elementu po lewej lub prawej stronie
elementu nadrzednego i otoczenie go nastepnymi elementami, blokowymi lub wstawianymi.

Oczywiscie, nie mozesz przesunac tak samo wszystkich obrazéw na stronie, musisz je w jakis
sposéb rozrézniac, na przyklad za pomoca klas. Mozesz utworzy¢ klase, na przyklad tekst
>z lewej, ktéra zastosujesz we wszystkich elementach wyréwnanych do prawej krawedzi:

.tekst_z_lewej { float: Teft; }

Pamietaj, ze wszystkie kolejne elementy beda umieszczane wokdt przesunietego elementu,
dopoki nie zostanie wypelnione dostepne miejsce. W kazdej chwili mozesz anulowac otaczanie,
na przyklad przez nagléwki, jak na rysunku 4.20.
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Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chinskiej prowincji Sichuan jest
domem dla ponad 130 pand wielkich. Jest jednym z najwainiejszych miejsc
badan nad rozmnazaniem pand.

Rezerwat Wolong National Nature Preserve zajmuje powierzchnie okolo 200
000 ha w regionie Ming Shan w Tybecie, na wysokosci od 1500 do 4600 m

np.m.

Rysunek 4.18. Obraz umieszczony pomigdzy dwoma akapitami bez otaczania

Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chifiskiej prowincji Sichuan jest
domem dla ponad 150 pand wielkich. Jest jednym z najwazniejszych miejsc
badan nad rozmnazaniem pand.

{ Rezerwat Wolong National Nature
4\ YPreserve zajmuje powierzchnie

kokolo 200 000 ha w regionie Ming
|Shan w Tybecie, na wysokosc: od
1500 do 4600 m np.m.

Rysunek 4.19. Obraz umieszczony po lewej stronie tekstu

JezZeli chcesz catkowicie anulowac otaczanie, uzyj po prostu wlasciwosci clear w pierwszym
elemencie, ktéry ma by¢ umieszczony w nowym wierszu:

ul { clear: left; }
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Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chifiskiej prowincji Sichuan jest
domem dla ponad 150 pand wielkich. Jest jednym z najwazniejszych miejsc

‘badad nad rozmnazaniem pand.
o V 3 \ X Rezerwat Wolong National
3\ Wature Preserve zajmuje
ipowierzchnie okolo 200 000 ha w
regionie Ming Shan w Tybecie, na

Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chifiskiej prowincji Sichuan jest
domen dla ponad 150 pand wieliich. Jest jednym z najwazniejszych miejsc
badas nad rozmnazaniem pand

N A N Rezerwat Wolong National
b INature Preserve zajmuje
| powierzchnie okolo 200 000 ha w
‘regionie Ming Shan w Tybecie. na
rsokoéci od 1500 do 4600 m

-

Dodatkowe informacje
Pandy sa zagrozonym gatunkiem, na wolnoéci Zyje od 1500 do 3000 osobnikéw,
anieco mniej niz 300 w niewoli (w oérodkach badawezych 1 ogrodach
zoologicznych).

Rysunek 4.20. W przykladzie po prawej stronie anulowane jest otaczanie przesunigtego obrazu przez nagtdwek

Przy anulowaniu otaczania wilasciwosci Teft i right musza odpowiadaé poprzednio uzytym
wlasciwosciom.

Style podstawowe

Wréémy do naszej strony o pandzie i zastosujmy w niej kilka podstawowych styléw, aby nadac
jej lepszy wyglad.

Przede wszystkim, aby zrobic¢ to w prosty, a nie skomplikowany sposéb, zastosujmy we wszyst-
kich elementach oméwiong wczesniej wiasciwos¢ box-sizing:
*, *:pbefore, *:after {
-moz-box-sizing: border-box;
-webkit-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

}

Okreglilismy juz wielko$¢ czcionki dla nagtéwkow, akapitéw i list, jak réwniez pogrubiliSmy
nagtéwki. Teraz okreslimy marginesy i odstepy, aby nieco rozsunaé elementy. Dodamy réwniez
punktowanie do listy, jak na rysunku 4.21:

hl { font-size: 2em; }

h2 { font-size: 1.5em; }

hl, h2 { font-weight: bold; margin: 5px 0; }

p { font-size: lem; margin: 5px 0; }

ul { padding-left: 10px; margin: 10px 0; Tlist-styletype: disc; }

1i { margin-left: 10px; padding-left: 10px; }

Nastepnie dodamy ramki do elementéw strukturalnych, aby tatwiej bylo rozréznié, gdzie co
jest na stronie. Nawet jezeli w ostatecznej wersji projektu nie zastosujesz ramek, warto je umie-
§ci¢ podczas tworzenia strony, poniewaz mozna dzigki temu latwo sprawdzié efekt zastoso-
wania margineséw i odstepéw. Ponizej przedstawiony jest odpowiedni kod (efekt przedstawia
rysunek 4.22):

header, article, aside, footer { border: lpx solid #111; }
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Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwat Wolong Naticnal Nature Preserve w chinskiej prowincji Sichuan jest domem dla ponad 150 pand wielkich. Jest jednym z najwazniejszych miejsc
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Rysunek 4.21. Przyktadowa strona z okreslonymi marginesami, odstepami i punktowanymi listami
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ag_ '|@ http://localhost/4-22.htm Jo R | 0‘ (2 Niech #yja pandy | ‘
Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc
Niech zyja pandy
+ Strona domowa
* Onas
¢ Odnoéniki
«  Kontakt

Pandy w rezerwacie Wolong

[Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chifiskiej prowincji Sichuan jest domem dla ponad 130 pand wielkich. Jest jednym z najwazniejszych miejsc
[badal nad rozmnazaniem pand. W rezerwacie Wolong od chwili jego zalozenia w 1980 roku urodzilo sie 66 mlodych. Pandy sa zagrozonym gatunkiem, na
wolnoéci zyje od 1500 do 3000 osobnikéw, a nieco mniej niz 300 w niewoli (w oérodkach badawczych i ogredach zoologicznych)

Dodatkowe odno$niki

+ Pandas Unlimited
merach National Zoo

© 2014 Niech zyja pandy

®100% -

Rysunek 4.22. Przyktadowa strona z ramkami wokdl elementow strukturalnych

Aby strona wygladala nieco lepiej, okreslimy odstepy i marginesy dla elementéw struktural-
nych, jak na rysunku 4.23:

header, article, aside, footer { border: 1px solid #111;

padding: 10px lem; margin: 0 5% 10px; }

header { margin-top: 10px; }

Jak zapewne zauwazyles, podczas definiowania styléw dla naszej strony nie zostal poruszony
temat stron responsywnych. Jezeli pamietasz, zaczeliSmy od zwyktego kodu HTML bez Zad-
nych styléw, ktéry domyslnie stanowi strone responsywna. Jak dotad nie zrobiliSmy niczego,
co sprawiloby, Ze strona nie bytaby responsywna. Moze by¢é wyswietlona na ekranach o réz-
nych wielko$ciach, na przykiad takich jak na rysunkach 4.24 i 4.25, aczkolwiek w przypadku
szerszych ekranéw tekst jest rozciagniety i mniej czytelny.
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Q'/;'| @ nhttp://localhost /4-23-25htm D~-RG || (2 Niech zyja pandy | ‘

Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

Niech zyja pandy

Strona domowa
O nas
Odnoéniki
Kontakt

Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwat Wolong National Nature Preserve w chinskiej prowincii Sichuan jest domem dla ponad 150 pand wielkich. Jest jednym z
najwazniejszych miejsc badan nad rozmnazaniem pand. W rezerwacie Wolong od chwili jego zalozenia w 1980 roku urodzilo sie 66
miodych. Pandy sa zagrozonym gatunkiem, na wolnoéci zyje od 1500 do 3000 osobnikdw, a nieco mniej niz 300 w niewoli (w oérodkach
badawczych i ogrodach zoologicznych).

Dodatkowe odno$niki

+ Pandas Unlimited
+ Pandy w kamerach National Zoo
s Informacje o pandzie wielkiej w WWEF

© 2014 Niech zyja pandy

®100% ~

Rysunek 4.23. Przyktadowa strona z odstgpami i marginesami oddzielajgcymi elementy

weeso Orange = 19:51 & BE%

192.168.0.100 <

Niech zyja pandy
Strona domowa

Pandy w rezerwacie
Wolong

Rezerwat Wolong National Nature
Preserve w chinskiej prowingji Sichuan
jest domem dla ponad 150 pand
wielkich. Jest jednym z

najw jszych miejse badan nad
rozmnazaniem pand. W rezerwacie
Wolong od chwili jego zalozenia w
1980 roku urodzilo sig 66 miodych.
Pandy sg zagrozonym gatunkiem, na
wolnosci Zyje od 1500 do 3000
osobnikdw, a nieco mniej niz 300 w
niewoli (w osrodkach badawczych i
ogrodach zoologicznych).

< h O O

Rysunek 4.24. Przyktadowa strona wyswietlona na matym ekranie telefonu komdrkowego

Gdy przejdziemy do omoéwienia zapytari o media w rozdziale 5., dowiesz sig, jak sprawi¢, aby
strona zmieniata swoj uktad w zaleZnosci od szerokosci ekranu.
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Miech dyfa pandy

<« C =l htpy 168.0.100/4-23-25htm
Niech zyja pandy
o rapdemen
* Ddnosniki
+  Kontakt

Pandy w rezerwacie Wolong

Rezerwal Wolong National Nature Preserve w chifiskie] prowingii Sichuan jest domem dla

panad 150 pand wielkich, Jest jednym z najwaznigjszych migjse badan nad rozmnaazaniem

Band W rezerwacie Wolong od chwili chlo zalozenia w 1980 roku urodzilo sie 66 mbodych.
andy 53 zagrozonym gatunkiem, na wolnesci Zyje od 1500 do 3000 ascbnikéw, a nseco mniej

niz 300 w niewoli {(w osrodkach badawczych i ogrodach zeologicznych)

Dodatkowe odnosniki

+  Pandas Unlimited

s Pandyw kamergch M‘nl{&llal Log

+  Informace ¢ pandzie wielkie w WWE

© 2014 Niech £yjq pandy

Rysunek 4.25. Przyktadowa strona wyswietlona na sredniej wielkosci ekranie tabletu

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziale$ sie, Ze jezyk CSS ma swoje wersje, podobnie jak HTML.
Ostatnia wersja, CSS3, oferuje wiele nowych wilasciwosci elementéw, jak réwniez zapytania
o media, ktdre sq podstawq responsywnych stron.

Mimo ze niektére wlasciwosci wprowadzone w wersji CSS3 sg jeszcze w fazie testéw, mozna
je wykorzystywad w projektach, stosujac prefiksy, dzieki ktérym przegladarki wlasciwie
zinterpretuja testowe wersje wiasciwosci elementow.

Style CSS mogg by¢ zastosowane na stronie w formie osobnych plikéw, zwanych arkuszami
styléw, lub umieszczone w kodzie jako style osadzone lub wstawione. Zazwyczaj lepszym spo-
sobem jest uzycie arkuszy styléw, poniewaz umozliwiaja one globalne stosowanie styléw na
calej stronie lub w jej poszczegoélnych sekcjach.

Podsumowanie | 93

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/reswdk
http://helion.pl/page354U~rf/reswdk

Kaskada jest to zestaw szczeg6towych regut okreslajacych zasady stosowania styléw na stro-
nie — ich kolejnos¢ i priorytety wzgledem siebie. Reguly oznaczone jako wazne majgq najwyz-
szy priorytet, po nich nastepuja style wstawiane, nastepnie style z identyfikatorami, klasami,
elementami, pseudoelementami, potem style odziedziczone i wartosci domyslne. Przegladarka
rozstrzyga o uzytym stylu na podstawie szczegétowosci i kolejnosci stylow.

Kaskada moze by¢ bardzo skomplikowana, jednak jezeli zostanie przemyslana przed zasto-
sowaniem stylow w stronie, to uzywanie jej w sposéb szeroki i uporzadkowany moze sprawic,
ze implementacja stylow bedzie prosta, wymagajaca mniejszego nakladu pracy i sprawiajaca
mniej klopotéw.

Dzieki ustawieniu na samym poczatku domyslnych wartosci wiasciwosci styléw CSS mozesz
mie¢ pewnosd, ze wszystkie przegladarki beda stosowaty style zgodnie z oczekiwaniami. Jezeli
nie chcesz sam tego robi¢, w Internecie znajdziesz wiele arkuszy resetujacych.

Nie ma jednej stusznej metody porzadkowania stylow w arkuszu, ale zawsze warto stosowac
spojny system, dzieki czemu péZniej tatwiej bedzie odnaleZ¢ potrzebny styl. Mozesz grupowac
style wedtug stron lub sekcji, wedtug podobnych cech, na przyklad wygladu czcionki.

Najwazniejszym pojeciem w stylach CSS jest model pudetkowy, okreslajacy sposéb wyswie-
tlania elementéw na stronie. W tym modelu kazdy element jest traktowany jak prostokatne
pudetko. Kazdy z nich ma okreslong szerokosc i wysokos¢, moze mie¢ ramki, odstepy i mar-
ginesy.

Wszystkim wilasciwosciom elementéw sa na poczatku przypisywane wartosci domyslne, ktére
mozna zmieniaé, wykorzystujac rézne jednostki dlugosci. W stronach responsywnych wiekszos¢
wymiaréw powinna by¢ wyrazona w jednostkach wzglednych, na przykiad procentach, emach
lub remach. Wymiary pionowe mogga by¢ wyrazone w jednostkach bezwzglednych, na przyklad
pikselach. Mozesz réwniez stosowaé warto$¢ auto, powodujaca wyliczenie wartosci wymiaru
elementu na podstawie wymiaréw przylegajacych lub nadrzednych elementéw.

Wiasciwos¢ box-sizing umozliwia wybranie sposobu wyswietlania odstepéw, margineséw
i ramek, tj. okreslenie, czy ich wymiary majq zawierac sie¢ w szerokosci elementu czy nie. Pozy-
cjonowanie elementéw okresla ich poloZenie na stronie.

Teraz, kiedy poznale$ podstawy funkcjonowania styléw CSS, przejdziemy do rozdziatu 5.,
w ktérym dowiesz sie, jak stosowac zapytania o media, aby utworzy¢ responsywna strone.
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A

Adobe Dreamweaver, 183
Adobe Edge Reflow, 181
Adobe InDesign, 181
Adobe Photoshop, Patrz: Photoshop
adres
1P, 300
URL, 300, 309
agent uzytkownika, 300
animagcja, 132, 215
Apache, 153
architekt zawarto$ci, 28
architektura informagji, 162, 163, 164
arkusz
resetujacy, 72, 73,76, 79
styléw, 68
arkusz stylow, Patrz: CSS
artykut, 53
atrybut, 70, 72
alt, 123, 125, 127, 128, 138
async, 315, 316
border-style, 81
charset, 46
defer, 315
display, 206
initial-scale, 50
lang, 45
src, 125, 138
sreset, 150, 151
target, 275
title, 130
user-scalable, 212
viewport, Patrz: obszar widoku
width, 50, 51

Skorowidz

Balsamiq, 175
biblioteka jQuery, 154
body, 44, 51, 303
Bootstrap, 318

cel biznesowy, 30
CheckMyColours, 213
Chrome, 66
CMS, 36, 55, 149, 319
Color Contrast Check, 212, 213
Coyier Chris, 242
CSS, 41, 58, 61
definiowanie, 67, 68
kaskada, 68, 71
komentarz, Patrz: komentarz CSS
optymalizacja, 63, 317, 318
platforma, 318
precyzja, Patrz: reguta kolejnosc¢
regula, Patrz: reguta
wbudowane, 67
wersja, 63, 96
wstawiane, 68, 70, 72
plik, 66
CSS2, 21
CSS3, 21, 63
czcionka, 225, 226, 227
dobér, 226
jednostka miary, Patrz: jednostki
stos, 231
z ikonami, 126
czytnik, 201
RSS, 35, 226
zawartosci ekranu, 52, 127, 196, 211, 226
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deklaracja, 62
grupa, 62
typu dokumentu, 44
wiasciwosé, Patrz: wlasciwosé
deliverable, Patrz: strona responsywna sktadniki
DNS, 299, 308
doctype, 44
dokument
deklaracja typu, Patrz: deklaracja typu
dokumentu
projektowy, 188, 189
struktura, 44
DOM, 301, 302
Dreamweaver, 183
duszek, 125, 309
dziedziczenie, 70, 72, 79

Edge Reflow, 181

ekran, 196
dotykowy, 169, 202, 205, 208, 279

nawigacja, 207

obrét, 209
oporowy, 203
orientacja, 102
pojemnosciowy, 203
przesuwanie zawartosci, 203
rozdzielczo$dé, 102, 134, 232
szerokosé, 22, 101, 104, 107
wielkos¢, 153, 208
wielopunktowy, 203
wysokosé, 101

element
article, 53, 55, 114
aside, 54, 55
blokowy, 79, 83
body, 44, 51, 303
footer, 53, 55
header, 52, 55
html, 45
img, 125, 136, 137, 138, 303
li, 84, 252, 255

odstep, 206

link, 68, 100
list-item, 84
margines, 79, 81, 82, 206, 246, 247

noscript, 153
odstep, 79, 81, 82, 206
picture, 150, 151, 152
polozenie
bezwzgledne, 86, 87
state, 87
statyczne, 85
wzgledne, 85, 87
pozycjonowanie, 84
ramka, 77, 78, 81, 82
script, 302, 303, 312, 315
select, 276
span, 54, 153, 242
strukturalny, 51
style, 67
zapytanie o medium, 100
szerokosé, 79
ul, 252, 286
wstawiany, 83, 84
wysokosd, 79

em, 21,78, 233, 234, 235, 237, 238, 247

zagniezdzony, 236, 237

F

Firefox, 66
font, Patrz: plik czcionki
Font Deck, 229
Font Squirrel, 228
Fonts.com, 228, 229
format
GIF, 130, 131, 216
JPEG, 130, 131
PNG, 130, 132
SVG, 130, 132
formularz, 312
Foundation, 318
Froont, 175

gesty, 203
GIDZIPTest, 310

Google PageSpeed Insights, 311, 313

Google PageSpeed Tools, 295
Google Web Fonts, 229

auto, 81 Halvorson Kristina, 27
meta, 45, 46, 47 Hay Stephen, 167
nav, 53, 55, 252, 255 head, 44, 45, 68
naw, 267
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HiSRC, 154, 155
HotGloo, 175
HTML, 41, 42, 58
HTMLS5, 42, 43
HTML5 Shiv, 54

identyfikator, 62, 70, 72
ikona, 126, 291
hamburgera, Patrz: ikona nawigacyjna
nalesnika, Patrz: ikona nawigacyjna
nawigacyjna, 289, 291
szkla powiekszajacego, 291
z koszykiem, 291
InDesign, 181
informacja o marce, Patrz: marka informacja
Instapaper, 35, 226
instrukcja warunkowa, 59
Internet Explorer, 59, 66, 83, 132, 146

J

JavaScript, 54, 66, 108, 271, 302, 303, 307, 312
biblioteka, 317
skrypt
blokujacy, 313
odroczone wykonywanie, 315
opdznione tadowanie, 315
wbudowany, 314, 315
zastepowanie HTML/CSS, 316
jednolitos¢ tresci, Patrz: tresé jednolita
jednostki, 235
bezwzgledne, 78, 233
em, Patrz: em
rem, Patrz: rem
wzgledne, 233, 234
Jehl Scott, 152
jezyk
CSS, Patrz: CSS
HTML, Patrz: HTML
jQuery, 154

klasa, 62, 70, 72
klient, 162, 185, 187
edukowanie, 185
kod
Adaptive Images, 153
Picturefill, 152, 156
polyfill, Patrz: kod wypekienia

UTE-8, Patrz: UTE-8

wypelnienia, 54, 152
kod wypelnienia, 105
komentarz, 59

CSS, 76

warunkowy, 104
konsola do gier, 201
Krantz Peter, 211
kréj pisma, Patrz: czcionka

L

leading, 239
lista
nienumerowana, 251
punktowana, 84, 252
logo, 257, 258

M

Marcotte Ethan, 22
marka, 258
informacja, 257, 258, 285
menu
przelaczane, 271, 273
przypiete, 285
rozwijalne, 96
metadane, 36, 45
Meyer Eric, 73
Mobitest, 303
model
DOM, Patrz: DOM
pudetkowy, 77, 79, 206
Modernizr, 54
MQtest.io, 113
multi-touch, 18
MyFonts, 228

nagtowek, 32, 33, 52
HTTP, 300
minimalistyczny, 286
wielko$¢ czcionki, 238
ztozony, 287

nawigagja, 53, 207, 251, 263, 285
dla matych ekranéw, 259, 266
ikona, Patrz: ikona nawigacyjna
nakladana, 274
odnosnik, 259
podsekdja, 281
priorytetowa, 275

nawigacja
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przelaczana, Patrz: menu przelaczane

sekgja pozioma, 253

szablon, 265, 266, 267

trwala, 285

u dotu strony, 279

u gory strony, 267
ukierunkowana na cel, 261
ukryta, Patrz: menu rozwijalne
w stopce, 269

wysuwana, 278

0

obraz, 123
animowany, 132, 215
format, Patrz: format
kompresja, 135, 136
rozmiar, 124
réwnowazny, 135
skalowalny, 135, 149, 150, 152, 153
skompresowany, 131
tekst alternatywny, 123, 125, 127, 129
ta, 125, 147, 303
wektorowy, 132
wielkosé, 133
wymiary, 124, 136, 141
skalowalne, 139
wyréwnanie, 148
z tredcia, 125
zlaczony, Patrz: duszek
obszar
dotyku, 205, 206
widoku, 22, 46, 47
proporgje, 102
strony responsywnej, 48
szerokos¢, 22, 101
szeroko$¢ maksymalna, 118
urzadzenie mobilne, 47
wysokosé, 101
odkrywczosé, 291
off-canvas, Patrz: nawigacja wysuwana
Opera, 66
opis styléw, 178, 179, 180

P

Photoshop, 161, 176, 178, 180, 181

PHP, 153

piksel, 15, 78, 133, 232, 235, 237
CSS, Patrz: piksel odniesienia
odniesienia, 134
sprzetowy, Patrz: piksel urzadzenia
urzadzenia, 134

piramida odwrdécona, 31
plik
htaccess, 311
js, 312
CSS, 67
czcionki, 227, 228
odnosnik, 229
HTML, 66, 300, 301
kompresja, 301, 310
laczenie, 307
nieuzywany.css, 318
polyfill, Patrz: kod wypeienia
portal spotecznosciowy, 308, 309
prefiks
producenta, Patrz: przegladarka prefiks
przegladarki, Patrz: przegladarka prefiks
przegladarka, 216, 220
Internet Explorer, Patrz: Internet Explorer
pamiec¢ podreczna, 311
prefiks, 64, 245
zapytanie o media, Patrz: zapytanie o media
przegladarka
przejscie, 273
przekierowanie HTTP, 309
przezroczystosé, 131, 132, 147
przycisk, 124
pseudoklasa, 70, 72
punkt, 78, 235
podziatu, 105, 107, 112, 113, 156, 253
wyznaczanie, 120
px, 78

ramka, 71

elementu, 77, 78
ranking, 296
reflow, Patrz: strona przeorganizowanie
regula, 62

limportant, 69, 72

@media, 21

grupa, 63

kolejnosé, 69
Reichenstein Oliver, 309
rem, 78, 233, 234, 236, 238, 247
rendering, Patrz: strona wyswietlanie
repaint, Patrz: strona przerysowanie
Responsive.io, 155
ReSRC, 155
RESS, 322, 323
retina, 134
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rola, 52, 267
banner, 53
complementary, 54
contentinfo, 53
navigation, 53

Safari, 66
Scala Giovanni, 213
scenariusz zachowania, 162
Scharngal Michael, 276
Schmidt Chris, 154
sekcja
body, Patrz: body
head, Patrz: head
nawigadji, Patrz: nawigacja
title, Patrz: title
selektor, 62, 70
semantyka znacznikéw, 51
Sencha.io SRC, 155, 156
serwer Apache, Patrz: Apache
serwis typograficzny, 229
shiv, Patrz: kod wypelnienia
siatka, 109, 110, 115
12-kolumnowa, 110
sie¢ CDN, Patrz: CDN
silnik
wizualizacyjny, 64
Gecko, Patrz: Gecko
Presto, Patrz: Presto
Trident, Patrz: Trident
WebKit, Patrz: WebKit
sklep internetowy, 37

skrypt JavaScript, Patrz: JavaScript

slogan, 257
stowo kluczowe
@media, 97
all, 97, 98
and, 97
braille, 97, 98
not, 98
only, 97
or, 98
print, 97
projection, 98
screen, 97, 98
speech, 98
tv, 98
smartfon, 18, 199, 203, 208
Smush.it, 136
Snook Jonathan, 213

specyfikacja WAI-ARIA, Patrz: WAI-ARIA
sprite, Patrz: duszek
stopka, 53
stos fontéw, 231
strategia tresci, Patrz: tre$¢ strategia
strona
blokowanie wyswietlania, 313, 315
do druku, 21
dostepnosd, 210, 211
iPhone, 20
komponenty, 164, 165
m-dot, 300
mobilna, 14, 18, 20, 23, 25, 28, 185, 263, 264, 300
model pudetkowy, Patrz: model pudetkowy
nawigacja, Patrz: nawigacja
niezalezna od urzgdzenia, 196
o stalej szerokosci, 15
obstugiwana dotykowo, 202
projekt wizualny, 176
projektowanie, 162, 164, 165, 170, 188
narzedzia, 180, 181, 182, 183
niezalezne od urzadzenia, 196, 216
uniwersalne, 210, 211
prototyp, 170, 174
interaktywny, 172
narzedzia, 175
responsywny, 171, 172, 176, 189
uwagi, 190
przeorganizowanie, 321
przerysowanie, 321
ranking, Patrz: ranking
responsywna, 13, 25, 27, 58, 184, 185
cena, 187
komponenty serwera, Patrz: RESS
obszar widoku, Patrz: obszar widoku
projektowanie, 108, 197, 208
skladniki, 188
tekst, Patrz: tekst
tworzenie, 22, 161, 192
wady, 186
wydajnosd, Patrz: wydajnosé
stopniowe wzbogacanie, 108, 110, 112, 168, 169,
196, 200, 259
szerokos¢, 50
szkielet, 170
testowanie, 178, 217, 218, 221
przegladarka, 220
system operacyjny, 220
weryfikacja kodu, 218
tlo, 125, 147
tresc, Patrz: tres¢
tworzenie, 55
tytut, 45
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strona
udogodnienia dla niepelnosprawnych, 52, 58,
97,98, 127, 196, 210, 211, 212
choroba nadgarstka, 214
daltonizm, 213
gluchota, 214
niepelnosprawnos¢ poznawcza, 215
oprogramowanie rozpoznajace mowe, 215
ukiad
analiza, 167
liniowy, Patrz: ukltad liniowy
plynny, 17
wyswietlanie, 298
zawartosé, 29
styl resetujacy, Patrz: arkusz resetujacy
style tile, Patrz: wzorzec styléw
stylesheet, Patrz: arkusz stylow
system CMS, Patrz: CMS
szablon, 174

T

tablet, 193, 201
technologia multi-touch, Patrz: multi-touch
tekst, 225
alternatywny, 123, 125, 127, 129
czcionka, Patrz: czcionka
czytelnosé, 239, 246
dzielenie wyrazéw, 245
kolor, 212
ozdobny, 124
wielkosé, 231, 233, 235, 236
domyslna, 233, 237
nagtowek, 238
wartos¢ zapasowa, 237
wiersz
dlugosé, 241, 242
wysokosé, 239
zawijanie wyrazow, 245
telefon komérkowy, 199, 220, 282
title, 45
TouchSwipe, 203
transkrypgja, 214
tresé, 27, 162, 164, 165
audyt, 30
hierarchia, 167
jednolita, 34
ladowanie warunkowe, 320
marketing, 28
strategia, 27, 28
uniwersalna, 34
zarzadzanie, 34

Typecast, 229
Typekit, 229

U

ukiad liniowy, 166
urzadzenie, 192, 199, 201, 216
dotykowe, 204, 205
emulator, 217, 221
mobilne, 192, 193, 195, 196, 297, 300
nieprzenosne, 192
przenosne, Patrz: urzadzenie mobilne
symulator, 217, 221
testowanie, 217, 218, 221
user-agent, Patrz: agent uzytkownika
ustuga
CDN, Patrz: CDN
DNS, 299
Responsive.io, 155
ReSRC, 155
Sencha.io SRC, 155, 156
UTF-8, 46
uzytkownik, 162, 260
mobilny, 193, 194, 195
profil, 162
wielu urzadzeri, 195
wrazenia, 191, 196, 296

v

viewport, Patrz: obszar widoku

W

W3C, 43
W3C Responsive Images Community Group, 150
WAI-ARIA, 52, 267
Warren Samantha, 177
Web Ink, 229
WebAIM, 212
WebKit, 66
Webtype, 229
widzet, 308, 309
wiasciwosé, 62
@font-face, 127, 229, 230
background-image, 125, 147
box-sizing, 82, 83, 90
clear, 88, 89, 255
display, 83, 84
float, 88, 139
font-family, 230
font-size, 234, 239
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hyphens, 66 Y4
line-height, 207, 239, 247

max-width, 142, 143, 144, 145, 146 zakres szerokosci projektu, 107
min-width, 142, 143 zapytanie
nazwa, 66 DN, 299, 300
opacity, 132, 147 HTTP, 300, 302, 307
overflow-wrap, 246 o media, 21, 22, 95, 99, 100, 103, 110, 112, 141,
position, 85, 86, 88 142, 204, 207, 248, 251, 270
wartos¢ domyslna, 71, 72 cecha medium, 98
wartosc reset, 72 Internet Explorer, 104, 105
z prefiksami, 66 odpowiedz, 105
z-index, 86 przegladarka, 103
World Wide Web Consortium, Patrz: W3C struktura, 97
Wroblewski Luke, 169, 279 umieszczanie, 117
wtyczka HiSRC, Patrz: HiSRC w atrybucie elementu style, 100
wydajnos¢, 295, 298, 300 w odnosnikach do CSS, 99
optymalizacja, 305, 306, 307, 308, 309, 310, 311, zdarzenie
312, 316, 317, 319, 320, 321, 322 dotykowe, 204
pomiar, 303, 304 hover, 204
wyszukiwarka, 25 JavaScript, 204
jednostki, 78 onclick, 204, 313
wzorzec stylow, 176, 177, 178 onload, 303
znak
X biaty, 17, 246
tabulacji, 215
XHMTL, 43 zestaw, 46
UTEF-8, 46
Y
YSlow, 304

Skorowidz | 333

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/reswdk
http://helion.pl/page354U~rf/reswdk

328 | Skorowidz

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/reswdk
http://helion.pl/page354U~rf/reswdk

PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

O’REILLY"

Responsywne strony WWW
dla kazdego

Responsywne strony WWW umiejetnie dostosowuja sie do rozmiaru
kazdego ekranu, na ktérym sg wyswietlane. Ta ich wtasciwosc¢
pomaga rowniez generowac zyski. Po pierwsze, wystarczy

j utrzymywac tylko jedna wersje responsywnej strony. Po drugie,
potenCJaInl klienci i uzytkownicy moga zapoznac¢ sie z Twoja ofertg lub
skorzystac¢ z niej praktycznie w dowolnym miejscu swiata. | to niezaleznie od
tego, czy korzystajg ze smartfona, z tabletu czy z komputera stacjonarnego!

Jezeli chcesz nauczyc¢ sie tworzyc¢ takie strony, ta ksiazka bedzie dla Ciebie
najlepszym zrodtem! Dowiesz sie, w jaki sposob zbudowac skalowalne strony
WWW z wykorzystaniem najnowszych mozliwosci kaskadowych arkuszy stylow
CSS3 oraz jezyka HTML5. Przekonasz sie, jak tatwo mozesz modyfikowac style
pod konkretne media oraz jak najlepiej zorganizowa¢ proces projektowania
responsywnej strony WWW. Zaznajomisz sie tez z najlepszymi technikami
poprawy wydajnosci Twoich stron WWW. To jest lektura obowiazkowa dla
wszystkich programistow i projektantow stron WWW!

Dzieki tej ksigzce:

e poznasz mozliwosci responsywnych stron WWW

e zoptymalizujesz pliki graficzne

e zaznajomisz sie z procesem tworzenia strony responsywnej
e podniesiesz wydajnosc¢ Twojej strony WWW

Odkryj mozliwosci responsywnych stron WWW!
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i Sprawdz najnowsze promocje:
(Nr katalogowy: 28923\ © http://helion.pl/promocije
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