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Opanowanie
uktadow ptynnych

Gdy w latach 90. ubiegtego wieku zaczalem konstruowaé witryny, ich uklad powstawat na ba-
zie tabeli. Najczes$ciej wymiary pojedynczych sekcji kazdej strony byly wyrazane w procen-
tach. Przykladowo, lewa kolumna nawigacji mogla wypelia¢ 20 procent strony, podczas gdy
obszar tresci 80 procent. W przeszlosci nie bylo tak wielkich r6znic miedzy obszarami opera-
cyjnymi przegladarek jak obecnie, wiec te uktady byly dobrze skalowane w waskim wyborze
ekranéw. Nikogo nie obchodzito, ze pojedyncze zdania wygladaly odrobine inaczej na réz-
nych ekranach. Jednakze z biegiem czasu uktady CSS staly sie norma, bo pozwalaly na od-
zwierciedlenie zasad typograficznych stosowanych w materiatach drukowanych. Zmiana ta
oznaczala znaczne zmniejszenie liczby ukltad6w konstruowanych na podstawie proporcji — za-
miast nich powstawaly ich sztywne odpowiedniki, ktérych wymiary definiowano w pikselach.

Podobnie jak inne wazne osiggniecia, aktualnie ten rodzaj projektowania przezywa renesans.
W przeciggu ostatnich lat miniaturowe samochody, trwata fryzura (chcialoby sie...) oraz jeansy
dzwony powrécily do task. Nadszedl czas, by réwniez uklady proporcjonalne zostaly odkryte
na nowo.

W tym rozdziale:

B dowiesz sie, czemu uklady proporcjonalne sg tak wazne w filozofii RWD,

B nauczysz sie wyrazaé elementy zbudowane w stalej szeroko$ci warto$ciami
procentowymi,
nauczysz sie definiowa¢ elementy typografii wyrazone w pikselach w jednostkach em,
zrozumiesz, jak umiesci¢ elementy we wlasciwych kontekstach,

nauczysz sie plynnie przeskalowywaé obrazy,

dowiesz sie, jak dopasowaé wielkosé grafik do wymiaréw ekranu,

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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B zrozumiesz, w jaki spos6b uzupehiaja sie zapytania medialne i ptynne uktady stron
oraz grafik,

B stworzysz uklad skalowalny od podstaw w oparciu o system siatek CSS.

Uktady state nie sg przystosowane
do nowych wyzwan

Jak juz wspomniatem, od czaséw ukladéw tabelarycznych nie mialem zbyt wielu okazji, by
wykorzystywaé projekty proporcjonalne. Zwykle klienci prosza mnie o stworzenie uktadu
najblizej odzwierciedlajacego graficzny model w obrebie 950 — 1000 pikseli. Jezeli zbudowal-
bym projekt w oparciu o proporcjonalne wartosci (np. 90%), szybko dostatbym skarge: ,,Ale to
wyglada inaczej na moim monitorze!”. Witryny skonstruowane na bazie staltych wymiaréw
wyrazonych w pikselach pozwalaly na fatwe dopasowanie uktadu do prototypu.

Nawet w dzisiejszych czasach, gdy uzywalo sie zapytan medialnych celem stworzenia ulep-
szonej wersji ukladu, dopasowujgcej sie do szerokosci popularnych urzadzen, np. iPada lub
iPhone’a (0 czym przekonale$ sie w rozdziale 2., ,,Zapytania medialne: obstuga zr6znicowa-
nych obszaréw operacyjnych”), wymiary uktadu w dalszym ciagu mogly by¢ wyrazone w pik-
selach, poniewaz znalismy wielko$¢ obszaru operacyjnego. Choé¢ znajdg sie tacy, ktérzy chet-
nie wysla klientowi rachunek za kazdym razem, gdy najdzie go ochota, by doda¢ nowy bajer do
strony, nie jest to podejscie dobrze przygotujace witryne na przysztosé. Na rynku pojawiaja sie
coraz to nowsze typy obszar6w operacyjnych, wiec musimy znalez¢ jaki§ sposob, by przygoto-
wad sie na nadej$cie nieznanego.

Czemu uktady proporcjonalne sg tak wazne
w metodologii RWD?

Mimo Ze zapytania medialne sa bardzo przydatne, maja pewne ograniczenia. Dowolny staly
projekt witryny korzystajacy z zapytan medialnych do dopasowania sie do r6znych obszaréw
operacyjnych bedzie po prostu przechodzit z jednego zestawu regut do drugiego, bez zadnej
animacji pomiedzy stanami. Jak pamietasz, w przyktadzie z rozdziatu 2., ,,Zapytania medialne:
obstuga zréznicowanych obszaréw operacyjnych”, obszar operacyjny zmieniat sie w obrebie
stalych zakres6w zapytain i wymagal przewijania strony w poziomie dla niestandardowych
rozdzielczosci (ktére moga obowiazywaé¢ w nowych, nieznanych dotad urzadzeniach). My
jednak chcemy, by nasz uktad przewijal sie i wygladal dobrze we wszystkich obszarach opera-
cyjnych, a nie tylko tych zdefiniowanych w zapytaniu medialnym. Cigcie! (Rozumiesz? Ciecie!
Takie filmowe powiedzenie w sam raz dla naszej filmowej witryny... Prawda? Nie? Juz ide po
swoéj plaszez. ..). Musimy przemienié nasz staty uklad wyrazony w pikselach w uktad ptynny zbu-
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dowany w oparciu o proporcjonalne jednostki. Pozwoli to elementom dynamicznie dopasowywac
sie wzgledem obszaru operacyjnego do momentu, gdy do akcji wkroczy zapytanie medialne
i zmodyfikuje uktad.

Symbioza ukfadu proporcjonalnego i zapytan medialnych

Wspomniatem wczesniej artykut autorstwa Ethana Marcotte'a na temat metodologii RWD, ktéry opubli-
kowano w witrynie A List Apart (Attp./www.alistapart.com/articles/responsive-web-design/). Cho¢ na-
rzedzia, ktérych uzyt w omawianym przyktadzie (ptynny ukfad, obrazy i zapytania medialne), nie byty
wcale nowe, prawdziwg sensacjg byto nowatorskie wykorzystanie wszystkich tych technik do stworze-
nia spojnej catosci. Dla wielu projektantéw witryn ten artykut byt kluczem do swiata nowych mozliwo-
4ci. Przedstawiat sposéb, ktory czerpie to, co najlepsze, z dwdch Swiatéw: stworzenie ptynnego uktadu
bazujgcego na projekcie proporcjonalnym przy jednoczesnym ograniczeniu rozstawienia elementow za
pomocy zapytania medialnego. Wykorzystanie tych aspektéw razem jest fundamentem metodologii RWD,
dzieki ktorej powstaje co$ znacznie wiekszego niz suma czesci sktadowych.

Transformacja statego uktadu
w projekt proporcjonainy

W najblizszej przysztosci wszystkie gotowe kompozyty, ktére otrzymasz lub stworzysz, beda
mialy stalg szerokosé. Aktualnie w oprogramowaniu w rodzaju Adobe Photoshop i Fireworks
wymiary elementéw, wielko$§¢ margineséw itp. wyrazamy w pikselach. Dane te wprowadza-
my p6zniej w arkuszach stylow CSS. To samo dotyczy rozmiaréw tekstu. W naszym ulubio-
nym programie graficznym klikamy fragment tekstu, zapisujemy wielkosé fontu (tez wyrazong
w pikselach) i przenosimy ja do odpowiednich regut CSS. W jaki wiec spos6b mozemy prze-
mienié¢ nasz uktad staly w proporcjonalny?

Wazne rownanie

By¢ moze w Twoich oczach jestem zbyt wielkim fanem Ethana Marcotte’a, lecz czuje, ze mu-
sze po raz kolejny uchyli¢ mu kapelusza (lub odda¢ kolejny uklton w jego strone albo pasé
przed nim na kolana). W ksigzce autorstwa Dana Cederholma — Handcrafted CSS — Ethan
Marcotte wspéttworzyl rozdzial poswiecony plynnym siatkom projektowym. W nim opisal
prosty i niezawodny wzér stuzacy do transformacji wartosci pikselowych w uktadzie stalym na
warto$ci procentowe w projekeie proporcjonalnym:

element docelowy : kontekst = wynik
Réwnanie to jest niepozorne, czyz nie? Szybko jednak okaze sie, ze jest ono Twoim najlepszym

przyjacielem. Zamiast rozprawia¢ o teoriach, wykorzystajmy ten wzoér w praktyce, zamieniajac
jednostki wymiaréw witryny Zwyciezcq nie jest... na procenty.
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Jak pamietasz, w rozdziale 2., ,Zapytania medialne: obstuga zréznicowanych obszaréw opera-
cyjnych”, ustanowilismy strukture kodu naszej strony:

<div id="wrapper">

<!-- nagtowek i nawigacja -->
<div id="header">

<div id="navigation">

<ul>
<li><a href="#">nawigacjal</a></11i>
<li><a href="#">nawigacja2</a></11i>
</ul>

</div>
</div>
<!-- pasek boczny -->
<div id="sidebar">

<p>obszar paska bocznego</p>
</div>
<l-- tresci -->
<div id="content">

<p>obszar gtéwnej zawartosci strony</p>
</div>
<!l-- stopka -->
<div id="footer">

<p>stopka</p>
</div>

</div>

W dalszej czesci dodalismy tresci, ale tym, co nas interesuje w tej chwili, sa wymiary elemen-
tow strukturalnych (nagléwka, nawigacji, paska bocznego, tresci i stopki) w arkuszach CSS.
Nizej pominglem wiele regul formatowania, by$my mogli skupi¢ naszg uwage na strukturze:

#wrapper {

}

margin-right: auto;
margin-left: auto;
width: 960px;

#header {

}

margin-right: 10px;
margin-left: 10px;
width: 940px;

#navigation {

}

padding-bottom: 25px;
margin-top: 26px;
margin-left: -10px;
padding-right: 10px;
padding-left: 10px;
width: 940px;

#navigation ul 1i {
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display: inline-block;

}

#content {
margin-top: 58px;
margin-right: 10px;
float: right;
width: 698px;

}

#sidebar {
border-right-color: #e8e8e8;
border-right-style: solid;
border-right-width: 2px;
margin-top: 58px;
padding-right: 10px;
margin-right: 10px;
margin-Teft: 10px;
float: Teft;
width: 220px;

}

#footer {
float: Teft;
margin-top: 20px;
margin-right: 10px;
margin-left: 10px;
clear: both;
width: 940px;

}

Wszystkie wymiary sa obecnie wyrazone w pikselach. Zacznijmy od elementu polozonego naj-
bardziej na zewnatrz struktury uktadu i zmiefimy jednostki jego wymiaréw na procenty, korzy-
stajac ze wzoru element docelowy : kontekst = wynik.

Wszystkie nasze tresci sg zawarte w elemencie div, oznaczonym identyfikatorem #wrapper.
Z kodu CSS tatwo odczytad, ze jego marginesy sg ustawione automatycznie i sam element ma
960 pikseli. Jak zdefiniowaé, jak wielka cze$¢ obszaru operacyjnego powinien zajmowac taki
zewnetrzny komponent div?

Definiowanie kontekstu w elementach proporcjonalnych

Potrzebujemy czegos$, co pomiesci wszystkie proporcjonalne elementy (tresci, pasek boczny,
stopke itd.), stajac sie dla nich kontekstem, ktéry zawrzemy w naszym projekcie. Z tego powodu
musimy wyznaczy¢ proporcjonalng warto$é szerokosci komponentu #wrapper w stosunku do
wymiaréw obszaru operacyjnego. Na razie przeprowadzmy eksperyment, ustawiajac szerokosé
na 96 procent, i zobaczmy, co sie stanie. Oto poprawiona reguta komponentu #wrapper:
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#wrapper {
margin-right: auto;
margin-left: auto;
width: 96%; /* Dotyczy polozonego najbardziej na zewnqtrz elementu DIV */

}

A oto jak nasza strona prezentuje sic w oknie przegladarki:

e —— -
‘::]ZWyCIeZCENEJESt.” | + |
# ¥ Przejd? do witryny WWW > * C |- Google p| |~

VAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
ZWYCIEZCA ~ JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QUIZ

ZAPOMNIANI
BOHATEROWIE...

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM
CEREMONIE ROZDANIA
OSCAROW, PRZEPELNIA
MNIE GORYCZ...

...na mysl, ze takie filmy jak King Kong, Moulin

PRZEREKLAMOWANE
BADZIEWIE...

Rouge czy Monachium otrzymuja statuetke, a
prawdziwe fenomeny kina przegrywaja. Typowe
dla Hollywood.

Pokazemy, ktore filmy sa warte zachodu.

UWAGA: LICZY SIE TYLKO NASZA OPINIA. TY SIE MYLISZ, NAWET JESLI WYDAJE CI SIE, ZE MASZ RACJE. TAKIE SA FAKTY. POGODZ SIE Z TYM
D x & 1000-1066

Na razie nie jest zle! Warto$¢ 96 procent sprawdza sie catkiem dobrze, cho¢ moglibysmy wy-
bra¢ 100 albo 90 procent — dowolng wielko$¢, ktéra wyznaczytaby wygodne granice w obsza-
Ize operacyjnym.
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Schodzac w dét struktury witryny, szybko zauwazymy, ze zmiana uktadu na proporcjonalny
staje sie coraz bardziej skomplikowana. Najpierw przyjrzyjmy sie strukturze nagléwka. Przy-
pomnij sobie wzor: element docelowy : kontekst = wynik. Nasz element docelowy (#header
div) znajduje sie wewnatrz elementu div #wrapper (kontekstu). Dlatego ustalamy, ze #header
(element docelowy) ma szerokosé 940 pikseli, po czym dzielimy te warto$é przez szeroko$é¢ kontek-
stu (komponentu #wrapper), ktéra miata wartos¢ 960 pikseli, i otrzymujemy wynik 0,979166667.
Warto$é te wyrazamy w procentach, przesuwajac dwie pierwsze cyfry ulamka przed przecinek
dziesietny, i otrzymujemy warto$¢ procentowa 97,9166667. Zapiszmy ja w regule CSS:

#header {

margin-right: 10px;

margin-Teft: 10px;

width: 97,9166667%; /* 940 : 960 */
}

Zauwazmy, ze elementy #navigation i #footer maja te samg szeroko$¢, wiec bez problemu mo-
zemy zamieni¢ warto$ci wyrazone w pikselach na procenty.

Na koniec, zanim otworzymy strone w przegladarce, zajmijmy sie elementami #content i #wrapper.
Z uwagi na fakt, iz kontekst pozostal ten sam (960 pikseli), wystarczy, ze podzielimy szeroko$é¢
elementu docelowego przez jego rozpietosé. Nasz element #content ma aktualnie 698 pikseli,
wiec podzielmy to przez 960, a otrzymamy wynik réwny 0,727083333. Przesufimy przecinek
dziesietny o dwa miejsca, a otrzymamy 72,7083333 procenta — jest to nowa, procentowa szero-
kos¢ komponentu div z identyfikatorem #content. Z kolei nasz panel boczny ma szerokosé¢ 220
pikseli, lecz musimy tez pamieta¢ o szerokiej na 2 piksele krawedzi. Nie chcemy, by grubosé
prawej krawedzi rozszerzala sie lub zwezata, wiec w dalszym ciggu bedzie ona miata 2 pikse-
le. Z tego wzgledu nalezy uja¢ odrobine z szerokosci paska bocznego. Odjalem wiec 2 piksele i
przeprowadzitem obliczenia wedlug naszego réwnania. Podzielitem szerokosé elementu docelo-
wego (czyli po poprawce 218 pikseli) przez rozpietosé kontekstu (960 pikseli) — otrzymatem wy-
nik 0,227083333. Przenosze przecinek dziesietny o dwa miejsca i dostaje 22,7083333 procenta
szeroko$ci paska bocznego. Po zmodyfikowaniu wszystkich wartosci nasz arkusz CSS prezen-
tuje sie w nastepujacy sposob:
#wrapper {

margin-right: auto;

margin-Teft: auto;

width: 96%; /* Dotyczy potozonego najbardziej na zewnatrz elementu DIV */

}
#header {
margin-right: 10px;
margin-Teft: 10px;
width: 97.9166667%; /* 940 : 960 */
}
#navigation {
padding-bottom: 25px;
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}

margin-top: 26px;

margin-left: -10px;
padding-right: 10px;
padding-left: 10px;

width: 72.7083333%; /* 698 : 960 */

#navigation ul 1i {

}

display: inline-block;

#content {

}

margin-top: 58px;
margin-right: 10px;
float: right;

width: 72.7083333%; /* 698 : 960 */

#sidebar {

}

border-right-color: #e8e8e8;
border-right-style: solid;
border-right-width: 2px;
margin-top: 58px;
margin-right: 10px;
margin-left: 10px;

float: left;

width: 22.7083333%; /* 218 : 960 */

#footer {

}

float: left;
margin-top: 20px;
margin-right: 10px;
margin-lTeft: 10px;
clear: both;

width: 97.9166667%; /* 940 : 960 */

Ponizszy zrzut ekranu przedstawia wyglad strony w oknie przegladarki Firefox, ktérego obszar

operacyjny ma szeroko$¢ powyzej 1000 pikseli:

Dobrze nam idzie. Zastapmy teraz wszystkie deklaracje 10 px wlasciwosci padding i margin
w arkuszu warto$ciami wzietymi ze wzoru element docelowy : kontekst = wynik. Wszystkie kom-
ponenty o szerokosci 10 pikseli maja ten sam kontekst, a ich rozpieto$§¢ wyrazona w procentach
wynosi 1,0416667.
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M - ===
| [ Zwyciezca niejest.. [+]
A % files//#C:/Users/Gelan 7000/ Desktop/ kedy/rozdzial03/basic_page_layout ATWLhtml & C |- Google Pl = |~

VVVVVVVVVVVVIVVVVVVVVVVVVVS
ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QUIZ

ZAPOMNIANI
BOHATEROWIE...

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM
CEREMONIE, ROZDANIA
OSCAROW, PRZEPELNIA
MNIE GORYCZ...

...na mysl, ze takie filmy jak King Kong, Moulin

PRZEREKLAMOWANE
BADZIEWIE...

Rouge czy Monachium otrzymujg statuetke, a
prawdziwe fenomeny kina przegrywajg. Typowe
dla Hollywood.

Pokazemy, ktore filmy sa warte zachodu.
te filmy powinny wygraé »

UWAGA: LICZY SIE TYLKO NASZA OPINIA. TY SIE MYLISZ, NAWET JESLI WYDAJE CI SIE, ZE MASZ RACJE. TAKIE SA FAKTY POGODZ SIE Z TYM

O~ x & 1016:1066

A tych liczb to nie mozna zaokraglic¢?

Niektorzy krytycy metodologii RWD (np. autor artykutu Attp.//tripleodeon.com/2010/10/not-a-mobile-
web-merely-a-320px-wide-one)j twierdza, ze wprowadzanie liczb w rodzaju 0.550724638 em we-
wnatrz arkusza stylow jest Smieszne. Mozesz sam sie zastanawia¢, czy nie warto bytoby ich zaokra-
gli¢? Odpowiedz brzmi: przegladarke nalezy informowac z jak najwieksza doktadnoscia. Dzigki temu
bedzie ona w stanie precyzyjniej wyswietla¢ wszystkie elementy. Tak na marginesie, jesli w szkole nie
zasypiates zbyt czesto na lekgach matematyki, z pewnoscig styszates o ztotej propordji (Attp./pl.
wikipedia.org/wiki/Zfoty podziaj). Ta matematyczna proporcja charakteryzuje kazda dyscypline naukowa
i wynosi 1:1,61803398874989 (jesli chcesz poznac jej 10 000 miejsce po przecinku, zajrzyj na strone
http./www.maths.surrey.ac.uk/hosted-sites/R. Knott/Fibonacciphi10000aps.txd). Nie jest to réwna liczba,
lecz ma ona wielkie znaczenie. Jesli ztota proporcja moze by¢ wyrazona w taki sposéb, czemu nie nasze
projekty witryn?
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Wszystkie elementy w dalszym ciggu prezentujg sie bardzo dobrze w tym samym rozmiarze
obszaru operacyjnego. Jedyny problem stanowi nawigacja. Jesli odrobine zmniejsze szeroko$é
obszaru operacyjnego, linki rozwing sie¢ w dwéch wierszach:

e
|7 Zwycierca niejest.. =]
i % file///C/Users/Golan 7000/ Desktop/kody/rozdziald3/basic_page_layout ATW. & @ |3 Google Pl - |-

ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY
QuIZ

ZAPOMNIANI g

BOHAIERIE” \ ROK W ROK,
Ml 55 Nyl KIEDY OGLADAM

CEREMONIE ROZDANIA |

OSCAROW,

PRZEPELNIA MNIE

GORYCZ...

...na mysl, ze takie filmy jak King Kong,

PRZEREKLAMOWANE
BADZIEWIE...

Moulin Rouge czy Monachium otrzymuja

statuetke, a prawdziwe fenomeny kina

przegrywajg. Typowe dla Hollywood.

_ Pokazemy, ktére filmy sa warte zachodu.

UWAGA: LICZY SIE TYLKO NASZA OPINIA. TY SIE MYLISZ. rlf-\fl-‘EET:JEJ:?II_I WYDAJE Cl SIE, ZE MASZ RACJE. TAKIE SA FAKTY. POGODZ —
olE £ Vi

& i " - . X i - R . .. T

Co wiecej, jesli rozszerze okno, margines pomiedzy linkami nie bedzie zwiekszal sie propor-
cjonalnie. Rzuémy okiem na reguly CSS definiujace nawigacje i sprébujmy ustali¢, czemu tak
sie dzieje:

#navigation {
padding-bottom: 25px;
margin-top: 26px;

80
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/resweb
http:/helion.pl/rf/resweb

}

Rozdziat 3. ¢ Opanowanie uktadéw ptynnych

margin-left: -1.0416667%; /* 10 : 960 */
padding-right: 1.0416667%; /* 10 : 960 */
padding-left: 1.0416667%; /* 10 : 960 */

width: 97.9166667%; /* 940 : 960 */

background-repeat: repeat-x;

background-image: url(../img/atwiNavBg.png);
border-bottom-color: #bfbfbf;

border-bottom-style: double; border-bottom-width: 4px;

#navigation ul 1i {

}

display: inline-block;

#navigation ul 1i a {

}

height: 42px;

line-height: 42px;

margin-right: 25px;

text-decoration: none;

text-transform: uppercase;

font-family: Arial, "Lucida Grande", Verdana, sans-serif;
font-size: 27px;

color: black;

Na pierwszy rzut oka wydaje sie, ze za caly chaos jest odpowiedzialna trzecia reguta dla se-
lektora #navigation ul 1i a, ktéry ma margines réwny 25 pikseli. Naprawmy to, stosujac na-
sze réwnanie. Element #navigation mial szerokosé 940 pikseli, wiec ostateczny wynik pro-
centowy jest rowny 2,6595745. Zmierimy wiec nasza regule w nastepujacy sposob:

#navigation ul 1i a {

}

height: 42px;

line-height: 42px;

margin-right: 2.6595745%; /* 25 : 940 */

text-decoration: none;

text-transform: uppercase;

font-family: Arial, "Lucida Grande", Verdana, sans-serif;
font-size: 27px;

color: black;

To nie bylo takie trudne! Sprawdzmy, co pokazuje nam nasza przegladarka. ..

A niech to! Nie o to nam chodzilo. Linki nie rozchodza sie juz w dwéch wierszach, lecz nie
znamy wlasciwej proporcji margineséw. Linki nawigacyjne zlewaja sie w jedno dtugie stowo,
ktérego prézno szukaé w stowniku.
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ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNASTRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QUIZ

ZAPOMNIANI
BOHATEROWIE...

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM
CEREMONIE ROZDANIA
OSCAROW, PRZEPELNIA
MNIE GORYCZ...

...na mysl, Ze takie filmy jak King Kong, Moulin

PRZEREKLAMOWANE
BADZIEWIE...

Rouge czy Monachium otrzymujg statuetke, a
prawdziwe fenomeny kina przegrywaja. Typowe

dla Hollywood.

Pokazemy, ktére filmy sa warte zachodu.

te filmy powinny wygrac »

UWAGA: LICZY SIE TYLKO NASZA OPINIA. TY SIE MYLISZ, NAWET JESLI WYDAJE Cl SIE. ZE MASZ RACJE. TAKIE SA FAKTY. POGODZ SIE Z TYM

Zawsze nalezy pamietac o kontekscie

[r— - =
| Zwyciezea nie jest... | + |
A N file///C:/Users/Golan 7000/ Desktop/kady/rozdziali3/basic_page_layout ATWLhtml * C |- Gosgle p| |-

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVY

@v x & 1017x1066

Analizujac uwaznie nasz wzor (element docelowy : kontekst = wynik), tatwo zrozumieé, cze-
mu tak sie dzieje. Naszym problemem w tym miejscu jest kontekst. Rzu¢ okiem na kod:

<div id="navigation">
<ul>
<li><a href="#">0 witrynie</a></1i>
<li><a href="#">Streszczenie</a></1i>
<li><a href="#">Fotosy</a></1i>
<li><a href="#">Wideo</a></1i>
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<li><a href="#">Cytaty</a></1i>
<li><a href="#">Quiz</a></1i>
</ul>
</div>

Jak zauwazysz, elementy <a href="#"> znajduja sie wewnatrz znacznika <1i>. To one sa kon-
tekstem dla naszego proporcjonalnego marginesu. Gdy przyjrzymy sie regule CSS tych
znacznikéw, okaze sie, ze nie zdefiniowalismy dla nich szeroko$ci:

#navigation ul 1i { display: inline-block; }

Jak wiekszo$¢ probleméw, tak i ten mozna rozwigza¢ na wiele sposobéw. Mogliby$smy zade-
klarowaé pewna szeroko$é¢ dla elementu <1i>, ale musieliby$§my wyrazi¢ ja w pikselach lub
w procentach nadrzednego komponentu (#navigation) — zadne z tych rozwigzan nie jest dos¢
elastyczne, by odpowiednio sformatowadé tekst, ktéry pojawia sie w nawigacji.

Zamiast tego mogliby$Smy poprawi¢ znacznik <1i>, zmieniajac wlasciwo$¢ display na inline.

#navigation ul 1i {
display: inline;

}

Wybér opcji display: inline; (ktéra sprawia, ze elementy <1i> tracg swdj blokowy status) powodu-
je, ze komponenty nawigacji sa wySwietlane w poziomie nawet we wezesniejszych wersjach In-
ternet Explorera (6 i 7), ktére mialy problemy ze zinterpretowaniem wlasciwosci inline-
block. Musze jednak przyznaé, ze jestem wielkim zwolennikiem wlasno$ci inline-block, po-
niewaz daje ona wiekszg kontrole nad marginesami i wypelieniem w nowych przegladar-
kach, wiec na razie zostawie ja bez zmian (by¢ moze p6zniej dodam style dla IE 6 i 7), a zamiast
tego przeniose regule marginesu ze znacznika <a> (ktéry nie ma jasnego kontekstu) do bloku
<li>. Oto jak prezentuja sie reguty po poprawkach:

#navigation ul 1i {
display: inline-block;
margin-right: 2.6595745%; /* 25 : 940 */
}
#navigation ul 1i a {
height: 42px;
line-height: 42px;
text-decoration: none;
text-transform: uppercase;
font-family: Arial, "Lucida Grande",
Verdana, sans-serif;
font-size: 27px;
color: black;
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Ponizszy zrzut ekranu pokazuje, jak strona wyglada w przegladarce o obszarze operacyjnym
szerokim na 1200 pikseli:

- (4] (E=8 Bl =
| £ Zwycieaca niejest.. [+]
A % | @ filess/CUsers/ 7000/Desktop/kody, _page_layout ATWLhtml ® C |29 Google p| = |~

\AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAL
ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QUIZ

ZAPOMNIANI
BOHATEROWIE...

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM CEREI\/IONIE
ROZDANIA OSCAROW,
PRZEPELNIA MNIE GORYCZ...

...na my$l, ze takie filmy jak King Kong, Moulin Rouge czy

Monachium otrzymuja statuetke, a prawdziwe fenomeny kina
PRZEREKLAMOWANE

BADZIEWIE... przegrywaja. Typowe dla Hollywood.

Pokazemy, ktore filmy sa warte zachodu.

te filmy powinny wyerac »

UWAGA: LICZY SIE TYLKO NASZA OPINIA. TY SIE MYLISZ, NAWET JESLI WYDAJE CI SIE, ZE MASZ RACJE. TAKIE SA FAKTY. POGOD?Z SIE Z TYM

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

file///C:/U 7000/Desktoprk - page.layout ATWLhtml=

O~ = & 1200x1066

Nawigacja jest juz prawie gotowa, lecz nadal mamy problem z jej zawijaniem sie¢ do dwdéch linijek,
w momencie zmniejszenia sie obszaru operacyjnego do wielkosci 768 pikseli, gdy zapytanie
medialne, ktére przygotowalismy w rozdziale 2., ,Zapytania medialne: obstuga zréznicowa-
nych obszaréw operacyjnych”, nadpisze aktualne style nawigacji. Nim przejdziemy do jej na-
prawienia, zmienie wszystkie jednostki wielkosci elementéw typografii z pikseli na em. Gdy to sie
nam powiedzie, przyjrzymy sie kolejnemu stoniowi w sktadzie porcelany, czyli kwestii skalo-
wania obrazéw wraz z projektem.
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Wykorzystywanie jednostek em
zamiast pikseli w kontekscie typografii

Dawno, dawno temu projektanci witryn wykorzystywali gléwnie jednostki em zamiast pikseli
do definiowania elementéw typograficznych, poniewaz wczesne wersje Internet Explorera
nie byly w stanie przybliza¢ tekstu zdefiniowanego w pikselach. Od jakiego$ czasu nowocze-
sne przegladarki potrafig ominag¢ te niedogodno$é. Czemu wiec uzywanie jednostek em jest
lepszym, jesli nie wymaganym rozwigzaniem? Sg ku temu dwa oczywiste powody: po pierw-
sze, wszystkie osoby uzywajace Internet Explorera 6 (tak, te dwa indywidua) automatycznie
otrzymujg opcje przyblizania tekstu; po drugie, znacznie utatwia to Twojg prace. Wartosé jed-
nostki em zalezy od rozmiaréw jej kontekstu. Jesli zdefiniujemy wielkosé fontu w calym ele-
mencie body i ustalimy reguly typograficzne, uzywajac jednostek em, nasza pierwsza deklara-
cja bedzie miala wplyw na wszystkie style. Zalety jest fakt, ze przy prawidlowych
ustawieniach, jesli klient poprosi Cie o powickszenie fontéw, wystarczy zmienié¢ parametry
deklaracji dla elementu body, by typografia w calej witrynie ulegta modyfikacji.

Uzywajac znanego nam réwnania element docelowy : kontekst = wynik, zamierzam zamienic¢
kazda warto$¢ wyrazona w pikselach na warto$¢ em. Warto zauwazy¢, ze we wszystkich nowo-
czesnych przegladarkach warto$¢ font-size domyslnie jest réowna 16 pikseli (chyba ze ja sam
nadpisates). Z tego powodu wykorzystanie dowolnej z ponizszych regut do znacznika body za-
owocuje takim samym wynikiem:

font-size: 100%;

font-size: 16px;

font-size: lem;

Aby lepiej zrozumie¢ ten mechanizm, zwréé uwage na definicje wielkosci fontu w tytule wi-
tryny ZWYCIEZCA NIE JEST... u gory po lewej stronie:

#1ogo {
display: block;
padding-top: 75px;
color: #0d0cOc;
text-transform: uppercase;
font-family: Arial, "Lucida Grande", Verdana, sans-serif;
font-size: 48px;
}
#1ogo span { color: #dfdada; }

Podzielmy wiec: 48 : 16 = 3. Nasze style maja wiec nastepujaca postac:

#1ogo {
display: block;
padding-top: 75px;
color: #0d0cOc;
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text-transform: uppercase;
font-family: Arial, "Lucida Grande", Verdana, sans-serif;
font-size: 3em; /* 48 : 16 = 3 */

}

Ten sam mechanizm sprawdzi sie w kazdym przypadku. Jesli w ktérym§ momencie na stronie
zapanuje chaos, moze to wynikaé¢ ze zmiany w kontekscie. Dla przykladu spéjrz na ten oto
fragment strony:

<h1>Rok w rok, <span>kiedy ogladam ceremonie rozdania Oscarow,
“>przepetnia mnie gorycz...</span></hl>

Nasz nowy uktad bazujacy na jednostkach em zostal zdefiniowany w CSS nastepujaco:

#content hl {
font-family: Arial, Helvetica, Verdana, sans-serif;
text-transform: uppercase;
font-size: 4.3125em; } /* 69 : 16 */
#content hl span {
display: block;
line-height: 1.052631579em; /* 40 : 38 */
color: #757474;
font-size: .550724638em; /* 38 : 69 */
}

Zwr6¢ uwage na zadeklarowang wielko$é fontu elementu <span> (38 px) w stosunku do dekla-
racji w elemencie rodzica (69 px). Zauwaz tez, ze wlasciwo$¢ 1ine-height (réwna tu 40 px)
zalezy od wielkosci samego fontu (czyli 38 px).

em — co to takiego?

Jednostka em wzieta sie ze sposobu wymawiania litery ,M", ktory zostat przeniesiony na forme pisem-
na. Dawniej litera ,M" byfa wykorzystywana do ustalenia wielkosci danego fontu, poniewaz jest naj-
wiekszg (i najszersza) z liter. Obecnie jednostka em oznacza proporcje szerokosci i wysokosci danej litery
w odniesieniu do wielkosci danego fontu.

Struktura naszej strony jest juz elastyczna i udato nam sie zmienic¢ wszystkie jednostki wiel-
kosci kroju pisma na em. W dalszym ciagu jednak nie wiemy, jak przeskalowaé¢ obrazy wraz ze
zmiang wielko$ci obszaru operacyjnego, wiec warto sie tym teraz zajaé.
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Ptynne obrazy

Latwo dokona¢ przeskalowania obrazé6w w pltynnym ukladzie strony w nowoczesnych prze-
gladarkach (w tym w IE 74). Wystarczy tylko zadeklarowaé nastepujaca regule CSS:
img {
max-width: 100%;
}

W rezultacie wszystkie obrazy wypetnia 100 procent zawierajacego je elementu. Co wiecej,
ten sam atrybut i wlasciwosé sprawdzg sie w skalowaniu innych typéw medialnych:
img,object,video,embed {
max-width: 100%;
}

Wiekszos¢ z nich stanie sie skalowalna, z pewnymi istotnymi wyjatkami, jak filmy zagniez-
dzone w elemencie <iframe>, lecz zajmiemy sie nimi pézniej w rozdziale 4., ,HTMLS5 i pro-
jekty elastyczne”. Na razie skupimy sie na obrazach — mechanizm pozostaje ten sam niezaleznie
od typu multimediéw.

Nim przystapimy do dzialania, zastanéwmy sie nad kolejnymi krokami. Musimy zaplanowa¢
dzialania z wyprzedzeniem — wstawiane obrazy powinny by¢ dosé¢ duze, by zmiesci¢ sie
w obrebie szerokiego obszaru operacyjnego. To zmusza nas do rozwazenia jeszcze jednej kwe-
stii. Niezaleznie od szerokosci obszaru operacyjnego uzytkownicy beda musieli sciagna¢ duzy
obraz, nawet jesli ekran bedzie w stanie pomiesci¢ jedynie 25 procent grafiki. Jest to wazne za-
gadnienie z punktu widzenia przepustowosci lgcza, wiec wkrétce poswiecimy mu wiecej
uwagi. Na razie skoncentrujmy sie na skalowaniu obrazéw.

Skalowanie obrazéw w obrebie obszaru operacyjnego

Spoéjrz na nasz pasek boczny zawierajacy plakaty dwoéch fantastycznych filméw i dwoch ki-
czowatych szmir (nawet nie prébuj o tym dyskutowac). Kod struktury paska aktualnie pre-
zentuje sie nastepujaco:

<!l-- pasek boczny -->
<div id="sidebar">
<div class="sideBlock unSung">
<h4>Zapomniani bohaterowie...</h4>
<a href="#"><img src="img/midnightRun.jpg" alt="midnight run"
Swidth="99" height="135" /></a>
<a href="#"><img src="img/wyattEarp.jpg" alt="wyatt-earp" width="99"
“>height="135" /></a>
</div>
<div class="sideBlock overHyped">
<h4>Przereklamowane badziewie...</h4>
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<a href="#"><img src="img/moulinRouge.jpg" alt="MoulinRouge"
Swidth="99" height="135" /></a>
<a href="#"><img src="img/kingKong.jpg" alt="kingkong" width="99"
“>height="135" /></a>
</div>
</div>

Cho¢ dodatem deklaracje max-width: 100% dla elementu img w obszarze operacyjnym, nic sie
nie zmienito — obrazy nie sg przeskalowywane, gdy powickszam obszar operacyjny.

Zuycieacy nie jest... Ll
& W W | e/ o/ Golan P00/ Deskbop/kody/rosdralibas_page, layout ATWLHm e C 1 Pl

ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QuUIZ

éazaﬁeaa’:&m.. ;f ROK W ROK,
KIEDY OGLADAM CEREMONIE
ROZDANIA OSCAROW, PRZEPELNIA

..na mysl, Ze takie filmy jak King Kong, Moulin Rouge czy Monachium
PRZEREKLAMOWANE .
BADZIEWIE... olrzymujg statuetke, a prawdaiwe fenomeny kina przegrywaja. Typowe
- dla Hollywood
Pokaiemy, ktare filmy sg warte zachodu.

- = - 13150086

Jest tak dlatego, ze w kodzie HTML zadeklarowalem szeroko$¢ i wysokosé¢ danego obrazu:
<img src="img/wyattEarp.jpg" alt="Wyatt Earp" width="99" height="135" />
Kolejny szkolny btad! Poprawiam wiec kod, usuwajac ze znacznika obrazéw atrybuty height

iwidth.
<img src="img/wyattEarp.jpg" alt="Wyatt Earp" />.
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Zobaczmy, co sie stanie, gdy od$wiezymy okno:

[~ (= B
Tyigoen rim jost L+ ) )
* + & ¥ & n6enc : o layout ATWLBI ® ¢ M- Goole Pl

ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QUIZ

ZAPOMNIANI
BOHATEROWIE...

RoseRT DENIRO  CHARLES GRODIN

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM CEREMONIE
ROZDANIA OSCAROW, PRZEPELNIA
MNIE GORYCZ...

na mys$l, 2e takie filmy jak King Kong, Moulin Rouge czy Monachium

otrzymuja statuetke, a prawdziwe fenomeny kina przegrywaja. Typowe

dla Hollywood

Pokazemy. ktore filmy sg warte zachodu,

KEVIN COSTHER

o = - Lasdoss

To dziala! Pojawia sie jednak kolejny problem. Obrazy sa przeskalowywane tak, aby wypetié
100% szerokosci elementu rodzica, wiec wypetniaja soba calg szeroko$é¢ paska bocznego. Jak
zawsze, jest wiele metod, zeby to naprawié.

Wtasciwe reguty dla wtasciwych obrazéw

Moégtbym doda¢ do kazdego elementu obrazu dodatkowa klase, co ma miejsce w ponizszym
fragmencie:

<img class="side!mage" src="img/wyattEarp.jpg" alt="Wyatt Earp" />
Teraz wystarczyloby ustali¢ w tej klasie okreslong szerokosé. Zamiast tego wole pozostawié

kod witryny w spokoju i wykorzysta¢ CSS, aby nadpisa¢ juz zdefiniowana wlasnos$é max-width
reguly dotyczaca obrazéw w pasku bocznym:
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img {
max-width: 100%;
}
.sideBlock img {
max-width: 45%;

}

Ponizszy rysunek prezentuje wyglad naszej strony po zmianach:

e [ e
Zuycieacy nie jest... |+
+ # % il U Golan 2000/ Desikbops ooy nosdsialia basic_pace_loyout_ATWLharmd -« & 9 " I

ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QuIZ

ZAPOMNIANI
BOHATEROWIE...

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM CEREMONIE
ROZDANIA OSCAROW, PRZEPELNIA
MNIE GORYCZ...

na mysl, Ze takie filmy

i Dy Mo Ui s

otrzymujg statuetke. a prawdziwe fenomeny kina przegrywaja. Typowe

PRZEREKLAMOWANE

BADZIEWIE... dlal

Pokazemy, ktére filmy sg warte zachodu
e Blimy R

MOULIN ROUGE

Q- = - 10

Wykorzystanie tego mechanizmu CSS pozwala uzyska¢ dodatkowa kontrole nad szerokoscia
obrazéw i innych typéw multimediéw. W rozdziale 5., ,,CSS3: selektory, typografia i tryby
barw” dowiesz sie, w jaki spos6b nowe selektory CSS3 pozwalaja nam odwota¢ sie do dowolne-
go elementu bez potrzeby stosowania dodatkowego kodu czy korzystania z biblioteki jQuery
do wykonania niewdziecznej roboty.

Postanowilem, ze obrazy w panelu bocznym beda miaty 45 procent szerokosci elementu rodzi-
ca, poniewaz wiem, ze pomiedzy nimi powinienem wstawi¢ drobny margines — jesli oba ob-
razy zajmg 90 procent catkowitej rozpieto$ci, bede mial wystarczajaco duzo miejsca (10 procent),
by wykona¢ zadanie.
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Obrazy w pasku bocznym prezentujg sie znakomicie, wiec usufimy atrybuty width i height ze
statuetki Oscara. Jednakze jesli nie zdefiniujemy proporcjonalnej wartosci parametru width, ob-
raz nie bedzie sie skalowa¢, wiec nalezy ustawi¢ odpowiednie wlasciwosci w arkuszu CSS,
wedlug dobrze nam znanej formuly: element docelowy : kontekst = wynik.

.oscarMain {
float: Teft;
margin-top: -28px;
width: 28,9398281%; /* 698 : 202 */

Nakfadanie hamulcéw na uktad ptynny

Nasze obrazy skalujg sie dobrze w odpowiedzi na rozszerzanie i zwezanie obszaru operacyj-
nego. Jesli jednak rozszerzymy okno zbyt mocno, naszym oczom ukaze sie niezbyt przyjemny
widok. Rzu¢ okiem na statuetke Oscara w rozdzielczosci 1600 px:

u,..-u &=

e 4

vnv\ k1€ s Gl OO0 Dkt ey .W.:_;-x.-.-.«_.-._-,‘.,_. wwwwwvv vv Pl =
ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QuUIZ

*

ZAPOMNIANI BOHATEROWIE...

ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM CEREMONIE ROZDANIA
OSCAROW, PRZEPELNIA MNIE GORYCZ...

g K nachium

ny kina preegrywaja. Tvpowe dla

PRZEREKLAMOWANE
BADZIEWIE...

MOULIN RONGE

- L

Q- =

Obraz w pliku oscar.png ma szerokosé 202 pikseli. Jesli jednak rozszerzymy okno do rozpieto-
$ci 1600 pikseli, wyswietlana grafika bedzie miata szerokosé ponad 270 pikseli. Mozemy jed-
nak tatwo ,,natozy¢ hamulce” na obraz, ustanawiajac kolejng regule:
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.oscarMain {
float: left;
margin-top: -28px;
width: 28,9398281%; /* 698 : 202 */
max-width: 202px;
}

Reguta ta pozwoli grafice rozszerza¢ sie, lecz nigdy nie przekroczy ona szerokosci zdefinio-
wanej w znaczniku max-width. Gdy zdefiniujemy te warto$¢, strona bedzie prezentowac sie

podobnie, jak na ponizszym zrzucie ekranu:

WWWWWWWWWWWWWWWWWVVWWV‘
ZWYCIEZCA  JEST...
WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QuIZ
ZAPOMNIANI BOHATEROWIE...
ROK W ROK,
KIEDY OGLADAM CEREMONIE ROZDANIA
OSLAROW PRZEPELNIA f\'INIE GORYCZ
1 pra
p._|-;:||;|__|r|_ ROUGE
Q- = - l&ﬂ!-::ﬁ(‘

Wszechstronna wtasnos¢ max-width

Kolejnym hamulcem dla nieograniczonego rozszerzania sie strony jest nalozenie wlasno$ci
max-width na element #wrapper:

#wrapper {
margin-right: auto;
margin-left: auto;
width: 96%; /* Dotyczy potozonego najbardziej na zewngtrz elementu DIV */
max-width: 1414px;
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W rezultacie uklad witryny bedzie zajmowatl 96 procent obszaru operacyjnego, lecz nigdy nie
przekroczy granicy 1414 pikseli (zdecydowalem sie ustawic¢ ja w tym miejscu, poniewaz w wiek-
szo$ci przegladarek konczy to szereg choragiewek we wlasciwym momencie, tak ze zadna
z nich nie jest przecieta w srodku). Nastepujacy zrzut ekranu pokazuje, jak nasza strona pre-
zentuje sie w obszarze operacyjnym szerokim na 1600pikseli:

* LB |

ZWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY QuUIZ

APOMNIANT BOATEROWE . ;f ROK W ROK,

KIEDY OGLADAM CEREMONIE ROZDANIA
OSCAROW, PRZEPELNIA MNIE GORYCZ...

PRZEREKLAMOWANE
BADZIEWIE...

MOULIN ROUGE

& A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A ADAALAALALAMAMLALMLA =
- - L

Naturalnie to zaledwie kilka opcji. Dowodzg one jednak wszechstronnosci ptynnego uktadu
i pokazuja, jak tatwo mozna kontrolowaé przeptyw strony przy uzyciu kilku deklaracji.

Wczytywanie réznych obrazow
dla réznych ekranow

Nasze obrazy sg skalowane w oknie przegladarki i kontrolujemy dokladnie ich wielkosé¢ dla
rozpietosci okna. Wezesniej w tym rozdziale zauwazylismy podstawowy problem zwigzany ze
skalowaniem grafik. Wielkos¢ ich plikéw musi byé duza, aby byly dobrze wy$wietlane na
stronach. Jesli nie sa, beda wyglada¢ szkaradnie. Z tego wzgledu pliki obrazéw sa zwykle
wieksze, niz jest to konieczne, by zostaly wezytane w oknie przegladarki.
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Wiele o0s6b probowato rozwiaza¢ ten problem poprzez wezytanie mniejszych obrazéw pasuja-
cych do mniejszych wyswietlaczy. Pierwszym wartym uwagi rozwigzaniem jest ustuga oferowana
przez zespOt Filament Group zwana ,Responsive Images” (http://filamentgroup.com/lab/
responsive_images_experimenting_with_context_aware_image_sizing/). Ostatnio jednak zaczalem
uzywaé udostepnianego przez Matta Wilcoxa narzedzia ,Adaptive Images” (http://adaptive-
images.com). Rozwigzanie zespolu Filament Group wymagalo dokonania zmian w kodzie
HTML strony. Rozwigzanie Matta jest bardziej wszechstronne i dodatkowo automatycznie
tworzy mniejsze wersje obrazéw na podstawie wymiaréw zdefiniowanych w kodzie HTML.
Pozwala ono na zmniejszenie wielko$ci obrazéw i przeslanie wlasciwej grafiki w zaleznosci od
liczby punktéw kontrolnych wymuszajacych zmiane uktadu strony. Sprawdzmy wiec, ile jest
warta ustuga Adaptive Images.

Konfigurowanie ustugi Adaptive Images

Rozwigzanie Adaptive Images wymaga serwera Apache 2 z zainstalowanym Srodowiskiem
PHP 5.x oraz biblioteka GD Lib. Musisz wiec dysponowaé¢ odpowiednim serwerem, by sko-
rzysta¢ z oferowanych przez nie funkcji. Pobierz plik .zip i przystapmy do dzialania.

[T rp———— =] =rz

PR e ——, ec 3 Pl

Adaptive Images

Features Set-up Requirements

Example inaction
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Rozpakuj archiwum i umie$¢ skrypt adaptive-images.php wraz z plikiem .htaccess w katalogu
gléwnym witryny. Jesli juz masz plik .htaccess w katalogu gtéwnym, nie nadpisuj go. Zamiast
tego postepuj zgodnie z instrukcjami z pliku instructions.htm, ktéry dodano do archiwum.

Teraz w katalogu gléwnym stwérz folder i nadaj mu nazwe ai-cache.

[A mySite - maciej@91.239.66.10 - FileZilla =n EER=<=
Plik Edytuj Podglad Transfer Serwer Zakladki Pomeoc Dostepna jest nowa wersjal
|4 -] R AR
Serwer: Nazwa uzytkownika: Hasto: Port: E]
Polecenie: CDUP -
(Odpowied: 250 CDUP command successful
Polecenie: PWD
(Odpowied: 257 "fdomains/madejreszotnik. pl/public_html/rozdzial03" is the current directory I
Status: Listowanie katalogdw zakoriczone pomyginie i
Ci¥lsers¥Golan 7000¥Desktop¥kody¥ ~ | Serwer zdalny: |fdoma\nsfmadejreszomik.plfpublic_hh'nljrozdzialﬂ3 -
! | kody - - ) img -
. rozdzial02 =}y rozdziald3
rozdzial)3 i adaptive-images.1.3.2
. rozdzial0d [ ai-cache [
. rozdzial05 css |E|
| rozdziallg img e
rozdziald7 i e 2 imap b
Nazwa pliku : Rozmiar pli... Typ pliku * | Nazwa pliku ° Rozmiar p... Typ pliku Data modyfika.
. rozdziall2 Folder plikéw | . adaptive-images.1.3.2 Folder plik.. 2012-12-1515:.
| rozdziald3 Folder plikéw |~ | [} Folder plik.. 2012-12-1515:
. rozdziall4 Folder plikdw . css Folder plik.. 2012-12-1515:.
. rozdziald5 Folder plikow . img Folder plik.. 2012-12-1515:.
. rozdziall6 Folder plikdw @ adaptive-images.php 10 280 PHP Script ... 2012-12-1515:
. rozdziall7? Folder plikéw || basic_page_layout_ATWLhtml 2202 FirefoxHT... 2012-12-1515:.
. rozdziall8 Folder plikdw - | |#] basic_page_layout_celumnal.h... 2451 Firefox HT.. 2012-12-1515:.
| I, | + 1 | 1 | +
Zaznaczono 1 katalog. Zaznaczono 1 katalog.
Serwer/Ickalny plik Kierunek Zdalny plik Rozmiar Priorytet = Status
Pliki w kolejce Nieudane transfery Udane transfery (20)
£ @A Kolejka: pusta e

Uzyj funkcji swojego ulubionego klienta FTP i ustaw prawa dostepu do pliku na 777.
Teraz umie$¢ ponizszy fragment kodu JavaScript w komponencie <head> wszystkich stron, na
ktorych skorzystasz z funkcji adaptacyjnych obrazéw.

<script> document.cookie='resolution="'+Math.max(screen.width,screen.height)+';
“>path=/';</script>
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prawa

Zmien atrybuty pliku @
Wybierz nowe atrybuty dla katalogu "ai-cache”,

Prawa wlasdidela

| Odczyt | Zapis | Wykonanie

Grupowe prawa dostepu

| Odczyt | Zapis | Wykonaj

Publiczne prawa dostepu

| Odczyt | Zapis | Wykonaj

WartosC numeryczna: | 777

Mozesz uzyc x na kazdej pozydji, aby pozostawic oryginalne

Przechodz do podkatalogdw
Zastosuj dla wszystkich plikdw i katalogdw
Zastosuj tylko do plikdw
Zastosuj tylko do katalogdw

dostepu do plikdw,

| DKL\SJ| Anulj |

Zwr6¢ uwage, ze jezeli nie uzywasz HTML5 (standard ten wykorzystamy w nastepnym roz-
dziale) i jezeli chcesz, by strona byta automatycznie poddawana walidacji, musisz dodaé atry-

but type. Dlatego tez nasz kod powinien prezentowaé sie nastepujaco:

Kod JavaScript musi znajdowaé sie w elemencie head (najlepiej jesli jest to pierwszy element
<script> w dokumencie), poniewaz powinien zadziala¢, zanim strona zostanie w petni wezy-
tana, przed wyslaniem zgdan o przestanie obrazéw. Ponizszy przyklad pokazuje jego pozycje

<script type="text/javascript">document.cookie="'resolution="'+Math.max
> (screen.width,screen.height)+'; path=/';</script>

w komponencie <head> strony:
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0" />
<title>Zwyciezcg nie jest.</title>

<script type="text/javascript">document.cookie="resolution="+Math.
>max(screen.width,screen.height)+'; path=/';</script>

<link href="css/main.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>
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Przenoszenie obrazow tfa do innej lokalizacji

W przeszlosci zwykle umieszczalem wszystkie swoje obrazy (zaréwno te uzywane do defi-
niowania tta w CSS jak i grafiki zagniezdzane w kodzie HTML) w tym samym folderze, ktéry
nazywatem images lub img. Jednak w przypadku narzedzia Adaptive Tmages lepiej jest, jesli
obrazy tla, na ktére powolujesz sie w CSS (lub inne grafiki, ktérych wielkosci nie cheesz mo-
dyfikowac), zostang przeniesione do innego katalogu. Narzedzie Adaptive Images domyslnie
definiuje odrebny folder assets, przeznaczony do przechowywania obrazéw, ktére nie powin-
ny zosta¢ zmniejszone. Jezeli nie chcesz, by Twoje grafiki zostaly zmienione, przenies je do
tego folderu. Aby zdefiniowa¢ inny folder docelowy w pliku .htaccess, wprowadz nastepujaca
modyfikacje:

<IfModule mod_rewrite.c>
Options +FollowSymlinks
RewriteEngine On
# Adaptive-Images ------ == e
RewriteCond %{REQUEST URI} !assets
RewriteCond %{REQUEST_URI} !bkg
# WySlij zgdanie o przestanie dowolnego pliku GIF, JPG lub PNG, ktéry
>NIE ZOSTAt zachowany w wymienionych wyzej katalogach, do skryptu
“>adaptive-images.php, aby wybrat jego wersje majgcq wtaSciwy rozmiar.
RewriteRule \.(?:jpe?g|gif|png)$ adaptive-images.php
# END Adaptive-Images ==-===== === e e e e o
</IfModule>

W tym przykladzie zadeklarowalismy, Ze nie chcemy, by nasze skalowalne obrazy byly od-
czytywane z katalogéw assets lub bkg. W odwrotnym przypadku, jesli chcesz otwarcie zadekla-
rowaé, ze skalowalne obrazy znajduja sie w danym katalogu, usun z reguty wykrzyknik. Przy-
ktadowo, jesli cheiatbym, by moje obrazy znajdowaly sie w podfolderze zwyciezca_nie_jest,
w pliku .htaccess nalezy wprowadzié¢ taka oto zmiane:

<IfModule mod_rewrite.c>
Options +FollowSymlinks RewriteEngine On
# Adaptive-Images =-----===== == oo
RewriteCond %{REQUEST URI} zwyciezca_nie_ jest
# WySlij zqdanie o przestanie dowolnego pliku GIF, JPG lub PNG, ktory
SNIE ZOSTAt zachowany w wymienionych wyzej katalogach, do skryptu
“>adaptive-images.php, aby wybrat jego wersje majgcq wtaSciwy rozmiar.
RewriteRule \.(?:jpe?g|gif|png)$ adaptive-images.php
# END Adaptive-Images =---=-==== === oo
</IfModule>

Tyle wystarczy. To, czy narzedzie dziata, sprawdzisz, umieszczajac duzy obraz na stronie i uru-
chamiajac ja na smartfonie. Gdy otworzysz folder ai-cache w swoim ulubionym kliencie FTP,
powiniene$ zauwazy¢ pliki i foldery z nazwami wzietymi od punktéw kontrolnych transformacji
Twojego ukladu, np. 480 (patrz zrzut ponizej).
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[A mysSite - maciej@91.220.66.10 - FileZilla == ]
Plik Edytuj Podglad Transfer Serwer Zaldadki Pomoc Dostepna jest nowa wersjal
R S s B&kFENTN
Serwer: Nazwa uZytkownika: Hasto: Port: Szybkie faczenie B
(Odpowiedz 227 Entering Passive Mode (91,239,686, 10,138, 55). -
Polecenie: MLSD
(Odpowiedz 150 Opening ASCII mede data connection for MLSD
Odpowiedz 226 Transfer complete
Status: Listowanie katalogdw zakorfczone pomysinie i
Adres lokalny: |C:¥Users¥Golan 7000¥Desktop¥kody¥rozdzial0 3% ~ | Serwer zdalny: |sciejreszotnik.pl/public_htmifai-cache /480 /zwydezca_nie_jestfr3/codefimg
i i rozdzial02 - = public_htm| -
=}y rozdziald3 -4 ai-cache
i adaptive-images.1.3.2 2 1382
ai-cache =y 480
=3 Zwyciezea_nie_jest =
Lol img =
: rozdzial04 &2 (=] code
Nazwa pliku ° Typ pliku Data modyfikacji ol img
2 barebones
. .2 cai-bin N
adaptive-images.1.3.2 Folder plikéw 2012-11-30 11:16:5: =
ai-cache Folder plikéw  2012-11-28 12:2333¢ | NaZa pliku iLvpelky s Dot modvika freradost s
€ss Folder plikdw 2012-11-30 11:16:5: -
Limg Folder plikow  2012-11-30 11:16:5; | SEEAE] LUE G 2, 12, 1)1~ B aciel(0661))
|_| htaccess Plik HTACCESS  2012-12-15 15:46:1¢
@ adaptive-images.php PHP Script File  2011-09-23 13:41:3¢
|#| basic_page_layout_ ATWLhtml Firefox HTML ... 2012-12-1514:28:3;
|#| basic_page_layout_columnal.html Firefox HTML ... 2012-12-1514:26:00
« . 3 T 3
4 pliki i 4 katalogi. Catkowity rozmiar: 15 483 bajty Zaznaczana 1 plik. Catkowity rozmiar: 91 752 bajty
Serwer/lokalny plik Kierunek Zdalny plik Rozmiar Priorytet  Status
Pliki w kolejce Mieudane transfery Udane transfery (37)
£ E\ Kolejka: pusta @@

Narzedzie Adaptive Images dziala nie tylko w statycznych witrynach. Mozna go uzywac réw-
niez w polaczeniu z systemami zarzadzania trescig; istnieje spos6b na wlaczenie tego mechani-
zmu nawet w sytuacji, gdy przegladarka uzytkownika nie uruchomi kodu JavaScript. Korzy-
stajac z rozwigzania Adaptive Images, mozesz przestaé rézne grafiki w zaleznosci od wielkosci
ekranu urzadzenia klienta i zaoszczedzi¢ na transferze danych w urzadzeniach, ktére nie od-
nosza korzys$ci z wezytywania domyslnych duzych obrazéw.

Ptynne siatki i zapytania medialne
tworza jednos¢

Jak pamietasz, wezesniej w tym rozdziale poruszylismy problem rozchodzenia sie elementéw
nawigacji pomiedzy wiele wierszy, gdy obszar operacyjny osiggnal pewna szeroko$é. Problem
zostanie rozwigzany, jezeli postuzymy sie zapytaniem medialnym. Nasze linki rozpadaja sie
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na szerokosci 1060 pikseli i wygladaja znéw dobrze w szerokosci 768 pikseli (w miejscu, gdzie
nasze wezesniej zdefiniowane zapytanie medialne weszlo do akeji), wiec czemu nie mieliby$my
zdefiniowa¢ dodatkowych styl6w fontow w zakresie:

@media screen and (min-width: 1001px) and (max-width: 1080px) {
#navigation ul 1i a { font-size: 1.4em; }

}
@media screen and (min-width: 805px) and (max-width: 1000px) {
#navigation ul 1i a { font-size: 1.25em; }

}
@media screen and (min-width: 769px) and (max-width: 804px) {
#navigation ul 1i a { font-size: 1.lem; }

}

Jak widaé, zmieniamy wielkos$é fontu w zaleznosci od szerokosci obszaru operacyjnego i w re-
zultacie wszystkie elementy naszej nawigacji zawsze pozostaja na swoim miejscu, od rozpieto-
$ci 769 pikseli po nieskonczonosé. Jest to oczywisty dowéd silnej symbiozy miedzy zapytaniami
medialnymi a projektami plynnymi — zapytania medialne ograniczaja niedostatki ukladéw
plynnych, a projekty plynne ulatwiaja przejscie z jednego ukladu witryny do innego.

System siatek CSS

Rozwigzania siatek CSS stanowig kontrowersyjny temat. Niektérzy projektanci je uwielbiaja,
inni ich nienawidza. Nim zostane zasypany gora emaili z pogrézkami, przyznam, ze sam je-
stem niezdecydowany. Cho¢ rozumiem deweloperéw, ktérzy twierdza, ze sa one zbedne i ge-
neruja niepotrzebny kod, doceniam ich wartos¢, gdyz znacznie ulatwiaja tworzenie prototy-
péw ukltadéw.

Istnieje kilka rozwigzan generowania arkusza siatek CSS, ktére charakteryzuja sie r6znym po-
ziomem wsparcia dla idei RWD:

B Semantic (http://semantic.gs);

Skeleton (http.//getskeleton.com);

Less Framework (http://lessframework.com);
1140 CSS Grid (http://cssgrid.net);

Columnal (http:/fwww.columnal.com).

Z tych wszystkich rozwigzan wedlug mnie najlepszym jest system siatek Columnal, poniewaz
generuje on plynna siatke oraz zapytania medialne i wykorzystuje podobne zestawy klas do
960.gs, bardzo popularnego statego systemu siatek, ktory jest znany wiekszosci deweloperéw.
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Alpha, Omega i inne powszechnie spotykane klasy siatek

Wiele systemow siatek uzywa pewnych wspdlnych nazw klas wykorzystywanych w definiowaniu ukfa-
dow. tatwo odgadnac funkcje klas row (rzad, szereg) i container (kontener, pojemnik), lecz istnieje wiele
innych ich wariantéw. Dlatego tez warto zaznajomic sie blizej z dokumentacjg systemu siatek — moze
to znacznie ufatwic Ci zycie. Jednymi z najczesciej wykorzystywanych nazw klas w systemach siatek CSS
s alpha i omega — opisuja one odpowiednio pierwszy i ostatni element w szeregu (klasy alpha i omega
usuwaja wypetnienie i margines). Czesto spotyka sie tez klase col x, gdzie x oznacza liczbe kolumn
uktadu, ktére dany element powinien zajmowac (np. col_6 oznacza 6 kolumn).

Btyskawiczne konstruowanie strony w systemie siatek

Zal6zmy, ze nie skonstruowaliSmy jeszcze plynnej siatki ani nie napisalismy zadnych zapytan
medialnych. Dostalismy do rak oryginalny plik PSD z projektem ukladu strony gléwnej Zwycigzcq
nie jest. .. i powiedziano nam, ze mamy jak najszybciej odwzorowaé jego strukture w HTML i CSS.
Sprawdzmy, czy system siatek Columnal pomoze nam sprosta¢ temu wyzwaniu.

W naszym oryginalnym pliku PSD tatwo zauwazymy, ze uklad opiera sie na 16 kolumnach.
Niestety system siatek Columnal obstuguje tylko 12 kolumn, wiec sprébujmy natozy¢ 12 ko-
lumn na plik PSD, zamiast oryginalnych 16.

Po pobraniu archiwum ZIP i wypakowaniu jego zawartosci stworzymy duplikat naszej witry-
ny i w sekcji <head> strony odwolamy sie do pliku columnal.css zamiast do main.css. Aby
stworzy¢ wizualng strukture przy uzyciu ukladu Columnal, nalezy odniesé sie do odpowied-
nich klas w kodzie HTML. Oto pelny kod naszej strony przed wprowadzeniem tych zmian:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0" />
<title>Zwyciezcg nie jest.</title>

<script type="text/javascript">document.cookie="'resolution="'+Math.max

> (screen.width,screen.height)+'; path=/';</script>

<link href="css/main.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>
<body>
<div id="wrapper">
<!-- nagtéwek i nawigacja -->

<div id="header">
<div id="Tlogo">Zwyciezcg <span>nie</span> jest...</div>
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AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAL]
IWYCIEZCA  JEST...

WITRYNA STRESZCZENIE FOTOSY WIDEO CYTATY Quiz

== L ROKWROK

KIEDY OGLADAM CEREMONIE,
ROZDANIA OSCAROW, PRZEPELNIA

MNIE GORY(Z...
..na mysl, ze takie filmy jak King Kong,

Moulin Rouge czy Monachium otrzymuja
statuetke, a prawdziwe fenomeny kina
przegrywaja. Typowe dla Hollywood.
Pokazemy, ktare filmy sa warte zachodu

TE FILMY POWINNY WYGRAC »

UWAGA: LICZY SIETYLKD NASZA OPINIA. TY SIE MYLISZ, NAWET JESLI WYDAJE CI SIE, ZE MASZ RACIE. TAKIE SA FAKTY. POGODZ SIEZ TYM.

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

<div id="navigation">
<ul>
<li><a href="#">Witryna</a></11>
<li><a href="#">Streszczenie</a></11>
<li><a href="#">Fotosy</a></1i>
<li><a href="#">Wideo</a></1i>
<li><a href="#">Cytaty</a></1i>
<li><a href="#">Quiz</a></1i>
</ul>
</div>
</div>
<l-- tresci -->
<div id="content">
<img class="oscarMain" src="img/oscar.png" alt="atwi oscar" width="202"
>height="531" />
<h1>Rok w rok, <span>kiedy ogladam ceremonie rozdania Oscardw,
>przepetnia mnie gorycz...</span></hl>
<p>..na mysl, ze takie filmy jak King Kong, Moulin Rouge czy Monachium
>otrzymujg statuetke, a prawdziwe fenomeny kina przegrywaja.

(Mgl ) (Wil )

PRZEREKLAMOWANE BADZIEWIE
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Typowe dla Hollywood.</p>
<p>Pokazemy, ktore filmy sg warte zachodu. </p>
<a href="#">te filmy powinny wygra &raquo;</a>
</div>
<!-- pasek boczny -->
<div id="sidebar">
<div class="sideBlock unSung">
<h4>Zapomniani bohaterowie...</h4>
<a href="#"><img src="img/midnightRun.jpg" alt="midnight run"
>width="99" height="135" /></a>
<a href="#"><img src="img/wyattEarp.jpg" alt="wyatt-earp" width="99"
>height="135" /></a>
</div>
<div class="sideBlock overHyped">
<h4>Przereklamowane badziewie...</h4>
<a href="#"><img src="1img/moulinRouge.jpg" alt="MoulinRouge"
>width="99" height="135" /></a>
<a href="#"><img src="img/kingKong.jpg" alt="kingkong" width="99"
>height="135" /></a>
</div>
</div>
<!l-- stopka -->
<div id="footer">
<p>Uwaga: liczy sie tylko nasza opinia. Ty sie mylisz, nawet jes1i wydaje
>Ci sie, ze masz racje. Takie sg fakty. Pogdodz sie z tym.</p>
</div>

</div>
</body>
</html>

Na poczatek musimy potwierdzi¢, Zze nasz kontener #wrapper ma zawiera¢ wszystkie inne ele-
menty, wiec dodajemy mu klase .container:

<div id="wrapper" class="container">
Schodzimy troche nizej, az dotrzemy do frazy ZWYCIEZCA NIE JEST... w pierwszym rzedzie.
Dolaczmy wiec klase . row do mieszczacego ja elementu:

<div id="header" class="row">
Nasze logo, choé ma tylko forme tekstowa, miesci sie w rzedzie, ktéry wypetnia wszystkie
12 kolumn. Dlatego tez dodajmy do jego komponentu deklaracje .col_12:

<div id="Togo" class="col 12">Zwyciezca <span>nie</span> jest..</ div>

W nastepnym rzedzie widzimy nawigacje — tutaj wstawmy klase . row:

<div id="navigation" class="row">
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Caly proces nalezy powtérzyé dla kolejnych elementéw, dodajac w odpowiednich miejscach
klasy .row i .col_x. Przeskoczymy kawalek dalej, bo boje sie, ze usniesz, gdy ja bede w kétko
powtarzal ten proces. W zamian za to rzu¢ okiem na pelny kod po zmianach. Zauwaz, ze musie-
lismy przesungé¢ obraz statuetki Oscara i umiesci¢ go w innej kolumnie. Dodalem tez dodatko-
wy element .row wokot komponentéw #content i #sidebar.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
S"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0" />
<title>Zwyciezca nie jest.</title>

<script type="text/javascript">document.cookie="'resolution="'+Math.max
> (screen.width,screen.height)+'; path=/';</script>

<link href="css/columnal.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="css/custom.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>
<body>

<div id="wrapper" class="container">
<!-- nagtéwek i nawigacja -->
<div id="header" class="row">
<div id="logo">Zwyciezca <span>nie</span> jest...</div>
<div id="pavigation">
<ul>
<li><a href="#">Witryna</a></1i>
<li><a href="#">Streszczenie</a></1i>
<li><a href="#">Fotosy</a></1i>
<li><a href="#">Wideo</a></1i>
<li><a href="#">Cytaty</a></1i>
<li><a href="#">Quiz</a></1i>
</u]>
</div>
</div>
<div class="row">

<l-- tresci -->
<div id="content" class="col_9 alpha omega">
<img class="oscarMain col_3" src="img/oscar.png" alt="atwi_oscar" />
<div class="col_6 omega">
<h1>Rok w rok, <span>kiedy ogladam ceremonie rozdania Oscardw,
“>przepetnia mnie gorycz...</span></h1>
<p>..na mysl, ze takie filmy jak King Kong, Moulin Rouge czy Monachium
Sotrzymuja statuetke, a prawdziwe fenomeny kina przegrywaja.
Typowe dla Hollywood.</p>
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<p>Pokazemy, ktore filmy sg warte zachodu. </p>
<a href="#">te filmy powinny wygra &raquo;</a>
</div>
</div>
<!l-- pasek boczny -->
<div id="sidebar" class="col_3">
<div class="sideBlock unSung">
<h4>Zapomniani bohaterowie...</h4>
<a href="#"><img src="img/midnightRun.jpg" alt="Midnight Run" /></a>
<a href="#"><img class="sideImage" src="img/wyattEarp.jpg"
>alt="Wyatt Earp" /></a>
</div>
<div class="sideBlock overHyped">
<h4>Przereklamowane badziewie...</h4>
<a href="#"><img src="img/moulinRouge.jpg" alt="Moulin Rouge" /></a>
<a href="#"><img src="img/kingKong.jpg" alt="King Kong" /></a>
</div>
</div>
</div>
<!-- stopka -->
<div id="footer" class="row">
<p>Uwaga: Ticzy sie tylko nasza opinia. Ty sie mylisz, nawet je§li wydaje
>Ci sie, ze masz racje. Takie sa fakty. Pogdodz sie z tym.</p>
</div>

</div>
</body>
</html>

Konieczne okazato sie tez dodanie dodatkowych regul CSS w pliku custom.css. Jego tres¢
wyglada nastepujaco:
#navigation ul 1i {
display: inline-block;
}

#content {
float: right;
}

#sidebar {
float: left;
}

.sideBlock {
width: 100%;
}

.sideBlock img {
max-width: 45%;
float:left;

}

.footer {
float: Teft;

}
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Po wprowadzeniu modyfikacji rzuémy okiem na nasza strone, by upewnié¢ sie, Ze nasza
struktura dziata poprawnie i dopasowuje sie do obszaru operacyjnego przegladarki:

(E=8 Bl =7

{] Zwyciezca nie jest... |T‘

A % file:///C:/Users/Golan 7000/ Desktop/ kody/rozdzial03/basic_page_layout_columnal.html & ¢ - coogic Ll |~

Zwyciezca nie jest.
Witryna  Streszczenie  Fotosy Wideo Cylaty Quiz

Zapomniani
bohaterowie...

Rok w rok, kiedy oglgdam
ceremonie rozdania Oscarow,

przepetnia mnie gorycz...

...na mysl, ze takie filmy jak King Kong, Moulin Rouge czy Monachium
otrzymujg statuetke, a prawdziwe fenomeny kina przegrywajg. Typowe
dla Hollywood.

Pokazemy, ktdre filmy sa warte zachodu.

te filmy powinny wygrac »

Uwaga: liczy sie tylko nasza opinia. Ty sie mylisz, nawet jesli wydaje Ci sie, ze masz racje. Takie sa fakty. Pogodz sie z tym.

@v x & 1081:x895

TJasne jest, ze nad naszym ukladem trzeba bedzie jeszcze troche popracowaé (wiem, ze jest to
wiecej, niz niedopowiedzenie), lecz jesli musisz szybko stworzyé strukture dokumentu, sys-
tem siatek CSS w rodzaju Columnal jest wart Twojej uwagi.

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziales sie, jak mozna zmienié strukture ukladu ze stalej, opartej na
pikselach, na bardziej elastyczna, wyrazong w procentach. Nauczytes sie tez uzywaé jedno-
stek em zamiast pikseli do definiowania wielkosci kroju tekstu. Wiesz réwniez, jak sprawié, by ob-
razy byly skalowane w odpowiedzi na zmiane wielkosci obszaru operacyjnego, oraz potrafisz uzy-
wacé serwerowego narzedzia shuzacego do wysylania obrazéw na urzadzenie klienta w zaleznosci
od wymiaréw jego ekranu. Eksperymentowalismy tez z systemem siatek CSS zgodnym z filozofig
RWD, kt6ry umozliwil nam stworzenie prototypu struktury strony przy minimalnym wysitku.
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Do tej pory na drodze ku udoskonaleniu umiejetnosci stosowania zasad RWD uzywalismy
standardu HTML 4.01. W rozdziale 1., ,,Podstawy HTML5, CSS3 i projektowania elastycznych
ukladéw stron” wspomniatem o oszczednosciach, jakie wyplywaja z korzystania ze standardu
HTMLS5. Oszcezednoscei te sy szezegblnie wazne w przypadku ukladéw elastycznych, ktére sta-
wiajg urzadzenia mobilne na piedestale, poniewaz pozwalajg na uzywanie przejrzystego, szybkie-
go we wezytywaniu i najbardziej semantycznego kodu z mozliwych. W nastepnym rozdziale
nauczysz sie postugiwaé siec kodem HTMLS5 i wspoélnie zmodyfikujemy kod strony, aby mogla
wzig¢ to, co najlepsze, z najnowszej i najlepszej wersji tego standardu.
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.col_x, 103
.htaccess, 95, 97
.Qcontainer,, 228
row, 103

not, 163
(@font-face, 167, 170, 173
<a>, 111
<address>, 117
<article>, 114
<aside>, 114
<b>, 124
<em>, 124
<footer>, 117
<header>, 116
<hgroup>, 115
<i>, 125, 126
<nav>, 114
<section>, 113

A

Adaptive Tmages, 94, 97
adaptive-images.php, 95
algorytm konspektu HTMLS5, 115

Android Software Development Kit, 61

animacje, 231
animacje CSS3, 234
animation-fill-mode, 233
animation-play-state, 233
aplikacje offline, 137, 141
arkusz styl6w, 63
arkusze CSS3, 258
aside, 122
atrybut
autobuffer, 131
autofocus, 244
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autoplay, 131
border, 112
controls, 131
lang, 112
media, 49

placeholder, 242

preload, 131
required, 243
step, 256

autocomplete, 244

awaryjne tryby barw, 176

background-image, 39

barwa strony, 49

biblioteka jQuery, 24, 44

border-radius, 38, 260

box-shadow, 260

Chrome, 37, 40, 41, 44

color, 251

Columnal, 99, 100

C

Content Delivery Network, CDN, 135

CSS, 35, 36, 39, 63, 225

CSS3, 35, 36, 38, 39, 40, 42, 144, 145, 148, 219

dane statystyczne, 274

datalist, 245
date, 252

datetime i datetime-local, 254

D
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deklaracja

@import, 51

@keyframes, 232

DOCTYPE, 33, Patrz deklaracja typu

dokumentu

HSL, 176

typu dokumentu, 33
device-aspect-ratio, 51

domyslne style CSS, 69

ease, 217
elastyczny projekt witryny, 20, 45
elastyczny uklad, 279
element
#footer, 77
#navigation, 77
<head>, 49
elementy
HTMLS5, 272
semantyczne, 34, 112
strukturalne, 117
em, 24, 85
email, 246
Embedded Open Type,EOT, 166
ems, 24
estetyczny rozklad elementéw, 68
etap oficjalnej rekomendacji konsorcjum W3C, 48
etap proponowanej rekomendacji, 48
etap rekomendacji kandydata, 48
Ethan Marcotte, 9, 268
extra.css, 283

fieldset, 242
filozotia RWD, 53
Firefox, 38, 41, 44, 274
Flash, 40
font-weight, 172
format UTC, 255
formatowanie
formularzy, 258
link6éw, 214
punktéw orientacyjnych ARIA, 130
stron w przegladarce, 145
formaty barw, 173
formularz, 240, 242
funkcja czasu, 217
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G
Google Fonts, 168
gradient, 260

H
HSB, 175
HTML, 54

HTMLS5, 32, 33, 34, 35, 42, 107, 108
HTMLS5 Boilerplate, 109

input, 242
Internet Explorer, 20, 36, 41, 42, 44, 49, 53, 144,
274

J

JavaScript, 33, 40, 48, 144
jednostka, 86

K

kanal alfa, 173, 176
kaskadowe arkusze styléw, Patrz CSS
katalog
assets, 97
bkg, 97
klasa .back, 228
komentarze warunkowe, 282
kontekst, 82
kontrolka daty i godziny, 252

L
link, 110
list, 245
lista, 245
lista pseudoklas, 163
L

fagodna degradacja, 272

taczenie animacji i transformacji, 234
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M

Mac App Store, 61
matrix, 220, 222
mechanizm automatycznego
dopasowania, 60
skalowania strony, 60
menu pionowe, 284
Microsoft Internet Explorer Developer Toolbar,
24
Microsoft Internet Explorera, Patrz Internet
Explorer
model WAI-ARIA, 14
Modernizr, 108, 275, 277, 278
moduly CSS, 47
month, 253
moz, 39
Mozilla, 39
ms, 39

naglowek, 55

narzedzia testowe obszaru operacyjnego, 24

narzedzie NonVisual Desktop Access, NVDA,
130

number, 247

0

obrazy tla, 58

obstuga zapytani medialnych, 280
obsza operacyjny, 25, 57, 63, 268
Odnajdywanie emulatoréw, 61
opcja display, 83

Opera, 38

orientacja portretowa, 50

P

pakietu Xcode, 61
parametr device-width, 61
parametr width, 62

pasek boczny, 75

pattern, 251

piksele, 24

plik .png, 57
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Plik manifestu, 139
plik phone.css, 52
pliki graficzne, 59
plynne obrazy, 87
plynne siatki, 98
postepowe ulepszanie, 285
procenty, 24
projekt

elastyczny, 22

wrazliwy, 22
projekt proporcjonalny, 73
projekt roboczy, 48
projekt wrazliwy, 57
projektowanie elastycznych uktadéw, 218
projektowanie skalowalnych witryn, 43
projekty skalowalne, 48
przedrostki, 147
przedrostki autorskie, 145
przedrostki CSS3, 146
przejscia CSS3, 214
przenoszenie obrazéw tla, 97
pseudoklasy strukturalne, 163
pseudoselektory, 263

range, 256

regula @font-face, 166

reguly CSS, 104

reguly CSS3, 45

Respond.js, 53, 280

rotate, 220, 221

rozmiar ekranu, 25

rozszerzenie Firesizer, 24

rozszerzenie Resize, 24

RWD, 40, 43, 53, 64, 65, Patrz elastyczny projekt
witryny,

rzeczywisto$¢ rozszerzona, 22

S

Safari, 24, 38, 40, 41, 44, 274
Samsung Galaxy Ace GT, 60
Scalable Vector Graphics, SVG, 166
scale, 220

script, 110, 112

search, 250

sekcja <head> </head>, 50
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selektor
first-line, 164
atrybutéw, 152
CSS3, 152
fragmentu koricowego w atrybucie, 154
fragmentu poczatkowego w atrybucie, 153
fragmentu zawartego w atrybucie, 153
last-child, 156
negacji, 163
n-tego potomka, 159
pseudoklas CSS3, 262
semantyka, 123
siatki CSS, 99
sidebar, 122
sIFR, 166
silnik WebKit, 41
skalowalne
projekty, 23
skalowalne odtwarzacze filméw, 134
skalowalne projekty witryn, 23
skalowalny
krgj, 173
projekt, 53
projekt witryny, Patrz elastyczny projekt
witryny
uklad witryny, 23
grafiki wektorowe, 290
skalowanie obrazéw, 87
skew, 220, 221
skrotowa whasciwosé przejscia, 216
sprite, 37
standard WAI-ARIA, 127
stopka, 55
stopniowe usprawnianie, 41
struktura regul CSS, 145
strukturalne pseudoklasy, 155
style resetujace, 56
symbioza ukladu proporcjonalnego i zapytan
medialnych, 73
system walidacji po stronie klienta, 241
szczegblowe selektory atrybutéw, 153

T

tel, 249

testy witryny, 275
text-indent, 166
time, 254

tlo, 36
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transformacja, 220

transformacja 3D, 41

transformacja CSS3, 40, 41

transformacje
dwuwymiarowe, 219
macierzowe, 222
tréojwymiarowe, 224, 226, 230

transform-origin, 223

transition-delay, 216

transition-duration, 215

transition-property, 215, 217

transition-timing-function, 215

translate, 220, 221

TrueType, TTF, 166

tryb barw, 38

tryb HSL, 175

tryb RGB, 174

typografia sieciowa, 166

typy wlasciwosci przejsé, 215

V)

uktad
adaptacyjny, 22
elastycznej siatki, 22
elastyczny, 22
elastycznych obrazéw i zapytan medialnych,
22
gumowy, 22
plastyczny, 22
plynny, 69
staly, 72
wielokolumnowy, 148
wieloplatformowy, 22
uktady
plynne, 13
proporcjonalne, 72
ulepszenie postepowe, 272
url, 248

w

WAI-ARIA, 243

walidator, 112, 273
walidator W3C, 34

warning, 232

warto$ci heksadecymalne, 38
warto$¢ font-size, 85
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Web Hypertext Application Technology
Working Group, 107
Web Open Font Format, WOFF, 166
WebKit, 224, 228
week, 253
WHATWG, 107
witryna mobilna, 43
witryny mobilne, 43
whasciwosé
animation, 232
border-radius, 273
grid, 52
inline-block, 83
linear-gradient, 39
margin, 78
opacity, 177
padding, 78
przyblizania, 62
scan, 52
WOFF, 169
wrazliwy projekt strony, 30, 173
wtyczka
FitVid, 136
Webshims Lib, 257
wypelnienie, 108
wyrazenie kluczowe only all, 283
wzgledne jednostki wielkosci, 24
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YepNope.js, 282

4

zagniezdzanie elementéw multimedialnych
w HTML5, 130
zagniezdzanie multimediow, 131
zaokraglony efekt tla, 36
zapytania medialne, 13, 47, 48, 49, 50, 53, 69,
72,268
skladnia, 49
zasada tre$¢ ponad wszystko, 65
Zawijanie tekstu, 151
znacznik
<header>,, 35
<meta>, 60
<source>, 133
meta viewport, 63
znak *., 139

N-

zadania HTTP, 37
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojg strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Responsive Web Design
Projektowanie elastycznych
witryn w HTMLS5 i CSS3

Jezeli pamietasz czasy przed rewolucjg mobilng, to
z tatwoscig przypomnisz sobie rozdzielczosci krélujace

w tamtym okresie: 800%600 oraz 1024x768 pikseli. obstugiwaé roézne rozdzielczoici
Nie byto tabletow, smartfonow, netbookow i telewizorow ekrandw
podtgczonych do internetu. Projektant stron WWW Korzysted z pilkéw multimedialnych

napotykat w swojej pracy wiele utrudnien, jednak nie
musiat zmagac sie z roznorodnoscia ekranow, jak
webmasterzy naszej dekady. Obecnie projektowanie tworzyc lepsze strony WWW
stron dopasowanych do wymogow réoznych urzadzen to
niezwykle cenna umiejetnosc.

wspierac starsze przegladarki

Dzieki tej ksigzce zdobedziesz ja w mig! Juz za chwile
skorzystasz z mozliwosci HTMLS5 i CSS3, by stworzyé
strone, ktéra zachwyci uzytkownika, i to niezaleznie od
platformy, na ktorej bedzie jej uzywat. Co najwazniejsze,
zeby to osiggnac, nie bedziesz musiat przygotowywac
kilku wersji jednej strony! W trakcie lektury poznasz
nowosci z CSS3 i HTMLS. Dowiesz sie, jak uzyskac
rewelacyjne efekty, atrakcyjne wizualnie uktady oraz
decydowaé o rozmieszczeniu elementow w zaleznosci
od docelowej rozdzielczosci. Ksigzka ta jest obowigzko-
w3 lekturg dla kazdego projektanta i programisty stron
internetowych. Po prostu musisz jg miec!

Zaoszczedz czas — tworz uniwersalne strony WWW!

Sprawdi najnowsze promodje:

1‘ Ksiggamia internetowa
E\‘ http://helion.pl S e ISBN 978-83-246-6901

_ : Lamdw informace o nowodciach:
Lamdwienia telefoniczne:
0 801 339900 | i Wk
ﬂ 0 601 339900

Informatyka w najlepszym wydaniu



