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Wykorzystaj potencjat technologii CSS 3 i HTML 5
pod okiem najstynniejszego eksperta w tej dziedzinie!

(zym bytby dzisiaj Internet, gdyby nie fantastyczne mozliwosci CSS? Przestrzenia petng nudnych,
podobnych do siebie i zapewne Srednio atrakcyjnych dla wspétczesnych uzytkownikéw stron
WWW... Chod jeszcze dziesiec lat temu technologii tej wrézono odejscie do lamusa, dzi$ swoja
popularnoscig doréwnata jezykowi HTML i stata sie juz niemal tak samo powszechna. Kaskadowe
arkusze stylow spotkamy wszedzie, od przegladarek internetowych, przez zaawansowane sklepy
internetowe, po aplikacje do czatowania. Na tym nie koniec! CSS nadal rozkwita — jego ogromne
mozliwosci oraz zakres uzycia coraz bardziej sie rozszerzaja! A w branzy twércow stron
internetowych niewiele jest 0s6b, ktdre potrafi tak dobrze objasnic wszystkie aspekty
korzystania z jezyka (SS, jak stynny Eric Meyer — autor tej fantastycznej ksigzki!

To whasnie z nim wyruszysz w podrdz do najezonego nowosciami i zmianami swiata najswiezszych
specyfikacji HTML 5 CSS 3. To dla Ciebie stworzyt ten nowoczesny przewodnik z setkq porad,
skutecznych metod i praktycznych sztuczek w zakresie tworzenia najwyzszej jakosci witryn
internetowych przy uzyciu CSS. W pierwszej czesci znajdziesz krétki przeglad przydatnych narzedzi
i podstawowych technik, wliczajac w to mato znane selektory CSS. Nastepnie zobaczysz, co mozna
zrobi¢ przy uzyciu CSS — poznasz ciekawe efekty oraz rdzne sposoby osiggania tego samego celu

i tworzenia wydajnych uktadow. Dowiesz sie, jak (SS 3 wspdtdziata z biblioteka JQuery.

W ostatniej czedci znajdziesz opis technik zaawansowanych. Co wazne, kazdy opis jest niezalezny
od pozostatych, mozesz wiec otworzyc ksigzke na dowolnej stronie i wykorzysta¢ w swojej pracy
to, co sie na niej znajduje — bez obaw, ze stracites co$ waznego.

W tej niezwyktej ksiazce znajdziesz miedzy innymi:

« Opis wiecej niz pietnastu technik rozmieszczania elementéw na stronie (clearfix, uktady
dwu- i trzykolumnowe, uktady z fatszywymi kolumnami, One True Layout, Holy Grail,
uktady oparte na jednostce em, ptynne siatki, kleiste stopki)

« sposoby ukrywania elementdw i wyrzucania ich poza ekran

- metody definiowania tta elementow body i html w jezyku XHTML

- opis wielu efektow CSS (wyskakujace okienka CSS, tworzenie nieregularnych ksztattow
na stronie, zaokraglanie rogdw, sprajty CSS, Sliding Doors, Liquid Bleach)

- techniki formatowania tabel za pomoca CSS, w tym elementéw thead, thody, tfoot
i nagtéwkow wierszy

- sposoby formatowania wybranych kolumn, stylizowania tabel przy uzyciu JQuery,
zZmieniania tabel w wykresy i mapy

- przeglad niektorych nowosci w jezyku CSS 3 (definiowanie wielu obrazéw w tle elementéw,
model koloréw RGBA)

Opanuj najlepsze techniki tworzenia nowoczesnych uktadow stron WWW!


http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~tfacss
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~tfacss
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/047068416X/helion-20
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/047068416X/helion-20
http://helion.pl/autorzy/meye.htm

Spis tresci

CZESCI

Rozdzial 1

Rozdzial 2

PODSTAWY

Narzedzia

Firebug

Pasek narzedzi Web Developer

Pasek narzedzi Internet Explorer Developer Toolbar
Dodatek Dragonfly dla Opery

Dodatek WeblInspector do przegladarki Safari
XRAY

Narzedzie Selectoracle

Diagnostyczny arkusz stylow

Zerowanie stylow

Skrypt IE9.JS

Selektory

Pseudoco$ tam

Precyzyjne ladowanie

Precyzja selektoréw

Reguta waznosci

Co si¢ dzieje, gdy zostanie pominigta jakas warto$é
w zapisie skroconym?

Wybidrcze przestanianie wlasnosci w zapisie skréconym

Selektor uniwersalny

Identyfikatory a klasy

Laczenie identyfikatoréw z klasami

Przypisywanie jednego elementu do wielu klas

Selektory atrybutéw

Selektor atrybutu class

Identyfikatory a selektory atrybutéw

Selektor podlancuchow wartoéci atrybutdéw

Selektor podlancuchow wartoéci atrybutéw — ciag dalszy

Selektory dzieci

Czeséciowa imitacja selektora elementéw dzieci

Selektory element6w siostrzanych

Generowanie tresci

15

17
18
24
29
33
35
37
38
40
42
45

47
48
50
51
52

53
55
57
58
61
61
62
64
65
66
68
70
72
73
75




CZESCII

Rozdzial 3

Rozdzial 4

NIEZBEDNIK

Porady

Sprawdzaj poprawno$¢ kodu!
Kolejnoé¢ wlasnosci pisma
Wysoko$¢ linii

Bezjednostkowe warto$ci wlasnosci line-height
Okredlaj styl obramowania
Ustawianie koloru obramowania
Wylaczanie wyswietlania elementow
Wylaczanie widocznosci elementu
Wyrzucanie elementéw poza ekran
Obrazy zamiast tekstu

Style dla druku

Pisanie arkuszy stylow dla druku
Lacza blokowe

Margines czy dopelnienie?
Wycinanie list

Definiowanie punktor6w list
Punktory w tle

Generowanie markerow

Masz do dyspozycji wiecej kontenerdw, niz myslisz
Tta dokumentu

Arkusze serwerowe

Uklady

Stosowanie obrysu zamiast obramowania
Ustawianie blokéw na srodku

Kontenery elementéw plywajacych — przepelnienie
Plywajace kontenery elementéw ptywajacych
Clearfix

Kliring elementéw przylegajacych

Prosty uklad dwukolumnowy

Prosty uklad trzykolumnowy

Falszywe kolumny

Technika Liquid Bleach

One True Layout

Swiety Graal

Plynne siatki

Uktlad oparty na jednostkach em

Ujemne marginesy w uktadzie normalnym
Pozycjonowanie w kontekscie

Wyjécie poza kontener

Pozycjonowanie na sztywno nagléwkow i stopek

79

81
82
83
83
84
86
86
88
89
90
92
94
95
96
97
99
100
102
105
107
110
111

115
116
118
121
123
125
126
128
129
132
135
138
142
146
150
154
156
158
161




Rozdzial 5

CZESC III

Rozdzial 6

Rozdzial 7

Skorowidz

Efekty

Complexspiral

Menu podreczne w CSS

Menu CSS

Nieregularne ksztalty

Zaokraglanie rogéw przed nastaniem CSS 3
Zaokraglanie rogéw przy uzyciu CSS 3
Sprajty CSS

Sliding Doors

Przesuwane drzwi z przycinaniem
Paralaksa CSS

Nieregularne ksztalty ptywajace
Lepsze nieregularne ksztalty ptywajace
Pola obrazéw

Ograniczanie rozmiaru obrazéw

NAJNOWSZE TECHNIKI

Tabele

Nagtowek, tres¢ glowna i stopka tabeli
Nagtowki wierszy

Formatowanie wedlug kolumn
Tworzenie map z danych tabelarycznych
Wykresy z tabel

Piesn przysztosci

Formatowanie elementéw HTML 5

Imitacja elementéw HTML 5 za pomocg nazw klas
Zapytania o media

Formatowanie wybranych elementéw-dzieci
Formatowanie wybranych kolumn

Kolory RGB z kanatem alfa

Kolory HSL i HSL z kanatem alfa

Cienie

Definiowanie wielu obrazéw w tle elementéw
Przeksztalcenia dwuwymiarowe

165
166
170
172
174
177
181
183
185
189
191
193
197
201
202

205

207
208
211
213
217
224

233
234
236
237
242
246
249
250
252
254
258

269




TEN FANTASTYCZNY CSS!

PORADY

KAZDEMU CZASEM W ZYCIU przydaja sie
dobre rady. Do moich ulubionych naleza
»lepszy maly dom na uboczu w mitej okolicy
niz wielki dom w niebezpiecznym miejscu”

i ,nie jedz otowiu”. To samo dotyczy takze CSS
— kroétka sentencja zawarta w kilku stowach
moze szybko naprowadzi¢ Ci¢ na wlasciwy tor.

Z tego rozdzialu dowiesz sie, jakie znaczenie
ma ustawienie odpowiedniej kolejnosci
warto$ci, jak poprawnie stosowa¢ wartosci
bezjednostkowe, jak sprawi¢, aby elementy
znikaly, nauczysz sie kontrolowaé wyglad
obramowania elementdw, sztuczek zwigzanych
z formatowaniem list, tworzy¢ arkusze stylow
przeznaczone dla druku i wiele wiecej.

ROZDZIAL
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SPRAWDZAJ POPRAWNOSC KODU!

Moze to zadna nowos¢ dla Ciebie. Moze zastanawiasz sie, dlaczego marnuje cenny atrament
iinne warto$ciowe surowce na opis tak oczywistych kwestii. Jak czesto w takim razie
sprawdzasz poprawnos¢ kodu swoich stron? Raz na zakonczenie pracy nad projektem,

czy wielokrotnie w ciggu calego procesu?

Nie twierdze, ze trzeba sprawdza¢ strong po kazdym zapisaniu najdrobniejszych zmian,
ale warto wyrobi¢ sobie nawyk robienia tego w regularnych odstepach czasu. Dzigki temu
mozna wykry¢ usterki w zarodku, zanim zdeformuja calg strukture strony.

Istnieje kilka dobrych narzedzi do sprawdzania kodu HTML i CSS. Jesli chodzi o HTML,
to najpopularniejszym narzedziem jest program udostepniany przez organizacje W3C pod
adresem validator.w3.org (rysunek 3.1). Réwnie popularny jest jego odpowiednik dla CSS
zamieszczony pod adresem jigsaw.w3.org/css-validator.

The W3C Markup Validation Service - Opera

Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML,

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by URI

Validate a document online:

Address.  http://ansventapart.com/|

» More Options

2 Check J

This validator checks the markup validity of Web documents in HTML, XHTML, SMIL, MathML, etc. This validator is part of Unicorn, W3C's
unified validator service. See the list of checks performed by Unicorn and leam about other tools

The W3C validators rely on community support for hosting and development. 784
Donate and help us build befter fools for a better web. -

Home About. News Docs Help &FAQ Feedback Contribute

This semice runs the W3C Markup Validator, vi.1
%CN “ COPYRIGHT © 1994-2010 W3C® (MIT, ERCIM, KEI0), ALL RIGHTS RESERVED. W3C LIABILITY, TRADEMARK, DOCUMENT USE AND
S SOFTWARE LICENSING RULES APPLY. YOUR INTERACTIONS WITH THIS SITE ARE IN ACCORDANCE WITH OUR PUBLIC AND MEMBER
open source PRIVACY STATEMENTS.

v

D S 5- 9 - @, widok (100%) =

Rysunek 3.1. Walidator HTML W3C

Co zrobi¢, jesli jestesmy uwiezieni za zaporg sieciowq albo pracujemy na laptopie

z zainstalowanym lokalnym serwerem? Wéwczas nalezy skorzysta¢ z funkcji sprawdzania
kodu dodatku Firebug i innych tego typu narzedzi. Jesli masz dostep do internetu, masz
tez mozliwo$¢ sprawdzenia kodu swoich stron, bez wzgledu na to, czy sg one publicznie
dostepne, czy nie (bardzo czgsto korzystam z mozliwoéci sprawdzania kodu lokalnie tylko
po to, by nie wyjs¢ z wprawy w korzystaniu z tego narzedzia).
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KOLEJNOSC WEASNOSCI PISMA

Kolejnos¢ fontéw w deklaracjach CSS to jedna z tych rzeczy, o ktore potyka sie wiele oséb,
nie wiedzac nawet, co je przewroécilo.

Wiekszos¢ whasnosci CSS przyjmuje wiele stow kluczowych, ktére mozna ustawia¢ w dowolnej
kolejnosci, i na dodatek nie ma wymogu, aby stosowa¢ wszystkie z nich (wezmy np. wlasnos¢
background, ktéra przyjmuje od jednej do pigeciu warto$ci — nie ma znaczenia, w jakiej
kolejnosci zostang one ustawione). Jednym z niewielu wyjatkéw w tej dziedzinie jest wlasnoé¢
font, ktéra ma okre$lony minimalny zestaw wymaganych stéw kluczowych i musza one by¢
ustawione w odpowiedniej kolejnosci.

Oto najprostsza mozliwa deklaracja wlasnosci font:

font: <font-size> <font-family>;

Oczywiscie nawiasy trzeba zastapi¢ konkretnymi wartosciami, np.:
font: 100% sans-serif;

Chodzi o to, ze obie te warto$ci musza by¢ podane w takiej, a nie innej kolejnosci — najpierw
rozmiar, potem rodzina. Jesli zmienisz ich kolejnos¢ albo pominiesz ktoras z nich, kazda
nowoczesna przegladarka z mety taka deklaracje zignoruje.

Ponadto, jesli chcesz uzy¢ jeszcze innych stéw kluczowych w deklaracji, musisz je (oprocz
jednego, ktore jest tematem nastepnego podrozdzialu) wpisa¢ przed tymi, ktére sa wymagane:

font: bold italic 100% sans-serif;
font: italic small-caps 125% Georgia, serif;
font: italic bold small-caps 200% Helvetica, Arial, sans-serif;

Zwrb¢ uwage, ze warto$ci przed rozmiarem moga wystepowaé w dowolnej kolejnoéci

i nie ma to zadnego znaczenia. Wazne jest tylko to, aby znajdowaly sie przed okresleniem
rozmiaru. Jedli wpiszemy je w innym miejscu, to przegladarki beda ignorowa¢ nasza
deklaracje.

WYSOKOSC LINII

Jesli opisane wczesniej zasady dotyczace stosowania wlasnoéci font wydawaty Ci si¢ dziwne,
to to, co zobaczysz teraz, jest czystym wariactwem.

Wezesniej napisatem, Ze minimalna warto$¢ wlasnosci font skfada si¢ z dwoch wartosci
w $cisle okreslonej kolejnosci — rozmiar i rodzina. To prawda, ale okazuje sie, ze do warto$ci
rozmiaru mozna doczepi¢ warto$¢ wysokosci linii (wlasnosci 1ine-height — rysunek 3.2):

font: 100%/2.5 Helvetica, sans-serif;

Warto$ci wlasnoéci font-size i 1ine-height nie s oddzielone spacjg, lecz uko$nikiem
(co ciekawe, jest to jedyny przypadek uzycia ukosnika w calej technologii CSS).
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Chciatbym podzieli¢ sie pewna informacja, kidra dla wszystkich kiorzy czytali moja ksiazke CSS: The Definitive Guide i inne moje

ksiazki nie bedzie zadna nowoscia, ale kidra musze powiedziec glosno, publicznie, tak, aby kazdy sig to tym dowiedziat.

Wiasnos¢ line-height przyjmuje wartosci bez j i. MozZna jej przypisywac takze wartosci z jednostkami, ale raczej nie

powinno sie tego robi¢. Liczby bez jednostki sa dla tej wlasnosci bardzo dobrym wyborem

W takim razie, jaka jest réznica? Gdy stosujemy wartosci z jednostkami, jak np.: 1em, 53 one po obliczeniu przekazywane na

elementy potomne. Zalézmy np., ze zastosowali$my ponizszy arkusz CSS do dc ierajacego nastepujacy urywek kodu

HTML:

ul {font-size: 15px; line-height: lem:}
1i {font-size: 10px;}

small {font-size: 80%;}

<ul>

<li>Jestem lista z <small>matym tekstem</small>.</li>

</ul>

v
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Rysunek 3.2. Zwigkszona wysokos¢ linii

Dodanie warto$ci wlasnoéci 1ine-height do deklaracji wtasno$ci font jest nieobowigzkowe,
ale jesli juz to zrobimy, to miejsce jej wstawienia nie jest dowolne. Wartos¢ te trzeba wstawi¢
zaraz za warto$cig rozmiaru pisma i rozdzieli¢ je uko$nikiem.

BEZJEDNOSTKOWE WARTOSCI
WEASNOSCI LINE-HEIGHT

Whasnoéci 1ine-height mozna przypisywac wartosci bez jednostki. Nie jest zabronione
réwniez stosowanie jednostek, ale ogdlnie rzecz biorac, jest to niezalecane.

Jaka jest réznica? Je$li zdefiniujemy warto$¢ z jednostka, np. lem lub 100%, zostanie ona
po obliczeniu przekazana elementom potomnym. Zatézmy np., ze zastosowalismy
ponizszy arkusz CSS do dokumentu zawierajacego nastepujacy urywek kodu HTML:

ul {font-size: 15px; line-height: lem;}
1i {font-size: 10px;}
small {font-size: 80%;}

<ul>
<li>Jestem Tistg z <small>matym tekstem</small>.</1i>
</u]>
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Po obliczeniu wlasno$¢ 1ine-height elementu ul bedzie miata wartos¢ 15px, poniewaz
wartoéci wlasnosci 1ine-height wyrazone za pomoca jednostek em (i procentéw) sg obliczane
na podstawie obliczonej warto$ci wlasnoéci font-size elementu. Warto$¢ wlasnosci font-size
zadeklarowalem bezpos$rednio, wigc wiemy, Ze jest wyrazona w pikselach.

Teraz najciekawsze — do elementéw potomnych zostanie przekazana obliczona wartos¢
15px. Innymi stowy, elementy 11 i smal1 odziedzicza wartos¢ 15px. Koniec. Nie zmienia
jej, gdy zmieni si¢ ich wlasny rozmiar pisma. Po prostu biora te 15px i uzywaja ich, co jest
réwnoznaczne z sytuacjg, w ktdrej bysmy napisali:

ul {font-size: 15px; line-height: lem;}
1i {font-size: 10px; line-height: 15px;}
small {font-size: 80%; line-height: 15px;}

Wyobraz sobie, ze usuwamy jednostke em z wartosci 1ine-height, tak ze arkusz styléw
wyglada nastepujaco:

ul {font-size: 15px; Tine-height: 1;}

1i {font-size: 10px;}

small {font-size: 80%;}

<ul>

<li>Jestem listg z <small>matym tekstem</small>.</1i>
</ul>

Teraz elementom potomnym (11 i small) przekazywana jest sama liczba, ktéra wykorzystuja
one jako wspolczynnik skali — mnoznik, jesli wolisz — a nie jako obliczony wynik.

Kazdy element, ktéry odziedziczy te warto$¢ 1, pomnozy ja przez obliczong warto$¢
wiasnosci font-size. Element listy, ktéry ma deklaracje font-size: 10px, bedzie miat
obliczong warto$¢ 1ine-height: 10px. Nastepnie przekaze t¢ jedynke do elementu small,
ktéry pomnozy ja przez swoja obliczong warto$¢ font-size. To da w wyniku osiem pikseli,
a wiec wysokos$¢ linii wyniesie rowniez osiem pikseli.

Ostateczny wynik bedzie rownowazny z ponizszym:

ul {font-size: 15px; Tine-height: 1;}
1i {font-size: 10px; line-height: 10px;}
small {font-size: 80%; Tine-height: 8px;}

To duza réznica (rysunek 3.3). Dlatego wlasnie zaleca sie, aby wlasnosci 1ine-height, ktéra
ma zosta¢ zastosowana na rzecz elementéw typu htm1 lub body (i wszystkich innych, ktore
moga mie¢ potomkoéw), nadawac wartosci bez jednostek.

« Ta lista ma wysokosc linii ustawiona na 1
. Jestem elementem listy z matym tekstem.
. Jestem elementem listy z matym tekstem.
. Jestem elementem listy z matym tekstem.

. Ta lista ma wysokosc linii ustawiona na 1em
« Jestem elementem listy z malym tekstem.
- Jestem elementem listy z matym tekstem.
« Jestem elementem listy z malym tekstem.

Rysunek 3.3. Réznica miedzy wartosciami wiasnosci line-height z jednostka i bez jednostki
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OKRESLAJ STYL OBRAMOWANIA

Dobrze dobrane obramowanie moze zwigkszy¢ walory estetyczne kazdego projektu, ale jesli
nie okre$limy jego stylu, nic nam z tego nie wyjdzie.

Piszac ,,bez stylu”, nie mam na mysli stylu CSS, lecz wlasnos¢ border-style.
Zal6zmy, ze napisaliémy ponizszg regule z wlasnoscig skrétowa border:

form {border: 2px gray;}

Swietnie, tylko ze formularze nie zostang objete Zadnym obramowaniem. Powéd jest
prosty — pomineliémy warto$¢ wlasnosci border-style, przez co zostala uzyta jej wartos¢
domyslna. Co to za warto$¢? Ta warto$¢ to none. W zwigzku z tym powyzsza regula jest
réwnowazna ponizszej:

form {border: 2px gray none;}

Obramowanie z wlasnoscig border-style ustawiong na none nigdy nie zostanie narysowane,
bez wzgledu na warto$¢ wlasnosci border-width — obramowanie, ktére nie istnieje, nie moze
mie¢ zadnej grubosci.

USTAWIANIE KOLORU OBRAMOWANIA

Od czasu do czasu musimy albo po prostu chcemy zastosowaé na stronie wypukle (outset)
albo wkleste (inset) obramowanie. Nie jestem tu od oceniania gustu, tylko chce wskazaé
na pewien potencjalny problem, ktéry jest z tym zwigzany. Wezmy nastepujaca regule:

div {border: 5px red outset;}

Nic nadzwyczajnego, prawda? Ale spdjrz, jak ta reguta zostanie zinterpretowana w réznych
przegladarkach (rysunek 3.4).

[ Filk__Edycie Yidok  Historia _Zakads T T
Untitled Document - Opera ]| | ome e L
Ten element div ma cbramowenie widesle i nie bedrie wygladal tak samo we wszystiich h h
fadarkach. Jest to sp c ch fciy w specyfikach, a wiee samo w biec samo w jec samo w

scibie e jest blgdem. Ractej jest oo déneromjce

Ten element div ma cbramowmie wypikde i me bedse wygladal tak samo we wzystkich en h
preegladarkach Jest to & 4 - y beig w specyfiloacyi, a wise samo w jee o w
sobie nie jest biedem. Racae] jest tylko denervajace.

Rysunek 3.4. Rézne interpretacje styléw obramowania inset i outset
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To nie jest blad i zadna z tych przegladarek nie interpretuje zdefiniowanych wlasnosci
zle. Po prostu w specyfikacji CSS nie okre$lono jednoznacznie, jak przegladarki maja
modyfikowa¢ kolory w celu uzyskania iluzji wklestosci badz wypukto$ci obramowania.
Oto, co jest w niej napisane:

Kolor obramowania w stylu groove, ridge, inset i outset zalezy od
wlasnosci koloru obramowania elementu, ale aplikacje klienckie moga
rzeczywiste kolory oblicza¢ przy uzyciu dowolnego algorytmu
(www.w3.0rg/TR/CSS21/box.html#border-style-properties).

Zwrd¢ szczegdlng uwage na drugg cze$¢ tej wypowiedzi: ,,aplikacje klienckie mogg rzeczywiste
kolory oblicza¢ przy uzyciu dowolnego algorytmu”. W $wiecie przegladarek od zawsze jest
tak, ze jesli zezwoli si¢ na wybor réznych opcji, to kazda przegladarka wybierze inng. I tak
jest tez w tym przypadku.

Moze nie przeszkadzaja Ci te roznice w interpretacji stylu obramowania — i w porzadku.
Moim zadaniem nie jest ferowanie wyrokéw. Jesli jednak wolisz, aby obramowanie w kazdej
przegladarce wygladato tak samo (jak na rysunku 3.5), musisz zadeklarowa¢ zwykte
obramowanie i wlasnorecznie ustawi¢ kolory:

#innie {border-color: #800 #F88 #F88 #800;}
#outie {border-color: #F88 #800 #800 #F88;}

¢ Untitled Document - Windows Internet Explorer

% Untitled Document

Untitled Document - Opera IQ@IZ\
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Ten element div ma jednolite obramowanie z osobnym kolorem dla kazde] krawedzi Jest to sposob
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Rysunek 3.5. Takie same kolory obramowania w réznych przegladarkach




NIEZBEDNIK

To oczywiscie dotyczy tylko stylow inset i outset obramowania. Aby utworzy¢ jednolite
kolory dla groove i ridge (rysunek 3.6), trzeba te elementy umiesci¢ w kontenerach (albo
wstawi¢ kontenery do elementéw), obramowanie kazdego z nich ustawi¢ na normalne
(solid) i zastosowac kolory, ktére utworza zadany efekt, np.:

#innie {border-color: #800 #F88 #F88 #800;}
form {border: 3px solid; border-color: #F88 #800 #800 #F88;}

<form>
<div class="wrap">
(tresc, elementy formularza itp.)
</div>
</form>

Ten element div majduje sic wewnatrz elementu form Oba maja cigele zwylkde obramowanie (solid) z kolorami ustawionymi
osobno dla kazdej krawedzi. Dzieki temm uzyskany zostat efekt styln ridge obramowania, ktéry w kazdej przegladarce bedzie
wygladat tak samo. Jest to obejscie celowej niejednoznacznosci specviikacii.

Rysunek 3.6. Spéjne obramowania w stylu ridge

WYLACZANIE WYSWIETLANIA ELEMENTOW

Czy kiedykolwiek chciate$ ukry¢ element na stronie przed uzytkownikami, ale nie usuwac go
z kodu Zrédlowego dokumentu? Mozna to zrobi¢ na kilka sposobow, z ktorych kazdy ma
swoje wady i zalety. Przestudiujemy je w tym podrozdziale i kilku nastepnych.

Najprostszym sposobem na ukrycie elementu jest wylaczenie jego wyswietlania za pomoca
odpowiedniej wlasnosci CSS.

.hide {display: none;}

Ta regula sprawi, Ze na stronie nie zostanie wyswietlony zaden element przypisany do klasy
hide. Oznacza to, ze elementy te nie wygenerujg w ukladzie strony zadnego pola, ktore

by zajmowaly, a wiec nie bedg mialy Zadnego wplywu na uktad. To tak, jakby elementy te
w ogole nie istnialy, sg jak nieuchwytny ninja.

Z uzywaniem wlasnoéci display: none wiaza si¢ jednak potencjalne problemy. Jeden z nich
jest tylko potencjalny, ale drugi wystepuje zawsze. Potencjalny problem polega na tym,
ze jesli za pomocg JavaScriptu ustawimy warto$¢ wlasnoéci display elementu na none,

to nie wiadomo, jak ja pozniej przywrdcic. To jest trudniejsze, niz si¢ wydaje. Zatdézmy,
ze napisali$my ponizszy kod:

var obj = document.getElementById('linker');
obj.style.display = 'none';
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Jesli pozniej zechcemy ten element przywréci¢ do widoku za pomoca JS, to jakiej wartosci
uzyjemy? To oczywiscie zalezy od elementu, o ktéry nam chodzi. Jesli bedzie to span,

to nadaliby§smy mu warto$¢ inline, gdyby to byt p — to warto$¢ block. A moze nie,
przeciez elementy span mozna zamienia¢ na blokowe, a elementy div na $rédliniowe.

Istnieje jedno bardzo dobre rozwiazanie tego problemu — nie przypisywac zadnej wartosci:

obj.style.display = '';
Dzieki temu element zostanie przywrécony do odpowiedniej wartoéci display, jaka bedzie
potrzebna w dalszej czesci arkusza lub w arkuszach wbudowanych przegladarki.

Innym czgsto stosowanym rozwiazaniem jest nieustawianie wlasnoéci display
bezposrednio, lecz przypisanie elementu do jakiej$ klasy, np. hide. Aby go wyswietli¢,
wystarczy pozniej tylko usunad te klase. To rozwigzanie jest o tyle bardziej skomplikowane,
ze wymaga napisania (albo znalezienia w wyszukiwarce Google) skryptu JavaScript
usuwajacego i dodajacego wartosci atrybutu class, niemniej jednak jest ono bardzo dobre.

Drugi problem, ktory wystepuje zawsze, jest zwigzany z tym, ze jak na razie elementy

z wlasnos$cig display ustawiong na none sg ,niewidoczne” dla technologii pomocniczych,
takich jak np. czytniki ekranu. Poniewaz elementu nie wida¢ na ekranie, czytnik go nie
zobaczy — i o to zazwyczaj chodzi, ale nie zawsze.

Wyobraz sobie, ze wstawiasz na strone specjalne odnoéniki pozwalajace przejs¢ bezposrednio
do gtéwnej tresci strony. Chcesz, aby facza te stuzyly osobom korzystajacym z czytnikow
ekranu, pozwalajac im przeskoczy¢ szybko do odpowiedniego miejsca w dokumencie, ale
nie chcesz, aby byty wyswietlane na ekranie, bo osobom przegladajacym strone wzrokowo
s niepotrzebne. Jedli dla kontenera tych odno$nikéw zdefiniujemy wlasnos¢ display:
none, to znajda si¢ one poza zasiegiem wszystkich uzytkownikéw, zaréwno widomych,

jak i niewidomych. Osoby, ktore ich potrzebuja, nie uslysza nic o ich istnieniu.

Analogicznie jest z menu rozwijanymi (bez obstugi zdarzen myszy) ukrytymi przed
widomymi uzytkownikami — jesli ustawimy im wlasnoé¢ display: none, to takze
czytniki ekranu ich nie znajda.

WYLACZANIE WIDOCZNOSCI ELEMENTU

Technikg bardzo podobng do wlasnosci display jest wlasnoé¢ visibility, za ktorej
pomoca réwniez mozna znie$¢ element z widoku na ekranie:

.hide {visibility: hidden;}

Powyzsza regula sprawi, ze wskazywany przez nig element bedzie niewidoczny, co moze
sie wydawac identyczne z dziataniem wlasnoéci display: none. Jest jednak miedzy tymi
wiasno$ciami wazna réznica — element z wlasnosécig visibility: hidden nie zostaje
usuniety z ukladu strony, co wida¢ na rysunku 3.7.
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A fair portion of the feedback I get whenever [ talk about microformats runs along the lines of “How is this any different from stuff like RDF .
besides it being written using a far less structured vocabulary?”. Tantek has laid down the basics of the answer to that question. In a severely
limited mitshell: the more visible the data, the more likely it is to be made relevant and to be kept that way.

What about search engine spamming? Well, it's usually easily recognizable as such by a human, so that’s n keeping with visibility and Iuman
friendliness. If we suppose a spammer uses CSS to hide the spam from humans, as many do, it's become imvisible—exactly the same as
traditional metadata, and exactly what happened to meta-based kevwords before the search engines started ignorng them. Some day (soon?)
the search engnes may start ignoring anv content that's been hidden, and as far as I'm concerned that would be just fine.

Besides, to some extent there’s invisible inft ion in microformats, although it’s pretty much always tied to visible information (dates in
hCalendar being one such example). Sure. the class names and title values are there in the markup as opposed to off in some other file, but
from a user point of view. they're as invisible as meta kevwords or RDF. Usually it’s stuff we don’t want to be in the user’s face: markers
telling which bits of content correspond to what. ISO versions of human-readable dates. that kind of thing.

Then agamn. the truth is that the kind of information most people want to consume and manipulate is the kind of information that lends itself to
being visible. Structuring that data in such a way that the same data is useful to both humans and machines—turning the stuff vou're showing to
people mto the stuff that machines process—is a much more elegant approach, and one that frankly stands a higher chance of success, at least
in the short term.

(A quick example: as Andy Baio savs. “If hCalendar sets popular. U ing org could scrape events off of websites instead of people b
I o %- 8- @, widok (100%) ~

Rysunek 3.7. Niewidoczny element

Co dobrego oprdcz zajmowania wolnego miejsca moze nam przyjs$¢ z uzycia niewidocznego
elementu? Nie ma z nim kontaktu za pomocg myszy, nie da si¢ do niego dosta¢ przy uzyciu
klawiatury i nie wida¢ go. Czemu w takim razie ma to stuzy¢?

Rozwigzanie to $wietnie nadaje sie do formatowania elementéw pozycjonowanych
bezwzglednie, ktdre i tak nie biorg udzialu w normalnym ukladzie elementéw na stronie
(leza na wierzchu i nie sg uwzgledniane przy rozmieszczaniu pozostalych elementow).
Mozna wiec wlaczaé i wylaczad ich widocznos¢ bez zmieniania ukladu strony. Dodatkowo
mozna je ukrywac i wy$wietla¢ z powrotem bez konieczno$ci zabawiania si¢ z wlasnos$cig
display, co pozwala unikng¢ probleméw opisanych w poprzednim podrozdziale.

Niestety, problemy z dostepnos$cia pozostaja te same — elementy z wlasnoscig visibility:
hidden sg calkowicie ignorowane przez prawie wszystkie czytniki ekranu. Takze menu
rozwijane ukryte tg technikg pozostaja dla nich niewidoczne.

WYRZUCANIE ELEMENTOW POZA EKRAN

Mamy wiec problem — chcemy, aby niektdre elementy byty niewidoczne wizualnie, ale byty
dostepne dla czytnikéw ekranu. Oto jedno z mozliwych rozwigzan:

.hide {position: absolute; top: -10000em; left: -10000em;}

Dzieki tej regule trzeci akapit (ten, ktory powodowal wystapienie pustego miejsca
na rysunku 3.7) zostanie jakby usuniety ze strony, co wida¢ na rysunku 3.8.
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A fair portion of the feedback I get whenever [ talk about microformats runs along the lines of “How is this any different from stuff like RDF.
besides it being written using a far less structured vocabulary?”. Tantek has laid down the basics of the answer to that question. In a severely
limited nutshell: the more visible the data_ the more likely it is to be made relevant and to be kept that way.

What about search engine spamming? Well, it's usually easily recognizable as such by a human, so that's in keeping with visibility and human
friendliness. If we suppose a spammer uses CSS to hide the spam from humans, as many do, it's become mvisible—exactly the same as
traditional metadata, and exactly what happened to meta-based kevwords before the search engines started ignoring them. Some day (soon?)
the search engines may start ignornng anv content that’s been hidden, and as far as I'm concemed that would be just fine.

Besides. to some extent there’s invisible information in microformats. although it’s pretty much always tied to visible information (dates in
hCalendar being one such example). Sure, the class names and title values are there in the markup as opposed to off in some other file_ but
from a user point of view. they re as invisible as meta keywords or RDF. Usually it's stuff we don’t want to be in the user’s face: markers
telling which bits of content correspond to what. ISO versions of human-readable dates. that kind of thing.

Then again, the truth is that the kind of information most people want to consume and manipulate is the kind of infc ion that lends itself to
being visible. Structuring that data in such a way that the same data is useful to both humans and machines—tning the stuff vou're showing to
people into the stuff that machines process—is a much more elegant approach, and one that frankly stands a higher chance of success, at least
in the short term.

(A quick example: as Andy Baio says, “If hCalendar gets popular, Upcoming org could scrape events off of websites nstead of people
entering them directly into Upcoming™. Bands, who are already maintaining their own touring pages, could mark up said pages using
hCalendar, and Upcoming would just suck in the mformation. The advantages? The band’s webmaster doesn’t have to set up the tour page
and then go enter all the information nto Upcoming; he just creates or updates the page and can then ping Upcoming, or wait for its spider to
drop by. The visible information, which is structured in a machine-parsable way, only has to be updated once. Of course, the same would be
true with regard to any event aggregator. not just Upcoming, and that’s another advantage right there )

v
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Rysunek 3.8. Wyrzucanie elementéw poza ekran przy uzyciu pozycjonowania

Oto, jak to dziala. Nasza regula wzieta trzeci akapit, zastosowala do niego pozycjonowanie
bezwzgledne i wyrzucita go daleko poza krawedz ekranu. Dzigki temu, mimo iz element
zniknat z widoku wizualnie, nadal jest dostepny przynajmniej dla niektorych czytnikow
ekranu. Dlatego wlaénie technike te ogélnie uwaza si¢ za najlepszg do ukrywania elementdéw.

Z technicznego punktu widzenia przesunelismy lewy gérny rog elementu o 10 000 em
(tzn. wielko$ci pisma w tym elemencie) nad lewy gérny rog bloku go zawierajacego i 10 000
na lewo od niego. W wielu przypadkach ten blok zawierajacy to element gléwny, czyli np.
html. Bez wzgledu na wszystko jest praktycznie niemozliwe, zeby tak daleko wyrzucony
poza ekran element byl kiedykolwiek widoczny na stronie.

Mozliwosci przywrdcenia elementu jest kilka. Jedli chcesz, aby po uwidocznieniu byt nadal
bezwzglednie pozycjonowany, wystarczy, ze odpowiednio zmienisz wartosci jego wlasnosci
topileft, np.

.show {top: 0; left: 0;}

Jesli jednak wolisz wdrozy¢ go do normalnego ukladu elementdéw na stronie, mozesz
przywréci¢ mu domyélny typ pozycjonowania.

.show {position: static;}

Przy zastosowaniu tej metody nie trzeba przywraca¢ wartoéci wlasnosci top i Teft,
poniewaz w pozycjonowaniu statycznym sg one i tak ignorowane. Czy je zmienisz, czy nie,
to i tak nie bedzie miato Zadnego znaczenia.
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Jest jeszcze trzecia mozliwos¢, ktéra wchodzi w gre woweczas, gdy chcemy przywrdcié
element do uktadu i musi on odgrywac role blokowego kontenera dla elementéw, ktére
zawiera. Sytuacja taka ma miejsce np. wowczas, gdy chcemy pozycjonowa¢ bezwzglednie
elementy znajdujace sie w przywracanym elemencie. W takim przypadku element ten
mozna pozycjonowaé wzglednie, ale trzeba zadeklarowa¢ wartosci przesuniecia.

.show {position: relative; top: 0; Tleft: 0;}

Gdyby$my nie podali ustawien top: 03 ileft: 03, to element zostalby przesuniety
wzgledem swojego normalnego potozenia w ukladzie normalnym. To spowodowaloby
powstanie luki w miejscu, w ktérym by byl, gdyby nie zostat przesuniety o te 10 000 em.

Oczywiscie przesuniecie nie musi wynosi¢ 10 000 em. Moze to by¢ dowolna wartos¢, nie
wieksza od 65 535 w nielicznych starszych przegladarkach lub 16 777 271 w Safari 3 albo
2 147 483 647 w pozostatych. Ponadto mozna uzy¢ dowolnej jednostki dostepnej w CSS,
a wiec np. pikseli, cyceréw czy cali. Ogolnie rzecz biorac, chodzi o to, aby uzy¢ bardzo
duzej wartosci, by mie¢ pewnos¢, ze element nie pojawi sie na stronie, jesli go celowo
nie przywolamy z powrotem.

OBRAZY ZAMIAST TEKSTU

Jedna z najstarszych technik projektowych stosowanych przy uzyciu CSS jest tzw.
zastepowanie tekstu (ang. image replacement — IR). Jest to w istocie zbiér technik
polegajacych na uzyciu obrazéw w miejscu, w ktérym powinien znajdowac sie tekst, tak
aby napisany na grafice tekst byt widoczny, dostepny w druku itd. Techniki te stosuje si¢
najczesciej do zastepowania krétkich porcji tekstu, takich jak np. logo firmowe, nagtéwki
stron (rysunek 3.9) itp. Nie nadaja si¢ one natomiast do zastepowania calych akapitow.

Untitled Document - Opera

Kat convinced me that I should go out for the evening. despite a metdown of my sinuses this afternoon. Good thing she did. too— we saw comorant
fishers in action, which was truly cool. Here's how it worls: the fisherman raise comorants from chicks. Then the); set out on the river at night with five
or so of the birds, all perched with the fisherman on a narrow wooden raft Each bird has a rope tied around its neck to exactly the circumference of
the bird's neck, thus ensuring that they have no trouble moving or breathing.

To fish, the birds dive and hunt as they would naturally. When they catch a fish, they return to the boat to eat (again, this is natural behavior, comorants
eat out of the water). However. the rope tied around the neck prevents them from actually swallowing. so the fisherman fust removes the fish from the
bird's mouth and throws it into a baslcet. Then bird, still hungry and possibly a bit annoyed about losing its meal, dives for more fish. Quite ingeneous.
really. We were able to see the birds diving thanks to the river's shallowness, its clarity, and a couple of Coleman lanterns hung from the front of the
fisherman's boat. It was claimed that these attract bugs, which in turn attract fish, but I didn't see a single fish come near the boat. We could see the
birds diving, but the only time they caught fish was out in the dark waters beyond the range of the lanterns. So the lamps were probably there solely to
allow us to see the birds diving. I'm plad they were there; the stgh’t was really neat.

After returning to shore. we had time to shop Again Kat ordered a few chops for us. inchding a large "family" chap for the two of us. T waited on the
bus.
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Rysunek 3.9. Nagtéwek z tekstem zastapionym grafika
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Najpopularniejsza (tak popularna, ze niektdrzy robili sobie koszulki ze zwigzanymi z nia
napisami) technika IR znana jest pod dwiema nazwami: Phark i Rundle Method. Jej zasada
jest prosta i polega na zwyczajnym przesunieciu tekstu w lewo za pomoca ujemnego wciecia,
jak najdalej sie da.

hl {height: 140px; text-indent: -9999px;
background: url(page-header.gif);}

Jest to wigc metoda bardzo podobna do sztuczki z ukrywaniem poza ekranem catych
elementow przy uzyciu pozycjonowania bezwzglednego. W tym przypadku jednak poza
ekran usuwamy tylko zawarto$¢ tekstowg elementu, pola samego elementu nie ruszajac.

W druku tto elementdw jest domyslnie nieuwzgledniane. Mimo iz istnieje mozliwoé¢
zmiany tego, to jednak bardzo rzadko sie z niej korzysta. W zwiazku z tym w arkuszu stylow
do druku (szczegoty na ten temat znajdziesz w kolejnym podrozdziale) mozna po prostu
napisac tak:

hl {text-indent: 0; background: none;}

Deklaracja background: none jest w tym wypadku tylko zabezpieczeniem, poniewaz
praktycznie nikt nie wlacza opcji drukowania tfa. Jednak na wszelki wypadek reguta ta
uniemozliwi wydrukowanie tekstu elementu h1l na obrazie graficznym.

Jednym z przypadkéw, w ktorych ta technika nie zdaje egzaminu, jest sytuacja, gdy
w przegladarce uzytkownika wylaczone jest wyswietlanie obrazéw albo, co zdarza si¢
cze$ciej, jesli obraz z jakiego$ powodu nie zostanie wezytany. Naglowek bedzie wtedy
po prostu niewidoczny, co przyniesie skutek taki, jak wida¢ na rysunku 3.10.
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Kat comvinced me that I should go out for the evening, despite a metdown of my siuses this afternoon. Good thing she did. too-- we saw comorant
fishers in action. which was truly cool Here's how it works: the fisherman raise comorants from chicks. Then they set out on the river at night with five
or so of the birds, all perched with the fisherman on a narrow wooden raft. Each bird has a rope tied around its neck to exactly the circumference of
the bird's neck, thus ensuring that they have no trouble moving or breathing.

To fish, the birds dive and hunt as they would naturally. When they catch a fish, they return to the boat to eat (again, this is natural behavior; comorants
eat out of the water). However. the rope tied around the neck prevents them from actually swallowing. so the fisherman just removes the fish from the
bird's mouth and throws it into a basket. Then bird, still hungry and possibly a bit annoyed about losing its meal, dives for more fish. Quite ingeneons,
really. We were able to see the birds diving thanks to the river's shallowness. its clarity, and a couple of Coleman lanterns hung from the front of the
fisherman's boat. It was claimed that these aftract bugs, which i turn atiract fish, but I didn't see a single fish come near the boat. We could see the
birds diving. but the only time they canght fish was out in the dark waters beyond the range of the lanterns. So the lamps were probably there solely to
allow us to see the birds diving. I'm glad they were there: the sight was really neat

After returning to shore, we had time to shop. Again. Kat ordered a few chops for us, inchiding a large "family” chop for the two of us. I waited on the
bus.
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Rysunek 3.10. Efekt niedostepnosci obrazu
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Istnieje kilkanascie rozmaitych technik zastepowania tekstu, z ktorych kazda rozwigzuje
problem w inny sposoéb. Niektore polegaja na umieszczeniu treéci elementu w elemencie
span i wylaczeniu jego wyswietlania badz wyrzuceniu go poza ekran. Inne natomiast
polegaja na dodaniu obrazu jako tresci odzwierciedlajacej obraz w tle.

Warto takze wspomnie¢ o jeszcze jednej bardzo prostej technice zastepowania tekstu,
ktdra jest po prostu wstawienie obrazu w treéci. Na przyktad:

<hl><img src="page-header.gif" alt="Dive Into Fishing"></hl>

Ten obraz bedzie widoczny zar6wno na ekranie, jak i na wydruku, poniewaz przegladarki
drukujg obrazy znajdujace si¢ w treéci stron. Ponadto technika ta jest bardzo przyjazna

dla czytnikéw ekranu, ktore wiedzg, ze w przypadku napotkania obrazu nalezy przeczytaé
zawarto$¢ ich atrybutu alt. Oczywidcie, jesli uzytkownik wylaczy wyswietlanie obrazéw,
to nic z tego nie bedzie. Je$li jednak obraz nie zostanie wczytany z jakiego$ innego powodu,
to zamiast niego zostanie wy$wietlony przynajmniej tekst zastepczy z atrybutu alt.

STYLE DLA DRUKU

Jesli nie tworzysz stylow dla druku w swojej witrynie, to moze nadszedt czas, aby to jeszcze
raz przemysle¢. Nawet je$li chcesz, aby Twoje strony po wydrukowaniu wygladaly tak samo
jak na ekranie, mozesz skorzysta¢ z okazji i zoptymalizowa¢ kontrast koloréw (najpewniej
odcieni szaroéci), pamietajac, ze nie bedzie koloru ani obrazéw tla.

To nic trudnego. Arkusz styléw dla druku mozemy dotaczy¢ do strony na jeden z trzech
sposobow:

<style type="text/css" media="print">.</style>
<link type="text/css" rel="stylesheet" media="print" href="print.css">
@import url(print.css) print;

Najczesciej stosuje sie metode z uzyciem elementu 1ink, poniewaz osadzanie catego
arkusza stylow na kazdej stronie to matlo efektywne rozwiazanie, a do importu arkusza
stylow réwniez potrzebne jest osadzenie arkusza stylow na kazdej ze stron. Ponadto

w importowaniu arkuszy stylow dla druku przez wiele lat przeszkadzaly bledy przegladarek
zwiazane z ich obstugg.

W arkuszu styléw dla druku mozna np. usungc takie efekty jak zastepowanie tekstu (zobacz
poprzedni podrozdzial). Warto tez w tym miejscu zapewni¢ ciemny kolor tekstu, gdyz biaty
tekst na czarnym tle na ekranie prawie na pewno zmieni si¢ w druku w bialy tekst na biatym
papierze, co bez watpienia znacznie utrudnia odczyt.

Ma to miejsce dlatego, ze obrazy zamieszczone w tle prawie nigdy nie sa drukowane.
Oczywiscie prawie kazda przegladarka ma opcje drukowania tych grafik, ale domyslnie jest
ona wylaczona i jedli si¢ nad tym zastanowid, jest to bardzo dobre rozwigzanie (wyobraz
sobie, jak szybko ubywatoby atramentu w drukarce, gdyby$smy drukowali bialy tekst na
ciemnoniebieskim tle). Poniewaz prawie nikt nie zmienia tego ustawienia, nalezy przyja¢
zalozenie, Ze w druku nie zostang wy$wietlone zadne tta. Dlatego najlepiej jest je w arkuszu
dla druku zwyczajnie usunad.
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Mozna to zrobi¢ ruchem zamaszystym:
* {background: transparent; color: black;}
albo wybidrczo wyznaczy¢ elementy, ktore wymagaja poprawki:

body, #navbar, #aside, .warning, .blockquote {
background: transparent; color: black;}

PISANIE ARKUSZY STYLOW DLA DRUKU

Jaki jest najlepszy sposob na prace nad arkuszami stylow dla druku? Bezposrednio
w przegladarce, chyba ze wolisz skorzysta¢ jaki§ milion razy z opcji podgladu wydruku.
Juz wyjasniam, o co chodzi.

Zapewne masz juz jeden czy dwa arkusze stylow z definicja ukladu elementéw na stronie.
Zalézmy, ze sa dotaczone do strony w nastepujacy sposdb:

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="basic.css">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="theme.css">

Mimo iz nie jest to nigdzie bezposrednio napisane, oba te arkusze majg zastosowanie do
wszystkich typow mediéw. Innymi stowy, powyzszy zapis jest rownoznaczny z dodaniem
atrybutumedia="all1".

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="basic.css" media="all">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="theme.css" media="all">

Czy na pewno chcesz, aby te wszystkie style zostaly zastosowane w druku? Jesli nie,
to warto$¢ all lepiej zmieni¢ na screen.

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="basic.css" media="screen">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="theme.css" media="screen">

Mamy juz obstuzong domyslna sytuacje. Teraz musimy jeszcze doda¢ arkusz stylow
dla druku:

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="basic.css" media="screen">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="theme.css" media="screen">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="print.css" media="print">

Swietnie! Tylko ze po od$wiezeniu strony nadal widzimy to samo, poniewaz korzystamy
z medium typu screen. Poniewaz nie chcieliby$my w nieskonczonos¢ wiaczaé i wyltaczaé
podgladu wydruku ani tez drukowa¢ strony po naniesieniu kazdej poprawki w arkuszu,
musimy zmusi¢ strong, aby wy$wietlala si¢ na ekranie tak, jakby byta drukowana.

W zasadzie juz w poprzednim akapicie wyjasnilem, jak to zrobi¢. Wystarczy arkusz stylow
przeznaczony dla druku oznaczy¢ tymczasowo jako arkusz dla ekranu, a rzeczywiste
arkusze dla ekranu — jako przeznaczone dla jakiego$ innego rodzaju medium



NIEZBEDNIK

(rysunek 3.11). Ja np. uzywam typu medium tty, poniewaz jest chyba najmniej podobne
do ekranu ze wszystkich mozliwych, a ponadto ma krétka nazwe. Oto przyklad:

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="basic.css" media="tty">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="theme.css" media="tty">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="print.css" media="screen">

Untitled Document - Opera

To All Who Seek It

~ Thu 12 Nov 2009 ~

It wasn't what I would call unseasonably cold, but then the season was mid-autumn and the afternoon wind along the river did cut the skin
a bit. I kept my leather jacket zipped up all the way as I made my way back to the hotel with shopping bag in hand. Brisk, I might have
said back home, or even chilly. Not winter yet, but you could feel it coming in the snap and shift of the air.

I crossed the last street before the hotel, keeping an eye on both the shori-cycle light and the short-tempered traffic. Not that there
'was any particular reason for them to be short-tempered—it was a Sunday afternoon and there were hardly any cars on the bridges and
roads that grid the downtown area—but I knew from experience that pedestrian intimidation was something of a sport for the locals, and I
really didn’t feel like tempting fate, or at least somebody’s ideas about what constituted a bit of fun.

Having threaded through the small bunch of oncoming pedestrians and reached the relative safety of the sidewalk, I came upon a
large man with two children in tow, all bundled against the cold in parkas and scarves and hats. He asked if I had a minute, and 1
immediately knew what was coming. Sure enough, it came out: the request for a dollar, some change, anything I could spare. I glanced at
him, at the children, back at him. Something for bus fare, he said. They’d missed dinner at the Mission the night before, he said. Justa
little help, anything I could do, he said.

How many times had I heard this before? I gave the usual excuses about not having any cash, 1 only travel with credit cards, so
sorry, had to go.

And went, the wind biting into my cheeks as I strede to the hotel’s front door, the overhead heater blowing a curtain of warmth
across the entryway. Into the lobby. Into the elevator. Thirty floors into the air. And in my sight, still, the children looking at me. The boy
of maybe eight, looking up at me curiously. The girl of six, peeping at me warily from behind the man’s bulk. Props? Accomplices?

Did it matter?

I stood at the counter of the lobby gift shop, stacks of nutrition bars in my hands. A bottle of water in the side pocket of the jacket I
had yet to shed. An apple in the other. My credit card between two fingers, ready for the attendant to take.

Through the doors, into the cold wind under the canopy, the plastic shopping bag weighing down my hand. I reached the sidewalk
and there they were on the same corner, looking like they were getting ready to cross the street. [ caught the man’s eye, signaled him to

D & %- 8- @, widok (100%) ~
Rysunek 3.11. Podglad stylu druku w przegladarce

Teraz mozesz sobie uzywac¢ do woli, poprawiac i od$wiezac az do uzyskania takiego efektu,
jaki sobie wymarzyles. Gdy skonczysz prace, zmien warto$¢ screen z powrotem na print,
a tty na screen i dokonaj jednego wydruku, aby sie upewni¢, ze wszystko jest w porzadku.

t ACZA BLOKOWE

Podstawowa technika pozwalajaca uzyskac¢ wiele ciekawych opcji ukladu elementow

na stronie przy niewielkim nakladzie kodu zrédlowego sg zabawy z wlasnosécig display.
Dzokerem w tym rozdaniu jest mozliwo$¢ zamiany laczy, ktore s $rédliniowe, na elementy
blokowe.

Aby zrozumie¢, dlaczego tak jest, wyobraz sobie liste odnosnikéw w pasku bocznym strony.
Najczeéciej umieszcza si¢ je na liscie nienumerowanej, w ktorej kazde lacze zawiera sig
w jednym elemencie tej listy. Pordéwnajmy wigc dwie identyczne listy faczy. Jedyna réznica
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miedzy nimi bedzie polegata na tym, ze jedna bedzie utworzona na bazie odnos$nikéw
blokowych, a druga — nie (rysunek 3.12). Specjalnie oznaczytem kolorem tfo odno$nikéw,
aby pokaza¢, na czym polega réznica.

Archiwvum Lralim
C55
Narzedzia 55
Pisanie Narzedzia
Méwieme
Gwienie canie
Reszta -
0 serwisie Mowienie
Reszta
0 serwisie

Rysunek 3.12. Dwie listy odno$nikow — blokowych i nieblokowych

Odnoéniki $rédliniowe sg znacznie mniej wygodne w uzyciu, gdyz oferujg zdecydowanie
mniejsze pole do klikania. Co wiecej, gdyby$my chcieli utworzy¢ efekt podswietlania tta po
najechaniu na facze kursorem, w przypadku odno$nikéw $rodliniowych zmienitoby sie tylko
tto pod tekstem, a nie calego pola.

Aby zmieni¢ odno$nik na blokowy, nie trzeba duzo pracy:

#sidebar ul a {display: block;}
Ta reguta zostata uzyta do zmiany odnos$nikéw na rysunku 3.12.

Gdy facze wygeneruje pole blokowe, zachowuje si¢ ono identycznie jak zwykle pola
blokowe generowane przez akapity, nagtéwki, elementy div itp., poniewaz jest to w istocie
ten sam rodzaj pola. Mozna definiowa¢ marginesy, dopelnienie i wszystkie inne wlasnosci
elementéw blokowych.

MARGINES CZY DOPELNIENIE?

Czy kiedykolwiek zastanawiales si¢ — tak naprawde intensywnie — nad wcieciami list
albo ta niewielka, pusta przestrzenia, ktéra jest tworzona domyslnie wokot kazdej strony?
Jesli tak, to wiesz moze, skad sie one biora? Jak si¢ okazuje, przyczyny ich powstawania nie
zawsze sg takie same.

Zacznijmy od pustej przestrzeni wokot strony. Jak wiadomo, tre$¢ strony jest oddzielona od
krawedzi przegladarki okoto 8-pikselowym odstepem, jak wida¢ na rysunku 3.13. Przestrzen
te mozna zlikwidowaé za pomoca stylow resetujacych albo poprzez nadanie odpowiedniego
stylu elementowi body. Jak nalezy to zrobi¢? Czy mamy usungé margines, czy dopelnienie?
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Opera - Opera

A fair portion of the feedback I get whenever I talk about microformats runs along the lines of “How is this any different from stuff like RDF, besides it being
‘written using a far less structured vocabulary?”. Tantek has laid down the basics of the answer to that question. In a severely limited nutshell: the more visible the
data, the more likely it is to be made relevant and to be kept that way.

"What about search engine spamming? Well. it’s usually easily recognizable as such by a hnman, so that’s in keeping with visibility and human friendliness. If we
suppose a spammer uses CSS to hide the spam from humans. as many do. it’s become invisible—exactly the same as traditional metadata. and exactly what
happened to meta-based keywords before the search engines started ignoring them. Some day (soon?) the search engines may start ignoring any content that's
been hidden, and as far as I'm concerned that would be just fine.

Now, what about farther down the road—will semantic information always have to be visible? An interesting question. Tantek and I have had some pretty
energetic arguments about whether the kind of stuff we re putting into microformats will eventually move into the invisible realm of Semantic Web-style
metamformation. As you might guess from his post, Tantek says no way; I'm more agnostic about it Not every case of structured data lends itself to bemg
visible, and in fact making some kinds of strucuring data visible would be distinctly human-unfriendly. There’s a reason browsers don’t (by default) display a
page’s markup.

Besides. to some extent there’s invisible information in microformats, although it’s pretty much always tied to visible information (dates in hCalendar being one
such example). Sure, the class names and title valies are there in the markup as opposed to off in some other file, but from a user point of view, they're as
invisible as meta keywords or RDF. Usually it’s stuff we don’t want to be in the user’s face: markers telling which bits of content correspond to what, ISO
versions of lnman-readable dates. that kind of thing.

Then again, the truth is that the kind of information most people want to consume and manipulate is the kind of inf ion that lends itself to being visible.
Structuring that data in such a way that the same data is useful to both humans and machines—turning the stuff you're showing to people into the stuff that
machines process—is a much more elegant approach, and one that frankly stands a higher chance of success, at least i the short term.

(A quick example: as Andy Baio says, “If hCalendar gets popular, Upcoming.org could scrape events off of websites mstead of people entering them directly
into Upcoming™. Bands. who are already mamtaining their own touring pages. could mark up said pages using hCalendar, and Upcoming would just suck in the

information_The advamiﬁes? The band’s webmaster doesn’t have to set ia the tour Eﬁﬁa and then ﬁo enter all the information into Uﬂcominﬁ: he H'isl creates or %

Rysunek 3.13. Pusta przestrzen wokot tresci strony

Jesli chcesz przypodobac sie wszystkim przegladarkom, to musisz zrobic i jedno, i drugie,
poniewaz wiekszo$¢ z nich tworzy ten odstep za pomocg marginesu, ale Opera uzywa
do tego celu dopelnienia.

Zanim zaczniesz szuka¢ starozytnych norweskich zakle¢, musisz sobie zda¢ sprawe z tego,
ze tworcy przegladarek nie popelnili w tej kwestii btedu. Nie ma specyfikacji, w ktorej
szczegblowo opisano by sposob tworzenia odstepu miedzy krawedzia okna przegladarki

a trecia stron internetowych (ani nawet takiej, w ktorej by napisano, ze w ogoéle musi

on wystepowac). Istnieje wazny argument za tym, aby w tej roli stosowaé dopelnienie.
Nie ma to jednak znaczenia, gdyz przegladarki stosuja rézne rozwigzania. Zatem piszmy:

body {padding: 0; margin: 03}

To rozwigze problem w kazdej znanej przegladarce (moze oprocz Netscape 4, ale kogo to
obchodzi).

Analogicznie wciecia w listach zostaty w niektorych przegladarkach utworzone za pomoca
marginesoéw, a w innych — przy uzyciu dopelnienia. Jesli wigc napiszemy

ul, ol {margin-Teft: 03}

to usuniemy weciecie list tylko w niektdrych przegladarkach. Jesli chcemy uzyskac ten sam
efekt wszedzie, musimy tez usungé lewa strone dopetnienia.

ul, ol {margin-left: 0; padding-Teft: 0;}

Oczywiscie wciecia nie musimy wcale usuwaé. Gdy juz usuniesz ustawienia zaréwno lewego
marginesu, jak i dopelnienia w celu zmiany wciecia list, mozesz p6zniej ustawi¢ dowolne ich
warto$ci. Mozesz np. definiowad wciecie list za pomocg dopelnienia. Wowczas wystarczy napisaé:

ul, ol {margin-left: 0; padding-Teft: 2.5em;}
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Mozesz tez roztozy¢ te warto$¢ na obie wlasnosci:

ul, ol {margin-Teft: 1.25em; padding-left: 1.25em;}
Niektorzy preferujg korzystanie z samych marginesdw:
ul, ol {margin-left: 2.5em; padding-Teft: 03}

W wielu przypadkach nie ma znaczenia, ktérag metode zastosujemy, ale wszystko sie
zmieni, gdy zdefiniujemy tlo naszych list (rysunek 3.14). Ma to zwiazek z tym, ze
markery elementdw list — punktory, kwadraty, litery, liczby itp. — s3 umieszczane obok
elementoéw, tak jakby byly pozycjonowane bezwzglednie (w istocie nie uzywa si¢ do tego
celu pozycjonowania bezwzglednego, ale efekt jest bardzo podobny). Jesli bedziemy chcieli,
aby markery elementéw listy znalazly sie ,w obrebie” widocznego tla, to wcigcie musimy
ustali¢ przy uzyciu dopelnienia. Jesli natomiast chcemy, aby byly poza ttem — powinni$my
zastosowac¢ margines.

20 o e B2

Rysunek 3.14. Poréwnanie r6znych rodzajéw weiecia list

WYCINANIE LIST

W poprzednim podrozdziale byta mowa o wcinaniu list, a teraz bedzie o — wycinaniu.
Czy pojecie ,wycinanie list” w ogole funkcjonuje? Moze i nie, ale i tak jest lepsze niz
»wiszace wciecie’, ktore rowniez mozna czasami spotka¢ w opisach tego typu rzeczy, a ktore
jest kompletnie bez sensu.

To, o czym teraz méwimy, to technika wysuwania pierwszego wiersza elementu listy w lewo,
tak ze ,,wisi” po lewej stronie reszty tresci elementu (rysunek 3.15).

Ten przyjemny dla oka efekt pozwala wyrézni¢ wizualnie listy bez za$miecania strony
niepotrzebnymi punktorami czy czym$ podobnym. Ponadto naprawde fatwo mozna go
uzyskac:

ul {text-indent: -2em; Tist-style: none;}
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So why not use JavaScript to do that, or to just replace the tables with canvas-drawn charts? I did consider both, but decided that I would push
as far as I could with plain HTML+CSS.

A few implementation notes:

Tused HTML 5 in order to step around some previously unrealized limitations of HTML 4—did you know tfoot has to come before tbody m
HTML 47 ] didn’t. I did not use elements like header and footer due to known problems in Firefox 2 and related browsers. which mangle
pages containing those clements. Instead, I took the same path Jon Tan recommends, and classed divs using those names for later, easier
conversion.

The tables which underlie the charts do not have summary attributes. If a group of civic-minded individuals would like to write useful
summaries, please let me know in the comments and I'll let you know how best to submit them. Similarly, T did my very best to make sure
all the table headers had accurate scope values, but if I botched any, let me know.

I'm aware that Opera shows horizontal scrollbars on most chapters of the report. This is due to its refusal to apply overflow to table boxes.
‘which according to my recent reading of the CSS 2.1 specification is the correct thing to (not) do. Every other browser [ tested does
apply overflow to table boxes, though. which I found most useful. I tried applying overflow: hidden to a few other boxes, and that got rid
of Opera’s horizontal scrollbars. but it also cut off actual content in some other browsers. I chose a cosmetic problem in one browser
over loss of content in others. The best fix I've devised is to wrap the tables in divs and apply overflow: hidden to those divs, but I didn’t
want to rush the fix and botch it. so it didn’t make it in time for first publication. I expect to get it in shortly after publication

In a like vein, there are a few combo charts where a bar goes shooting off the right side of the chart n IE7. This appears to be due to some
kind of width-doubling problem that’s only invoked on elements with a style attribute when the row header goes to two lines instead of
being just one. Googling for an explanation yielded no joy, and a lengthy series of attempts to hack around the problem came to nothing
If anyone knows how to counteract that problem other than preventing the header text from going past a single line, I'd love to hear it. L
(Update: I've implemented the “fix” of preventing line-wrapping in the report. so there aren’t any off-the-page bars right now. but you can
see an example of the problem on this test page.)
Surprisingly, the charts mostly work in IE6. The exception is some of the triple-stack charts. where data points overlap when the rightmost sub-

bars get too small, and also the double-width bars mentioned in the previous point. I don’t really have a fix for this short of upgrading the
browser, but if somebody finds one, I'd be happy to test it out

On that last point if there are ions or it ding the impl ion of the report, we can certainly discuss them here. With

Rysunek 3.15. Wyciecie

To wszystko. Zwr6¢ uwage na deklaracje Tist-style: none. Gdybym jej nie wpisal,
to pierwszy wiersz kazdego elementu listy bylby wyciety, ale jego tekst nachodzitby
na punktory. Dlatego nie nalezy miesza¢ wycinania list z markerami.

Wycina¢ mozna oczywidcie wszystko, co sie chce, a wigc takze akapity, nagléwki, elementy div
ipre czy komorki tabeli. Tylko ze w listach technika ta znajduje najczestsze zastosowanie.

DEFINIOWANIE PUNKTOROW LIST

Punktory do listy mozna doda¢ na wiele sposobéw. Najprostszym i zarazem najmniej
precyzyjnym z nich jest uzycie wlasnosci stylu listy kaskadowych arkuszy stylow.

Zalézmy, ze mamy liste gwiazd znajdujacych sie najblizej Ziemi i chcieliby$my, aby kazdy
element tej listy byl oznaczony matg gwiazdka zamiast kotkiem, prostokatem czy dyskiem
(rysunek 3.16).

ul.stars{list-style-image: url(star.gif);}

Latwizna. Potencjalny problem z tym zwigzany polega na tym, ze nie mamy zadnej kontroli
nad polozeniem tych obrazéw. Ich odleglos¢ od lewego brzegu tekstu i wyréwnanie w pionie
wzgledem pierwszego wiersza calkowicie zalezg od przegladarki i nie mamy tu nic do powiedzenia.

Teraz zalézmy, ze chcemy uzy¢ zwykltych markeréw listy — powiedzmy typu disc — ale chcemy,
aby mialy inny kolor niz tre$¢ elementéw (rysunek 3.17).
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+* Slonce

# V645 Centauri (Proxima Centauri)
# Alpha Centauri A
Alpha Centauri B
Gwiazda Bernarda
Wolf 359
Lalande 21185
Sirms A

Sirms B

Luyten 726-8 A
Luyten 726-8 B
Ross 154

Ross 248

Epsilon Eridani
Lacaille 9352
Ross 128

EZ Aquarii A

EZ Aquarii B

EZ Aquarii C
Procjon A
Procjon B

L o O O b O O O o o o o O O O

Rysunek 3.16. Gwiazdy gwiazd

+ Slofice

s V645 Centauri (Proxima Centauri)
» Alpha Cenfauri A
s Alpha Centauri B
s (Gwiazda Bernarda
» Wolf 359

» Lalande 21185

» Sirjus A

» Sirjus B

s Luyten 726-8 A
s Luyten 726-8 B
» Ross 154

s Ross 248

» Epsilon Eridani

» Lacaille 9352

+ Ross 128

» EZ Aquarii A

+ EZ Aquarii B

+ EZ Aquarii C

» Procjon A

s Procjon B

Rysunek 3.17. Zmiana koloru markerow
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To niestety wymaga zastosowania pewnej sztuczki. Kazdy element listy musimy umiesci¢
w jakims$ elemencie — np. div albo span. Zademonstruje to na przykfadzie tego pierwszego
elementu.

ul.stars {color: red; list-style: disc;}
ul.stars div {color: black;}

<ul class="stars">

<li><div>Stofice</div></1i>

<1i><div>V645 Centauri (Proxima Centauri)</div></1i>
<li><div>Alpha Centauri A</div></Ti>

< / ul>
W tym konkretnym przypadku mogliby$my zamieni¢ element div na span bez wplywu na
ostateczny efekt. Ale gdyby$my chcieli doda¢ jeszcze jakie$ obramowanie albo tlo, to réznice

w zastosowaniu tych dwdch elementéw bylyby ogromne (zgoda, mozna by je zlikwidowaé
przy uzyciu wlasnosci display).

Jesli sadzisz, ze w CSS powinny by¢ jakie$ sposoby zmieniania stylu samych markeréw list
bez koniecznosci wstawiania dodatkowych znacznikéw do dokumentéw, to poinformuje
Cie, ze one istnieja, tylko ze nie zaimplementowano ich w zadnej przegladarce.

PUNKTORY W TLE

Chcemy zatem zastosowa¢ wlasne markery do elementéw listy, ale nie podoba nam si¢ to,
ze przegladarka umiesci je, gdzie zechce. Nie ma problemu. Mozesz wylaczy¢ standardowe
wyéwietlanie markeréw i umie$ci¢ swoje obrazki w tle elementow listy (rysunek 3.18).

ul.stars {list-style: none;}
ul.stars 1i {background: url(star.gif) 0 0.lem no-repeat; padding-left: 16px;}

Dzigki temu, Ze nad polozeniem obrazu w tle elementu mamy o wiele wigksza kontrole, ta
technika daje znacznie wieksze mozliwosci niz uzycie standardowej wlasnosci 1ist-style-image.
Oczywiscie trzeba pamieta¢ o dodaniu dopetnienia z lewej strony, aby tres$¢ elementu nie
zostala wy$wietlona na obrazie punktora!

Wielka sztuka jest wyréwnanie obrazu z pierwszym wierszem tekstu elementu. W zasadzie
nie mozna mie¢ 100% pewnosci, ze obraz pozostanie idealnie wyréwnany co do jednego
piksela np. z linig podstawowg pisma pierwszej linii tekstu. Mozna uzyska¢ efekt bardzo
zblizony do ideatu i w wielu przypadkach uda si¢ go osiagna¢, ale nigdy nie mozna by¢ tego
pewnym. Jest to jeden z przypadkow, kiedy musimy zaakceptowaé mozliwo$¢ wystapienia
drobnych usterek albo zastosowa¢ inne rozwigzanie.

Najwiekszg zaletg tej metody jest to, Ze wcale nas ona nie ogranicza do pierwszego wiersza
tekstu. Markery bedace w tle mozna wyréwnac w pionie wzgledem calego elementu, nawet jesli
jego tres¢ sklada sie z wielu wierszy. Jedli te technike potaczy sie z odpowiednio zdefiniowanymi
krawedziami obramowania, to mozna uzyska¢ naprawde bardzo fajne efekty (rysunek 3.19).
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+* Slonce

# V645 Centauri (Proxima Centauri)
# Alpha Centauri A
# Alpha Centauri B
+ Gwiazda Bernarda
* Wolf 359

# Lalande 21185

& Sirfus A

# Sirms B

# Luyten 726-8 A
# Luyten 726-8 B
# Ross 154

# Ross 248

# Epsilon Eridani
# Lacaille 9352

# Ross 128

# EZ Aquarii A

# EZ Aquani B

# EZ Aquarii C

# Procjon A

# Procjon B

Rysunek 3.18. Punktory w tle

#* Slofice

" V645 Centauri
(Proxima Centuari)

# Alpha Centauri A

# Alpha Centauri B

# Gwiazda Bernarda

* Wolf 359

# Lalande 21185

# Sirins A

# Sirins B

# Luyten 726-8 A

# Luyten 726-8 B

# Ross 154

# Ross 248

# Epsilon Eridani

# Lacaille 9352

* Ross 128

# EZ Aquarii A

# EZ Aquarii B

# EZ Aquarii C

* Procjon A

* Procjon B

Rysunek 3.19. Markery w tle wyréwnane w pionie
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Jesli chcesz rézne rodzaje elementéw listy oznaczy¢ réznymi rodzajami markeréw (jak
na rysunku 3.20), to wystarczy, Ze oznaczysz je odpowiednimi klasami i dla kazdej klasy
zdefiniujesz inny obraz.

ul.stars {list-style: none;}

ul.stars 1i {background: 0 0.lem no-repeat;
padding-left: 16px;}

ul.stars 1i.m {background-image: url(star-m.gif);}

ul.stars 1i.k {background-image: url(star-k.gif);}

<ul class="stars">

<1i class="g">Stofice</1i>

<1i class="m">V645 Centauri (Proxima Centauri)</1i>
<1i class="g">Alpha Centauri A</1i>

<1i class="k">Alpha Centauri B</1i>

</u]>

Stonice
* V645 Centawri (Proxima Centauri)
Alpha Centauri A
* Alpha Centauri B
* Gwiazda Bernarda
* Wolf 359
% Lalande 21185
% Strs A
% Strs B
% Luvien 726-8 A
% Luyten 726-8 B
* Ross 154
* Ross 248
% Epsilon Eridani
* Lacaille 9352
* Ross 128
* EZ Aquarii A
* EZ Aquarii B
* EZ Aquarii C
#* Procjon A
* Procjon B

Rysunek 3.20. Rézne markery w tle

Jedna z wad tego podejécia jest to, ze markery umieszczone w tle elementéw prawie
nikomu si¢ nie wydrukuja. Dlatego w arkuszu styléw dla druku warto je zastapi¢
zwyklymi markerami.
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GENEROWANIE MARKEROW

Istnieje jeszcze jeden bardziej zaawansowany sposdb na utworzenie wlasnych markeréw list,
ale nie dziala on w starszych przegladarkach. W technice tej wykorzystuje sie potaczenie
»wycinania” z generowaniem tresci (rysunek 3.21).

+ Slonce

+ V645 Centauri (Proxima Centauri)
# Alpha Centauri A
Alpha Centauri B
Gwiazda Bernarda
Wolf 359
Lalande 21185
Sirs A

Sirius B

Luyten 726-8 A
Luyten 726-8 B
Ross 154

Ross 248

Epsilon Eridani
Lacaille 9352
Ross 128

EZ Aquarii A

EZ Aquarii B

EZ Aquarii C
Procjon A
Procjon B

L b b b B B R o o b b

Rysunek 3.21. Generowanie markeréw

ul.stars li:before {content: url(star.gif);margin-right: 8px;}
ul.stars 1i {text-indent: -20px; list-style: none;}

To wszystko. Nie trzeba dodawac zadnych nowych elementdéw, gdyz sa one dodawane

na poczatku kazdego elementu listy automatycznie w postaci tresci generowanej. Tres¢
generowana oznacza, ze obrazy sg wstawiane jako elementy $rédliniowe, a wiec mozna je
wyréwnywac pionowo wzgledem linii podstawowej pisma itp.

Oczywiscie mozna zastosowac rézne ikony, odwotujac si¢ do réznych klas (rysunek 3.22).

ul.stars li.m:before {content: url(star-m.gif);}
ul.stars 1i.k:before {content: url(star-k.gif);}

Dzigki temu, Ze te markery sg wstawiane do treéci strony, bedg widoczne takze na wydruku,
tak jakby zostaly dodane za pomoca elementu img albo wlasnoséci Tist-style-image.

Korzy$¢ z tego jest taka, ze zamiast wezytywad obrazy, mozna wstawia¢ zwykle znaki, ktore
mozna formatowa¢ niezaleznie od treéci, a ponadto nie trzeba dodawa¢ zadnych nowych
elementow HTML. Wczeéniejsze style mozemy zastapi¢ ponizszym arkuszem (wynik jego
dziafania pokazano na rysunku 3.23):
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Stonce

V645 Centawi (Proxima Centauri)
Alpha Centauri A
Alpha Centauri B
Gwiazda Bernarda
Wolf 359
Lalande 21185
Sirius A

Sirius B

Luvten 726-8 A
Luyten 726-8 B
Ross 154

Ross 248

Epsilon Eridani
Lacaille 9352
Ross 128

EZ Aquarii A

EZ Aquarii B

EZ Aquarii C
Procjon A
Procjon B

*
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Rysunek 3.22. Generowanie réznych markeréw

ul.stars 1i {text-indent: -1.25em; list-style: none;}
ul.stars li:before {content: "\2605"; margin-right: 0.75em;}
ul.stars li.m:before {color: red;}

ul.stars li.k:before {color: orange;}

Stonice

V645 Centanri (Proxima Centauri)
Alpha Centauri A
Alpha Centauri B
Gwiazda Bernarda
Wolf 359
Lalande 21185
Sirs A

Sirus B

Luyten 726-8 A
Luyien 726-8 B
Ross 154

Ross 248
Epsilon Enidani
Lacaillz 9352
Ross 128

EZ Aquari A

EZ Aquari B

EZ Aquarii C
Procjon A
Procjon B

b b o O O b b b o O b e

»*

Rysunek 3.23. Generowanie markeréw Unicode
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Ta technika nie daje tak duzej kontroli nad markerami jak obrazy w tle, przez co istnieje
ryzyko, ze tekst w pierwszej linii nie bedzie idealnie wyréwnany z tekstem w dalszych
linijkach. Ogdlnie jednak rzecz biorac, mozna uzyskac bardzo dobry efekt, a poza tym
problem ten dotyczy tylko elementéw list zawierajacych wiecej niz jeden wiersz tekstu.

MASZ DO DYSPOZYCIJI
WIECEJ KONTENEROW, NIZ MYSLISZ

Bardzo czgsto stosowanym zabiegiem jest umieszczanie calej tresci strony
w elemencie-kontenerze div w taki sposéb:

<body>
<div class="wrapper">

</div>
</body>
Najczesciej thumaczy sie to tym, ze utatwia to ustawienie tre$ci na srodku okna albo

zdefiniowanie jeszcze kilku innych konteneréw nienalezacych do tre$ci. W tym przykladzie
mamy elementy body i div, dla ktérych typowo definiuje si¢ nastgpujace style:

body {background: #ABACAB; text-align: center;}
div.wrapper {width: 800px; margin: 0 auto; text-align: Teft;)

To klasyczny kod ustawiajacy projekt na $rodku okna przegladarki i dzialajacy nawet w starych
przegladarkach IE, ktore nie rozpoznawaly wartosci auto margineséw i myslaty, ze wlasno$¢
text-align stuzy do wyposrodkowywania blokow.

Ale przeciez tre$¢ strony juz przed dodaniem elementu div znajdowata si¢ w dwoch
kontenerach — elementach body i htm1. Tak, element html réwniez mozna formatowac.
Czemu by nie? Dla CSS jest to zwykly element, jak wszystkie inne. Nie ma w nim nic
niezwyklego oprocz faktu, ze stoi na najwyzszym poziomie hierarchii w drzewie
dokumentu, a wiec jest jego ,,korzeniem”

W zwigzku z tym powyzsze dwie reguly mozemy zmodyfikowa¢ nastepujaco:

html {background: #ABACAB; text-align: center;}
body {width: 800px; margin: 0 auto; text-align: Tleft;)

Teraz ten sam efekt (rysunek 3.24) uzyskalismy bez dodatkowego elementu div,
ktéry mozemy usunal.




NIEZBEDNIK

Najblizsze gwiazdy - Opera

The Great Big Food Show

Today, Kat and Carclyn and I spent all day at the Great Big Food Show down at the [-X Center. This is the Food Network's road
show. and it was held in exactly two very hip and happening cities this year: Philadelphia and Cleveland The show ran here for three
days, and every day there were multiple appearances from Food Network stars Marc Summers, Mario Batali, Rachael Ray, and
Alton Brown. Oh. heck, who are we kidding? The only real star in our personal cooking firmament is Alton. deeply wacky dude and
hacker cook extraordinaire. We stood in line to get our copies of his books signed. and also to thank him for his Thanksgiving turkey
recipe, which quite literally changed how we cook. I also told him his Web site (specifically, the wonderful Rants & Raves) needs
RSS feed. He told me he had no idea what the hell that means. That's all right. Until Alton explained it on his show. I couldn’t have
told you what a Maillard reaction was, let alone how it related to cooking.

So. clearly. [ need a TV show. so I can return the favor.

We also saw Alton’s final stage show, where he did a sort of live-action espiode of “Good Eats™ involving custards, eggnogs. ice
cream, and other foam-based foods. It was a lot of fun, with probably one or two thousand people in attendance. I've heard that the
other live shows were similarly popular, and with six shows a day over three days, that’s a lot of people. Even if you figure some
repeat customers, that’s still well over fifteen thousand.

‘What wasn't fun was the show floor, which was far too cramped and therefore choked with crowds of attendees. The only reason I
can imagine things were so tight is that they didn’t want to pay for more floor space. because the show area was completely
surrounded by empty space. Rumor has it that next year they plan to make it even bigger, and I certamly hope that’s the case. It was
clearly a popular event. so I think they can afford to bump up the surface area. That may mean a slight bump in ticket prices as well,
but honestly. they weren't terribly expensive so I think a small increase would be totally acceptable. Especially if it vields more elbow
room.

There were also vague promises of turning the live shows into a TV special. I hope they make it two hours long, and call it the “Great
Big “Great Big Food Show™ Show”. The name actually rolls off the tongue more smoothly than you might expect.

In all, we really enjoyed ourselves. Hopefully those of you in less-hip cities will have a chance to see the show next year.

Rysunek 3.24. Ukfad

Gdy juz zdasz sobie sprawe, Ze za pomocg CSS mozna formatowa¢ takze elementy htmi
i body, otworzg si¢ przed Tobg nowe interesujace mozliwosci. Zalézmy np. ze chcemy
zaprojektowac strone z dwoma kolorowymi paskami wzdtuz gornej krawedzi okna
ilogo umieszczonym na dolnym pasku. Pewnie datoby si¢ to jako$ zrobi¢ przy uzyciu
dodatkowego elementu div, ale ponizej przedstawiam alternatywne rozwigzanie, ktore
nie wymaga dodawania tego elementu (rysunek 3.25):

html {border-top: 5px solid navy;}
body {border-top: 55px solid silver; margin: 0; padding: 03}
img.logo {position: absolute; top: 10px; Teft: 10px;}

Podobny efekt mozna oczywiscie uzyska¢ przy uzyciu zwielokrotniania obrazéw w tle
(rysunek 3.26).

html {background: url(stars-m.png) 14px 41px repeat-y;}
body {background: url(stars-k.png) 54px -20px repeat-x;}
img.logo {position: absolute; top: 10px; Teft: 10px;}
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Najblizsze gwiazdy - Opera

.vh

The Great Big Food Show

Today. Kat and Carolyn and I spent all day at the Great Big Food Show down at the I-X Center. This is the Food Network’s road
show, and it was held in exactly two very hip and happening cities this year: Philadelphia and Cleveland. The show ran here for three
days, and every day there were multiple appearances from Food Network stars Marc Summers, Mario Batali, Rachael Ray. and
Alton Brown. Oh. heck, who are we kidding? The only real star in our personal cooking firmament is Alton. deeply wacky dude and
hacker cook extraordinaire. We stood in line to get our copies of his books signed, and also to thank him for his Thanksgiving turkey
recipe. which quite literally changed how we cook. I also told him his Web site (specifically. the wonderful Rants & Raves) needs an
RSS feed. He told me he had no idea what the hell that means. That’s all right. Until Alton explained it on his show. I couldn’t have
told you what a Maillard reaction was, let alone how it related to cooking.

So, clearly. I need a TV show. so I can return the favor

We also saw Alton’s final stage show, where he did a sort of live-action espiode of “Good Eats™ involving custards, eggnogs. ice
cream, and other foam-based foods. It was a lot of fun, with probably one or two thousand people in attendance. I've heard that the
other live shows were similarly popular. and with six shows a day over three days, that’s a lot of people. Even if you figure some
repeat customers, that's still well over fifteen thousand.

‘What wasn’t fun was the show floor. which was far too cramped and therefore choked with crowds of attendees. The only reason [
can imagine things were so tight is that they didn’t want to pay for more floor space, because the show area was completely
surrounded by empty space. Rumor has it that next year they plan to make it even bigger, and I certainly hope that’s the case. It was
clearly a popular event. so I think they can afford to bump up the surface area. That may mean a slight bump in ticket prices as well.
but honestly, they weren't terribly expensive so I think a small increase would be totally acceptable. Especially if it vields more elbow
room.

There were also vague promises of turning the live shows into a TV special. I hope they make it two hours long, and call it the “Great
Big “Great Big Food Show™ Show”. The name actually rolls off the tongue more smoothly than you might expect.

Rysunek 3.25. Paski i gwiazdki
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Y  The Great Big Food Show

Today, Kat and Carolyn and I spent all day at the Great Big Food Show down at the I-X Center. This is the Food Network's road
show. and it was held in exactly two very hip and happening cities this year: Philadelphia and Cleveland. The show ran here for three
days, and every day there were multiple appearances from Food Network stars Marc Summers, Mario Batali, Rachael Ray, and
Alton Brown. Oh, heck, who are we kidding? The only real star in our personal cooking firmament is Alton, deeply wacky dude and
hacker cock extraordinaire. We stood in line to get our copies of his books signed, and also to thank him for his Thanksgiving turkey
recipe, which quite literally changed how we cook. I also told him his Web site if - the Rants & Raves) needs an
RSS feed. He told me he had no idea what the hell that means. That's all right. Until Alton explained it on his show, I couldn’t have
told you what a Maillard reaction was, let alone how it related to cooking.

So. clearly. I need a TV show. so I can return the favor.

We also saw Alton’s final stage show, where he did a sort of live-action espiode of “Good Eats™ involving custards, eggnogs. ice
cream, and other foam-based foods. It was a lot of fun, with probably one or two thousand people in attendance. I've heard that the
other live shows were similarly popular. and with six shows a day over three days. that's a lot of people. Even if you figure some
repeat customers, that’s still well over fifteen thousand.

‘What wasn’t fun was the show floor, which was far too cramped and therefore choked with crowds of attendees. The only reason I
can imagine things were so tight is that they didn’t want to pay for more floor space, becanse the show area was completely
surrounded by empty space. Rumor has it that next year they plan to make it even bigger, and I certainly hope that’s the case. It was
clearly a popular event, so I think they can afford to bump up the surface area. That may mean a slight bump in ticket prices as well,
but honestly, they weren’t terribly expensive so I think a small increase would be totally acceptable. Especially if it yields more elbow
room.

There were also vague promises of turning the live shows into a TV special I hope they make it two hours long, and call it the “Great
Big “Great Big Food Show” Show™. The name actually rolls off the tongue more smoothly than you might expect.
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Rysunek 3.26. Duzo gwiazd




NIEZBEDNIK

TtA DOKUMENTU

Wszyscy przyzwyczailiémy sie do tego, ze aby wypelni¢ tlem cate okno przegladarki,
ustawiamy tto elementu body. Ale nie zgadniesz, co si¢ stanie, gdy dodatkowo ustawisz tto
elementu html.

html {background: #ABACAB;}
body {background: #DED;}

Spojrz na rysunek 3.27. Okno przegladarki wypelnia tlo elementu htm1, a tto elementu
body jest widoczne tylko w obszarze tresci i jego dopelnienia. Dzieje si¢ tak bez wzgledu na
to, czy element body siega dolng krawedzia do dolnej krawedzi okna przegladarki, czy nie.
Jedli nie, to pod spodem wida¢ tlo elementu htm1. To samo by bylo, gdyby element body
miaf ustawiony dolny margines, a element htm1 miat dolne dopelnienie, albo gdyby oba te
warunki byly spetnione.

Najblizsze gwiazdy - Opera

The Great Big Food Show

Today, Kat and Carolyn and I spent all day at the Great Big Food Show down at the I-X Center_ This is the Food Network s road
show, and it was held in exactly two very hip and happening cities this year: Philadelphia and Cleveland. The show ran here for three
days, and every day there were multiple appearances from Food Network stars Marc Summers. Mario Batali. Rachael Ray. and Alton
Brown. Oh, heck, who are we kidding? The only real star in our personal cooking firmament is Alton, deeply wacky dude and hacker
cook extraordinaire. We stood in line to get our copies of his books signed, and also to thank him for his Thanksgiving turkey recipe.
which quite literally changed how we cook._ I also told him his Web site (specifically, the wonderful Rants & Raves) needs an RSS feed.
He told me he had no idea what the hell that means. That’s all right Until Alton explained it on his show, T couldn’t have told you what a
Maillard reaction was, let alone how it related to cooking.

So, clearly. I need a TV show. so I can return the favor.

We also saw Alton’s final stage show, where he did a sort of live-action espiode of “Good Eats™ involving custards. eggnogs. ice
cream, and other foam-based foods. It was a lot of fun, with probably one or two thousand people in attendance. I've heard that the

other live shows were similarly popular, and with six shows a day over three days, that's a lot of people. Even if you figure some repeat
customers, thats still well over fifteen thousand.

“What wasn’t fon was the show floor, which was far too cramped and therefore choked with crowds of attendees. The only reason I can
imagine things were so tight is that they didn’t want to pay for more floor space. because the show area was completely surrounded by
empty space. Rumor has it that next year they plan to make it even bigger, and I certainly hope that’s the case. It was clearly a popular
event, so I think they can afford to bump up the surface area. That may mean a slight bump in ticket prices as well, but honestly, they
weren't terribly expensive so I think a small merease would be totally acceptable. Especially if it vields more elbow room.

There were also vague promises of turning the live shows mto a TV special. I hope they make it two hours long, and call it the “Great
Big “Great Big Food Show™ Show™. The name actually rolls off the tongue more smoothly than you might expect.

In all, we really enjoyed ourselves. Hopefully those of you in less-hip cities will have a chance to see the show next year.

Rysunek 3.27. Element body nie zawsze wypetnia widoczny obszar okna

Jesli usuniemy z arkusza stylow regule definiujaca tlo elementu html, to cale okno zapelni si¢
kolorem elementu body.

Dzieje sie tak dlatego, ze w specyfikacji jezyka HTML zapisano, iz kanwa, czyli obszar,

w ktérym rysowana jest strona internetowa, pobiera swoje tfo z elementu htm1. Jesli element
htm1 nie ma zdefiniowanego tla, to jest ono pobierane z elementu body. Jesli element body
réwniez nie ma tla, to zostaje zastosowany jaki$ domyslny kolor.
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Jest to specjalny przypadek, ktérego opis znajduje si¢ w specyfikacji. W przypadku innych
elementow nie jest tak, ze tfo (lub jakakolwiek inna wlasnos¢ CSS) jest przekazywane w gore
drzewa dokumentu. Pamietaj o tym, gdy bedziesz ustawia¢ tto dla elementu htm1.

ARKUSZE SERWEROWE

Ile razy zdarzyla Ci si¢ nastepujaca sytuacja:

1. Wprowadzasz zmiany w arkuszu stylow na swoim komputerze.
Wysytasz zmodyfikowany arkusz na serwer testowy.
Przechodzisz do okna przegladarki i od$wiezasz je.

Nic si¢ nie zmienia.

Robisz twarde od$wiezenie i dalej nic.

Sprawdzasz, czy wysylanie plikow zakonczylo sie powodzeniem.
Jeszcze raz od$wiezasz i nadal nic.

Dodajesz kilka regut ! important. Wysylasz plik na serwer, od$wiezasz, nic.

© X NG »Dd

Zaczynasz przeklina¢ swoj komputer.

—
e

Sprawdzasz w Firebugu, co przestania Twoje nowe style. Spostrzegasz, ze w ogoéle nie
zostaly zastosowane.

11. Szukasz przyczyn jeszcze kilka minut, az w konicu odkrywasz, ze odswiezales strone
na serwerze produkcyjnym, a nie testowym.

12. Przelgczasz si¢ na serwer testowy i widzisz wszystkie zmiany.

13. Klniesz ze ztosci, ze jeste$ taki gtupi.

Takie sytuacje przydarzaly mi si¢ tak czesto, Ze az wstyd si¢ przyzna¢. Ostatnim razem,

gdy to miato miejsce, w koncu zdalem sobie sprawe, ze mogtbym przeciez na serwerze
testowym serwowac specjalny arkusz stylow, taki, ktory pozwalalby od razu sie¢ zorientowa,
ze jestem na tym serwerze, bez potrzeby demolowania calego projektu. To pozwolitoby mi
zaoszczedzi¢ mndstwo nerwow.

html {background: url(staging-bg.png) 100% 50% repeat-y;}

Istnieje wiele sposobow na zrealizowanie tego pomystu. Najelegantsza metoda polega na
uzyciu nagléwkéw HTTP do wysylania specjalnego, dodatkowego arkusza stylow. Jesli
korzystasz z serwera Apache, wystarczy, ze dodasz do pliku .htaccess w katalogu gtéwnym
ponizszy wiersz kodu:

Header add Link "</staging.css>;rel=stylesheet;type=text/css"

Teraz musisz jeszcze tylko zapisa¢ w katalogu gtéwnym swojego serwera testowego plik
staging.css i gotowe. Oczywiscie plik ten mozesz zapisa¢ w dowolnym innym miejscu, tylko
pamietaj, aby odpowiednio zmieni¢ $ciezke w nawiasach ostrokatnych w swojej dyrektywie.
Mozna takze stosowacé adresy bezwzgledne, typu http://example.com/staging.css. Nie zapomnij
tylko o nawiasach ostrokatnych, bo s3 wymagane.
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Zawsze istnieje ryzyko, ze przeniesiesz pliki staging.css i .htaccess na serwer produkeyjny.
Jesli sie tego obawiasz, zrezygnuj z pliku .htaccess i zamiast tego wysytaj plik staging.css
za pomocg odpowiednich dyrektyw w pliku httpd.conf:

<Directory /Sciezka/do/katalogu/gtownego/witryny>
Header add Link "</staging.css>;rel=stylesheet;type=text/css"
</Directory>

Sciezke /3ciezka/do/katalogu/gtownego/witryny nalezy zastapi¢ wlasciwg wlasng Sciezka
do katalogu, w ktérym znajduja sie pliki Twojej witryny. Zaleta tej metody jest to, ze ryzyko
skopiowania pliku httpd.conf na inny serwer jest znacznie mniejsze. Nie jest to niemozliwe,
ale bardzo mato prawdopodobne.

Jedna z wad serwowania arkuszy stylow za pomoca nagléwkow HTTP jest fakt, ze metoda
ta nie dziala w przegladarkach Internet Explorer i Safari. Dlatego wlasnie technika ta jest
rzadko stosowana do serwowania CSS w publicznie dostepnych witrynach internetowych.
Nie ma oczywiscie zadnych przeciwwskazan do korzystania z niej w srodowisku testowym,
jesli uzywamy np. Firefoksa albo Opery.

Teraz wyobraz sobie, ze nie korzystasz z serwera Apache albo nie masz mozliwosci
grzebania w jego plikach konfiguracyjnych, a chcesz zastosowaé opisywana technike.

Uzytkownicy serwera IIS moga wysyla¢ arkusze styléw poprzez nagléwki HT TP,
korzystajac ze wskazéwek podanych na stronie http://technet.microsoft.com/en-us/library/
cc753133(WS.10).aspx. Mozna to zrobi¢ zaréwno z poziomu interfejsu IIS Managera,

jak i wiersza polecen.

Jesli wszystkie swoje strony zapisujesz w formacie PHP, to nie musisz bawi¢ si¢

w konfiguracje serwera, ale na kazdej stronie, na ktérej chcesz wlaczy¢ swéj arkusz
stylow, musisz umieéci¢ odpowiednia dyrektywe PHP. Ta metoda dziala we wszystkich
przegladarkach:

Najprosciej jest dodac ponizszy kod do kazdej strony PHP:

<?php if ($_SERVER['HTTP_HOST'] == "staging.example.com") { ?>
<link rel="stylesheet" href="/staging.css" type="text/css" />
<?php } ?>

Ten kod wpisuje do dokumentu Iacze do arkusza stylow, a jesli jaka$ przegladarka go
nie obstuguje, to i tak nie pokaze zadnego stylu.

Ta metoda dziala doskonale w przypadku serwowania plikéw z domeny staging.example.
com. Lepszym rozwiazaniem, ktore bedzie dziala¢ z kazdego serwera z okreslonym
taicuchem w nazwie domeny, a nawet z serwera lokalnego, dzialajacego na naszym
komputerze osobistym, jest:

<?php

if(preg_match("/staging|test|dev|localhost|127\.0\.0\.1/", $ SERVER['HTTP _HOST'])){ 7>
<link rel="stylesheet" href="/staging.css" type="text/css" />

<?php } 7>
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Mozna tez zastosowaé warunkowe wysylanie nagtéwkow HT TP przy uzyciu PHP, ale jesli na
kazdej stronie chcesz stosowaé wykrywanie serwera, to réwnie dobrze mozesz zastosowaé
wstawianie facza do arkusza stylow.

Na pewno podobne rozwigzania mozna zaprogramowac przy uzyciu innych jezykéw
programowania uzywanych do tworzenia stron internetowych. Przedstawione urywki kodu
pokazuja, czego nalezy szukal.

Za powyzszy kod PHP dzigkuje dwom uczonym dzentelmenom: Zacharyemu Johnsonowi
(http://www.zachstronaut.com/) i Alanowi Hoganowi (http://alanhogan.com/), natomiast
trzeciemu, Peterowi Wilsonowi (http://peterwilson.cc/) — za pokazanie mi strony

ze wskazéwkami dotyczacymi serwera IIS.
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