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W ksigzce tej pokazano najlepsze sposoby wprowadzania w zycie DHTML-a i CSS,
" DODA | umozliwiajace obejrzenie tych stron jak najwiekszej liczbie 0sob myszkujacych po
Internecie. W celu lepszej organizacji informacji ksiazka jest podzielona na cztery
° czesci:
U CENNIK 1 INEORMACJE e Cze$¢ 1. informuje, jak uzywac CSS, aby zapanowaé nad wygladem zawartosci
stron internetowych. Pokaze wtasciwe sposoby kontrolowania réznych
aspektow wygladu strony.

——————————————

0 NOWOSCIACH » (zg$6 2. zajmuje sig sposobem wykorzystania obiektowego modelu dokumentu
(DOM - Document Object Model) wraz z CSS i JavaScriptem do stworzenia
= ZAMOW GENNIK® prostych funkcji dynamicznych. Pokaze takze, jak stworzy¢ DOM, pozwalajacy

na uruchomienie funkcji dynamicznych w wiekszosci przegladarek,
maksymalnie ograniczajac przy tym ilo$¢ zbednego kodu.

e (zes¢ 3. skupia sie nad sposobem wykorzystania DHTML-a i CSS w dwdch
najbardziej znanych programach do edycji stron internetowych: Adobe GoLive
i Macromedia Dreamweaver. Chociaz nie musimy uzywaé tych programoéw przy
tworzeniu stron internetowych w technologii DHTML i CSS, to moga one utatwi¢
nasze zycie.

e (ze$¢ 4. pokazuije, jak przy uzyciu DHTML-a i CSS zaprojektowac witryne
internetowa, opisuje takze niektore zastosowania tych technologii. Dodatkowo
pokazuije, jak szukac¢ btedéw w kodzie oraz zapoznaje nas z dopiero
pojawiajacymi sie technologiami.
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Ukiad
strony internetowej

Jest tak wiele sposoboéw wykorzystania CSS

i DHTML-a, jak wielu jest projektantéw
uzywajacych tych technologii. Narzedzia te sa
stosunkowo nowe i projektanci wciaz odkrywaja
ich mozliwosci 1 ograniczenia. Dodatkowo
niektorzy projektanci, poczatkowo zafascynowani
mozliwo$ciami CSS w tworzeniu dynamicznego
HTML-a, zlekcewazyli wiele z jego zalet,
dotyczacych uktadu strony.

Spieszac si¢ do eksperymentdw z dynamicznymi
aspektami CSS, wielu projektantéw przeoczyto

pewne praktyczne szczegoty problemow, ktore E
CSS rozwiazuje. CSS utatwia stworzenie 3
jednolitego uktadu strony — po prostu nie do :
odrzucenia. =
(-]
Rozdziat ten odkrywa niektore z cennych =
rozwigzan CSS, oferowanych do rozwiazania -
codziennych probleméw zwiazanych z projektem 3
i — jako najlepszy sposéb zintegrowania ]
DHTML-a — z uktadem stron. ¢=p
e
S
L
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Rozdziat 22.

Naprawianie biedu
implementacji €SS
w Netscape Navigatorze

W Netscape Navigatorze istnieje jeden oczywisty
btad zwiazany z CSS, na ktoéry autorzy bardzo
czesto narzekaja. Gdy odwiedzajacy zmieni
wielko$¢ okna przegladarki, wszystkie style
CSS, pochodzace z zewnetrznego pliku arkusza
styléw (podiaczanego poprzez znacznik

<link>), tajemniczo znikaja, tak jakby podtaczony

plik CSS w ogdle nie istnial. Jednak jesli
odwiedzajacy ponownie zataduje strong, to style
CSS pojawiaja si¢ znowu (rysunki 22.1 1 22.2).
Btad ten moze by¢ czyms odpychajacym dla
odwiedzajacego strone, zwlaszcza jesli nie wie,
ze ponowne zatadowanie strony rozwiazuje ten
problem.

Jak upewni¢ sig, ze strona zostanie przeladowana

po zmianie wielkosci okna? Wystarczy sprawic,
by przegladarka zwracata uwage na to, co dzieje

si¢ w jej Srodowisku (kod 22.1).

Aby wymusi¢ ponowne zatudowanie
strony po zmianie jej wielkosci:

1. if (document.layers) {...}

W znaczniku <script> w nagtowku strony
HTML (<head>) dodaj kod wykrywajacy,
czy przegladarka korzysta z obiektowego
modelu dokumentu dla warstw (zobacz
Sprawdzanie cech w rozdziale 11.). Jesli go
uzywa, kod zarejestruje aktualng szerokos¢
(innerWidth) i wysoko$¢ (inneHeight)
widocznego obszaru strony (zobacz
Sprawdzanie wymiarow widocznej czesci
strony w rozdziale 12.).

Netscape: DHIML for the WWW | CSS Bug fix
S G & o

Designing With Cascading
Style Sheets

Stap

WhEnever you type in & section title, all you have to do is use the section tile stde and all ofthose
atributes are applisd to the text in ane fell swoop. No fuss, no mess. And, even better, ifyou detided
Iater that you really wanted all of those fitles to be 18ptinstead of 14pt, you just change the definition of
the section tile siyle and it changes the anpearance of all afthe text marked with that siyle througheut

the document

A previous article looked at a way to include styles in HTML documents with Cascading Style Sheet.
Rather than creating a new style name, as you would with a word processor, CSS is used to redefing

the laak of existing HTML tags. The basic syntax for setting up one ofthese GSS "rules" 10aks like this:

selector (property: value;}

Wihere the sefector 1S the keyword part of an HTML tag (the tedt in the tag that lets you know what type
oftagitis), property is the name of the atiribute you want to change, and vaiue is, well, the new
value for that property. Yau can add as many different definitions (hroperty. value:) to the rule as yau

want as long as they are separated by semicolons within the brackets

ST

| ===

Rysunek 22.1. Tak strona powinna wyglada¢
w Netscape Navigatorze

Ttscape: DHTTILjo the WOU| €55 Bug Fin
s 3 N} - B 4 & £ B B
B men R D S OEEn wre MR w5 5w
L

Designing With Cascading Style Sheets

henever you ype in a sectinn fife, all ou have to do i u3e the section il style and all of those ttributes are applisd

the textin one Tell 5woop. No fuss, 0 mess. dnd, even better, if you decided Jater that you really wanted all of those
titles 10 e 18pt instead of 1dpt, you just change the defirition of the Section title style and ft changes the sppearance of all
of the et marked with thatsts tonghout the document

& previous article looked ata Way 10 include styles in HTML documents with Casceding Style Sheet. Rather han
crealing a new atyle naune, % 90U Would Wit WOIL Processo, CFS 15 wsed o redefine he 100k of existing HTML
tmgs. The basis Syntax for seting D one of these G55 "rules” 100ks like this

seleetor {DIODeNTy: value }

Where the ekt i the keywond part of an EITML tag {the text in the tag that lets you know what type of tag itis)
sty s the nane of the ttrbute you want o change, and swhe i, well, the néw value for that property. You can
add a5 many differsnt definftions (property: walue;) tn the rule s you want as long 5 they ane separated by semicolons
ithin the brackets

||_|j—(5-l Iz

Rysunek 22.2. Bez kodu naprawiajqcego blqd

w Netscape Navigatorze, gdy odwiedzajqcy zmieni
wielkos¢ ekranu, do wyswietlenia strony zostajq
uzyte ustawienia domysine
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Uktad strony internetowej

Kod 22.1. Jesli przeglqdarka korzysta z warstw 2. function reloadPage() {...}
(co moze oznaczad, ze jest Netscape Navigatorem 4),
JavaScript rejestruje poczqtkowq wartosé szerokosci

Do skryptu dodaj funkcje reloadPage().

i wysokosci dostepnego obszaru okna przegladarki. Funkcja, gdy zostanie wywotana, poréwna
Jesli wielko$é okna ulegnie zmianie, kod poréwna obecna wysokos$¢ i szeroko$¢é widocznej
poczatkowe wymiary z nowymi i — jesli sig rézniq czedel strony z warto$ciami zarejestrowanymi
— strona zostaje przeladowana, co przywraca w punkcie 1. Jesli wartosci sie réznia, strona
zastosowanie zewnetrznego pliku CSS zostanie przetadowana.
L e 3. onresize = reloadPage;
<html>
<head> Dodaj procedure onresize, aby uruchomi¢
<script> funkcj¢ reloadPage z punktu 2. Jesli
if (document.layers) { uzytkownik zmieni wielkos$¢ okna, zmieniajac
orighidth = innerWidth; tym samym widoczny obszar, to przegladarka

origHeight = innerHeight; . . :
ponownie zataduje strong, przywracajac

function reloadPage() { dziatanie zewngtrznego arkusza stylow CSS.

if (innerWidth != origWidth || i
innerHeight != origHeight) Wskazowka

location.refoad(); B Dobrym pomystem jest umieszczenie tego

kodu w zewnetrznym pliku . js, ktory

if (document.layers) onresize = reloadPage; . : . O
bedziemy importowaé do kazdej strony

</script>

<link Ee1=“sty1esheet" href="styles.css"> w witrynie, wykorzystujacej zewnetrzny plik
</head> CSS (zobacz Uzywanie zewnetrznych plikow
<body> o . JavaScript w rozdziale 23.).

<h1>Designing With Cascading Style
Sheets</h1>

<p class="copy">Whenever you type in a
section title...</p>

<p class="copy">A previous article Tooked
at a...</p>

<div class="code">

selector {property: value:}<BR>

</div>

<p class="copy">Where the <I>selector</I>
is the keyword part of an HTML...</p>
</body>
</htm1>
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Rozdziat 22.

73 DHTML for the WWW | PAGE TITLE - Micr osoft Internet Explorer [-[Olx]

° 4
worzenie arkuszy stylow |

T QDG B G | Adiress 8 rmpow wetbesenvrormerts con ]| @S0

dlu ro’iny‘h sys'emo’w operu‘yiny‘h Down, down, down, Would the fall never come to an end! 'T

wonder how many miles I've fallen by this time?' she said

aloud. 'Tmust be getting somewhere near the centre of the earth.

Projektantéw tworzacych za pomoca CSS denerwuje

Let me see: that would be four thousand miles down, I think--

kilka niezgodnos’ci pomi@dzy SYStCmami Windows ! (for, you see, Alice had learnt several things of this sort in her
i MacOS, zwlaszcza w przypadku ustalania wielkosci Tessons in the schoolroom, and though this was not a VERY
czcionki i kolorow. Tak naprawde sam problem thwi | = oo o somins offber fnowledse, s fhere v
. . . P . p . no one to listen to her, still it was good practice to say it over)
niew CSS, ale w SPOSOble, W_lakl te SyStemy Operacy_]ne '--yes, that's about the right distance--but then T wonder what
definiuja wielko$¢ czcionki i kolor na ekranie. Latitude or Longitude I've got to?’ (Alice had no idea what
Latitude was, or Longitude either, but thought they were nice
Bez zaglebiania sig w szczegdty historyczne srand words to say.)
i techniczne — podstawowy problem polega na tym, o EERE ;
ze Windows ten sam rozmiar czcionki wysw1etla} jako Rysunek 22.3. Strona wyswietlona w Internet
wigkszy, niz robi to MacOS, a ten sam kolor wyswietla Explorerze 5 dla Windows
jako nieco ciemniejszy. Taka sytuacja moze sprawic,
ze projekt bedzie wygladal wysmienicie na MacOS, L e
ale bedzie miat zbyt duzy tekst i zbyt ciemne — e

kolory na komputerze typu PC.

Jaka jest na to rada? Wykorzystujac JavaScript i kilka
arkuszy stylow dopasowanych do kolejnych systemow
operacyjnych, mozna kazdemu z nich udostgpni¢ odpowie-
dni rozmiar czcionki i kolor (rysunki 22.3,22.4 1 22.5).

Aby stworzyc CSS odpowiedni dla systemu
operacyjnego odwiedzajgcego:

1. default.css =
Rysunek 22.4. Ta sama strona wyswietlona
w Internet Explorerze 5 dla systemu MacOS
(bez korekcji). Tekst jest mniejszy i zbyt jasny

Stworz zewngtrzny plik CSS, zawierajacy style,
ktére zostang uzyte w witrynie internetowe;j

i zapamigtaj go jako default.css (kod 22.2). Plik
ten zostanie bezposrednio podtaczony do stron
w punkcie 3.

© DHTLfor the WA | PAGETITLE

2. mac.css Down, down, down. Would the fall never come to an end! 'T
wonder how many miles I've fallen by this time?' she said
Stwo’rz drugl phk 7z arkuszem StyléW 1 Zapami@taj go aloud. 'T must be getting somewhere near the centre of the
. . . . earth. Let me see: that would be four thousand miles down, I
Jako mac.Css (kOd 223) Ta Wers.]a phku pownlna think--' (for, you see, Alice had learnt several things of this sort
ZOStaé WkaI'ZyStana do podmiany deklaracji in her lessons in the schoolroom, and though this was not a

VERY good opportunity for showing off her knowledge, as

z pliku default.css i dostosowania ich dla

. o, . . there was no one to listen to her, still it was good practice to say
uzytkownlkow SyStemu MaCOS poprzez ZW]QkSZenle it over) --yes, that's about the right distance--but then I wonder
CZCiOnki 1 dopasowanie koloru_ Nle trzeba powtarzaé what Latitude or Longitude I've got to?' (Alice had no idea
WSZyStkiCh dekla.racji 7 phku default css poniewaZ te what Latitude was, or Longitude either, but thought they were

. s ]

ktérych chcemy uzyé, znajda si¢ w kaskadzie
arkuszy stylow.

nice grand words to say.)

Rysunek 22.5. Ta sama strona wyswietlona
3. <link href="default.css" rel="styleSheet" w Internet Explorerze 5 dla systemu MacOS
type=""ext/css"> z korekcyjnym arkuszem stylow.

B . Aby zrekompensowac wczesniejsze bledy,
W naglowku dokumentu HTML — w tym przy kladZ.w tekst jest nieco wiekszy i ciemniejszy
index.html (kod 22.4) — podtacz domyslng wersje
arkusza stylow.
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Ukfad strony internetowej

Kod 22.2. Domysiny arkusz styléw default.css
zawiera wszystkie domysline style, ktore powinny
zosta¢ uzyte na stronie

B Kod M=

.copy {

color: #cc3;

font: 20px/32px 0Times New Romand
Georgia, Times, serif;

width: 500px;
1

body {
background-color: #fff;
1

Kod 22.3. Style w pliku mac.css uniewazniq
odpowiednie style z pliku default.css

.copy {
color: #bb2;
font: 23px/35px;
width: 600px:

Kod 22.4. JavaScript. System, w ktorym dziala
przegladarka, to MacOS. Jesli tak, to kolejny arkusz
stylow zostaje dodany do strony i wprowadza pewne
korekcje

Bl Kod I[=] E3

<htm1>
<head>
<link href="default.css" rel="styleSheet"
type="text/css">
<script language="JavaScript">
if ((navigator.appVersion.indexOf('Mac') != -
) {
document.write('<Tink href="mac.css"
rel="styleSheet" type="text/css">'); }
</script>
</head>
<body>
<p class="copy">Down, down, down...</p>
<p class="copy">Presently she began
again...</p>
</body>
</html>

4.if ((navigator.appVersion.indexOf ('Mac")
I=-1) {...}

Za znacznikiem <17ink>umie$¢ skrypt
JavaScript, ktory sprawdza, czy przegladarka
wyswietlajaca strong jest uzywana

w srodowisku MacOS. Jesli jest, to znacznik
<link> podlaczajacy wersje arkusza stylow
dla MacOS zostaje ,,dopisany” do strony
poprzez JavaScript. Drugi arkusz stylow
dopasowuje deklaracje tak, by byty
odpowiednie dla systemu MacOS.

Wskazowki

B Chociaz wersja stylu CSS dla klasy copy
w MacOS nie zawiera deklaracji czcionki, to
tekst i tak wyswietlony jest czcionkg Times.
Dlaczego reguta dla klasy copy z pliku CSS
dla MacOS nie podmienia deklaracji
w domysInym pliku CSS? Pojgcie kaskadowe
w kaskadowych arkuszach stylow odnosi si¢
do mozliwosci mieszania deklaracji, nawet
gdy pochodza z réznych zrddet.

B Systemy operacyjne to nie jedyne zrodto
problemow. Przegladarki, nawet gdy dziataja
W tym samym systemie operacyjnym,
takze dziwacznie wyswietlajg rozmiar czcionki
i pozycjonuja elementy na stronie. Aby wykry¢
typ przegladarki, mozna uzy¢ tej samej
techniki (zobacz Sprawdzanie nazwy i wersji
przegladarki w rozdziale 12.) i udostgpnic
kazdej przegladarce odpowiedni arkusz
stylow.

B Rozwiazania JavaScript pokazanego w tym
podrozdziale mozna uzy¢ takze w innych
celach. Jesli chcemy udostepni¢ rézne
arkusze stylow w zaleznosci od preferencji
odwiedzajacego, mozna uzy¢ cookie, aby
nadzorowac, jakie arkusze stylow sa
fadowane. Skrypt umozliwia projektantowi
i odwiedzajacemu strong duzo wigksza
kontrolg nad tym, jak wyswietlona jest
strona, a projektant nie musi tworzy¢
nowych stron dla kazdej wersji.
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Rozdziat 22.

Tworzenie nagtowkow

Kolejna rzecz, irytujaca projektantow, to
tworzenie nagldéwkow za pomoca grafiki, co
najczesciej oznacza tworzenie nowej grafiki dla
kazdego naglowka. Wykorzystujac wlasciwosc¢
tta CSS, mozna stworzy¢ wiele réznych tytutow
bez koniecznosci tworzenia nowego pliku dla
kazdego z nich. Takie rozwiazanie ma
dodatkows zalete, polegajaca na tym, Ze nie
wydluzamy czasu pobierania strony przez
umieszczenie tekstu w plikach graficznych.

Aby stworzy¢ nagtéowek
z graficznym tlem:

1. background_headline.gif

W programie graficznym stworz i zapamigtaj
tlo. Nazwij ten plik np. background
headline.gif (rysunek 22.6).

2. h3.graphic {...}

Dodaj regute CSS dla znacznika <h3> (kod
22.5) z przypisana klasg graphic (zobacz
Definiowanie klas w celu stworzenia
wlasnych znacznikéw w rozdziale 2.).
Dotacz whasciwosc tha i zadeklaruj uzycie
grafiki stworzonej w punkcie 1. (zobacz
Ustawianie tla w rozdziale 6.).

Uwaga: Klasy zdefiniowanej w punkcie 2.
nie trzeba nazywac graphic; mozemy uzy¢
dowolnej innej nazwy.

Rysunek 22.6. Grafika, ktora wypetni tlo naglowkow

Kod 22.5. Zastosowanie grafiki w tle nagtowkow
Jest proste, a mozliwosci sq nieskonczone

B Kod IS[=] E3

<html>
<head>
<style type="text/css">
h3.offset {
color: #000000;
font-weight: bold;
font-size: 14px;
font-family: Verdana, Arial, Helvetica,
sans-serif;
background-color: #ccc;
padding: 3px;
border: solid 1pt #000000;
position: relative;
width: 440px;}
h3.graphic {
background: black
url(background headline.gif) no-repeat;
font: bold 16px helvetica, sans-serif;
color: white;
width: 400px;
padding:10px; }

font: normal 10pt/1l4pt times,serif;
left-margin: 25px;
width: 400; }
</style>
</head>
<body>
<h3 class="offset">CHAPTER VII<br>
A Mad Tea-Party</h3>
<p>The table was a large one...</p>

<h3 class="graphic">CHAPTER VII<br>

A Mad Tea-Party</h3>

<p>There was a table set out under a tree
in front of the house...</p>
</body>
</htm1>
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| DHTML for the v | Creating Headiines - Microsort internet Explorer HEE

Fie Edt View Favortes Tools Help ‘

& D DG BB S |[Aehess [£] o2 el apmtrrectinesiie i 7] @60
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CHAPTER VII
A Mad Tea-Party

The table was alarge one, but the theee were ell crowded together at one
comer of it: Mo soom! Mo room!' they cried out when they saw Alice
coming, 'There's plenty of sooml' ssid Alice indignantly, and she sat down

in alarge amchai at one end of the table.

There was atable set out under atres in front of the house, and the March
Hare and the Hatter were having tea at it: a Dommouse was sitting between
them, fast asleep, and the other two were using it s a cushion, testing theis
elbows onit, and talking overits head. 'Very uncomfortabls for the
Dormouse, thought Alice; 'only, as it s asleep, I suppose it doesn't mind!

& oone [ [ et P

Rysunek 22.7. Dwa przykiady naglowka. W celu
uzyskania innych efektow mozna poeksperymentowaé
z réznymi grafikami, ramkami, a nawet z innym
dopelnieniem

5] Deticape:FHEWE S How T HE

7] Lometon: [ 7w b anarer s some s fovhcsre P Fiwd T @ 'y Patatet

FRAMES

Rysunek 22.8. Obydwa naglowki (,, About the
Site” i ,, Reading the Code”) sq tekstem HTML
z grafikq w tle

3. <h3 class="graphic">CHAPTER VII<br>

A Mad Tea-Party</h3>

Od tej chwili zawsze, gdy bedziemy uzywaé
w dokumencie nagtowka trzeciego stopnia

i dodamy do niego atrybut class z klasa,
ktora zdefiniowalismy w punkcie 2., to

w jego tle zostanie wyswietlona grafika
(rysunek 22.7).

Wskazowki
B Tlo dla pozostatych poziomow nagtowkow

mozna stworzy¢ w taki sam sposob. Mozna
uzy¢ dla nich tej samej lub innej grafiki
poprzez zgrupowanie selektoréw (zobacz
Definiowanie znacznikow z tq samq regulq
w rozdziale 2.).

Mozna eksperymentowac z r6znymi grafikami
w tle. Grafika dla tla, ktore stworzylem dla
jednej ze swych witryn, byt gradient, ktory
zaczynat si¢ pewnym kolorem po lewej

i stopniowo przechodzit w kolor ta po
prawej stronie (rysunek 22.8).
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Rozdziat 22.

Tworzenie nagtowka
o ustalonej pozy¢ji

Najwazniejsza zasada dobrego projektu jest
informowanie ludzi o tym, gdzie si¢ znajduja.
Niestety, strony si¢ przewijaja, a wazne
informacje na temat ogladane;j strony (takie jak

na przyklad tytut strony) zazwyczaj przewijaja
si¢ na sama gore i staja si¢ niewidoczne.

Wykorzystujac CSS, mozna ustali¢ potozenie
tytutu na gorze strony tak, by byl zawsze
widoczny i informowal, w ktorym miejscu
witryny znajduja si¢ odwiedzajacy — bez
wzgledu na to, jak zostata przewinigta strona
(rysunek 22.9).

Jednak trzeba mie¢ na uwadze, ze Internet
Explorer 4 (dla Windows i MacOS) i 5 (dla
Windows) oraz Netscape Navigator 4 i 6 (dla
Windows i MacOS) nie obstugujg ustalone;j
pozycji. Jedyna przegladarka, ktora obstuguje
ten typ pozycjonowania, to Internet Explorer 5
dla systemu MacOS.

Aby stworzy¢ nagtowek
o ustalonej pozygji:

1. #header {

Rozpocznij liste deklaracji selektorem klasy
lub identyfikatora. W tym przyktadzie
stworzytem identyfikator o nazwie header
(kod 22.6).

2. position: fixed;

Whpisz nazwe wlasciwosci position i przypisz
jej wartos¢ fixed.

3. color: red;
Dodaj do listy pozostate deklaracje, ktdre
chcesz zastosowac przy tworzeniu nagtéwka.

W tym przyktadzie zostanie wyswietlony
czerwony tekst na szarym tle.

(© DHTMLor the WWW | PAGE TITLE

= - = e+ =

Alice In Wonderiand By Lewis Carrol

UrOWITI Siflail GUaiiT, S8 JOL Up et Wl L0 U1e Laore (0 fleastre -
herself by it, and found that, as nearly as she could guess, she was now

about two feet high, and was going on shrinking rapidly; she soon

found out that the cause of this was the fan she was holding, and she

dropped it hastily, just in time to avoid shrinking away aftogether.

BE

<4 R

"That was a narrow escape!’ said Alice, a good deal frightened at the sudden chan d t

find herself stil in xistence; ‘and now for the garden!” and she ran with all speed back to the little door
but, alas! the little door was shut again, and the little golden key was lying on the alass table as bsfore,
‘and things are worse than ever,' thought the poor child, for I never was so small as this before, never!
And 1 dedlare it's too bad, that itis!’

As she said these words her foot slipped, and in another moment, splash! she was up to her chin in salt
water. Her first idea was that she had somehow fallen into the sea, 'and in that case I can go back by
railway, she said to herseff. (Alice had been to the seaside ance in her life, and had come to the general
condusion, that wherever you go to on the English coast you find a number of bathing machines in the
sea, some children digging in the sand with wooden spades, then a row of lodging hauses, and behind
them a railway station.) However, she soon made out that she was in the pool of tears which she had
wept when she was nine feet high

‘I wish Thadn't cried so much!’ said Alice, as she swam about, trying to find her way out. ‘I shall be
punished for it now, 1 suppose, by being drowned in my own tears! That will be a queer thing, to be
sure! However, everything is queer to-day.’

Just then she heard something splashing about in the pool a little way off, and she swam nearer to
make out what it was: at first she thought it must be a walrus or hippopotamus, but then

remembered how small she was now, and she soon made out that it was only a mouse Tt had slipped
in like herself,

"Would it be of any use, now, thought Alice, to speals to this mouse? Everything is so out-of-the-way
down here, that I should think very likely it can talk: at any rate, there's no harm in trying.' So she
began: 'O Mouse, do you know the way out of this pool? I am very tired of swimming about here, O

Diernetrae

Rysunek 22.9. Pomimo ze tekst zostal przewiniety,
nagléwek pozostal u gory okna przegladarki
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Kod 22.6. Styl nagiéwka o ustalonej pozycji zostat
przypisany do identyfikatora, ktory zostal nastepnie
nadany znacznikowi <div>

B Kod IH[=] E3

<html>
<head>

<style type="text/css">
#header {

color: red;

font-weight: bold;

font-size: 16px;

font-family: "Times New Roman", Georgia,
Times, serif;

background-color: #aaa;

padding: 5px;

position: fixed;

z-index: 1000;

top: Opx;

left: Opx;

width: 110%;

visibility: visible; }

</style>
</head>
<body>

<div id="header">

<i>Alice In Wonderland</i> By Lewis

Carrol

</div>

<br>

<p>'I'm sure those are not the right
words. . .</p>

<p><img src="alice08.gif" width="200"
height="131" border="0" align="right">As she
said this she Tooked down at her hands...</p>

<p>'That <i>was</i> a narrow
escape!'...</p>

<p>As she said these words her foot
slipped...</p>
</body>
</html1>

4.)

Zakoncz liste deklaracji zamykajacym
nawiasem klamrowym (}).

5. <div id="header"><i>Alice In
wonderland</i> By Lewis Carroll</div>

Dodaj identyfikator do odpowiedniego
elementu. W tym przypadku do stworzenia
tytutu strony wykorzystatem znacznik <div>.

Wskazowki

B Nalezy pamigtac, ze ta technika nie bedzie
dziatata we wszystkich przegladarkach.
Przegladarki nie rozpoznajace tego typu
pozycjonowania traktuja nagtowek tak,
jakby byl elementem statycznym i przewijaja
g0 wraz z pozostala zawartoscig strony.
Pozostata czg$¢ formatowania CSS bedzie
dziatac.

B Chociaz byloby wspaniale, gdyby mozna
byto umieszcza¢ odnosniki w nagtéwku
0 niezmiennej pozycji, to btad w Internet
Explorerze 5 dla MacOS powoduje, ze
elementy o ustalonej pozycji sa prawie
bezuzyteczne (zobacz notatke Czy jest
niezmienna? w rozdziale 8.).
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Rozdziat 22.

Tworzenie hocznego menv

Boczne menu sg chyba najczesciej stosowanym
sposobem umieszczania narze¢dzi do nawigacji.
Tradycyjnie tworzono szeroka grafike tla,
zawierajaca tlo bocznego menu i tlo obszaru
zawartosci. Jednak wykorzystujac CSS,
wystarczy stworzy¢ duzo mniejsza grafike,
majacg szerokos¢ wylaczenie bocznego menu

i uzy¢ wartosci repeat-y, aby wypetnié tto
bocznego menu obrazkiem powielanym w pionie
przy lewym brzegu okna przegladarki. Technika
ta zmniejsza czas pobierania strony poprzez
zmniejszenie wielkosci pliku grafiki tha.

Aby stworzy¢ boczne menu:
1. background_side.gif

Stworz grafike — cienki pasek o szerokos$ci
takiej, jaka jest przeznaczona dla menu
(rysunek 22.10).

2. body { background: #ccccee url
(background_side.gif) repeat-y;}

W dokumencie stworz regule dla selektora
znacznika <body> i zadeklaruj wykorzystanie
grafiki utworzonej w punkcie 1. oraz to, ze
powinna by¢ powielana jedynie wzdtuz osi
Y (zobacz Ustawianie poszczegdlnych
wlasciwosci tla w rozdziale 6.). Takze tutaj
mozna zadeklarowac kolor tta dla pozostatej
czescei strony (kod 22.7).

3. Wykorzystaj tabele lub pozycjonowanie
CSS, aby stworzy¢ lewa kolumne, w ktorej
znajdzie si¢ zawartos¢ bocznego menu,

i prawg kolumng dla pozostatej tresci.

W tym przyktadzie stworzytem dwie
pozycjonowane bezwzglednie kolumny,
jedna z przeznaczeniem na menu, a drugg na
zawarto$¢ (rysunek 22.11).

Wskazowka

B Mozna eksperymentowac z roznymi grafikami
i roznymi efektami. Mozna wyprobowacé
powtarzanie grafiki w poziomie (repeat-x),
aby zamiast bocznego menu stworzy¢
naglowek. Mozliwosci sa nieskonczone.

Rysunek 22.10. Grafika tla wykorzystana
do stworzenia bocznego menu o szerokosci
160 pikseli

| DHTML for the WWV¥ Creating A Side Bar - Micrasoft Internet Explorer 9 [=]

Ele Edt Vew Favortes Tooks Help

DB | B B[ Eh o |[aess [5] tngm2-paelevotrsucsarndocim ]| @60

My Conversation with Alice j

‘Tive been to a day-school, too,' said Alice; 'you needn't be so proud
as all that.'

Wit extras' asked the Mock Turtle a little anziously
"Tes, said Alice, "we leamed French and music.

*And washing?" said the Mock Turtle

‘Certainly notl" said Alice indignantly.

*Ah| hen yours wasn't a really good school,' said the Mock Turtle in a
tone of great relief. Now at ours they had at the end of the bill,
“French, music, and washing--czira.”

"Tou couldn't have wanted it much,’ said Alice; living at the bottom of
the sea'

'T couldn't afford to learn it.' said the Mock Turtle with a sigh. T only =l

@] bone [ [ rtemet 7

Rysunek 22.11. Grafika bocznego menu wypeltnia
lewq cze$¢é ekranu do samego dotu strony, a kolor
tla wypelni pozostalq czes¢ ekranu po prawej
stronie
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Kod 22.7. Stwérz boczne menu, uzywajqc grafiki tla i tworzqc na stronie dwie kolumny
B Kod M[=] E3

<htm1>
<head>
<style type="text/css">
body {
background: #ccccec url(background side.gif) repeat-y;}
#sidebar {
position: absolute;
top: 10px;
left: 30px;
width: 150px; }
#content {
position: absolute;
top: 10px;
left: 175px;}
</style>
</head>
<body>
<div id="sidebar">
<h3>Menu</h3>
<img src="b_book.gif" width="69" height="81"><br>Book<br>
<img src="b portrait.gif" width="69" height="81"><br>Portrait<br>
<img src="b portfolio.gif" width="72" height="79"><br>Portfolio<br>
<img src="b painting.gif" width="69" height="81"><br>Painting<br>
<img src="b letter.gif" width="72" height="79"><br>Letter<pbr>
<img src="b_hammer.gif" width="72" height="81"> <br>Tools
</div>
<div id="content">
<H3>My Conversation with Alice</H3>
<p>'I've been to a day-school, too,' said Alice; 'you needn't be so proud as all
that.'</p>
<p>'With extras?' asked the Mock Turtle a 1ittle anxiously.</p>
<p>'Yes,' said Alice, 'we learned French and music.'</p>
<p>'And washing?' said the Mock Turtle.</p>
<p>'Certainly not!' said Alice indignantly.</p>
</div>
</body>
</html1>
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Rozdziat 22.

Ustawianie dynamicznego
naglowka i stopki

Z duzymi witrynami wiaze si¢ jeden problem
— trudno jest zmieni¢ ich wyglad, gdy juz si¢ je
utworzyto.

Moja witryna prezentuje okoto stu artykutdéw,
ktore napisatem na przestrzeni kilku lat. Nie
jestem guru baz danych, dlatego przechowujg je
jako statyczne strony HTML, ale zawsze
lubitem od czasu do czasu zmienié¢ wyglad
witryny. A wigc, zamiast umieszcza¢ nagtowki
i stopki bezposrednio na stronie, wykorzystuje
JavaScript do zapisania ich w odpowiednim
miejscu. Aby przekazac¢ tytut, date i inne
informacje na temat artykutu do zewnetrznego
skryptu, wykorzystuj¢ zmienne (zobacz
Uzywanie zewnetrznych plikow JavaScript

w rozdziale 23.).

Aby stworzy¢ dynamiczny nagtéwek
i stopke:

1. header.js

Stworz zewnetrzny plik JavaScript i zapisz go
jako header. js. Plik w punkcie 4. zostanie
zaimportowany na gore strony index.html.
W pliku dodaj metody document .writeIn(...),
aby zapisa¢ caty kod HTML nagtéwka strony.
Dodatkowo nagtowek bedzie uzywat
zmiennych (index.html), aby doda¢ tytut,
podtytul, sentencje i dat¢ (kod 22.8).

2. footer. js

Stworz zewnetrzny plik JavaScript i zapisz

go jako footer. js. Plik w punkcie 4. zostanie
zaimportowany na dot strony index.html.

W pliku dodaj metody document.writeln
(...), aby zapisaé caty kod HTML stopki
strony. W tym przyktadzie stopka wyswietla
tytut strony (ten znajdujacy si¢ pomigdzy
znacznikami <title> w nagldwku dokumentu,
a nie warto$¢ zmiennej title) oraz adres
URL strony, a takze odnosnik do strony

o prawach autorskich oraz odnosnik mailto
(kod 22.9).

Kod 22.8. Ten plik JavaScript jest importowany
na gore dokumentu index.html, aby stworzy¢
naglowek dokumentu

B Kod - [O] ]

('<hl>")
(title)
('</h1>")
('<h3>")
(subTitle)
('</h3>")
('<i>")

document .writeln
document .writeln
document .writeln
document .writeln
document .writeln
document .writeln
document .writeln
document .writeln (teaser)

document .writeln ('</i><br><br> <span
style="font: 10pt arial">")
document .writeln (dDate + '
yDate)

' + mDate + ' ' +

document .writeln ('</span>")

Kod 22.9. Ten plik JavaScript jest importowany
na dol dokumentu index.html, aby stworzy¢ stopke
dokumentu

Bl Kod =] B3

document .writeln('<br><hr><br clear="all">")
document .writeIn('<span class="copyright">")
document .writeIn('<b>Title:</b> ' +
self.document.title)

document .writeln('</br>")

document .writeln('<b>URL:</b> <a href="" +
self.location + '">" + self.location + '</a>'
)

document .writeIn('</br>")

document .writeln('<a
href="../aux/copyright.html">Copyright
&copy;</a> 1998-2000 <A

HREF="mai1to: jason@webbedenvironments.com">Ja
son Cranford Teague</A>. A1l rights
reserved. ' )

document .writeIn('</span></br>")
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Kod 22.10. Ofto przyktadowa strona internetowa 3. title="The Beginning of the End";
(index.html), importujqca naglowek i stopke. Zawiera ) ] .

takze kilka zmiennych JavaScript, dodajacych do W znaczniku <script> w nagtowku
naglowka dokumentu tytul, podtytul, sentencje i date dokumentu, w ktérym chcemy dodacé

8 Kod 5 nagtowek i stopke, dodajmy zmienne, takie

jak: title, subTitle, teaser, dDate, mDate

nga”;i i yDate. JavaScript wykorzysta te zmienne
<script> przy zapisywaniu naglowka (kod 22.10).
title = 'The Begining of the End';

subTitle= 'Why I went to the Store';

teaser = 'The day started 1ike any other, but W znaczniku <body> strony HTML dodaj

little did I know that it would soon turn znaczniki <script> z atrybutem zrodta,
into the worst day of my life!"

4, <script src="header.js"></script>

dDate = '01" ktorego wartos¢ stanowi adres URL
mDate = 'January’ zew'thr.znych phkgw JayaScrlpt,
yDate = '2001° zawierajacych nagtowek i stopke
</script> (rysunek 22.12).
<link rel="stylesheet"
href="default.css"> Wskazowki
</head> . . . Py
<body> B W naglowku i stopce mozna umiescié
<script src="header. js"></script> dowolny kod HTML. Na przyktad w mojej
<!-- Begin Content --> witrynie cala nawigacje umieszczam
<p>Et quid erat, quod me defectabat, nisi w zewnetrznym pliku JavaScript — takim,
i”‘w reEﬁz égig;;t '<i P> jak te w tym przyktadzie. Umozliwia mi to
<script src="footer. js"></script> dodawaple i usuwanie e!err;entoyv nawigacji
</body> bez konieczno$ci zmieniania kazdej strony
</htm1> w witrynie.

B Zmienne w punkcie 3. sg tylko przyktadem
typu informacji, jakie mozna doda¢ do
poszczegolnych stron HTML, uzywajac
importowanego globalnego pliku JavaScript.

— , =———u: W taki sposdb mozna dolaczy¢ kazdy typ

S e e danych na temat artykuhu, takich jak: rocznik,

s /e s steienr numer wydania lub jego polozenie w witrynie.

[0 =———————Netscape: DHMMILior the WWW | Dynamic Header and Footer

orment.oom /dhim| /oade 2-testing F22-FageLayout sheaderfoot] (I ‘hat’s Related

The Begining of the End

Why I went to the Store

T g 2 U, B0 G TAISE L SIS S0 R0 LN e BT L A
01 January 2004

Et quid exat, quod me delectabat, nisi amare et amari? sed non tenshatur modus ah anino usque ad animim, qustenns est
Tminosus ines anicitise, sed exhalabantur nebulss de limosa concupiscentia camis et scatehrs pubertatis, et
obrubilabant atque ohfnscabant cor mewn, utnon discemerstur serenits dilectionis « caligine libidinis. ntumgue in
CORTUa0 363 TuabaY ot Tapizbat inbeeillam 56T per SDIUDG CUPILLMMIN 1 Ue TMerSAba! UKz e fagitorun, MvAlveral
SUDEL me ifa e, 1 Nescielam. obsrINSTaN STHON: catense Mortliatis mece , PoENA SUDRIDiae ANinae meoe, et iham.
Iometns & t, et sinebas, ot factabar et effnde ba ot dffeham et ebullisbam pet formicationss imeas, et tosbad

Title: DHTML for the WA | Dynamic Headzr and Footer
URL: hftpufionnm e b
Copyiight © 19952000 Jason Cranford Teague. All ights resened

== %

Rysunek 22.12. Kornicowy wyglad strony

z dynamicznie stworzongq stopkq i nagléwkiem.
Poniewaz kodu naglowka i stopki nie umieszczamy
na stronie, mozemy zmienic jej uktad w plikach
JavaScript, a zmiany zostanq naniesione na kazdej
uzywajqcej ich stronie HTML
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Rozdziat 22.

Tworzenie wlasnych
obramowan ramek

W uzywaniu ramek najbardziej denerwuje
projektantdw przestarzaly wyglad obramowan
standardowo umieszczanych pomigdzy ramkami
(rysunek 22.13). Jednak uzywajac wlasciwosci tla,
mozna stworzy¢ ramki w dowolnym stylu, jaki
tylko mozemy sobie wymarzy¢ (rysunek 22.14).

Chociaz takie obramowania moga zostac¢
umieszczone jedynie wzdtuz lewego lub
gbrnego boku pojedynczej ramki, to i tak sa
bardzo pozyteczne przy zaznaczaniu granic
pomiedzy poszczegdlnymi ramkami.

Aby stworzyé¢ obramowanie ramki:
1. border.gif

Stworz grafike, ktora wykorzystasz do

obramowania ramki. W tym przyktadzie
korzystam z ornamentu, ktory zapamigtatem
jako border.gif (rysunek 22.15). Mozecie
uzy¢ dowolnej grafiki, jaka si¢ wam podoba.

2. index.html

Stworz dokument podzielony na ramki
i upewnij si¢, ze wylaczytes domyslne
obramowanie:

border="0" framespacing="0
frameborder="no"

Zapisz ten zestaw ramek jako index.html
(kod 22.11).

] DHTILfor the WD | Making Your Own Frame Bor... B|
4 e @t = 5 &+ - e

The Catexpillar and Alice loked ot each other for some time in silenee: ot st the
Caterpillar ook the hookah out of ifs mouth, and addressed her in a bnguid, sleepy voice.

Tahle Of Contenis

"Who are pou? said the Caterpilla.
Chapter 1
‘This was ot an encoursging opening for a conversation. & lice replisd, rathex shyly, -1

hardly know, iz just at present- af It T knowr who | WS when I got up this Chapter I
momming, bt T think | st have been changed several times since then

Chapter I
"What o you mean by that?” said the Caterpillar sternly. ‘Bxplain yourselfl’
Chapter IV
‘T car't explain mpself; I'm afraid, sir’ said lice, hecause Im not myself, yousee
Chapter ¥
T don't see, said the Caterpillay,
Chapter V1
T afrid [
canit putit Chapter VIL
nare
clearly,” Chapter VIIT
Alice replisd
very Chapter 12
palitely, for
can't Chapter ¥
wmderstond
i myself o Chapter X1
begin with;
and being s | Chapterx =
many =
different = fod
Chapter V - Advice from a Caterpillar
8 Lol machine zo0e 7

Rysunek 22.13. Dokument podzielony na ramki,
z wySwietlonym domysinym obramowaniem

O—— +|DHTLior the WWW| Making Your OunframeBor. ——— O H|
® @ = e

The Caterpillar and Alice looked at each other for some time in silance: at
last the Caterpillar took the hookah out of its mouth, and addressed her in a
languid, sleepy voice.

> Table OF Contents

Who are you? said the Caterpillar,  Chapter |
This was net an encouraging opening for a conversation, Alice replicd, rather = Chapter I
shyly, *-1 hardly know, sir, just at present- at least | know who | WAS when |
g0t up this morning, but | think | must have been changed several times since Chapter Il
then 'y

b2 Chapter IV
What da you mean by that? said the Caterpillar sternly. Explain yourself!

Chapter V

I can't explain myself, 'm afraid, sir' said Alice, ‘because Im not myzelf, you (2
povt D Chapter VI

s
I don't see,' said the Caterpillar Chapter Vil
— \ d
I'm afraid | 5 Chapter Vil
can't put it 2
more ¥ Chapter IX
clearly, .
Alice e Chapter X
replied very 2
politely, ¥ Chapter XI
for | can't
understand % Chapter XII
it myself to |5
begin with; -l
and being =l

VOO PN |

K

Rysunek 22.14. Dokument podzielony na ramki ze
stworzonym przy uzyciu CSS rozdzielajagcym ramki
obramowaniem w postaci czerwonego ornamentu

Rysunek 22.15. Dwie grafiki
wykorzystane do stworzenia
obramowania w prawej i dolnej
ramce. Mozna wykorzysta¢ dowolnq
grafike, a wiec zaszalejmy!

TS
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Kod 22.11. Dokument podzielony na ramki
B Kod M=l E3

3. right_frame.html

<html>
<frameset rows="*,40" border="0"
framespacing="0" frameborder="no">
<frameset cols="*,150" border="0"
framespacing="0" frameborder="no">
<frame src="center frame.html"
name="center" noresize>
<frame src="right_frame.html"
name="right" noresize>
</frameset>
<frame src="bottom frame.html"
name="bottom" noresize scrolling="no">
</frameset>
</html1>

Kod 22.12. Ramka z pionowym obramowaniem

B Kod =] B3

<htm1>
<head>
<style type="text/css">
body {
background: white url(border2.gif)
repeat-y;}
</style>
</head>
<body>
<h4>Table Of Contents</h4>
<hr width="90%" align="1eft">
<p><a href="#">Chapter I</a></p>
</body>
</htm1>

Kod 22.13. Ramka z poziomym obramowaniem

B Kod IH[=] E3

<html>
<head>
<style type="text/css">
body {
background: silver url(borderl.gif)
repeat-x Opx 0;}
</style>
</head>
<body>
<h3>Chapter V - Advice from a
Caterpillar</h3>
</body>
</html1>

Wykorzystaj wlasciwos¢ background

w znaczniku <body> dokumentu HTML
(kod 22.12 1 22.13), aby umiesci¢ grafike
ornamentu stworzona w punkcie 1. w tle
odpowiednich ramek (patrz rysunek 22.14).
Powiel grafike albo w pionie (repeat-y),
albo w poziomie (repeat-x) (zobacz
Ustawianie tla w rozdziale 6.).

Wskazowki

B Technika sprawdza si¢ tylko przy ustawianiu

obramowania na gérze ramki lub po jej lewe;j
stronie. Nie mozna ustawié¢ obramowan na
obu brzegach jednoczesnie, na dole lub po

prawej stronie ramki.

Wyglad obramowania moze by¢ dowolny
i moze by¢ dowolnie duzy. Nalezy tylko
pamigtac, ze obrazek powielany jest

w okreslonym przez nas kierunku.

Takie obramowania maja jedna ogromna
wad¢ w poréwnaniu z domys$lnym stylem
obramowania. Ani autor, ani odwiedzajacy
nie moze uzy¢ tych obramowan, aby zmienié¢
wielko$¢ ramki.
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Rozdziat 22.

Otwieranie
i zamykanie ramek

Wada ramek jest to, ze ,,monopolizuja” obszar
ekranu poprzez umieszczanie na nim na state
tytulow i menu. Jesli posiadamy duzy monitor,
moze dziata¢ to znakomicie. Jednak osoby
majace mniejsze monitory moga wystraszy¢ sie
tym, co zobacza.

Oto technika, ktora opracowatem, wykorzystujaca
zagniezdzone zestawy ramek oraz troche
skryptu JavaScript, aby otworzy¢ i zamknaé
menu znajdujace si¢ w ramce (rysunki 22.16
122.17). Gdy menu jest zamknigte, obszar
zawarto$ci okna moze wykorzysta¢ dowolng
potrzebna przestrzen.

[B=———— T) iU fur the DWW | Open and Close Frames ———————— 15|

4 = = O - =\ 9 &+ - €

8 Lovsl oot e zore 7

Rysunek 22.16. Menu jest zamkniete

] DITTIL for the WU | Open and Close Frames ———————B1H|

Q@ Mt - = o+ - e

Rysunek 22.17. Menu jest otwarte

396



Uktad strony internetowej

Kod 22.14. Dokument podzielony na ramki
wykorzystane do stworzenia ukladu strony

B Kod I[=] 3

<html>

<frameset rows="35,*" border="0"

framespacing="0" frameborder="no">
<frame name="header" src="header.html"

scrolling="no" frameborder="no" noresize

marginHeight="2px" marginWidth="2px">
<frame name="content"

src="nomenu_frames.html" marginwidth="10"

marginheight="10" frameborder="no">

</frameset>

</html>

header himl
content

nomenu_Trames. himl

Rysunek 22.18. Zestaw ramek pliku index.html

Kod 22.15. Zestaw ramek, ktory zostanie
zaladowany do ramki o nazwie content na stronie
index.html, gdy menu jest zamkniete

B Kod =] B3

<htm1>
<frameset cols="25,*" border="0"
framespacing="0" frameborder="no">
<frame name="control" src="control.html"
marginwidth="0" marginheight="0"
scrolling="no" frameborder="no" noresize>
<frame name="content2" src="content.html"
marginwidth="10" marginheight="10"
scrolling="auto" frameborder="no"
</frameset>
</htm1>

Aby stworzyé zamykajgce sie ramki:

1. index.html

Stworz gléwny zestaw ramek. W tym
przyktadzie stworzytem dwie ramki: header

i content (kod 22.14 i rysunek 22.18).
Ramka o nazwie header bedzie statyczna
(nie zmienia swojego zrédta) i bedzie
zawierac¢ plik header.html z wigkszoscia
JavaScriptu, potrzebnego nam do wykonania
tego efektu. W ramce content poczatkowo
zatadowana jest strona nomenu_frames.html,
ktora takze podzielona jest na ramki.

Nastepnie zrodto ramki zamieniane jest na
strong menu_frames.html, aby przetaczy¢
wyglad na wersje z otwartym menu.

2. nomenu_frames.htm]

Stworz zestaw ramek, dzielacy strong na
dwie kolumny, i zapisz go jako nomenu_
frames.html (kod 22.15 oraz rysunek 22.19).
Pierwsza ramka o nazwie control zawiera
plik control.html, druga — nazwana
content?2 — poczatkowo zawiera strong
content.html.

contralhtml

content html

Rysunek 22.19. Podzielona na ramki strona
nomenu_frames.html zostanie zaladowana do ramki
0 nazwie content na stronie index.html wtedy,

gdy menu jest zamkniete
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3. menu_frames.html Kod 22.16. Podzielony na ramki dokument
i . ladowany jest do ramki content pliku index.html,
Stworz zestaw ramek, dzielacy strong na gdy menu jest otwarte

trzy kolumny, i zapamietaj go jako
menu_frames.html (kod 22.16 i rysunek
22.20). Druga i trzecia ramka w tym <htmi>

zestawie sa identyczne jak zestaw ramek <frameset ~cols="100,25,*" border="0"

. . framespacing="0" frameborder="no">
z pliku nomenu_frames.html. Pierwsza ramka <frame name="menu" src="menu htm]"

B Kod IH[=] E3

ma szeroko$¢ 150 pikseli i wyswietla plik marginwidth="10" marginheight="10"
menu.html. Odwiedzajacy beda mogli scrolling="no" frameborder="no" noresize>
przetaczaé si¢ pomigdzy dwoma zestawami <frame name="control" src="control.html"
ramek, utworzonymi w punkcie 2. i 3., marginwidth="0" marginheight="0"

scrolling="no" frameborder="no" noresize>
<frame name="content2" src="content.html"

marginwidth="10" marginheight="10"

scrolling="auto" frameborder="no">

</frameset>

</HTML>

w zaleznosci od tego, czy beda chcieli,
by menu bylo otwarte, czy nie.

contenthiml
ménu A <ontrolhtmi

Rysunek 22.20. Podzielona na ramki strona
menu_frames.html ladowana jest do ramki content
na stronie index.html, gdy menu jest otwarte
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Kod 22.17. Dokument HTML wykorzystany w ramce
header na stronie index.html. Zawiera funkcje
menuToggle(). Gdy funkcja zostanie uruchomiona,
zamyka lub otwiera ramke menu

B Kod =] B3

<htm1>
<head>
<script language="JavaScript">
var frameState = 0;
var contentSRC = null;
function menuToggle() {
if (frameState = 0) {
contentSRC =
parent.content.content2.location.href;
top.content.location =
'menu_frames.html';
frameState = 1;

return;

}

else {
contentSRC =

parent.content.content2.Tocation.href;
top.content.location =
"nomenu_frames.html";
frameState = 0;
return;

}

</script>

<style type="text/css">
h2 {color: gray: font-weight: bold; font-
size: 24px; font-family: "Trebuchet MS",
Arial, Helvetica, Geneva, sans-serif;}
body {background-color: #333; }
</style>
</head>
<body>

<h2>webbedENVIRONMENTS</h2>
</body>
</htm1>

4. header.html

Stworz plik HTML, ktéry bedzie
wykorzystany w ramce o nazwie header

w pliku stworzonym w punkcie 1. i zapamietaj
go jako header.html (kod 22.17). Funkcja
menuToggle() jest kluczowsa funkcja na tej
stronie. Wykonywana jest wtedy, gdy
odwiedzajacy kliknie odno$nik ,,Menu”

w pliku control html. Funkcja najpierw
sprawdza, jaki dokument jest zatadowany
do ramki content?2 i przechowuje ten URL
jako zmienng contentSRC. Nastgpnie
sprawdza, czy menu jest widoczne i zmienia
zestaw ramek na nomenu_frames.html albo
na menu_frames.html. Zmienna frameState
zapisuje stan menu: 0 (zamknigte) lub 1
(otwarte).
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5. menu.html Kod 22.18. Dokument HTML zawierajqcy menu,
. . i . o ktére bedzie wyswietlane w ramce o nazwie menu
Stworz plik HTML, ktory bedzie wyswietlany v, piiku menu_frames.html. Dokument moze
wtedy, gdy menu bedzie otwarte i zapisz g0 zawiera¢ dowolng zawartosé HTML
jako menu.html (kod 22.18). Ja w przyktadzie & Kod 5
uzytem odnosnikow HTML, jednak w pliku
tym mozna umiesci¢ dowolna zawartosé <ntm
HTML. Wszystkim odnosnikom powinno . "
. . , . . , <style type="text/css">
si¢ przypisa¢ ramke, w ktorej maja zostac body {color: gray; font: bold 12px/24px
wyswietlone (target="content2"). "Trebuchet MS", Arial, Helvetica, Geneva,
sans-serif; background-color: black;}
6. control.html a:1ink {color: white; text-decoration: none;
Stworz plik HTML, ktory zostanie

. . a:hover {color: white; text-decoration:
wykorzystany w ramce control i zapisz go

underline; }

Jako control.html (kod 22.19). Plik zawiera a:active {color: silver; text-decoration:
odnosnik, ktory — gdy zostanie kliknigty underline; }
— uruchamia funkcje menuToggle() a:visited {color: white; text-decoration:
z punktu 4. none: }
</style>
</head>
<body>

<a href="home.htm1"
target="content2">Home</a><br>
<a href="pagel.html"
target="content2">Page 1</a><br>
<a href="page2.html"
target="content2">Page 2</a><pr>
<a href="page3.html"
target="content2">Page 3</a><br>
</body>
</html>

Kod 22.19. Dokument HTML wykorzystany w ramce
o nazwie control w pliku menu_frames.html

i nomenu_frames.html. Plik zawiera odnosnik,
uruchamiajqcy funkcje menuToggle(), umieszczonq
w pliku header.html

B Kod I (=] E3

<htm1>
<body>
<div id="tabs">
<a
href="javascript:top.header.menuToggle();">
<img src="1images/tabMenu.gif"
width="20" height="100" border="0">
</a>
</div>
</body>
</htm1>
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Kod 22.20. Plik jest poczatkowo wyswietlany

w ramce content2 w plikach menu_frames.html

i nomenu_frames.html. JavaScript, znajdujqcy sie
w pliku, sprawdza adres URL strony, ktora byla
wyswietlona, zanim menu zostalo zmienione
(zapisany w zmiennej contentSRC w pliku
header.html) i laduje strone w te ramke

B Kod =1 E3

<html>
<head>
<script language="JavaScript">
var contentSRC;
function replaceContent() {
contentSRC = top.header.contentSRC;
if (contentSRC == null) {self.location =
"home.html";
else self.location = contentSRC;
}
</script>

</head>
<body onload="replaceContent();">
</body>
</html>

Wskazowki
B Technika umozliwia odwiedzajacemu strong

7. content.html

Stworz strong HTML, zawierajaca kod
22.20. Strona ta jest krokiem posrednim

i nigdy nie jest zbyt dtugo widoczna na
ekranie. Kontroluje tylko, jaki dokument byt
zatadowany do ramki content?2 poprzez
sprawdzenie wartosci przypisanej zmiennej
contentSRC zapisanej w ramce header,

i zatadowuje ten dokument. Jesli wezesniej
nie byl w niej wyswietlony zaden plik (na
przyktad strona jest tadowana po raz
pierwszy), to tadowany jest plik home. html.

8. home.html

Stworz wszystkie strony dla witryny
(kod 22.21). Wszystkie beda wyswietlane
w ramce contentZ.

otwarcie i zamknigcie menu nawigacyjnego,
bez ,,zgubienia” miejsca, w ktorym znajdowat
si¢ w witrynie.

W zamykanej ramce nie musi znajdowac si¢
menu. Tg technike zastosowalem w intranecie
pewnej organizacji do stworzenia kalendarza
zdarzen, ktory mogl by¢ otwierany

w dowolnym momencie.

Ze wzgledu na pewne ograniczenia zwigzane
z bezpieczenstwem, w Internet Explorerze
i Netscape Navigatorze nie mozna otwieraé
lub zamyka¢ menu, gdy ramka content?2
zawiera dokument spoza serwera, na ktorym
znajduje si¢ witryna, a wigc nie mozna
wykorzystywac zawartosci z innych witryn.
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Zachowanie podziatu strony
na ramki

Wyobrazmy sobie, ze czytamy ksiazke.
Wieczorem, koniczac czytaé, wkltadamy
zaktadke na strone, ktorg przeczytaliSmy jako
ostatnig i odktadamy ksiazke. Nastgpnego
wieczoru podnosimy ksiazke i chcemy
rozpoczaé czytanie w miejscu, w ktorym
poprzednio skonczylismy. Jednak przez jakies
dziwne okolicznosci zaktadka w rzeczywistosci
znalazta si¢ z powrotem za oktadka, a my
musimy przekartkowaé wczesniej przeczytane

strony, aby znalez¢ miejsce, w ktorym Rysunek 22.21. Strona poczatkowo laduje sie
skonczylismy. Jesli tworzymy strong przy normalnie, ale prawie natychmiast...

uzyciu ramek, to takie sytuacje moga spotkac

réwniez naszych odwiedzajacych. Chca [ R e 00 o Pges faned |

umieséci¢ zaktadke na jednej z wewnetrznych = L e e =

stron, ale okazuje sig, ze zakladka znalazta si¢
za oktadka.

Powyzsza sytuacja nie jest jedynym problemem,
zwiazanym z wywolywaniem stron podzielonych
na ramki. Co sig stanie, jesli zechcemy w e-mailu
umiesci¢ odnosnik do konkretnej strony wewnatrz
witryny lub stworzy¢ taki odnosnik w innej
witrynie? Pewnie, mozna wysta¢ URL pojedynczej
strony, ale jesli wyslemy odwiedzajacych do tej
konkretnej strony bez ramek, to bedzie tak,
jakbysmy dali im ksiazke bez pozostatych stron
lub bez grzbietu. Mozna by stworzy¢ dokument
podzielony na ramki dla kazdej ze stron osobno,
ale byloby to problematyczne i nieporgczne.

@ Deoreases the font size.

Rysunek 22.22. ...ekran mruga i strona, ktorq
ogladalismy, znajduje si¢ juz wewnqtrz
odpowiedniego zestawu ramek

Jest fatwiejszy sposob. Co prawda nie mozemy

zmieni¢ sposobu, w jaki dzialaja ramki

i z pewnych powodow tworcy przegladarek

zignorowali te powazne problemy ich

uzywalnosci, ale mozemy w naszej witrynie

zaimplementowac specjalne obejscie tego

problemu i pomdc naszym odwiedzajacym

(rysunki 22.21 1 22.22).
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Kod 22.22. Ten maly zewnetrzny plik JavaScript
sprawia, ze strona znajdujqca sie w ramkach bedzie
znajdowa¢ sie w nich nadal. Jak tylko zaladuje si¢
strona zawierajqca ten kod, to zostanie przeladowana
i wyswietlona w odpowiedniej formie strony
podzielonej na ramki

B Kod =1 E3

myPage = self.location;
thisPage = top.location;

if (thisPage == myPage) {
contentSRC = escape(myPage);
frameURL = "index.html?' + contentSRC;
top.location.href = frameURL;

Kod 22.23. Zestaw ramek nie jest kodowany
bezposrednio w HTML-u, ale jest kodowany przy
uzyciu metody JavaScript document.write, tak bysmy
mogli doda¢ zmienne do HTML-a

B Kod M=

<htm1>
<script Tanguage="JavaScript">

contentSRC =
(Tocation.search.substring(1)) ?
Tocation.search.substring(1l) :
"defaultContent.html’;

contentSRC = unescape(contentSRC) ;

var writeFrame = "'

writeFrame += '<FRAMESET COLS="*,575,*"
BORDER="0" FRAMESPACING="0"
FRAMEBORDER="NQO">";

writeFrame += '<FRAME
SRC="filler.html">";

writeFrame += '<FRAMESET
ROWS="50,*,50">";

writeFrame += '<FRAME
SRC="filler.html">";

writeFrame += '<FRAME SRC=""' + (
contentSRC ) + '" NAME="content" NORESIZE>';

writeFrame += '<FRAME
SRC="filler.html">";

writeFrame += '</FRAMESET>";

writeFrame += '<FRAME
SRC="filler.html">";

writeFrame += '</FRAMESET>';

document .write(writeFrame);
</script>
</html>

Aby automatycznie umiesci¢ strone
HTML wewngtrz odpowiedniego
zestawu ramek:

1. framed. js

Stwoérz zewnetrzny plik JavaScript (zobacz
Uzywanie zewnetrznych plikow JavaScript
w rozdziale 23.) i zapisz go jako framed. js
(kod 22.22). Dodaj skrypt, ktory najpierw
sprawdza, czy dokument jest zatadowany do
strony podzielonej na ramki (poréwnujac
adres URL strony z adresem URL catego
okna). Jesli dokument jest zatadowany do
ramki, to adresy sa rézne i nic si¢ nie dzieje.
Jesli adresy sa takie same (strony nie otacza
zaden zestaw ramek), to skrypt taczy URL
strony podzielonej na ramki, w ktorej
powinna znajdowac si¢ strona (w tym
przypadku index.html), z adresem URL
samej strony (zmienna myPage), oddzielajac te
dwa adresy URL od siebie za pomoca znaku
zapytania (?). Funkcja konczy swoje dzialanie,
zmieniajac stron¢ na nowa, ktorej adres
podany jest w zmiennej frameURL.

2. index.html

Stworz dokument podzielony na ramki, uzyj
JavaScriptu, aby zapisa¢ kod HTML na
stronie 1 zapamigtaj plik jako index.html
(kod 22.23). JavaScript wydobywa adres
URL strony, ktéra ma by¢ zatadowana do
ramki content z adresu URL strony, ktéra
jest aktualnie zaladowana. Jesli znak
zapytania (?) pojawia si¢ w gtdéwnym adresie
strony, to skrypt uzywa czesci URL,
znajdujacej sie za znakiem zapytania, jako
zrédta ramki content zapisanej w zmiennej
contentSRC. W przeciwnym razie skrypt
wykorzystuje domys$lny URL, w tym
przypadku jest to plik defaultContent.html,
ale mozemy w tym miejscu wykorzystaé
dowolny plik.
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Rozdziat 22.

3. content.html

Stworz strony, ktére beda wyswietlane

w witrynie (kody 22.24 1 22.25). Podtacz
zewnetrzny plik JavaScript stworzony

w punkcie 1. w znaczniku <head> wszystkich
dokumentdw, ktore cheesz dynamicznie
umieszcza¢ w ramce content w zestawie
ramek:

<script src="framed.js"></script>

Wskazowki
B Jesli chcemy skierowac kogo$ bezposrednio

do jakiejs$ strony wewnatrz naszej witryny,
wystarczy wystac tej osobie URL do
dokumentu stworzonego w punkcie 2.
(index.html). Strona automatycznie umiesci
si¢ w odpowiedniej ramce, jesli tylko bedzie
do niej zaimportowany plik framed. js, jak
pokazano w punkcie 3.

Gdy odwiedzajacy podazy za odnosnikiem
do jednej z tych stron i umiesci tam zaktadke,
to powrdci do tej strony, znajdujacej si¢
wewnatrz otoczenia pozostatych ramek.

Netscape Navigator dla Windows i Internet
Explorer dla MacOS i Windows umozliwiaja
zatozenie strony w zestawie ramek poprzez
kliknigcie i przytrzymanie przycisku (MacOS)
lub nacisnigcie prawego przycisku myszy
(Windows) i wybranie odpowiedniej opcji

z wyskakujacego menu. Jesli odwiedzajacy
zatozy strong wewnatrz struktury ramek
stworzonej przy uzyciu pokazanej tu techniki,
to — gdy powrdci do strony przez zaktadke

— strona zataduje si¢ do ramek automatycznie.

Technika nie rozwiazuje wszystkich
problemow zwiazanych z zaktadaniem stron
w ramkach, ale dopdki tworcy przegladarek
nie skoordynuja swoich wysitkow,
niewatpliwie pomoze zwigkszy¢ uzytecznosé
stron w ramkach.

Kod 22.24. Ta strona jest tadowana, jesli w adresie
URL nie znajduje si¢ znak zapytania (?). Do strony
zaimportowany jest zewnetrzny plik frames.js,
wymuszajqcy w razie koniecznosci umieszczenie
strony w ramkach

B Kod M=l E3

<htm1>
<head>
<script src="framed. js"></script>
<link rel="stylesheet"
href="default.css">
</head>
<body>
<h2>Page 1</h2>
</body>
</html>

Kod 22.25. Strona zawiera podlqczenie do kodu
frames.js

B Kod M=l E3

<htm1>
<head>
<script src="framed. js"></script>
<link rel="stylesheet"
href="default.css">
</head>
<body>
<h2>Page 2</h2>
</body>
</html>
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Dobry wyglgd w druku
(w Sieci)

Nie spotkaltem jeszcze nigdy biura, w ktérym
w ogole nie korzystano by z papieru i bylbym
zaskoczony, gdybym do takiego trafit. Ale
wraz z nadej$ciem komputeréw przyszta
obietnica wyeliminowania papieru z naszego
zycia — koniec z zapchanymi i zagraconymi
szafkami, koniec wycinania drzew — tylko
wolna od entropii utopia, w ktdrej sa bez
przerwy utylizowane i ponownie
wykorzystywane elektrony, doktadnie

tak jak w ,,Star Treku”.

Ale co$ mi mowi, ze zanim uda si¢ nam
wyeliminowac¢ z naszego zycia papier,
odkryjemy technologie, pozwalajace
podrozowaé do najbardziej oddalonych
gwiazd.

Wraz z pojawieniem si¢ drukarek laserowych
i atramentowych zaczeliSmy zakopywac si¢
w hatdach doskonatych wydrukow. Wydaje
sig, ze Sie¢ wptywa nawet na zwigkszenie
liczby robionych przez nas wydrukow. Jesli
strona jest dtuzsza niz parg¢ przewinigc,
wigkszo$¢ 0sob drukuje ja.

Ale Internet zostat stworzony, aby wyswietla¢
informacje na ekranie, a nie na papierze.
Grafiki uzywane w Sieci wygladaja w druku
»klockowato”, a zwyktemu HTML-owi
brakuje wiele do dobrej kontroli uktadu.
Mozemy jednak poczyni¢ kilka krokow, aby
poprawi¢ wyglad drukowanych stron. Dobry
wyglad strony po wydrukowaniu moze
kosztowac nas troche wysitku, ale odbiorcy
beda nam za to wdzieczni.
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Oto osiem prostych zasad, ktére mozemy [ ]
wprowadzi¢ w zycie, chcac poprawi¢ wyglad
naszych stron po wydrukowaniu:

B Uzywajmy CSS. Kaskadowe arkusze stylow
sa narzedziem projektowania internetowego.
CSS umozliwia tworzenie dokumentow
wygladajacych w druku tak samo dobrze,
jak te tworzone przy uzyciu edytora tekstu.

B Ofkreslajmy media. CSS pozwala zdefiniowaé
rozne arkusze stylow, ktore beda stosowane
w zalezno$ci od tego, w jaki sposdb bedzie
pokazywana strona — czy to na ekranie, czy
na papierze (zobacz Tworzenie arkusza
stylow dla wydrukéw w rozdziale 2.).

B Uzywajmy podzialow strony, aby nagléwki
byly drukowane wraz z tekstem, ktory
poprzedzajq. Chociaz atrybut podziatu
strony nie jest jeszcze szeroko obstugiwany
(zobacz Ustawianie podziatu strony przy
drukowaniu w rozdziale 4.), to juz wkrotce
moze si¢ sta¢ uniwersalnym standardem.

B Korzystajmy z ramek, aby oddzieli¢
nawigacje od zawartoSci. Sprobujmy
umieszczaé gldwna tresé (to, co checa
przeczytaé nasi odbiorcy) w osobnej ramce.
Mozna wtedy umiesci¢ nawigacje, tytuly
i ogloszenia w réznych ramkach. Umozliwi
to odwiedzajacym wydrukowanie tylko ramki
zawierajacej to, co ich interesuje
1 nieprzejmowanie si¢ reszta (zobacz
Otwieranie i zamykanie ramek wczesniej
w tym rozdziale).

B Unikajmy korzystania z kolorow lub grafik
tla z jasnym tekstem. Chociaz moga one
doda¢ naszej stronie pewnego smaku,
wygladaja fatalnie na wydruku. Niektore
przegladarki umozliwiaja drukowanie
dokumentow bez tla, ale jasny tekst nie
bedzie widoczny na biatym tle papieru.

Unikajmy korzystania z przezroczystych
kolorow w grafikach, zwtaszcza jesli
grafika znajduje si¢ na tle innej grafiki lub
koloru tla innego niz biaty. Przezroczysty
obszar w rysunkach GIF zazwyczaj
drukowany jest jako biaty, bez wzgledu
na to, jaki kolor znajdowat si¢ za nim

w oknie. Taka sytuacja nie sprawi ktopotu,
jesli grafika znajduje si¢ na biatym tle, ale
efekty wypadna koszmarnie, jesli grafika
znajdzie si¢ na ciemnym tle.

Unikajmy uzywania tekstu w grafice. Ironia
drukowania materiatéw z Sieci polega na
tym, ze tekst w grafice — wygladajacy
dobrze w oknie — wyglada strasznie
,»klockowato” na papierze, ale zwyczajny
tekst HTML, ktéry moze wygladad
,klockowato” na ekranie, drukuje si¢
dobrze na kazdej przyzwoitej drukarce.
Starajmy si¢ uzywac tekstu HTML
wszedzie tam, gdzie to tylko mozliwe.

Umiesémy osobng, gotowq do druku
wersje dokumentu. Zamiast zmuszaé
odwiedzajacych, aby podazali za kazdym
odnosnikiem w naszej witrynie i drukowali
kazda strong osobno, umie$émy podobny
dokument, ktory odwiedzajacy moga
pobra¢ i wydrukowaé. Zastosowanie
Adobe Acrobata jest dobrym sposobem na
udostgpnienie mniej wigcej uniwersalnego
formatu plikow, ktory przy dostarczaniu
dokumentow przez sie¢ zachowuje wigkszosé
styléow formatowania, czcionki i grafike.
Wigcej na temat Acrobata mozna dowiedzie¢
si¢ na stronach internetowych Adobe
(www.adobe.com).
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