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Wprowadzenie do mobilnych technologii webowych

Wrazliwe projekty, czyli Responsive Web Design

Witajcie! JestesScie gotowi na mobilne technologie webowe? Tworzenie witryn na
urzgdzenia mobilne jest naprawde ekscytujgce. Wiele w tym uroku, emocji i momentéw, w ktérych

chciatoby sie wykrzyknaé: Eureka!. Ale z drugiej strony petno tu tajemnic i trudnosci. Technologie

mobilne rozwijajg sie w tak niewiarygodnym tempie, ze caty czas jesteSmy troche w tyle. Trzymaj

sie wiec mocno! Naszg przygode rozpoczynamy od ciekawego podejscia do tworzenia witryn

internetowych, znanego jako Responsive Web Design (RWD). Dzieki niemu bedziesz mogt

sprawi¢, by strony wygladaty réwnie dobrze na wielu réznych urzadzeniach mobilnych i, co wazne,

przydadza Ci sie umiejetnosci, ktére juz masz.
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Koncepcja Mobile First w podejsciu Responsive Web Design

Ofto sliczna mobilna witryna. Ale nie oceniqj jej tylko po pozorach. Pod t3 pickna
powtoka znajdziesz bowiem cos zupetnie innego. By¢ moze wyglada jak mobilna witryna, ale to

wcigz zwykta, desktopowa witryna, z tym ze przebrana w mobilne ciuszki. Jesli chcesz, zeby na

urzadzeniach mobilnych chodzita jak dobrze naoliwiona maszynka, musisz zastosowac zasade

Mobile First. Jednak najpierw musimy przeprowadzi¢ sekcje obecnej witryny, by odnalezé

ukrywajacy sie w jej wnetrzu desktopowy szkielet. Nastepnie gruntownie posprzatamy i zaczniemy

pracowac na swiezo, zgodnie ze strategig stopniowego ulepszania, zaczynajac od budowania

podstawowych elementdw, a koficzac na bogatej wersji desktopowej. Gdy skoficzymy, nasza

strona bedzie zoptymalizowana pod kazdg mozliwa rozdzielczosé¢ ekranu.
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Oddzielna witryna mobilna
Stawiamy czota niezupeinie sprzyjajacym okolicznosciom

Wizja jednego, wrazliwego projektu witryny jest cudowna... Mamy tylko jeden
ukfad strony opracowany w zgodzie z koncepcjg Mobile First, ktéry dopasowuie sie do specyfiki

réznych przegladarek i urzagdzed. Brzmi pieknie. Co sie jednak stanie, gdy te wizje przyprawimy

chotby szczypta realizmu? Niezaktualizowane systemy, stare urzgdzenia lub ograniczenia

budzetu klienta to tylko kilka przyktadéw. A co, jesli zamiast faczy¢ wersje desktopowa z mobilng,

chciatbys je rozdzieli€? W tym rozdziale przyjrzymy sie szczegétowo wykrywaniu uzytkownikow

korzystajacych z urzadzei mobilnych, wspieraniu starszych telefonéw i tworzeniu

odrebnych witryn dla urzadzeih mobilnych.
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Komu wsparcie, komu?
Ktore urzadzenia powinny by¢ obstugiwane?

Przetestowanie witryny na wszystkich urzgdzeniach trwaloby wiecznos¢.
Musisz ustali¢ granice wyodrebniajaca urzadzenia, ktére zamierzasz wspierac. Ale jak podjac te
decyzje? Co z uzytkownikami korzystajgcymi z telefondw, ktére juz dawno powinny trafi¢ na
Ziomowisko? W jaki sposéb stworzy¢ witryne, by dziatata na urzadzeniach, o ktérych w ogéle nie
styszate$? W tym rozdziale przygotujemy magiczna miksture ztozong z wymagar projektowych
i informacji o odbiorcach. Pomoze nam ona zdecydowad, ktére urzadzenia mamy wspierac

i co zrobi¢ z tymi, ktérych nie wspieramy.

Skad wiedzie¢, gdzie ustali¢ granice? 138
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Bazy i klasy urzadzer;
Zapoznaj sie z grupa

Podczas wybierania wspieranych urzgdzei nie wzieliSmy pod uwage kilku
dokuczliwych problemoéw. Jak mamy sie dowiedzie¢ wystarczajaco duzo o mobilnych
przegladarkach uzytkownikdw, by przed dostarczeniem tresci spetnic ich oczekiwania? Jak
unikna¢ tworzenia tylko podstawowej zawartosci odpowiadajgcej najmniejszemu wspdlnemu
mianownikowi urzadzeri? No i jak, pozostajac przy zdrowych zmystach, zapanowac nad tym
wszystkim? W tym rozdziale wkroczymy w $wiat mozliwosci urzadzen i nauczymy sie korzystac
z baz danych urzadzei, by wreszcie odkry¢, jak te wszystkie urzadzenia grupowac w klasy.

Przycisk awaryjny dla spanikowanych studentow 152
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Framework dla mobilnych aplikacji internetowych
Tartanator

My chcemy aplikacje!”. Jeszcze rok czy dwa lata temu tego typu hasto wigzato sie
nieodtacznie z jednym — tworzeniem natywnych aplikacji dla kazdego urzadzenia, ktére
zamierzalismy wesprze¢. Na szczescie teraz nie jest to jedyne mozliwe rozwigzanie. Aplikacje
internetowe dla mobilnych przegladarek sg coraz doskonalsze, zwtaszcza ostatnio, kiedy wkroczyt
HTML5 wraz z nieodtgcznymi kompanami — C€SS3 i JavaScriptem. W Swiat mobilnych aplikaciji
internetowych wejdziemy wraz z mobilnym frameworkiem, czyli zbiorem gotowych rozwigzah
programistycznych upraszczajacych i przyspieszajacych tworzenie aplikagji.

HTMLS, aplikacja internetowa... Co te stowa znacza? 219
Jak si¢ zachowuja klasyczne witryny internetowe? 220
':zr.";;n;;‘i(;;';cif:d::é :3';' Jak si¢ zachowuja witryny przypominajace aplikacje? 221
jeszcze popracowas, Plan pierwszej fazy projektu Tartanator 224
by zachowywato sie . . B
jak prawdziwa natywna Po co uzywac frameworkow? 225
aplikacja? Dla projektu Tartanator wybraliSmy framework jQuery Mobile 226
Tworzenie prostej strony z jQuery Mobile 228
Kod pozostalych elementéw strony 229
Atrybuty data-* 231
Odsytacze do wielu stron w jQuery Mobile 234
Sedno Tartanatora — tartany jako takie 240
Wrzucamy pozostate tartany 243
Filtrowanie i porzadkowanie listy 244
Dodajemy pasek narzedzi w stopce 249
Upigkszamy pasek narzedzi 250
Finalizowanie pracy nad strukturg 251
Czas na przygotowanie formularza do tworzenia tartanéw 253
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Tworzymy formularz w HTMLS5 256
Dodajemy podstawowe pola 257
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Mobilne aplikacje w prawdziwym $wiecie
Wyijatkowe mobilne aplikacje internetowe

Mobilne aplikacje sq jak dzieci w klasie. Wiesz, chodzi o te mieszanke fascynadji,
przekonania o tym, ze mozna zrobi¢ niesamowite rzeczy, ale tez tajemniczosci i niepohamowanego
rozrabiactwa. Staramy sie trzymac pod kontrolg tych nadpobudliwych geniuszy, ustalajac granice,
a takze dbajac, by ich nie przekraczali. Przychodzi jednak czas zbierania korzysci z naturalnych
talentéw mobilnych aplikacji internetowych. Mozemy zastosowaé metode stopniowego
ulepszania, by dopieicic interfejs na potrzeby lepiej rozwinietych przegladarek, a problemy

z ciggtodcig dostepu do internetu rozwigzac za pomoca trybu offline. Mozemy tez wydoby¢
esencje mobilnosci, korzystajac z geolokalizacji. Nie ma czasu do stracenia, zabierzmy sie

za tworzenie wyjatkowych mobilnych aplikacji internetowych!

Wyglada nieZle... 268
Aplikacje mobilne w prawdziwym S§wiecie 270
Na miejsca, gotowi, ulepszac! 274
Ulepszamy formularz 275
Widzet zarzadzajacy lista koloréw i rozmiaréw 276
Zagladamy pod przykrywke 277
No tak, to byto ulepszanie frontendu 278
...a teraz pora na backend 280
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Jeszcze tylko jedno... 282
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Zwycigzyliémy (w koficu) 297
Jak dziala geolokalizacja? 298
Jak poprosi¢ przegladarke o dane geolokalizacyjne? 299
Poczatek pracy nad strona Znajdz wydarzenie — podstawy 301
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Nic nie znalazt 309
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap

Ustrzel tartan! — w strone natywnosci

Czasem musisz sie zdecydowa¢ na aplikacje natywng. By¢ moze potrzebujesz
dostepu do czegos, co nie jest (jeszcze) osiggalne z poziomu przegladarki. A moze klient chce, by

aplikacja koniecznie znalazta sie w sklepie. Nie mozemy sie juz doczekaé chwili, gdy przegladarka

bedzie udostepniata wszystko, co jest potrzebne, by tworzy¢ petnoprawne aplikacje mobilne.

Jednak zanim do tego dojdzie, mozemy skorzysta¢ z mozliwosci hybrydowego podejscia —

nadal bedziemy tworzy¢ aplikacje z wykorzystaniem technologii internetowych, ale uzyjemy

biblioteki, ktora petni role mostu miedzy naszym kodem a natywnymi mozliwosciami urzadzer.

Miedzyplatformowe natywne aplikacje zbudowane w oparciu o technologie internetowe?

Brzmi catkiem nieZle!

Most
hyb\’)’do"".?lch
aplikacit

Kup\ksigzke

Nowe mozliwosci

Jak dziataja aplikacje hybrydowe?

Budowanie mostu za pomoca PhoneGap

Dotacz do PhoneGap Build

Jak ma dziata¢ aplikacja?

Sledzenie ustrzelonych tartanéw

Anatomia projektu Ustrzel tartan!

Pobieranie utworzonej aplikacji

Wybierz droge

Kto co widzial? Zapisujemy znalezione tartany

W czym nam moze pomdc localStorage?
Sprawdzamy, co obstuguje przegladarka

Uzywamy funkcji wySwietlajacej znalezione tartany
Metody toggle i toggleClass

Znalazie$ tartan? Udowodnij to!

Zaprzegamy PhoneGap do robienia zdjeé
Integracja z PhoneGap jest juz prawie gotowa
Teraz jesteSmy gotowi na zglebienie API mediaCapture
W jaki sposéb obstuzymy akcje zakonczona powodzeniem?
W praktyce zawsze wyglada to trochg¢ inaczej
Odrobina anonimowosci

Juz ostatnia sprawa!
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Spis tresci

Podejécie ,future friendly”
Odnajdywanie (jakiegos) sensu w chaosie

Responsive Web Design. Wykrywanie urzgdzeii. Mobilne aplikacje
internetowe. PhoneGap. Chwila... czego wiasciwie powinienem uzy¢?

Obecnie istnieje wiele metod tworzenia aplikacji za pomoca technologii mobilnych. Bardzo czesto
w projektach tgczy sie wiele technik. Nie ma jednego, najlepszego rozwigzania, ale nie przejmuj
sie, poniewaz kluczem do sukcesu jest nadazanie za rozwojem technologii. Nie bdj sie wyzwa.
Wystarczy przyswoi¢ podejscie ,, future friendly” i dac sie ponies¢ fali, bedac przeswiadczonym
0 swojej elastycznosci i gotowosci na wszystko, co przyniesie przysztosc.

I co teraz? 358
Czas rozwiaé zbiorowe ztudzenie co do sprawowania kontroli 361
Manifest ,,future friendly” 362
Jesli nie mozesz si¢ uodpornié¢ na przyszto$¢, zaprzyjaznij si¢ z nig 364
Dzi§ aplikacja, jutro witryna 365
Czeka nas dhuga droga. Przyda si¢ kilka wskazéwek 366
Mieszamy mobilne sktadniki 369
Spdjrz w przysztosé 371
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Kup ksigzke

Scinki

Spis tresci

S$zes¢ najwazniejszych spraw (o ktérych nie mowilismy)

Czujesz sie, jakby cos Ci umknelo? Wiemy, co masz na mysli... Zawsze jest tak
samo — myslisz, ze to juz koniec, a okazuie sie, ze jest tego wiecej. Nie moglismy sie pohamowac,

by nie przekazac Ci kilku dodatkowych szczegdtow, o ktdrych nie wspomnielismy w treci ksigzki.

Gdybysmy chcieli napisa¢ o wszystkich ciekawych sprawach, ksigzke musiatbys transportowaé

w pancernej walizie na kotach. Rzué okiem, co dla Ciebie wybralismy.

1. Testowanie na urzadzeniach mobilnych

2. Zdalne debugowanie

3. Sprawdz, co obstuguja przegladarki

4. Interfejsy API urzadzen

5. Sklepy z aplikacjami oraz dystrybucja

6. RESS: REsponsive design + komponenty Server-Side

Postaw swoj serwer
Gdzies trzeba zacza¢

374
376
382
384
385
386

Mobilny internet” nie istnieje bez stowa ,internet”. Bez dwdch zdan. Jesli chcesz
sie zaja¢ tworzeniem witryn i aplikacji mobilnych, bedziesz potrzebowat serwera WWW. Predze;

czy pdzniej dojdzie do sytuacji, w ktérej bedziesz potrzebowat czedci serwerowej swojej aplikacji.

Mozesz wtedy skorzysta z bezptatnego lub komercyjnego hostingu albo uruchomi¢ serwer

na swoim komputerze. W tym dodatku opiszemy proces stawiania lokalnego serwera WWW

z obstuga PHP z wykorzystaniem bezptatnego oprogramowania.

Czego bedziesz potrzebowat?

Dostepny tylko lokalnie

Windows i Linux — zainstaluj i skonfiguruj XAMPP-a
Ciag dalszy XAMPP-a

Na koniec Mac — MAMP

Sprawdz, czy zadokowate$§ we wtasciwym porcie
Dostan sie do swojego serwera

Informacje od phpinfo

388
389
390
391
392
393
394
396
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Instalowanie WURFL
Jak wyweszy¢ urzadzenia?

Pierwszy krok do rozwigzania tajemnicy wykrywania urzgdzen wymaga troche
zachodu. Kazdy przyzwoity gliniarz wie, ze trzeba zbiera¢ poszlaki i przestuchiwa¢ swiadkow.
Musimy zacza¢ od mozgu catej operacji, ktorym jest WURLF API dla PHP. PdZniej przyjdzie

kolej na migsniaka — jeden plik XML zawierajacy informacje o mozliwo3ciach tysiecy urzadzen.
Nie bedzie jednak tatwo zmusi¢ ich do wspbtpracy, wiec bedziemy musieli poswiecic im troche
czasu i pogrzebac w konfiguraji.

Skad wzia¢ mézg? 398
A co z mig$niakiem? 399
Jak zmusi¢ te dwdjke do wspotpracy? 400
Czas na porzadki w systemie plikow 401
Zwr6é na to uwage! 402

Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida
Zadbaj o srodowisko

Aby gruntownie testowac natywne aplikacje pod Androida, musisz
przygotowac sobie odpowiednie Srodowisko. Musisz dotgczy¢ swéj komputer do
matego ekosystemu, do ktérego zagonisz wszystkie aplikacje Androida uruchamiane zaréwno
na wirtualnych (emulowanych), jak i rzeczywistych urzadzeniach. Abys mogt stac sie pasterzem
tego stada, pokazemy Ci, jak pobra¢ SDK (ang. Software Development Kit) Androida,

jak zainstalowa¢ niektére narzedzia dla tej platformy, jak utworzy¢ wirtualne urzadzenia
i jak instalowa¢ oraz odinstalowywac¢ aplikacje.

Pobieramy SDK Androida 404
Wybierz odpowiednie narzedzia 405
Tworzenie nowego urzadzenia wirtualnego 408
Znajdz whasciwa Sciezke 413
Skorowidz 417
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1. Mobilne aplikacje w prawdziwym wiecie

Wyjqgtkowe mobiine
aplikacje internetowe

Jeszcze raz mnie
pociagniesz za warkoczyki,
to popamietasz! Nie masz
sie gdzie schowaé. Znajde

cie wszedzie...

Mobilne aplikacje sq jak dzieci w klasie. Wiesz, chodzi o te mieszanke fascynaj,
przekonania o tym, ze mozna zrobi¢ niesamowite rzeczy, ale tez tajemniczosci i niepohamowanego
rozrabiactwa. Staramy sie trzymac pod kontrolg tych nadpobudliwych geniuszy, ustalajac granice,

a takze dbajac, by ich nie przekraczali. Przychodzi jednak czas zbierania korzysci z naturalnych talentéw
mobilnych aplikacji internetowych. Mozemy zastosowa metode stopniowego ulepszania,

by dopiescic interfejs na potrzeby lepiej rozwinigtych przegladarek, a problemy z ciggtoscig dostepu do
internetu rozwigza¢ za pomocg trybu offline. Mozemy tez wydoby¢ esencje mobilnosci, korzystajac
z geolokalizacji. Nie ma czasu do stracenia, zabierzmy sie za tworzenie wyjatkowych mobilnych
aplikacji internetowych!

to jest nowy rozdziat » 267
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Tartanator do poprawek

Wuglada niezle...

Po zakoficzeniu pierwszej fazy projektu Tartanator wyglada
juz jak prawdziwa mobilna aplikacja internetowa.

Popularne tartany + " Nowy

- Abercrombie

- Arbuthnot ©
- °
* Barclay Dress ©

*

Wydarzenia Tartany

Pucta gadanina...

Sa przyciski. I pasek nawigacji. Nie zabrakto tez fajnych efektéw.
Fadujemy fragmenty zawartoSci za pomoca AJAX-a. Redukujemy
obciazenie tacza i liczbe zadan oraz ograniczamy przetwarzanie
struktury DOM do minimum. Framework jQuery Mobile pomaga
nam dostosowac elementy formularza przygotowanego w HTMLS5
do mozliwosci urzadzefi mobilnych.

268 Rozdzial7.
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...a tu potrzeba dziatania!

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Stylowa, to prawda.
Mobilna — jak najbardziej.
Szkoput w tym, ze nic nie
robi! Czy aplikacje nie
powinny czegos robié?

Spokojnie. Moze si¢ wydawac¢, ze pierwsza
faza prac nad projektem byta peina
spektakularnych akgji, a tu nic. Jednak
trzeba uczciwie przyznaé, ze potozylismy
catkiem solidne fundamenty pod aplikacje.

w tetj chwili mamy
prostq Strukture opart,
na HTMLS. Czas pezejgé
na kolejny poziom)

W drugiej fazie prac bedziemy bazowaé na tym, co udalo nam
sie stworzy¢ w pierwszej, i zamienimy solidna (chociaz nie do
konca funkcjonalna) aplikacje internetowa w to, co mozna by

nazwac wyjatkowa mobilng aplikacja!

Kup ksigzke

jestes tutaj » 269
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Wyjagtkowe mobilne aplikacje internetowe

Aplikacje mobilne w prawdziwym éwiecie

Mobilne aplikacje internetowe, ktére korzystaja z dobrych wzorcéw
mobilnego $wiata, maja kilka cech wspdlnych.

To, co mozna nazwaé wyjgtkowymi mobilnymi aplikacjami internetowymi,
to aplikacje mobilne dostosowane do wymogdéw prawdziwego §wiata.
Dopasowuja si¢ do mozliwosci konkretnych urzadzen uzytkownikow,
korzystajac z techniki stopniowego ulepszania. Jesli chwilowo uzytkownik
nie ma dostepu do internetu, dzialaja dalej w trybie offline. W wielu
sytuacjach uzywaja geolokalizacji oferowanej przez przegladarki mobilne,
by dostarczaé treSci powiazane z lokalizacja uzytkownika.

Wyjqtkowe mobilne aplikacje internetowe

wiedzq wszystko o trzech wymienionych

cechach. W tym rozdziale

. P # . rz .rz .

f— ;:B bhz‘e_;f dzigki czemuy bgszingnyyrr::gglsi’%
s 0rzyc jeszcze lepsze aplikacje, biorgc

» CO najlepsze, ze $wiatq mobilnosci.

Stopniowe ulepszanie

270 Rozdziat?7.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

@& Zaostrz otowek
\ 3
Co zrobimy, zeby zakonczy¢ drugq faze prac i sprawi¢, by Tartanator stat sie
wyjatkowa mobilna aplikacja internetowa?
Przede wszystkim musimy sie wzig¢ za to, co zostato do zaimplementowania zgodnie
ze specyfikacja, ktora podat Ewan w rozdziale 6. Zaznacz te wymagania, ktérymi sie
jeszcze nie zajelismy. Za chwile sformutujemy na ich podstawie kluczowe zadania dla

drugiej fazy projektu.
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Cele drugiej fazy projektu Tartanator

L

y Zaostrz ofdwek.
\\Z

irons O ngs

|
istoria organizacii Jar be
e} JKJ\L;\V”\/\ arta ! ¢
sfizacy lartany pez Loranic

\% Rozwigzanie Kluczowe zadania drugiej fazy projektu tak naprawde stuza
osiagnieciu dwdch gtéwnych celéw:

o Dokonczenie prac nad edytorem wiasnych tartanéw.
Mamy juz prototyp formularza. Teraz musimy przejs¢ do konkretéw i sprawié, by

formularz zaczat dziata¢. Musimy tez ulepszy¢ formularz, by byt bardziej uzyteczny
w lepszych smartfonach (przy okazji dodamy kilka wodotryskow).

e Stworzenie dynamicznej strony Wydarzenia, w ktérej da sie
wyszukiwaé i ktéra ,zna" lokalizacje uzytkownika.
Musimy umozliwi¢ wyszukiwanie wydarzef powigzanych z tartanami, ktére
odbywaja sie najblizej aktualnej lokalizacji uzytkownika. W tym celu skorzystamy
ze Zrédta danych z informacjami o wydarzeniach oraz geolokalizaciji.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Lukasz: To pierwsze duze wymaganie wyglada groznie, nie sadzicie?
Moze rozbijemy je na mniejsze zadania?

Kuba: Ale chwila, zanim si¢ tym zajmiemy, co z obiecanymi tekstami
na stron¢ O nas i opisem historii tartanow?

Lukasz: A, wlasnie! Sytuacja wyglada tak, ze zona cztowieka, ktory

miat napisac te teksty dla Tartanéw bez Granic, whasnie urodzita. Swiezo
upieczony tatu§ obudzit si¢, nomen omen, z reka w nocniku — nic
wczesniej nie napisal, a teraz odkryl, ze dziecko jest bardziej zajmujace, niz
sadzil, wiec w najblizszym czasie nie bedzie mogl bra¢ udziatu w projekcie.
Niespodzianka, co? Jednym stowem, t¢ sprawe zostawiamy na pdznie;.

Kuba: No c6z, przynajmniej jedno zadanie mniej. Poméwmy o pracach
nad edytorem tartanéw. Nie chcg si¢ chwalié, ale juz to troche
przemySlatem. Pomajstrowatem nawet przy formularzu i dodatem
troche JavaScriptu.

Przemek: Swietnie. Formularz bedzie §liczny i w ogéle, ale musimy
sie przeciez jeszcze zajac czgscia serwerowa, ktoéra wykona cata ciezka
pracg...

Kuba: Oj tam, czgs¢ serwerowa... Uwierzcie, ulepszenie interfejsu
formularza to wielka rzecz.

Przemek: Jasne, jasne. No dobra — zgtaszam si¢ na ochotnika
do pisania skryptéw PHP. Kto si¢ zajmie sprawa wydarzef?

Kuba: A czy moglibysmy sie skupié tylko na tworzeniu nowych
tartanéw? Kiedy tylko z tym skoficzymy, wrécimy do tematu
wyszukiwania wydarzen. M6j mdzg pozwala mi na skupienie si¢ tylko
na jednym zadaniu naraz.

Przemek: Moze tak byc, ale pod warunkiem ze uporamy si¢
z tym szybko. Mamy dosy¢ napigty harmonogram.

Do zrobienia — implementacja edytora tartanéw . To nasz plan dziafania

Zaczniemy od tego! —\

Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mégt wykorzysta¢ mozliwosci oferowane przez
nowsze przegladarki mobilne.

]

O

Kup ksigzke

zwiqzany z edytorem tartandw.

Napisaé kod strony serwerowej, ktory jest odpowiedzialny za przetwarzanie danych
z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, kodu HTML itp.) na potrzeby
tartanéw utworzonych przez uzytkownika.

Zapewni¢ mozliwo$¢ pracy w trybie offline w tej czesci aplikacji.

jestes tutaj » 273
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Fajne ulepszenia

Na miejeca, gotowi, ulepezaé!

Zapnijcie pasy! Zamierzamy w rekordowo krdtkim czasie
wprowadzi¢ sporo ulepszen do formularza Tartanatora.

Projektant

Zrobiliémy, co byto trzeba

R LT —
= Narwa tranu [

Zaprojektow?lliémy formularz, ktéry spetnia minimalne Formularz dziata
wymagania. Zaden uzytkownik nie pozostanie na lodzie prawidtowo nawet bez
7e 1aki$ i i zadnego wsparcia ze
(no dobra, moze jaki§ by si¢ znalazl). Zobacz, jak sfron; TJavaScriptu!
wyglada formularz w przegladarce z wylaczona obstuga — | o
JavaScriptu. * Kol s ey 3
Licrba dcicpin
* Kokor [ Wysserz kolor
Liczha ciapiim
o ’ * Kolos | veybvarz koiar +
Teraz mozemy “lepgzac W przeglqdarkach na o i
Co prawda formularz dziata na kazdym sprzecie, ale ma L’,‘;‘;’f;gf '}j,?g,:m"“ch « o
kilka drobnych wad. Na przyktad szes¢ pdl z rozwijana zdecydowanie lepiej.  oticue i —
lista do wyboru koloru sprawdzi si¢ w przypadku lepszych \ - T ——
urzadzen, ale juz niekoniecznie na tych nie tak dobrych. T
Skoro podstawowa wersja formularza dziala, mozemy si¢ ‘Nw/ \
zaja¢ dodawaniem ulepszen, dzigki ktérym korzystanie R ——_el
. . . . L . n acje o tartanie
z niego na smartfonach bedzie prawdziwa przyjemnoscia. 'M/
—

Zdefiniuj kolory

Pierwszy krok do wyjatkowych mobilnych o
. oo o o o . ierz kolor

aplikacji internetowych: dopracuj interfejs =

uzytkownika na potrzeby przegladarek, ‘Lizczba;{ciegéw Mozemy sig pozbyéh
. . . 2 T ch powtarzajqcyc

ktore go dobrze wspieraja. e ts}{e ngfawéw pdl

Kolor (ktére niepotrzebnie
Wybierz kolor o zajmujq duzo

przestrzeni) i w
zamian utworzyc
pojedynczy widzet.

Liczba sciegow

o (2 H
e, e
Nie wpadaj w panike na mysl o wlasnym Kolor . - /
: Wybierz kelor

. . widzecie. JavaScript juz si¢ nie moze
SPOkO]ﬂle doczekaé, by Ci w tym poméc.

Kilku genialnych programistéw frontendowych
opracowalo juz te ulepszenia. To ciekawe, ze kiedy trzeba
pracowac nad mobilnymi aplikacjami internetowymi, wszyscy sa
tacy podekscytowani i produktywni.

*

Wydarzenia

Pokazemy Ci najistotniejsze elementy (oczywiscie bedziesz mégt
poswieciC troche czasu na doglebniejsza analize kodu), ale sam nie |
bedziesz musiat napisaé ani linijki! 5

274 Rozdziat 7.
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Ulepezamy formularz

Zamiast sze$ciu p6l — zajmujacych duzo miejsca i Srednio

funkcjonalnych — zastosujemy jeden widzet. Dzigki
niemu uzytkownicy beda mogli dodac tyle koloréw, ile
chca. Zastosujemy w tym celu skrypt JavaScript, ktory
usunie wszystkie pola koloru i rozmiaru z wyjatkiem
pierwszego zestawu.

Wtacny widzet dla pola wyboru koloru

Domyslny interfejs pola wyboru mozemy zastapi¢
widzetem pochodzacym z frameworku jQuery Mobile.
Dzigki temu w kazdej pozycji listy rozwijanej bedziemy
mogli wyswietli¢ probke koloru.

Widzet, ktéry zamierzamy zastosowac, jest wySwietlany
podobnie jak okno dialogowe, tyle Ze zawiera dostepne
opcje koloru.

Dla zainteresowanych
JQuery i JavaScriptem.

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Tylko jeden zestaw kontrolek

koloru i rozmiaru, a nie szesé.

v

Zdefiniuj kolory .
klik

Wybierz kolor

Liczba $ciegow

czarny
bialy
jasnoszary
szary
ciemnoszary
czerwony
ciemnoczerwony

jasnorézowy

Po kliknieciu pola
Wybierz kolor” )
rozwija sig taki

widzet.
J

Dla maniakéy

podczas pojedynczego fadowania strony.

Jesli nie jest Ci obca biblioteka jQuery, z pewnoscig wielokrotnie sie spotkate$ z konstrukcja
$(document).ready (lub nawet z niej korzystates). Metoda ready() przypomina (w pewnym stopniu)
zdarzenie przegladarki body.onload — jest wywotywana po zatadowaniu i utworzeniu struktury
DOM. Programisci korzystajacy z jQuery zazwyczaj otaczajg swéj kod wiasnie tg konstrukcja, by zostat
wykonany dopiero wtedy, gdy struktura DOM jest gotowa.

Podczas korzystania z jQuery Mobile (jQM) zwykle nie bedziesz uzywat konstrukgji $(document).
ready. jQM wprowadza bowiem kilka nowych zdarzen zwigzanych z tadowaniem strony,

a najistotniejsze z nich to pageinit oraz pagecreate. Zdarzenie pagecreate jest zgtaszane

po zakonczeniu inicjalizacji struktury DOM danej strony przez jQuery i jQM, ale zanim zostang
wyswietlone widzety. Z kolei zdarzenie pageinit jest zgtaszane po wyrenderowaniu catej strony,
tacznie z widzetami. Pamietaj, ze pdzniej wyswietlane strony sg czesto wstawiane do istniejacej
struktury DOM, co znaczy, ze zdarzenia pagecreate i pageinit moga by¢ wielokrotnie zgtaszane

)

Nie wszystko wydaje Ci sie jasne? Nie przejmuj sie, nam tez zajeto chwile ogarniecie tego.
Wiecej na ten temat znajdziesz w dokumentacji jQM (http://jquerymobile.com/demos).

framework jQuery
Mobile wprowadza
takze wiele
»mobilnych” zdarzen
zwiqzanych na
przyktad z dotykiem,
zmianq, orientacji
urzqdzenia czy

z przejsciami.

Kup ksigzke
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Kolor i rozmiar zamkniete w widzecie

Widzet zarzadzajgey licta koloréw i rozmiaréw

UsuneliSmy wszystkie zestawy p6l kolor — rozmiar z wyjatkiem jednego. Musimy sprawic,
by za pomoca pozostawione] pary p6l mozna byto zdefiniowa¢ dowolna liczbe koloréw.

Aby to zrobi¢, musimy doda¢ nowy przycisk — Dodaj wybrany kolor. Po jego kliknigciu

wybrany kolor i liczba szwéw musza zosta¢ wstawione do listy (<u1>) jako element <11i>. ;Z’J‘ag‘é)r':;f ste
W tym elemencie umieScimy tez ukryte pole formularza, w ktorym zapiszemy kolor
1 rozmiar.

Kliknigcie elementu <11i> znajdujacego si¢ na liScie ma spowodowac jego usuniecie.
Z kolei przycisk Utworz! ma stuzy¢ do wygenerowania wzoru tartanu na podstawie
zdefiniowanych koloréw.

Tto pola select odpowiada

Zdefiniuj kolory aktuahie wybranemu
kolorowi.
ciemnosza v i_)
Pozostawiond
para pdl kolor Podczas zmiany potozenia
— rozmiar. Liczba sciegow suwaka funkcja sprawdza,

czy liczba szwéw jest
parzysta.

Ii@ )y

Po kliknieciu przycisku

,Dodaj wybrany kolor” — .
do listy jest dodawany Q Dodaj wybrany kolor To jest obejscie problemu

ustawiony kolor. - ze ‘wsparciem dla atrybutu

step w polach typu range.
niebieski (4) X
Lista par
kolor — rozmiar. Q\

j Klikniecie
bialy (2) [ X] elementu listy

powoduje jego

usuniegcie.

ul#colorlist

Ulepszona wersja formularza Przycisk zatwierdzajqcy formularz.
z pliku build.php (fragment) /\

Ten przycisk staje sig

WEZ tow Obl' Ofy widoczny po dodaniu do

Mamy dobra wiadomo§¢. Nie musisz nic sam robic, listy co najmniej jednej

.. s L. lor — iar.
by udoskonali¢ formularz. ZrobiliSmy to za Ciebie. pary kolor = rozmiar
Pamigtaj, ze formularz

. . . iduje si iku build.php.
Punktem wyjscia jest katalog rozdzial7, w ktérym znajduje sie w pliku butlc:pip

umiescilismy skrypt JavaScript z zaimplementowanymi o o
usprawnieniami. Sam sprawdz! Zobacz tez, jak to Nie zajelismy sig jeszcze stronq
serwerowq. Klikniecie przycisku

dziala w mobilnej przegladarce. JUtwérz!” na razie nie dziata.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Zagladamy pod przykrywke

Obiecali$my, ze nie bedziesz musial napisa¢ ani kawatka kodu JavaScript, ale
moze uda nam si¢ sktoni¢ Ci¢ do zainteresowania si¢, co wtasciwie ten kod robi.

W skrdcie: jest kilka istotnych dziatan, ktére maja miejsce po zatadowaniu

strony z formularzem i utworzeniu struktury DOM (zdarzenie pagecreate)

oraz po zakofczeniu operacji przeprowadzanych przez framework jQuery
Mobile (zdarzenie pageinit).

W tych funkcjach inicjalizujacych przypisalismy funkcje do réznych
zdarzef (zmiany pola formularza, kliknie¢, zatwierdzenia formularza itp.).

Dzigki temu udato si¢ wzbogacic interakcje i poprawi¢ funkcjonalnos¢ widzetu.

Nazwa funkcji

onStitchSizeChange()
styleColorListitem()

buildAddButton()

*

KTO ZA CO @DPOWIADA?

*
*

Dopasuj kazda z funkcji JavaScript umieszczonych w pliku tartanator.js do realizowanych
zadan oraz zdarzen, ktére je wywoluja. W gtéwkowaniu moga Ci poméc komentarze
umieszczone w skrypcie.

Realizowane zadanie
Odswieza elementy <ul> i <11i> biezacej listy
koloréw.

Tworzy przycisk dodajacy par¢ kolor — rozmiar
i wstawia go do struktury DOM.

Ustawia kolor tfa pola wyboru koloru na
aktualnie wybrany.

Zadanie dodatkowe! ﬂ

*

Irb to sam!

*

Zaprzyjaznij sie z kodem. Przeznacz
troche czasu na zapoznanie sie

z aktualizacjami w plikach aplikacji
Tartanator, a zwtaszcza ze skryptem
tartanators.

*

Zdarzenie, ktore ja wywotuje

pageinit oraz change (pola wyboru
koloru)

click (przycisk Dodaj wybrany kolor)

pageinit

onColorListChange() Tworzy ukryte pole formularza, umieszcza je click (element biezacej listy
w nowym elemencie <11i>, a nastegpnie dolacza koloréw) oraz po dodaniu nowego
ten element do istniejacej listy koloréw. koloru do listy
addColor() Za pomoca CSS umieszcza kolorowa ramke change (po zaktualizowaniu wartosci
(probke) z lewej strony kazdego elementu opcji pola rozmiaru)
rozwijanej listy koloréw.
setColorSelectStyle() Sprawdza, czy ustawiony rozmiar jest liczbg pagecreate
parzysta.
jestes tutaj » 277
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Rozwigzanie cwiczenia

No tak, to byto ulepszanie frontendu

M/ Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mogh wykorzystaé mozliwosci <——— Zrobione!
oferowane przez nowsze przegladarki mobilne.

[1 Napisaé kod strony serwerowej, ktéry jest odpowiedzialny za
przetwarzanie danych z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, .

kodu HTML itp.) na potrzeby tartandéw utworzonych przez uzytkownika.
u p) potrzeby W utworzonych przez uzytkow Nastepne na warsztat!

[ Zapewni¢ mozliwo$¢ pracy w trybie offline w tej czesci aplikacji.

* *
KTO ZA CO @DPOWIADA?
* i ROZWIAZANIE

Dopasuj kazda z funkcji JavaScript umieszczonych w pliku tartanator.js do realizowanych
zadan oraz zdarzen, ktére je wywoluja. W gtéwkowaniu moga Ci poméc komentarze
umieszczone w skrypcie.

Nazwa funkcji Realizowane zadanie Zdarzenie, ktére ja wywotuje
onStitchSizeChange() Odswieza elementy <ul> i <11> biezgcej pageinit oraz change (pola wyboru
listy koloréw. koloru)
styleColorListltem() Tworzy przycisk dodajacy pare kolor — click (przycisk Dodaj wybrany kolor)

rozmiar i wstawia go do struktury DOM.

buildAddButton()

Ustawia kolor tla pola wyboru koloru pageinit
na aktualnie wybrany.

onColorListChange() Tworzy ukryte pole formularza, umieszcza click (element biezacej listy
je w nowym elemencie <11i>, a nastepnie koloréw) oraz po dodaniu nowego
dolacza ten element do istniejacej listy koloru do listy
koloréw.

addColor() Za pomocg CSS umieszcza kolorowa change (po zaktualizowaniu wartosci
ramke (probke) z lewej strony kazdego pola rozmiaru)

elementu opcji rozwijanej listy koloréw.

set(olorSelectStyle()

Sprawdza, czy ustawiony rozmiar jest liczba pagecreate
parzysta.
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Redaktor: Cze$é, musze o to zapytaé. ZrobiliSmy wiasnie
szybka rundke po ulepszeniach interfejsu za pomoca
JavaScriptu w projekcie, ktéry wykorzystuje framework
jQuery Mobile. Czy naprawde byto warto?

Ulepszenia interfejsu: To, na co pozwala jQuery
Mobile i jak utatwia tworzenie interfejséw wprost
stworzonych dla mobilnych przegladarek, jest naprawde
niesamowite, ale rozumiem, o co ci chodzi. Chcialbym
zarysowac szerszy sens tego typu dziataf.

Redaktor: Stuchamy...

Ulepszenia: Bez wzgledu na to, czy stosujesz jakis
framework, czy piszesz od podstaw, najlepszym
rozwiazaniem jest projektowanie z mysla o minimalnych
wymaganiach, a nastepnie wprowadzanie ulepszen.

Redaktor: Za pomoca JavaScriptu?

Ulepszenia: Otworz swéj umyst... to wykracza daleko
poza JavaScript. Mowig tu o sytuacji, w ktorej zaczynasz od
zdefiniowania podstawowej funkcjonalnosci i zawartosci,

a nastepnie stopniowo je ulepszasz. W ten sposéb
wychodzisz naprzeciw mozliwosciom oferowanym przez
r6zne urzadzenia mobilne.

Redaktor: Tak, znam to. Dodaje si¢ zwykle jakies
wodotryski...

Ulepszenia: Chciatbym wierzy¢, ze moj wktad w sprawe
to co$ wiecej niz tylko zaokraglone wierzcholki i gradienty.
Przed chwila zaczeliSmy prace od dosy¢ ograniczonego

i nieszczegdlnego przypadku, a skoficzyliSmy na nie dos¢,
ze tadnym, to jeszcze funkcjonalnym formularzu.

formularz do tworzenia
tartanéw w przeglqdarce

Androida

Kup ksigzke

Wywiad tygodnia:
Ulepszenia: czy to jedynie kosmetyczne poprawki?

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Wszystke o ulepszeniach interfejsu

Redaktor: Zmienites sposob renderowania natywnych
elementéw formularza. Pole wyboru koloru uzywa teraz
widzetu jQuery Mobile. Czy nie przesadzasz?

Ulepszenia: Zgodze si¢, ze mieszanie w natywnych
kontrolkach formularza jest troche kontrowersyjne. Nie
ki6ce sie z tym jako ogdlna zasada. Jednak w przypadku
pola wyboru koloru nie bytoby mozliwe osiagni¢cie takiego
efektu, czyli kolorowych probek przy nazwach koloréw,

za pomocg tradycyjnych pdl wyboru.

Zwrd¢ jednak uwage, ze kod HTML odpowiadajacy za
to pole (<select>) nadal jest semantycznie poprawny.
Ja je tylko troche poprawitem, by stato si¢ bardziej
uzyteczne. Podsumowujac, masz racje, ze do zmiany
natywnych kontrolek formularza nalezy podchodzi¢

z duzg ostroznoscia.

\%

Wybierz kolor
V]
Liczba Sciegaw
2 2 \

y

[+] .
Dodaj Wybrany kolor
Zoktozielony (q) E
fasnoszary (3)
€
Utworz)

*

Wydarzenjy
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Nowa generacja tartanow

...a teraz pora na backend

Punktem wyjécia w rozdziale 7. jest struktura plikow przedstawiona
ponizej. Dotaczenie elementéw dziatajacych po stronie serwera wymaga
przeprowadzenia kilku prostych operacji.

Skopiuj cata zawarto$¢ katalogu extras/scripts do katalogu rozdzial7. Po zakonhczeniu
kopiowania w katalogu rozdzial7 powinny si¢ pojawic trzy nowe pliki: config.php, generate.php
i image.php oraz katalog inc (zawierajacy dwa pliki).

— —
— —

4%\\\\\\\\\\\\\\\\\\\% E AANNNNNNNNNNN E AN E \\\\\\\E\\\\\

—

rozdzial? generate.php image.php config.php inc

e Szybki przeglad generowania tartanéw
cs
— . Dane przestane z formularza (POST)

dialogs
Na podstawie danych
extras rzepsfanych przez —_—
= formularz skrypt —~y =
= generate.php tworzy —
] kilka zasobow. '___""
findevent.php
generate.php
index.php
is = = 4.8
S . 7 Plik XML ﬁlik HTML Plik PNG <
tart . i . .
o Plik XNL zawisraiacy  sapiauary s ke Qbraz reprozentuiacy
= reprezentacje wzoru tart: Y y; Yy W katalogu tartan jest
..E..: tartanu Jest zaPiSyWany ans/. zapisywar}y
= w katalogu tartans/data/. 'Q w formacie PNG.
tartans.php

lik HTML jest tworzony
Tufno Parciu o plik szablonu
tartan-template.php zapisany
w katalogu tartans/.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Dwie twarze ckryptu generate.php

Sposéb, w jaki skrypt generate.php zachowuje sie po utworzeniu zasobow
zwigzanych z tartanem, zalezy od sposobu jego wywolania. Postaralis
alismy sie

y o zapewnié wsparcie

¥ 4 - 3
Z3danie za pomocg AJAX-a zartuno dle oresqladaret
W przegladarkach, ktére prawidtowo obstuguja AJAX-a, skrypt JavaScript obstugu jacych AJAX-a,

znajdujacy si¢ w pliku build.php przesyta dane z formularza do skryptu generate.php Jjak i tych, ktére go nie
za pomoca obiektu XMLHt tpRequest (w skrocie XHR). Jesli operacja si¢
powiedzie, skrypt generate.php w odpowiedzi przesyta adres URL nowo
utworzonego pliku HTML dla zaprojektowanego tartanu. Zawarto§¢ tej strony
jest nastepnie umieszczana w strukturze DOM biezacej strony.

obstugujq.

Asynchroniczne zadanie zrealizowane za pomoca XHR

Asynchroniczne -
zqdanie (XHR) #—— W tej metodzie nigdy

nie dochodzi do pemego
przetadowania strony.

:": dane POST secccccccccccacan) [—=E Bawartosé strony nowego
== ; T tartanu jest wstawiana
=) 4 URLPIKL - - - IS do struktury DOM strony
tanéw.
build.php '~ ~ tartanu generate.php edytora tartancw
<nowy-tartan>.html
':Ol‘ml"al'z przes#ang bezpos’rednio Bez wzgledu na metode
podstawowe zadanie
W przypadku przegladarek, ktore nie obstuguja JavaScriptu ani obiektu skryptu generate.php jest
; jedno: utworzyé zasoby
XM LHttP Request, formularz ]est.przesyiany.do skryl?tu ger.terate.php dla nowego tartanu.
tradycyjna metoda. Po utworzeniu w skrypcie zasobéw zwiazanych z tartanem
przegladarka jest przekierowywana do nowo utworzonej strony tartanu. J

Tradycyjna metoda — przekierowanie do nowo utworzonej strony tartanu

W tej metodzie klient

_ Jjest przekier

= dane POST = przekierowanie =L 30 owo Utwgg%:}%ny
= =t = ?;ro;y tartany

= = == ochodzi do pein

| przefadowani: sfri%;)

build.php generate.php <nowy-tartan>.html |
jestes tutaj » 281
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Lista tartanow

Jaczeze tylko jedno...

Teraz, kiedy uzytkownicy moga juz tworzy¢ wlasne wzory, lista tartanéw
powinna si¢ zmienia¢. Umies$¢ ponizszy kod w pliku tartans.php — dotacza
on skrypt generujacy elementy <11i> dla kazdego istniejacego tartanu.

</u'|>

<ul data-role="Tistview" data-filter="true">
<?php include('inc/list.php'); ?>

tartans.php

Czas utworzy¢ troche tartanéw! Za pomoca formularza
ze strony build.php zaprojektuj kilka lub kilkanascie
wzoréw tartandw. Twoje projekty powinny sie pojawic
na liscie tartandw na gtéwnej stronie (tartans.php).

\!

‘ Cwiczenie

Nie jstniej

upie p

0’: Pomocy! Cos tu nie dziata prawidtowo!

U: Jesli masz problem z uruchomieniem formularza lub nie udaje

Ci sie utworzy¢ nowego tartanu, powiniene$ sprawdzic kilka spraw.

Przede wszystkim sprawd?, czy istnieje katalog tartansi czy masz
mozliwo3¢ zapisywania w jego podkatalogach. Sprawd? tez, czy

w katalogu tartans znajduije sie plik tartan-template.php. Na koniec
powinienes trzy razy sprawdzi¢ znacznik <form> w pliku build.php
pod katem atrybutéw action imethod.

0’: Jak dziata strona z lista tartanéw?

U: Plik fist.php dotaczony do strony szuka w katalogu tartans/
plikéw HTML i tworzy z nich liste. Dla kazdego z nich pobiera
powiazany z nim plik XML (z katalogu tartans/data/) i odczytuje
z niego dodatkowe informacje, jak chocby nazwe. Nastepnie
tworzy kod elementu <11> dla kazdego tartanu, zawierajacy
odsytacz do strony HTML tartanu.

282 Rozdziat?7.
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0’: 0 co doktadnie chodzi z tym plikiem XML?

U: Dane opisujgce wzory tartanéw postanowilismy umiescic
w pliku XML z kilku powoddw. Po pierwsze, to fajny, prosty

i przenosny format danych. Po drugie, dzieki temu unikamy
koniecznosci uzywania bazy danych (co oznacza mniej pracy
dla Ciebie!).

0’: A tak przy okazji — czym s3 te wspaniate mobilne
aplikacje internetowe, o ktérych méwiliscie wczesniej?
Czy to jakis standard, inicjatywa, czy cos$ jeszcze innego?

U: Nic z tych rzeczy. Po prostu tak nazwalismy mobilne aplikacje
internetowe, ktére wykorzystuja dobrodziejstwa oferowane przez
urzadzenia mobilne i ich przegladarki.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Dobra robota — dwa zadania z trzech zatatwione

Coraz bardziej zblizamy si¢ do wyjatkowej mobilnej aplikacji internetowe;.
Udoskonalili$my juz interfejs, z czego skorzystaja uzytkownicy lepszych przegladarek.
Zadbalismy tez w koficu o to, by aplikacja co$ robita!

M Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mogl wykorzysta¢ mozliwosci oferowane
przez nowsze przegladarki mobilne.

M Napisa¢ kod strony serwerowej, ktory jest odpowiedzialny za przetwarzanie
danych z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, kodu HTML itp.)
na potrzeby tartanéw utworzonych przez uzytkownika.

[ Zapewni¢ mozliwo§¢ pracy w trybie offline w tej czesci aplikacji.

Musimy sobie poradzi¢
Jeszcze z tym,

Ale to jeezeze nie wezyetko

Teraz musimy si¢ zaja¢ trzecim elementem uktadanki — Tartanator musi
dziata¢ offline.

To frustrujace. Chciatem sie pochwali¢
koledze tartanem, ktéry zaprojektowatem,
ale byt tak staby zasieg, ze nie udato mi sie

potaczyé z siecia. Koniec koicéw, nie udato mi

sie nic pokazaé.

W przypadku urzadzen mobilnych nie
mozemy zagwarantowac dobrego ani
nawet jakiegokolwiek zasiggu sieci.
Musimy zrobi€ co§, co zagwarantuje dziatanie

aplikacji Tartanator nawet bez aktywnego
polaczenia z internetem.
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Tryb offline

Tryb offline to wazna eprawa

Chcac zapewni¢ wysoki poziom funkcjonalnosci i uzytecznoscei aplikacji,
musimy si¢ zaja¢ zachowaniem witryny lub aplikacji, w przypadku gdy nie
jest dostepne polaczenie z internetem.

Musimy si¢ teraz powaznie zastanowi¢ nad tym, co zrobié, by Tartanator
dziatal lepiej w przypadku braku potaczenia. Z cala pewnoScia kilka
elementéw musi by¢ dostepnych offline.

Jak mozemy
decydowag, co jest
dostepne offline? Czy to
jest w ogdle mozliwe?

Mozemy uzy¢ tzw. pliku manifestu, w ktorym definiuje si¢
sktadniki aplikacji dostepne offline.

Zamanifectuj to!

Podreczna pamieé aplikacji (ang. Application Cache) jest czgécia specyfikacji HTMLS.
Pozwala na ustalanie, ktére zasoby sa przechowywane na potrzeby trybu offline.
Stuzy do tego plik manifestu (ang. cache manifest).

Plik manifestu jest umieszczany na serwerze, a jego zadaniem jest przekazywanie
szczegbtowych informacji na temat przechowywania okre§lonych zasobéw w pamigci
podrecznej przegladarki uzytkownika. W ten sposéb bedziemy mogli okreslié, ktore
pliki aplikacji Tartanator maja by¢ dostepne w trybie offline.

Przegladarki, ktore obstuguja pamie¢ podreczng aplikacji (czesto okresla sie
ja w skrocie jako appCache), udostepniaja obiekt window.applicationCache
i powigzane z nim zdarzenia, z ktérych mozemy korzysta¢ z poziomu JavaScriptu.

Wiekszos¢é nowoczesnych przegladarek obstuguje ten mechanizm. Niechlubnymi
wyjatkami sa Internet Explorer 9 i Opera Mini. Zastosowanie pliku manifestu
w zaden sposdb nie wplynie jednak na ich prace — po prostu go zignoruja.

SO WYSIL

SZARE KOMORKI

Czy umiatbys wyjasni¢, dlaczego przegladarka Opera Mini
moze miec problem ze wsparciem dla tego mechanizmu?

284 Rozdziat?7.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Prosty przepic na plik manifestuy

Aby utworzy¢ plik manifestu i zastosowac go w witrynie lub aplikacji, trzeba
wykona¢ trzy kroki:

o Napisa¢ plik manifestu.

e Do znacznika <htm1> wszystkich pozadanych stron dodac atrybut manifest
i przypisa¢ mu adres URL pliku manifestu (moze by¢ wzgledny). Plik musi mie¢ nagtéwek

9 Sprawic, by plik manifestu byt udostepniany z prawidiowym nagtowkiem typu. <— o bedzie dziatac.

text/cache-

—type réwn !
content-typ ywnym razie

manifest. W przeci

Podejrzanie prosta cktadnia pliku manifecty

Zawarto$¢ pliku manifestu wyglada na mato skomplikowana. W sekeji CACHE :
(nie jest to wymagane, ale powinno si¢ jednoznacznie okreslac te sekcje)
wypisuje si¢ zasoby, ktére maja by¢ dostepne offline.

Ten wiersz jest wymagany,
(doktadnie w takiej postaci)-

G

Adresy URL mogq
by¢ wzgledne (jak

w tym przypadku)
lub bezwzgledne

(np. http://...). —

Nastepnie trzeba zaktualizowaé strong (lub strony), <IDOCTYPE html]>
dodajac atrybut manifest odwotujacy si¢ do pliku
manifestu. Trzeba tez zadbac o to, by plik byt udostepniany
z prawidlowym nagléwkiem content-type (lub inaczej
MIME-type). W przypadku serwera Apache wystarczy
doda¢ odpowiedni wpis do pliku konfiguracyjnego lub,

co jest lepszym rozwiazaniem, do pliku .htaccess

CACHE MANIFEST
# tak sie umieszcza komentarze

CACHE:

index.html

foo/bar.html ) .
Plik nie musi sie

baz.html nazywac smanifest”,
css/styles.css — ale powinien M & he”
: == »ea .
icons/plus.png \5 rozszerzente 4P

manifest.appcache 2

<htm1 manifest="manifest.appcache">

<head>

AddType text/cache-manifest .appcache

umieszczonego w gtéwnym katalogu witryny. / JPOPOIGN PSSOV SV (=L
Ten wpis informuje serwer WWW, by -
udostepniat pliki o rozszerzeniu .appcache  Plik musi byé tego typu, -htaccess

Kup ksigzke
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Przechowaj mnie

Jak zwykle diabet tkwi w czezegétach

W teorii zarzadzanie zasobami w trybie offline za pomoca pliku manifestu jest proste.
Wystarczy wypisac pliki, ktére maja by¢ dostepne offline, dodac atrybut manifest do
znacznika <htm1> na stronach i juz!

Sprawy nie wygladaja jednak tak r6Zowo. Zmuszenie catego mechanizmu, by dziatat
tak, jak chcemy, moze by¢ trudne, a czasem wrecz frustrujace. Po drodze czai si¢
wiele niebezpieczenstw, ktore moga Ci¢ sprowadzi¢ na manowce. Koniecznie musisz
sie zaopatrzy¢ w dobre narzedzie, ktore pomoze Ci zapanowaé nad tym, co si¢ dzieje.

Na ratunek przybywaja narzedzia

Silnik WebKit dostarcza narzedzie Web Inspector, ktdre jest dostepne zaréwno
w przegladarce Chrome, jak i Safari (ktdra tez jest oparta na tym silniku).

Szczegdly dotyczace mechanizmu Application Cache znajdziesz w zaktadce Resources. f

Szczegdtowe informacje
o podrecznej pamigci
aplikacji znajdujq, sie
na zaktadce Resources
w przeglqdarce Chrome.

— g o 2=
[ﬁE\ements | - Resour(esi @ Metwork 3 Scripts @Timeline Q Profiles gAud\ts BConsole

Jas

¥ [ Frames [ Type
» °7 (tartans.php) http://cede.jquery.com/mobile /1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.min.css Explicit
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w Przeglqdarce Safari
wyglada to niemal
identycznie.

Podczas pracy z plikami manifestu fatwo jest si¢ zaciac.

Obe']rl\f] *0‘. Zachowanie mechanizmu podrecznej pamieci aplikacji moze byé
: momentami niezrozumiate i trudne w debugowaniu. Niepoprawne
pliki manifestu moga sporo namieszac, a znalezienie przyczyny nieprawidtowego
zachowania bez odpowiednich narzedzi moze by¢ trudne. Proponujemy, bys
podczas tworzenia i testowania plikéw manifestu dla aplikacji (réwniez dla
© Tartanatora) korzystat z przegladarek Chrome lub Safari. Musisz tez wiedzie¢, ze
Usuwanie Zle zdefiniowanych i  mechanizm podrecznej pamieci aplikacji nie jest obstugiwany w Internet Explorerze

ustawient z plikéw manifestu
w przeglgdarce mobilnej

do wersji 10. (ktéra w chwili pisania ksigzki jest nadal w fazie testow).

moze byc bardzo przykrym : Dobrym pomystem jest tez tworzenie i testowanie aplikacji w przegladarce

doswiadczeniem. : j,ani inej
czemiem: - ———— 1 desktopowej, a nie mobilnej.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Udostepniaj pliki manifectu z prawidtowym
nagtéwkiem content-type

Nigdy sie nie bawitam plikami
.htaccess i nie wiem nawet, czy
méj hosting na to pozwala.

Jest bardzo prawdopodobne, Ze mozesz
uzywac plikow .htaccess na swoim serwerze
— zaréwno hostowanym, jak i lokalnym.

My jednak obejdziemy si¢ bez nich.

Wiemy, ze mozesz uzywaé PHP. Skoro tak, wygenerujemy

plik manifestu za pomoca PHP i przy okazji ustawimy
nagléwek content-type na text/cache-manifest.

!
Zaimplementuj podstawowy plik manifestu dla Tartanatora.

Cwiczenie
o Utworz nowy plik i zapisz go w katalogu rozdzial7 pod nazwa manifest.appcache.php.
Rozszerzenie . php jest potrzebne,

by mégt by¢ wykonany kod PHP

e Na samym poczatku pliku umies¢ ponizszy wiersz kodu: dmieszczony w tym pliku.

<?php header('Content-type: text/cache-manifest'); ?>

W ten sposdb ustawiamy nagtéwek
content-type na text/cache-manifest.

9 Dodaj sekcje CACHE : i wypisz gtowne strony witryny, a takze pliki JavaScript i CSS.

Zastosuj sktadnie
przedstawiong na stronie 285.

e Do znacznika <htm1> w plikach index.php, build.php, tartans.phpi findevent.php dodaj
atrybut mani fest.
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Problemy z zasobami

Rozwigzanie

Gotowy plik manifest.appcache.php powinien wyglada¢ tak jak ponizej. Zwréé uwage,
ze dotaczylismy tez pliki CSS i JavaScript z serwisu CDN (ang. Content Delivery Network)

éwiczenia hostowanego przez jQuery.

<?php header('Content-type: text/cache-manifest'); ?>
CACHE MANIFEST

CACHE:
) Poza wzglednymi adresami URL
index.php L~ zasobsw witryny...

build.php
tartans.php

...mozesz tez uzywac be'zwzgle,dn‘ych
adreséw zasobdw znajdujacych sie

css/styles.css w innych domenach.
js/tartanator.js f

http://code.jquery.com/mobile/1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.min.css

findevent.php

http://code.jquery.com/jquery-1.7.1.min.js
http://code.jquery.com/mobile/1.1.0/jquery.mobile-1.1.0.min.js

Znaczniki <html> na stronach

sktadajqcych sig na aplikacjg Tartanator
\[ powinny wyglqda¢ w ten sposdb.

<html manifest="manifest.appcache.php">

W zwigzku z tym,

,appcache.

Chyba cos robie nie tak.
Na stronach przestaty byé
wyswietlane obrazki i ikony,
nawet kiedy jestem w trybie
online!

-'467.:'

manifest.appcache.php

pliku manifestu uz

nia
N mozemy zastosowaé rozszerze

ze do generoqul'a
ylismy PHP, nie
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Sfrustrowany programista: Wir... Przejrzatem
poszczeg6lne strony Tartanatora i widzeg, ze brakuje
mndstwa obrazéw i ikon, nawet kiedy pracuje online.

appCache: No ¢z, to dlatego, ze do listy w sekcji CACHE
nie dotaczyles tych zasobéw. Powinienes je koniecznie
doda¢ do pliku manifestu.

SP: Czyli musze dotaczy¢ wszystkie zasoby witryny,
bo w przeciwnym razie si¢ nie pojawia?

appCache: Nie, musisz dodac te zasoby, ktdre sa

potrzebne plikom HTML zapisanym w pamieci podreczne;.

SP: Nic z tego nie rozumiem. Co masz na mysli, méwiac
o plikach HTML zapisanych w pamieci podrecznej?

appCache: Znasz juz jeden sposéb na uwzglednianie
plikéw HTML w pamigci podrecznej aplikacji — wypisanie
ich w sekcji CACHE pliku manifestu. Jednak wszystkie pliki
HTML, ktére w znaczniku <htm1> maja atrybut manifest,
sa uwzgledniane przez mechanizm pamigci podreczne;j,
nawet jeSli nie s3 wypisane w pliku manifestu. Tylko dla
tych stron, ktére sa wypisane w pliku manifestu lub maja
atrybut manifest, trzeba dolaczy¢ wszystkie zasoby.

SP: Zatem jesli zapomne dodaé wszystkie zasoby w sekcji
CACHE dla ktoérejkolwiek strony uwzglednionej w pamigci
podrecznej, nie beda one wyswietlane nawet w trybie
online?

Wywiad tygodnia:
Jak zmusié¢ appCache, by zrobit, co mu kazemy

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Wszystke o pliku manifestu

appCache: No c6z, nie do kofca tak jest. Wiesz juz
co nieco o sekcji CACHE, ale nie styszateS jeszcze o sekeji
NETWORK.

SP: A do czego stuzy?

appCache: Sekcja NETWORK pozwala zdefiniowac zasoby,
ktdre nie maja by¢ przechowywane w podrecznej pamigci
aplikacji. Przegladarka powinna pobieraé zawsze ich Swieza
kopig (oczywiscie przy dostepnym potaczeniu). W tej sekcji
mozna uzy¢ porecznego symbolu wieloznacznego *, ktory
reprezentuje wszystko z wyjatkiem zasobow wypisanych

w sekcji CACHE.

SP: Eureka! Tego wlasnie potrzebowatem.

appCache: Musisz jednak uwazac. To, co umiescisz

w sekcji NETWORK (bezposrednio lub za pomoca symbolu *),
zawsze bedzie pobierane z serwera. Zachowaj ostrozno$¢
podczas definiowania $ciezek.

Musisz zdecydowad, ktore zasoby koniecznie powinny by¢
dostepne offline, i umiesci¢ je w sekcji CACHE. Powinny
sie tam znaleZ¢ na przyklad pliki ikon i obrazéw. Jednak
w przypadku dynamicznych zasob6w, takich jak ekrany
logowania czy wywotania API, powiniene$ skorzystac

z sekeji NETWORK i symbolu *.

D tavs &

Kup ksigzke

Czy masz pomyst, ktére elementy aplikacji
Tartanator nie powinny by¢ dostepne
offline? Dlaczego wtasnie one?
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Dynamicznie generowane tartany

Chcemy, by strony i obrazy tartanéw
byty dostepne offline, wiec musimy
je dodaé do sekeji CACHE. Ale jak to
zrobié, skoro nie znamy ich adreséw?

Wyglada to na klasyczny problem
»»€0 bylo pierwsze: jajko czy kura”...

L #4

Na szczgécie plik manifestu generujemy za
pomoca PHP, wigc wystarczy dodac troche
kodu, ktéry dynamicznie wygeneruje liste
wszystkich utworzonych plikéw HTML

i obrazow tartanéw. >‘<

W pliku current_file_list.txt znajdujacym sie A |
w katalogu rozdzial7/extras znajdziesz kod =~ ~<eemm— Lrdb fo sam!

c gl PHP dynamicznie generujacy liste obrazéw

‘ i plikéw HTML.

Zmiany w plikach zasobé6w wymienionych w sekcji CACHE pliku manifestu
nie zostana pobrane przez przegladarke do czasu zmiany samego pliku

Obe')\'l\].] fo! manifestu.

W sekgji CACHE pliku manifestu uwzgledniamy plik css/styles.css. Mozemy wprowadzaé w nim
zmiany, ale przeglgdarka ich nie zobaczy. Po zapisaniu jakiegos zasobu przez mechanizm
podrecznej pamieci aplikagji jedyng mozliwoscig jego odsSwiezenia jest zmiana samego pliku
manifestu.

Popularnym sposobem rozwigzania tego problemu jest umieszczenie w komentarzu numeru wersji.
Wystarczy zmieni¢ te warto$¢, by przegladarka uznata, ze plik manifestu zostat zmodyfikowany, \ Pamietaj, ze

co powoduje jego pobranie oraz sprawdzenie, czy pliki zasobéw ulegfy zmianie. komentarze
oznacza si Q

Wspomniany kod PHP automatycznie generuje liste plikow HTML i obrazéw utworzonych symbolem .

tartandw, czego efektem ubocznym jest fadowanie przez przeglgdarke pliku manifestu za kazdym

razem, gdy zostanie dodany nowy tartan. Jednak jesl wprowadzilSmy zmiany w innych plikach,

musimy samodzielnie powiekszy¢ numer wersji zapisany w pliku manifestu.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Bardzo tatwo jest utworzy¢ plik manifestu, ktory — jakby to

. .  delikatnie ujaé — nie do konca odpowiada naszym zamierzeniom.

Spokojnie
Okietznanie krngbrnych plikéw manifestu jest najprostsze w przegladarce

Chrome. Wystarczy w pasku adresu wpisa¢ URL chrome: //appcache-internals,

a zostanie wyswietlona strona z informacjami o biezacych danych mechanizmu appCache.

Przy zestawieniu dla kazdej witryny znajduje sie odsytacz Remove stuzacy do usuwania.

W przegladarce Safari z menu ustawien trzeba wybrac¢ pozycje Preferencje i przej$¢ na
zakladke Prywatnosé. Mozna tu albo usunaé wszystko za pomoca przycisku Usu#i wszystkie
dane witryn, albo wcisnaé przycisk Szczegoly i usuna¢ dane wybranej witryny.

W przegladarce Firefox z menu Edycja trzeba wybraé pozycje Preferencje i w oknie przej$¢
na zaktadke Zaawansowane/Sie¢. W sekcji Pamiec¢ trybu offline znajduje sig lista witryn,
dla ktérych sa przechowywane dane. Z tego poziomu mozna wybra¢ odpowiednia witryne
i usunaé powiazane z nia dane.

Najwyzszy czas, by nasz plik manifestu zachowywat sie troche lepiej. Musimy
. uwzgledni¢ wszystko to, o czym do tej pory mowilismy, i zastosowaé w pliku
Cwiczenie manifest.appcache.php.

o Wysledz brakujace ikony i obrazy. o
Jest kilka ikon i obrazéw uzywanych przez jQuery Mobile, ktére musimy Czapki z gtéw, jesli

z i udato Ci sig juz to
dodac do sekcji CACHE. robié wezednioj.

9 Dodaj sekcje NETWORK z symbolem wieloznacznym *.
Umies¢ to przed sekcja CACHE:

NETWORK:

*

9 Dotacz fragment kodu PHP.
Na koricu pliku manifestu umies¢ kod z pliku extras/current _file_list.txt.

i Nie zapomnij usunq¢
e Z pliku manifestu usuh pliki build.php oraz findevent.php. <— atrybutu manifest
Po przemysleniu sprawy uznalismy, ze te dwie strony powinny by¢ ze znacznika <html>

dostepne tylko w trybie online. Co prawda na stronie Wydarzenia jeszcze W tych dwdch plikach.

nic ciekawego nie ma, ale juz niedtugo.
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Rozwigzanie cwiczenia

Plik manifest.appcache.php powinien wygladac jak ponizej.

Rozwiazanie <?php header('Content-type: text/cache-manifest'); ?>

éwiczenia CACHE MANIFEST
saj, zeby migdzy header()
NETHORK: \ e WANIFEST nie byto

. zadnego pustego wiersza.

CACHE:
http://code.jquery.com/mobile/1.
http://code.jquery.com/jquery-1.
http://code.jquery.com/mobile/1.
http://code.jquery.com/mobile/1.
http://code.jquery.com/mobile/1.
http://code.jquery.com/mobile/1.
http://code.jquery.com/mobile/1.
http://code.jquery.com/mobile/1.
index.php

tartans.php

css/styles.css

.0/jquery.mobile-1.1.0.min.css
.l.min.js
.0/jquery.mobile-1.1.0.min.js
.0/images/ajax-Tloader.png
.0/images/icons-18-white.png
.0/images/icons-18-black.png
.0/images/icons-36-white.png
.0/images/icons-36-black.png

T S T Y

<?php // W tym miejscu ma si¢ znalez¢ kod PHP z pliku current file list.txt.
// Nie zamieszczamy go tu, by zaoszczedzi¢ troche miejsca i ocali¢ kilka drzew.?>

Teraz zapisz plik i sprawdz, jak dziata aplikacja!

: _ Jeden biad w pliku manifestu moze spowodowac

: B problemy z cat3 aplikacja.

 Oberyitol . . o

: Pewnie si¢ tego spodziewates — jest jeszcze wigcej

. pufapek. Wystarczy, ze zqdanie jednego zasobu z pliku manifestu
zakoniczy si¢ kodem 404 (brak pliku), a caly plik manifestu jest
ignorowany. Taki sam efekt moze spowodowac zwykta niewinna
literowka.

Powinienes sie odpowiednio zabezpieczyé. Mozesz skorzystaé

z walidatora http://manifest-validator.com/ oraz na biezgco Sledzi¢
informacje w przegladarkowych narzedziach dla programistow,

by kontrolowad, czy zaden zasob nie zostat pominiety.
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Kup ksigzke

Nic z tego nie rozumiem.
Juz myslatem, ze to dziata, ale kiedy
dodatem nowy tartan, nie pojawit
sie na stronie z lista tartanéw.
Musiatem przetadowaé strone.
Cos jest chyba nie tak?

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Mimo ze plik manifestu zostat
zaktualizowany, aby zobaczy¢ nowo
dodany wzoér, musisz przetadowac¢

strone z lista tartanéw (tartans.php).

Dlaczego?

jestes tutaj » 293
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Aktualizuj, nie przetadowuj

Chcesz sie dowiedzied, jak to dziata? Powiedzmy, ze przegladarka ma juz
B plik manifestu dla twojej witryny. Wchodzisz na strong z lista tartandéw
“\'\RQ:' po utworzeniu kilku wzoréw. Przegladarka zauwaza, Ze plik manifestu si¢
/ zmienit — rézni si¢ w poréwnaniu z tym, ktéry ma liste plikéw powiazanych
N /4 z tartanami. W zwigzku z tym natychmiast pobiera nowy plik manifestu
X i sprawdza, co si¢ zmienito.

Q Eukasz: Poczytalem o tym troche. Przyznaje, bardzo mnie wciagneto.
-

Kuba: To czemu, do jasnej ciasnej, nie pojawiaja si¢ zaktualizowane
lub nowe elementy?

Lukasz: Przegladarka nie czeka z renderowaniem strony na zaladowanie
wszystkich zaktualizowanych i nowych elementéw. Po pobraniu zasoby
siedza zwarte i gotowe w pamieci podrecznej, ale nie zostang wySwietlone
az do ponownego przetadowania strony.

Kuba: W takim razie jedyna mozliwoécia zaktualizowania strony jest jej
przetadowanie?

Lukasz: No c6z, mam chyba pomyst na obejscie tego problemu w tej
sytuacji. Napisalem taki maly skrypcik JavaScript...

Kuba: No jasne, jak zwykle JavaScript!

Lukasz: Dynamiczna cz¢$¢ strony jest generowana przez skrypt PHP
zawarty w pliku list.php. Dla kazdego tartanu jest tworzony jeden element
<11i>. Pozostala cze$¢ strony jest statyczna. Tak naprawde powinniSmy sie
zatroszczyC tylko o zawarto$¢ listy <ul> z tartanami.

Kuba: Prawda.

Lukasz: W moim kodzie korzystam z obiektu window.applicationCache
1 jego metod, by sprawdzi¢, czy coS si¢ zmienito w pamigci podrecznej, a tak
jest w przypadku modyfikacji pliku manifestu. Zgadza si¢? JeSli doszto do
zmiany, trzeba pobra¢ zaktualizowang zawarto$¢ ze skryptu list.php.

Kuba: Wszystko jasne. Jesli plik manifestu zostat zmieniony, powinni§my
tez zaktualizowad liste tartanéw. A najlepiej, zeby nie wymagato to
przetadowania catej strony.

Lukasz: Zgadza si¢. Zatem jesli doszto do zmiany pliku manifestu, moj

kod wysyta zadanie AJAX do skryptu list.php. Ten skrypt nie znajduje si¢ na
liScie manifestu i w przypadku bezpoS$redniego wywotania zwraca kod HTML
zawierajacy listg aktualnych wzoréw tartanéw. Otrzymany kod wstawiam

w miejsce dotychczasowego, czyli w miejsce listy tartandw. I to wszystko!
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

azda probna

Skorzystaj z kodu JavaScript przygotowanego przez Lukasza i sprawdZ, czy pomoze w poradzeniu sobie
z problemami mechanizmu podrecznej pamigci aplikacii.

o Skopiuj plik z kodem.

Plik cache-manager.js z katalogu extras/js skopiuj do katalogu rozdzial7]js.

e Dotacz skrypt do stron Tartanatora.
W plikach index.php, build.php, findevent.php i tartans.php dolacz skrypt cache-manager.js
(bezposrednio pod znacznikiem dodajacym framework jQuery Mobile).

<script src="js/cache-manager.js" type="text/javascript"></script>

e W pliku tartans.php umies¢ dodatkowy kod JavaScript.
Ten kod zapewnia aktualng zawartoS¢ elementu #tartans-1ist znajdujacego sie
w bloku <div> o identyfikatorze #tartans_page na podstawie danych zwracanych
przez skrypt inc/list.php.

WW\JW\/\/V\/\/\W\/X/\J\I\JU\/\[\M

<div data-role="page" id="tartans_page">
<script type="text/javascript" charset="utf-8">
var tartanPage = $('#tartans_page');
tartanPage.live('pageinit', function () {
if (!tartanPage.data.cacheManager) {
tartanPage.data.cacheManager = new CacheManager('#tartans_page');
tartanPage.data.cacheManager.ensureFreshContent ('#tartans-1ist', 'inc/list.php');

}
1 H
</script>
<div data-role="header" data-position="fixed"> —
—|oor
tartans.php
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Prawdziwy fryb offline

a): Skoro moge uzy¢ symbolu
wieloznacznego w sekcji NETWORK
pliku manifestu, to czy nie mégtbym
skorzysta¢ z niego w sekcji CACHE, by
do trybu offline dotaczy¢ wszystkie
zasoby witryny?

U: Na szczescie (albo na nieszczescie)
nie mozesz uzy¢ symboli wieloznacznych
w sekcji CACHE. Symbol * mozesz
zastosowac tylko w sekcji NETWORK i tak
naprawde to nie jest symbol wieloznaczny.
Nie mozesz go umiesci¢ w dowolnej
Sciezce — wystepuje zawsze samotnie

i ma szczegblne znaczenie (ktére mozna
wyjasnic tak: jesli dany zasob nie jest
uwzgledniony w innej sekcji, pobierz go
bezposrednio z serwera).

0’: Dlaczego strony z atrybutem
manifest w znaczniku <html> s3
przechowywane w pamieci podrecznej
nawet wtedy, gdy nie s3 uwzglednione
w pliku manifestu?

U: Faktycznie moze to by¢ nie do koAca
zrozumiate i powodowac problemy. Chodzi
tu o to, by zamiast pobierania i zapisywania
w podrecznej pamieci catego mndstwa
stron i zasobow za jednym razem umozliwi¢
ich ,leniwe” dodawanie, czyli takie,

w ktérym dana strona jest umieszczana

w pamieci offline wtedy, gdy uzytkownik
odwiedza jg po raz pierwszy.

0’: Co macie na mysli, méwiac
»Za jednym razem”?

U: Kiedy przegladarka odczyta nowy lub
zaktualizowany plik manifestu, natychmiast
zabiera sie za pobieranie wszystkich
nowych zasobdw i sprawdzanie zmian

w tych juz istniejgcych. Koniecznie musisz
to uwzgledni¢ podczas definiowania plikow
manifestu.
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Nie jstniej

upie p

(P: W naszym pliku manifestu s3
uwzglednione pliki HTML i obrazy
wszystkich tartanéw. Czy to nie
jest mnéstwo danych do pobrania
,»Za jednym razem”’?

ania

U: Troche sie tym martwilismy.
Wygeneruije to catkiem sporo zgdan HTTP
Jednak pliki sg stosunkowo mate: wiekszo3é
obrazéw ma rozmiar ponizej 1kB, a pliki
HTML jeszcze mniej. Obcigzenie tacza nie
bedzie wiec zbyt duze, zwtaszcza jedli sie
weZmie pod uwage to, ze pliki s3 pobierane
asynchronicznie. Uzytkownik nie powinien
tego raczej odczuc.

(P: Czy przegladarka ponownie
pobiera wszystkie zasoby z pliku
manifestu za kazdym razem,
gdy jest on aktualizowany?

U: Na szczescie nie. Przegladarka
sprawdza, czy zasoby, ktére znajduja sie
juz w pamieci trybu offline, ulegty zmianie.
Jesli nie, nie s3 ponownie pobierane.

na stronach.

 Ohejrn tol

(P: Wszystko picknie i fadnie, ale

co si¢ stanie, gdy przegladarka
uzytkownika nie obstuguje mechanizmu
podrecznej pamieci aplikacji?

U: Witryna bedzie sie zachowywata
doktadnie tak samo jak wczesniej, zanim
dodalidmy plik manifestu. Nie dzieje

sie nic ztego, ale brakuje oczywiscie
funkcjonalnosci trybu offline.

a): Nic nie wspomnieliscie o sekcji
FALLBACK.

U: Poza sekcjami CACHE i NETWORK jest
jeszcze opcjonalna sekcja FALLBACK, ktéra
daje mozliwos¢ zdefiniowania wersji offline
plikdw, kiedy sa niedostepne ich wersje
online (na przyktad plik login.htm/ moze
zosta¢ podmieniony na offline.html).

0’: Mechanizm appCache jest fajny,
ale co z localStorage? W tej chwili to
wyglada tylko na potowe opowiesci.

U: Ej, madralo, wyprzedzites materiat! Do
tematu lokalnego sktadowania danych, czyli
localStorage, wrécimy w rozdziale 8. (nie
przejmuj sie, jezeli jeszcze o tym nie styszates).

Uwazaj, by nie naduzywac atrybutu manifest

Juz o tym wspomnielismy, ale musimy to powtorzyc: :

kazda strona, ktora w znaczniku <htm1> ma atrybut manifest,
trafia do pamieci trybu offline bez wzgledu na to, czy znajduje
sie w pliku manifestu. Nie ma na to wplywu réwniez sekcja

NETWORK ani inne sztuczki.

Pole¢ ksigzke
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Zwyciezyliémy (w koncu)

Uff. Bylo z tym troche probleméw, ale w koficu Tartanator dziata w trybie offline.
To znaczy, ze zakonczyliSmy prace nad edytorem tartanéw z drugiej fazy projektu.

ﬁ Ulepszy¢ istniejacy formularz, by mogl wykorzysta¢ mozliwosci oferowane
przez nowsze przegladarki mobilne.

M Napisa¢ kod strony serwerowej, ktory jest odpowiedzialny za przetwarzanie
danych z formularza oraz generowanie zasobow (obrazéw, kodu HTML itp.)
na potrzeby tartanéw utworzonych przez uzytkownika.

[ﬁ Zapewni¢ mozliwo$¢ pracy w trybie offline w tej
czesci aplikacii.

Gratulacje! Udato Ci sie
zmusi¢ tryb offline do
prawidtowedo dziatania.

Zdefiniowanie pliku manifestu w taki
sposdb, by tryb offline dziatat tak, jak tego

W Twoin:
Je ; . L
7/ Okolicy, chcesz, jest trudne. Tobie si¢ udato!

Teraz kolej na ezukanie wydarzen

Kolejnym elementem drugiej fazy projektu jest
stworzenie strony, ktéra pozwala wyszukiwad
wydarzenia zwigzane z tartanami w najblizszej
okolicy uzytkownik6w.

Znajdz wydarzenie

Uzyj mojei PR
| Y] mojej Iokalizacji: formularz ,Znajdz wydarzenie".

—\WYL ' ktéry zamierzamy stworzy¢.
Filtruj po Wojewodztwach é/
Wybierz wojewd dztwe ©
Znajdz wydarzenie

Chcemy wyszukiwa¢ wydarzenia, ktére
odbywaja si¢ blisko biezacej lokalizacji
uzytkownika. To oznacza, ze musimy
porozmawiac o geolokalizacji.

jestes tutaj » 297
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No wiesz, to nie tylko GPS

Jak dziata geolokalizacja?

Skorzystanie z geolokalizacji w przegladarce internetowej wymaga uzycia
JavaScriptu do pobrania biezacej lokalizacji urzadzenia. Wiele nowoczesnych
przegladarek mobilnych ma zaimplementowane wsparcie dla interfejsu

API geolokalizacji zgodnego ze specyfikacja W3C (ang. World Wide Web
Consortium), umozliwiajacego stosunkowo proste odczytywanie danych
geolokalizacyjnych. Jest tez kilka innych rozwiazan pozwalajacych na
geolokalizacje, jak choéby Google Gears API czy interfejsy API konkretnych
przegladarek. Przegladarki w starszych telefonach, a nawet w niektérych
nowszych smartfonach w ogdle nie obstuguja geolokalizacji.

Identyfikacja
radiowa RFID

Mimo ze pierwszym, o czym si¢ mysli, kiedy mowa

o geolokalizacji, to GPS (ang. Global Positioning System), jest N’

wiele innych metod pozwalajacych na okreSlenie potozenia 00:0D:93:00:00:00
urzadzenia: sieci WiFi, sieci komdrkowe, adres IP urzadzenia, Adres MAC
identyfikacja radiowa RFID (ang. Radio Frequency

IDentification), a takze adresy MAC (ang. Media Access

Control) urzadzefi WiFi i Bluetooth.

298 Rozdziat 7.
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Jak poprocié przegladarke o dane geolokalizacyjne?

Przegladarki, ktére maja zaimplementowany interfejs API geolokalizacji zgodny z W3C,
udostepniaja obiekt navigator.geolocation. Najwazniejsza metoda tego obiektu jest
getCurrentPosition, ktéra powoduje odczytanie biezacej lokalizacji.

Sprobuj pobraé biezgce
f potozenie urzqdzenia.

navigator.geolocation.getCurrentPosition(successCallback, errorCallback);

Nazwa funkcji JavaScript, / Nazwa funkcji JavaScript,

ktéra ma zostaé wywotana kgém maf quz?édwyw"m"“'
po okresleniu potozenia. gcy wystgpt Diqd.

Korzystanie z danych dostarezanyeh przez getCurtentPosition

Po pomySlnym okreSleniu potozenia jest wywolywana funkcja zwrotna, ktérej nazwe
przekazaliSmy metodzie getCurrentPosition. Funkcja ta otrzymuje jako parametr
obiekt position. Najbardziej przydatnymi danymi z tego obiektu sa szeroko$¢ i dlugosé
geograficzna zapisane we wla$ciwosciach 1atitude i Tongitude, ktére znajduja si¢ z kolei
we whasciwoSci coords obiektu position.

Obiekt position zawiera informacje,

Funkc;ja zwrota operacji ktérych potrzebujemy.
zakonczonej pomyshie.

function successCallback(position) {

bardzie] —T7 var coords = position.coords;
ggyggf:clgj alert(coords.latitude + ',' + coords.longitude);

wtadciwosciq } \ /1

obiektu posc’ﬁon

jest coords... \ /

-.-a gtéwnymi wtasciwosciami obiektu coords sq %
latitude i longitude.

W obu tych funkcjach

wyswietlamy po prostu

Funkcja zwrotna, ktéra jest wywotywana ~ okienko alert (co moze
&W przypadku wystgpienia btedu. by¢ dosyc irytujace).

function errorCallback(error) { /
alert(error.message);

}

jestes tutaj » 299
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Zlokalizuj swoj kod

Magnesiki z kodem geolokalizacji w JavaScripcie

Magnesiki z kodem umies¢ we wiasciwych miejscach na listingu
przedstawionym ponizej. Kazdego magnesu mozesz uzy¢ tylko raz,

ale uwazaj, bo niektdre z nich sq zbedne.

navigator.geolocation ' longitude -
coords SII;;;;EEEE::::X onGeoSuccess

el A T
l "przegladarka nie obstuguje geolokalizacji *T

=
getCurrentPosition()

getCurrentPosition

onGeoError
rgetLocation 4]
function getlLocation () {
// Sprawdzamy, czy przegladarka obstuguje geolokalizacje
T (e ) |
navigator.geolocation........ooeiiiiiiiiininiiieieieennns, T , onGeoError);
} else { // Nie obstuguje
onGeoError(new Error(i....cccov oo, ));
}
}
function onGeoSUCCESS (revivivireriininiiieieiieieieieae, ) {
1 L o T e, coords;
alert(coordinates......coveiiiiiiiiiiiieens + ', 4+ coordinates.. o )s
}
function ..o (error) {
Alert(Error. ..o )s
}
........................................ ()

—» (Odpowiedzi na stronie 302
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Poczgtek pracy nad ctrong Znajdz wydarzenie — podstawy

Gléwnym zadaniem strony Znajdz wydarzenie jest... znajdowanie wydarzen. Mamy juz ogdlny
obraz tego, jak za pomoca JavaScriptu mozna okresli¢ aktualna lokalizacje urzadzenia. Musimy
jednak zacza¢ od stworzenia podstawowej wersji strony. Co bedzie, jesli przegladarka uzytkownika
nie obstuguje JavaScriptu lub geolokalizacji?

Zaczniemy od utworzenia formularza stuzacego do wyszukiwania wydarzefi, ktéry nie wymaga
ani jednego, ani drugiego. Punktem wyjscia bedzie pole wyboru z lista wojewddztw.

Bardzo prosty
formularz stuzqcy do

[ wyszukiwania wydarzen
W wojewddztwach.

Element select

z atrybutami name i id Filtruj po wojewodztwach
réwnymi state_filter.
2 Wybierz wojewédztwo (v]
Znajdz wydarzenie

\ W bazie danych sq zapisane

wydarzenia odbywajqce sig tylko
w Polsce, przynajmniej na razie.

Zbuduj prosty formularz do wyszukiwania wydarzef w dokumencie findevent.php, ktory postuzy jako baza.
Kod formularza umies¢ w bloku <d1v> z zawartoscig strony.

czenie ) Zaraz Ci powiemy,

n~

\

. dzie mozesz
o W znaczniku <form> ustaw atrybuty method na GET, id na search_form, znalezé plik
aactionnaevents.php. events.php.

) L . . Gotowgq listg znajdziesz
e Do formularza dodaj element seTect. Opcjami tego elementumajg byc  J 7% e =re)omess

nazwy wszystkich 16 wojewddztw, a wartosciami poszczegdlnych opcji < umieszczonym w katalogu
powinny by trzyliterowe skréty nazw. extras/events.

e Przycisk zatwierdzajacy formularz powinien mie¢ identyfikator search_submit.

Nie zapomnij umiesci¢ pdl w bloku <div>
z atrybutem data-role ustawionym na
fieldcontain (ze wzgledu na jQM).

jestes tutaj » 301
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Wiem, skagd jestes

Magnesiki z kodem geolokalizacji w JavaScripcie. Rozwigzanie

Udato Ci sie umiesci¢ maghesiki we wiasciwych miejscach?

function getLocation () {

// Sprawdzamy, czy przegladarka obstuguje geolokalizacje

if (‘ navigator. geolocatwnl {

navigator.geolocation. Detc“”e“tN“hLI (m , onGeoError);

} else { // Nie obstuguje
onGeoError(new Error( T"Przeg]qdarka nie obstuguje geo]okalizacjiﬂ));

function onGeoSuccess (| position

var | coordinates =

alert(coordinates. | latitude

function {error) {
a]ert(error. )s
}

getLocation | {();

) |

.coords;

+ ',' + coordinates.| longitude | );

Kiedy juz skompletujesz ten kod, umies¢ go w pliku o nazwie
geolocation.js i zapisz w katalogu rozdzial7/js. Nastepnie dotacz go do
pliku findevent.php za pomoca znacznika <script> umieszczonego
w bloku <div> z identyfikatorem data-role="page".

Powinien sig znalezé tuz /\

nad formularzem. Te magnesiki nie

byty potrzebne.

V

coords | position

getCurrentPosiﬁ;E
coords
302 Rozdziat?7.
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Dotgczamy geolokalizacje

Mamy juz podstawowa wersje formularza. A, i jeszcze jedno — Kiedy juz dopiescimy for ‘:nularz,
bardzo denerwujace okienka wy$wietlane przez JavaScript. uzytkownicy Przeg:g‘,fa“,r.-iacje beda

obstugujacych geo
mogli uzy¢ swojeg

Teraz zajmiemy si¢ ciekawsza czeScia — zastosujemy geolokalizacje polozenia podczas wyszu

w przegladarkach, ktdre ja obstuguja. Po wprowadzeniu kilku zmian wydarzen.
formularz bedzie w nich wygladac¢ tak:

Wydarzenia
Znajdz wydarzenie

Znalezione Wydarzenig
Uzyj mojej lokalizacj

' Wyr. | Kitty w gore
:206 Gorke 13 2w
-8
Filtruj po wojewodztwach 1o L8 Géra Siewiersica, 5y 4
Wybierz wojewodztwo [v] T
artany w zoo;
Algja Zyragy 23w
HECLECNN
Znajdz wydarzenie

o aktualnego

kiwania

Tartany REL T

Kod podstawowej wersji formularza wyglada jak ponize;.

Cwiczenie. <div data-role="content">
Rozwigzanie <script type="text/javascript" src="js/geolocation.js"></script>
<form method="get" action="events.php" id="search form">
<div data-role="fieldcontain">
<label for="state_filter">Filtruj po wojewodztwach</label>
<select id="state filter" name="state filter">
<option value="">Wybierz wojewddztwo</option>
<option value="DOL">dolnos1askie</option>
</--itd. -->
</select>
</div>
<div data-role="fieldcontain">

</div>
</form>
</div></-- /content -->

<input type="submit" value="Znajdz wydarzenie" id="search submit" />
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Geolokalizacyjne prace konstrukcyjne

rF- - - — — — — — — — — — — — — — — .
,{?
| GEOLOKALIZACYJNE PRACE KONSTRUKCYJNE / .
| Dopracujemy teraz kod skryptu geolocation.js. Zwr6¢ szczegbing uwage na wyrdznione miejsca.
| (function () {
var $page, $searchForm, $submitButton, $stateFilter;
$page = §$('#event page');
| if (!$page.data.initialized) {
$page.live('pagecreate', initGeo); <—— Po zainicjalizowaniu strony
| a1 wywotujemy funkcje initGeo.
$page.data.initialized = true;
| }
| function initGeo() {
$searchForm = §$('#search_form');
| $submitButton = $('#search submit');
| $stateFilter = $('#state filter');
if (navigator.geolocation) { Jesli przeglqdarka obstuguje
| initGeoOptions(); ¢« 9geolokalizacje, inicjalizujemy
elemenfy formularza zZwigzane
} z lokalizowaniem,
| )
function initGeoOptions() {
. . . . i ak stylizowany
| var $latField, $longField, $f1ipSwitch; «— Ezd;:'zée%;‘?g dz!'ézi
| $f1ipSwitch = $('<select name="usegeo" id="usegeo" ktéremu u'iyﬂgown'cy mogq
data-role="slider"><option value="off">WYt.</option><option skorzysta¢ z informacji
. . o aktualnym potozeniu.
| value="on">Wk.</option></select>').change(togglelLocation);
$f1ipSwitch.prependTo($searchForm).wrap('<div
| datarole="fieldcontain"></div>");
$f1ipSwitch.before('<label for="usegeo">Uzyj mojej
| Tokalizacji</label>"); del
s [P = n 1 oaiém dwa uk T I'
' $1atF1'e1d = §( <input type="hidden />").attr({ name : ktére przyechowujq%:rtg%;
| 'Tatitude', id : 'latitude'}); szerokosci i dtugosci
. - s i " , . geograficznej pobrane
. . $1onlgF1.e1d . $( <.1npu’cI type="hidden" />').attr({name: z API geoloka’laizacji,
| longitude', id : 'longitude' }); N
$1atField.appendTo(§searchForm);
| $longField.appendTo($searchForm);
| 1
Lo =
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funkcja toggleLocation

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

jest podpigta do zdarzenia

K change suwaka.

function togglelocation(event) {
var geoActivated = ($(event.target).val(
if (geoActivated) {

$submitButton.button('disable'); é_________———————"""—’—'—/—

$stateFilter.selectmenu('disable');
$.mobile.showPageLoadingMsg();

== 'on') ? true :

Jesli uzytkownik wiqczy

geolokalizacje, dezaktywowane
Sq pole wyboru wojewddztwa

false; przycisk zatwierdzajqcy

(przycisk zostanie ponownie

aktywowany po okresleniu
lokalizac;ji).

W tym miejscu uruchamiamy
geolokalizacje.

navigator.geolocation.getCurrentPosition(onGeoSuccess, onGeoError);

} else {
$stateFilter.selectmenu('enable');
$submitButton.button('enable');

}

function onGeoSuccess(position) { <—————————_\\\\\\\
var coordinates = position.coords;
$('#7atitude').val(coordinates.latitude);
$('#longitude').val(coordinates.longitude);
$.mobile.hidePageLoadingMsg();
$submitButton.button('enable');

}

function onGeoError(error) {
$('#usegeo').val('off').trigger('change'); —

alert(error.message);

IDIVE

Sprawdz sam, czy to dziata!

Pobaw sie chwile formularzem,

by poczu¢ na witasnej skorze to, czego
dokonalismy dzieki JavaScriptowi.

Kup ksigzke

Po wytgczeniu przechznika

S~ ponownie aktywujemy pole

wyboru wojewddztwa.

To jest funkcja zwrotna
wywotywana po pomysinym
okresleniu potozenia, Zmienilismy
Jja tak, by aktualizowata ukryte
pola #latitude i #longitude
otrzymanymi wartosciami.

W przypadku btedu

rzifqum k jest wytaczany,
a nastepnie jest wyzwal::me
sdarzenie change (do ktdrego

jest podpi gta funkcja
toggleLocati on).

Przedstawiony tu kod mozesz znalez¢
w pliku extras/js/enhanced_geo_form.js.

Zaktualizuj plik geolocation.js, zapisz go, a nastepnie
przejdZ na zaktualizowang strone Znajdz wydarzenie.

_
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Odwiedz biblioteke

Kuba: Przed chwilg sprawdzatem, jak na roznych urzadzeniach dziata nasz nowy
formularz. Wiem, ze przegladarka w BlackBerry OS 5 obstuguje geolokalizacje,
ale w formularzu nie pojawit si¢ przelacznik Uzyj mojej lokalizacji.

Lukasz: Tak, przegladarka w BlackBerry OS 5 obstuguje geolokalizacje, ale nie
jest ona zgodna ze specyfikacja W3C. Poszperalem troche¢ na ten temat. Starsze
przegladarki w Androidzie tez nie maja obstugi zgodnej z W3C, bo bazuja na
Google Gears.

Kuba: To wszystko wyglada na strasznie skomplikowane...

Lukasz: Bo takie jest. A nam si¢ zbliza termin. Nie sadzg, zebysmy mieli dos¢
czasu na przyjrzenie si¢ wszystkim niuansom, przetestowanie na wszystkich
mozliwych urzadzeniach i poprawienie najdrobniejszych bledéw. Znalaztem
co$, co moze nam pomoc. To mata javascriptowa biblioteka typu open source,
ktdra posredniczy w dostepie do geolokalizacji na wielu réznych platformach —
zaréwno tych zgodnych z W3C, jak i niezgodnych. Nazywa si¢ dosy¢ prosto:
geo-location-javascript.

Kuba: Ale czy to przypadkiem nie znaczy, ze musimy zrefaktoryzowac caly do tej
pory napisany kod JavaScript?

Lukasz: Nie. Interfejs API tej biblioteki jest zgodny ze specyfikacja W3C. Nazwy
wszystkich wazniejszych metod i wlasciwosci sa identyczne. Sadzg, ze wystarczy
zmienic kilka linijek kodu, by przestac si¢ martwi¢ o miedzyplatformowa
kompatybilnos¢.

Kuba: Skoro juz bedziemy grzebac przy tym kodzie, moze zrobimy co$ z tymi
okropnymi okienkami z komunikatami o btedach?

Lukasz: Stusznie. Mysle, ze powinni$my uzy¢ okienek dialogowych z frameworku
jQuery Mobile, z ktérych korzystatem juz w formularzu edytora tartanéw.

Kuba: Nic mi o tym nie wspomniates! Jakie okienka?

Lukasz: Jesli uzytkownik chce zatwierdzi¢ formularz z tartanem, a nie poda jego ;.E
nazwy, pojawia si¢ okienko dialogowe informujace o btedzie. Wyglada catkiem

tadnie — podobnie jak pozostate elementy z jQM. Ir6b to sam!
Kuba: A jak ci si¢ udato wyswietli¢ te okna? ‘

Lukasz: To sa oddzielne strony jOM. Zreszta zajrzyj do katalogu dialogs,
a sam zobaczysz. Wyswietlam je z poziomu JavaScriptu. Plik extras,/hs/geo,js skopiuj do

katalogu rozdzial7/js. To jest
wiasnie wspomniana biblioteka
geo-location-javascript. Mozesz
tez odwiedzic strone projektu,
jesli chcesz sie dowiedzie¢ wiecej:
http://bit.ly/sx7IrH.

Kuba: Swietnie! Koniecznie musze sie temu przyjrzeé.

Lukasz: W porzadku. Ja w tym czasie szybko dorzuce t¢ biblioteke
geolokalizaciji.
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\!

Zaktualizuj strone ZnajdZ wydarzenie oraz kod JavaScript geolokalizacji, tak by byta

.. . wykorzystywana miedzyplatformowa biblioteka, a btedy pojawiaty sie w okienkach jQM.
Cwiczenie

o Do pliku findevent.php dotacz skrypt JavaScript nowej biblioteki geolokalizacji.

<div data-role="content">
<script src="http://code.google.com/apis/gears/gears_init.js" type="text/
javascript" charset="utf-8"></script>

<script src="js/geo.js" type="text/javascript" charset="utf-8"></script>
<script type="text/javascript" src="js/geolocation.js"></script>

e Zmodyfikuj plik geolocation.js, by wykorzystywat nowq biblioteke.
Znajdz ponizszy kod:

+

i zmieh go na:

if (geo_position_js.init()) {
initGeoOptions();
}

Zmien réwniez to:

na to:

| geo_position_js.getCurrentPosition(onGeoSuccess, onGeoError);

e Utwérz okno dla btedéw geolokalizacji i dodaj kod wywotujacy.
Postuz sie plikami z katalogu dialogs jako wzorem i utworz tadne okno informujace o btedach
geolokalizacji. Zapisz je w pliku geolocation_errorhtmi.

Nastepnie wywotanie alert w funkcji onGeoError zamieh na wyswietlenie utworzonego okna.
Przyktad odpowiedniego kodu znajdziesz w pliku js/tartanators. Wystarczy, ze zmienisz adres URL.

jestes tutaj » 307
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Uzyj mojej lokalizaciji

\ Funkcja onGeoError po zamianie zwyktego okienka alert na okno jQuery
Mobile powinna wygladac jak ponizej. Nie zapomnij utworzy¢ pliku HTML
Rozwigzanie dla tego okna!
cwiczZenia
function onGeoError(error) {
$('#usegeo').val('off').trigger('change');
$.mobile.changePage( "dialogs/geolocation_error.html", {
pop",
reverse: false,

transition:

role: 'dialog'

E

PrzedarliSmy sie biegiem przez gaszcz JavaScriptu.

SPOkOinie Przyznajemy, ze ostatnie przezycia byly dosy¢ intensywne.

Jest tez kod, ktérego doktadnie nie omdwilismy. Ale to
nie jest przeciez ksiazka Head First JavaScript. Edycja polska, a my
' nie chcemy odchodzi¢ zanadto od gléwnego zadania: wygrania walki :
¢z mechanizmem podrecznej pamieci aplikacji. Cheemy tez zajaé si¢ interfejsem
. mediaCapture dostepnym w technologii PhoneGap (nawet jesli jeszcze nie '
wszystkie przegladarki go wspieraja).

azda probna

Na razie wystarczy! Zerknijmy, jak to si¢ sprawdza w praktyce. Dotozenie kodu
wyszukujacego wydarzenia wraz z przyktadowymi danymi nie zajmie Ci wiele czasu.

Skopiuj kilka niezbednych plikéw z katalogu extras/events.
Do katalogu rozdzial7/inc skopiuj pliki event_search.inc i event _list.inc.
Plik events.php umie$¢ w katalogu rozdzial7.

Sprawdz, jak to dziatal
W przegladarce mobilnej przejdZ na stron¢ ZnajdZ wydarzenie i wiacz
przetacznik Uzyj mojej lokalizacji.
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Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

Nic nie znalazt
Ha, ha! Przepraszamy za to. Najprawdopodobniej otrzymasz taki wynik,
chyba ze jeste$ akurat w okolicy miejsc, ktére zdefiniowaliSmy w pliku

event_list.inc.

Wydarzenia

Znalezione wydarzenia

é\

Najprawdopodobnie]
of,)zpymasz wtaénie
taki wym’k,

L/
Wydarzenia

Tartany

Jest to spowodowane doborem przyktadowych danych oraz ustalonym
promieniem poszukiwan (50 km). Co Ty na to, zeby doda¢ whasne
definicje wydarzen, by otrzymac jakie§ wyniki?

\ Dodaj kilka przyktadowych definicji wydarzef odbywajacych sie w Twojej okolicy. Otwérz plik

i event_list.inc umieszczony w katalogu rozdzial7/inc/. Znajduje sie w nim tablica zawierajaca definicje
Cwiczenie wydarzen. Do tablicy dodaj kilka elementéw z adresami i wspétrzednymi odpowiadajgcymi Twojej
najblizszej okolicy.

Jezeli nie najlepiej czujesz sie z PHP, mozesz jedynie zmodyfikowac istniejgce definicje. Najwazniejsze
dane uzywane do wyszukiwania to szerokos¢ i dtugos¢ geograficzna (1atitude i Tongitude)
oraz wojewddztwo (state).

W szybkim okresleniu wspétrzed

k nych
geograficznych moze pomoec “
narzedzlve dostepne pod adresem
hﬁ'p://ltouchmap.com/latlong.hfml.

jestes tutaj » 309
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Wydarzenia zlokalizowane

Chtopaki, to wyglada wysmienicie!
Wtasnie tak to sobie wyobrazatem,
kiedy pierwszy raz wpadt mi do gtowy

pomyst na mobilna aplikacje.

Super! Udato nam si¢ zintegrowac kilka
elementdéw, dzicki ktorym mozemy o naszej
mobilnej aplikacji powiedzie¢ ,,wyjatkowa”:
stopniowe ulepszanie, tryb offline

i wykorzystanie geolokalizacji.

wydarzen\a
+ WstecZ

ia
Znalezione wydarzent

Kilty W gore

corkg 13 _ -
PA;?ETE Gora Siemerska. S

10 km 23Vt
Tartany W zoo!

Aleia Zyra
41-501 Chorzow: e
9 km

Tartany

el WYSIL

SZARE KOMORKI

Zadanie dodatkowe: w jaki sposéb mozna by doda¢ do
formularza pole typu range, by uzytkownik mogt ustalaé
promien poszukiwan? Kiedy pole powinno si¢ pojawiac?
Kod dziatajacy po stronie serwera jest juz przygotowany,
wigc wystarczy, ze dodasz pole o nazwie radius.

310 Rozdziat 7.
Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke



4 Wstecz

— Znalezione wydarzenia
Al

Mobilne aplikacje w prawdziwym Swiecie

3 1| O 1:43 PM

Wydarzenia

Wyglgda dobrze w wielu ; e Tak wyglada
réznych przeglqdarkach ':::tg:‘f ﬂr w Androidzie.
mobilnych . 42-575 Géra Siewlerska, SLA
10km e/
23Vl
Tartany w ZOO!

Aleja Zyrafy
41-501 Chorzéw, SLA

9km

Loch Ness - polowa...

Zalew "Pogoria I
21-300 Niepiekio, SLA

& km

Q CELNE SPOSTRZEZENIA

i zachowuja sie podobnie jak aplikacje natywne, czesto
charakteryzuja sie stopniowym ulepszaniem, dobrze
dziatajacym trybem offline oraz wykorzystaniem
geolokalizacji.

dotarcie do tak wielu uzytkownikéw, jak to tylko mozliwe.
Dzieki zastosowaniu stopniowego ulepszania mozemy
przygotowat olsniewajaca aplikacje dla bardziej wydajnych
urzadzen.

poniewaz w przypadku urzadzen mobilnych trudno
zapewnic staty dostep do internetu.

® Aby skorzysta¢ z mechanizmu podrecznej pamieci

przegladarke o zasobach, ktére majg by¢ dostepne
offline.

® Budowa pliku manifestu jest prosta, ale trzeba uwazac
na wiele putapek tego mechanizmu.

Mobilne aplikacje internetowe, ktére sg wygodne =

B Rozpoczynanie od podstawowej wersji pozwala na ]

® Dostarczenie mozliwosci pracy offline jest bardzo wazne, =

aplikacji, musimy utworzy¢ plik manifestu informujacy ]

REAL

Tartany

W pliku manifestu mozemy wskaza¢ zasoby, ktére maja
zostac pobrane do podrecznej pamieci i by¢ dostepne
offline (sekcja CACHE), jak réwniez te, ktére za kazdym
razem — przy aktywnym potaczeniu — maja by¢
pobierane z serwera (sekcja NETWORK).

Geolokalizacja jest obstugiwana przez wiekszo3é
nowoczesnych smartfonéw. W wielu z nich
zaimplementowano interfejs APl zgodny ze
specyfikacjg W3C, ktory udostepnia z poziomu JavaScript
obiekt navigator.geolocation.

Formularz ZnajdZ wydarzenie zintegrowalismy

z geolokalizacjg w taki sposéb, by byta dostepna na tych
urzadzeniach, ktére jg obstuguja. Zrobilismy to w podobny
sposob jak w przypadku formularza edytora tartanéw.

Niektore przegladarki mobilne, zwtaszcza dostepne na
starszych smartfonach, maja zaimplementowang
geolokalizacje niezgodng z W3C. Aby zapewnic ich
obstuge, skorzystalismy z zewnetrznej biblioteki
geo-location-javascript.

Biblioteka geo-location-javascript emuluje APl W3C, wiec
nie wymaga wprowadzania wiekszych zmian w istniejacym
kodzie JavaScript nastawionym na APl zgodne z W3C.

Kup ksigzke
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@import, 37

(@media, 12, 13

<a>, znacznik, 119

<img>, znacznik, 68, 69
<meta>, znacznik, 22, 72, 73, 89
<tbody>, znacznik, 124
<thead>, znacznik, 124

4G, telefony, 65

A

a, znacznik, 119
accesskey, atrybut, 117, 119, 122
adb, 411
addColor(), 279
adres IP, 394
Affero General Public License, Patrz
AGPL
AGPL, 158
AJAX, 236
algorytmy dopasowujace, 159
Android, 3, 319
plik pakietu, 415
SDK, 404, 406, 411
android, plik, 405
instalowanie aplikacji, 411
instalowanie platform i
narzedzi, 405, 406
odinstalowywanie aplikacji, 411
pobieranie, 404
Sciezka Srodowiskowa PATH,
412,413
tworzenie wirtualnych
urzadzen, 407, 408
uruchamianie urzadzen, 409
Android debug bridge, Patrz adb
Apache, 390
Apache Cordova, 320
apachefriends.org, 390, 391
API, 95
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API mediaCapture, 344, 348, 355
API urzadzenia, 384
APK, 328, 415
aplikacja internetowa, 219, 264
cechy dobrej aplikacji mobilnej, 270
sklepy, 385
sprzedaz, 385
testowanie na urzadzeniach
mobilnych, 374, 375
testowanie na wlasnym serwerze
www, 394
aplikacje hybrydowe, 316, 317, 320, 355
aplikacje mobilne, 270
appCache, Patrz plik manifestu
Apple, 2
Application Cache, Patrz podrgczna
pamied aplikacji
arkusze stylow
czcionki, 35
display, wlasciwos¢, 54
em, jednostki, 37
flexbox, 65
jQuery Mobile, 239
kolejnosé, 61
media, 12, 13, 14
cechy, 12, 41
deklaracja w arkuszu stylow,
12,13
deklaracja w znaczniku link, 12
overflow, wlasciwosé, 131
plynna siatka, 25, 27, 28, 29, 41
wzOr plynnosci, 28
plynne obrazy, 32, 33, 41
procenty, jednostki, 37
src, atrybut, 68
sztywna siatka, 25, 26
atrybuty
accesskey, 117, 119, 122
class, 57

data-*, 231, 236

data-filter, 244

data-icon, 250

data-inset, 233

data-position, 239

data-rel, 262

data-role, 229, 258
collapsible, 322
content, 229
fieldcontain, 258
list-divider, 244
listview, 232
navbar, 249
page, 235

data-theme, 239

font-size, 41

height, 33

id, 57

placeholder, 257

src, 68

step, 265

width, 33

audio, 71
AVD, 329

B
bazy danych, urzadzenia mobilne, 154
BlackBerry
geolokalizacja, 306
PhoneGap Build, 331
Blaze, 47
bookmarklet, 85
browserscope.org, 383
buildAddButton(), 279

Cc

cache manifest, Patrz plik manifestu
CACHE, sekcja, 289, 290, 296, 311
caniuse.com, 382
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capturelmage, metoda, 348, 355
CDN, 229
cechy mediéw, 12, 41
change, zdarzenie, 279
Charles Proxy, 65
Chrome
chrome-resizer, 85
plik manifestu, 291
Web Developer Toolkit, 85
C-HTML, 117
ciasteczka, 334
class, atrybut, 57
click, zdarzenie, 279
CMS, 95
Compact HTML, Patrz C-HTML
Content Delivery Network, Patrz CDN
content-type, nagtéwek, 287
coords, wtasciwoscé, 299
CSS
czcionki, 35
display, wtasciwos¢, 54
em, jednostki, 37
flexbox, 65
kolejnosé, 61
media, 12, 13, 14
cechy, 12, 41
deklaracja w arkuszu styléw,
12,13
deklaracja w znaczniku link, 12
overflow, wlasciwosc¢, 131
plynna siatka, 25, 27, 28, 29, 41
wzOr plynnosci, 28
plynne obrazy, 32, 33, 41
procenty, jednostki, 37
src, atrybut, 68
sztywna siatka, 25, 26
wersje, 37
CSS Mobile Profile 2.0, 127, 131, 135
list-style-position, wtasciwos$¢, 132
zaokraglanie wierzchotkéw, 129
CSS3, 37
wsparcie w przegladarkach, 37
CSS-MP, Patrz CSS Mobile Profile 2.0
CustomDevice, obiekt, 189
czcionki, 35
rozmiar, 35
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DAP, 384
DaRadg! Przygotowanie do testéw,
strona, 152
rozpoznawanie telefonu, 153
data-*, atrybuty, 231, 236
data-filter, atrybut, 244
data-icon, atrybut, 250
data-inset, atrybut, 233
data-position, atrybut, 239
fixed, 239
data-rel, atrybut, 262
back, 262
data-role, atrybut, 229
collapsible, 322
content, 229
fieldcontain, 258
list-divider, 244
listview, 232
navbar, 249
page, 229, 235
data-theme, atrybut, 239
debug.phonegap.com, 377, 381
debugowanie, 376
desktop, klasa urzadzen, 185
Device Anywhere, 375
Device APIs Working Group, Patrz
DAP
device.php, 163, 165
deviceready, zdarzenie, 345, 355
display, wlasciwosc¢, 54
DOCTYPE, 116
dopasowujace, algorytmy, 159
DTD, 116
duze obrazy, 54

E
ECMAScript Mobile Profile, 135
EDGE, 65
efekty przejscia, 245
em, jednostki, 37
emulator, 329
aplikacja kamery, 353

F
facebookexternalhit, 210, 211, 213
FALLBACK, sekcja, 296
Firefox
plik manifestu, 291
Web Developer Toolkit, 85
Firtman, Maximiliano, 374, 381
Flash, 35
flexbox, Patrz Flexible Box Layout
Flexible Box Layout, 65
font, rozmiar, 35, 37
font-size, atrybut, 41
formularze, 256
input, 257
placeholder, atrybut, 257
range, pole, 260
struktura w aplikacji
Tartanator, 256
textarea, 257
frameworki, 225, 227
jQuery Mobile, 226, 227, 230, 235,
236, 264
wybor, 225
future friendly, manifest, 362, 363, 366

G

generic, identyfikator, 210
generic_web_browser, identyfikator, 211
geolocation-javascript, biblioteka, 311
geolokalizacja, 298, 299, 311

BlackBerry, 306

coords, wtasciwoscé, 299

dane geolokalizacyjne z

przegladarki, 299

getCurrentPosition, metoda, 299

latitude, wtaSciwos¢, 299

longitude, wtasciwos¢, 299

navigator.geolocation, obiekt, 299
getCapability, metoda, 171, 177
getCurrentPosition, metoda, 299
getDeviceForHttpRequest,

metoda, 172

getDeviceForUserAgent, metoda, 164
Global Positioning System, Patrz GPS
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Google

Gears, 298

mapy, 53, 75, 79, 80
GPS, 298
Guda, Krishna, 158

H
HAR, plik, 49
has_cellular_radio, 176
haz.io, 383
hCard, 369
height, atrybut, 33
higher_mobile, klasa urzadzen, 184,
185, 186
HTMLS, 219, 264
formularze, 256
placeholder, atrybut, 257
range, pole, 260
placeholder, atrybut, 257
podreczna pamie€ aplikacji, 284
range, pole, 260
html5test.com, 383
hybrydowe, aplikacje, 317, 320, 355

|
id, atrybut, 57
ifconfig, 394
iframe
mapy, 53
wideo, 35
img, znacznik, 68, 69
interfejs programowania aplikacji,
Patrz AP
Internet Explorer, 65
komentarze warunkowe, 62, 63, 89
zapytania o media, 62
iOS Developer Program, 319
1P, adres, 394
ipconfig, 394
iPhone, 2
is_wireless_device, 172

J

JavaScript
mobilna wersja, 135
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pobieranie na urzadzeniach
mobilnych, 78
pseudozapytanie o media, 76
umieszczanie mapy na stronie, 74,
75,76, 77
umieszczanie na stronie, 77
jednostki
em, 37
procenty, 37
jQM, Patrz jQuery Mobile
jQuery
toggle, metoda, 341
toggleClass, metoda, 341
jQuery Mobile, 226, 227, 235, 236, 264
AJAX, 235
arkusz styléw, 239
data-*, atrybuty, 231, 236
data-filter, atrybut, 244
data-icon, atrybut, 250
data-inset, atrybut, 233
data-position, atrybut, 239
data-rel, atrybut, 262
data-role, atrybut, 229
collapsible, 322
content, 229
fieldcontain, 258
list-divider, 244
listview, 232
navbar, 249
page, 229, 235
data-theme, atrybut, 239
dodawanie miniaturek, 241
domyslny wyglad, 230
efekt przejscia, 245
fieldcontain, 258
filtry, 244
lista, 232, 233
listview, 233
odsylacze, 234
pagecreate, zdarzenie, 275
pageinit, zdarzenie, 275
pasek narzedzi w stopce, 249, 250
pasek nawigacji, 249
podziat listy na sekcje, 244
prosta strona, 228, 229, 230

Skorowidz

przestrzen wokot elementéw
nagtéwkowych, 237

ready, metoda, 275

Theme Roller, 239

wersje, 236

widzet pola wyboru koloru, 275, 276

wsparcie przez przegladarki, 245

wsparcie przez urzadzenia, 245

K

Kamerman, Steve, 158

klasa urzadzen, 180, 181, 186, 215
definiowanie, 181

klawisze dostepu, 119

Koch, Peter-Paul, 189

komentarze warunkowe, 62, 63, 89

L
latitude, whaSciwosé, 299
Linuks, XAMPP, 391
list-style-position, wtasciwos$¢, 132
localStorage, 334, 335, 343, 355

bezpieczefistwo, 343

clear, metoda, 338

getltem, metoda, 341

gettery, 335

limit danych, 343

obstluga przez przegladarke, 339, 343

settery, 335

zapisywanie obrazéw, 343
lokalne sktadowanie danych, 334
longitude, wtasciwos¢, 299

M
Mac
Apache, 393
MAMP, 392, 393, 395
Sciezka PATH, 413
WURFL, 401
MAMP, 392, 393, 395
manifest “future friendly”, 362, 363, 366
manifestu, plik, 284, 286, 311
CACHE, sekcja, 289, 290, 296, 311
Chrome, 291
FALLBACK, sekcja, 296
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manifestu, plik
Firefox, 291
NETWORK, sekcja, 289, 311
odswiezenie, 290
Safari, 291
sktadnia, 285
walidator, 292
wsparcie przez przegladarki, 284
Maps.gstatic.com, 52
mapy
iframe, 53
odsylacz, 75
plynne, 79, 80
ukrywanie, 53
Marcotte, Ethan, 10
media queries, Patrz zapytania o media
mediaCapture API, 344, 348, 355
meta, znacznik, 22, 72, 73, 89
mikroformaty, 57
Mobile First, 43, 56, 57, 89
zapytania o media, 61
Mobile Perf Bookmarklet, 65
mobilne, przegladarki, 6
interfejs uzytkownika, 6
szybkos¢, 6
wsparcie nowych technologii, 6
mobilne, urzadzenia
aplikacje hybrydowe, 316, 317,
320, 355
bazy danych, 154
bezpieczefistwo, 320
EDGE, 65
Flash, 35
geolokalizacja, 298, 299, 311
klawisze dostepu, 119
nawiazywanie polaczen
telefonicznych, 176, 178
przebudowa strony, 14
przekierowanie na oddzielna
witryne, 96, 97, 104, 105, 108
przewijanie stron, 119
skrypt wykrywajacy, 105, 106, 107
smartfony, 113
testowanie aplikacji, 374, 375
tryb offline, 284, 286, 311
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ukrywanie mapy, 53
wspieranie, 139, 140
wydajnosc¢, 46, 47, 48, 49, 50, 51,
52, 65
Mobitest, 47, 52, 65
czas tadowania, 47
HAR, plik, 49
Show Statistics, 50
wykres kaskadowy, 48, 51
Modernizr, 383
MySQL, 390

N

navigator.device.capture.
captureIlmage, metoda, 355
navigator.geolocation, obiekt, 299, 311
getCurrentPosition, metoda, 299
NETWORK, sekcja, 289, 311

o
obrazy
duze, 54
height, atrybut, 33
optymalizacja, 67, 68, 69
plynne, 32, 33, 41
pobieranie przez przegladarke, 71
Sencha.io Src, 68, 69, 71
src, atrybut, 68
width, atrybut, 33
odsytacze, tworzenie, 234
offline, tryb, 284, 286, 311
onColorListChange(), 279
onStitchSizeChange(), 279
Opera Dragonfly, 65, 381
Opera Mini, 110, 112, 120
symulator, 111
Opera Mobile, 110
optymalizacja obrazéw, 67, 68, 69
overflow, wtasciwosc, 131

P

pagecreate, zdarzenie, 275, 277, 279
pageinit, zdarzenie, 275, 277, 279
Passani, Luca, 158

PATH, zmienna, 412

Perfecto Mobile, 375
PhoneGap, 318, 355
cena, 320
deviceready, zdarzenie, 345, 355
robienie zdjec, 345
wsparcie, 320
PhoneGap Build, 318, 320, 321,
324, 355
BlackBerry, 331
config.xml, 326
ekran powitalny aplikacji, 332
nowa aplikacja, 327
phonegap.js, 344, 355
plik konfiguracyjny, 326
pobieranie utworzonej aplikacji, 328
przebudowa aplikacji, 332
wsparcie, 320
phonegap.js, 344, 355
PHP
sprawdzenie wersji, 396
wlaczenie zglaszania btedow, 401
phpinfo, 396
placeholder, atrybut, 257
plik manifestu, 284, 286, 311
CACHE, sekcja, 289, 290, 296, 311
Chrome, 291
FALLBACK, sekcja, 296
Firefox, 291
NETWORK, sekcja, 289, 311
od$wiezenie, 290
Safari, 291
sktadnia, 285
walidator, 292
wsparcie przez przegladarki, 284
plynne uktady, 24, 25, 27, 28, 29, 32, 41
wzor plynnosci, 28
plynnosci, wzor, 28
Pod Paradnym Morsem, strona, 4
arkusz CSS, 16
czcionki, 35
meta, znacznik, 22
Mobile First, 58
obrazy, 32
plynny uktad, 34
struktura witryny, 15
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umieszczanie mapy na stronie, 74,
75,76, 77
wideo z Youtube’a, 35
wydajnos¢, 48, 49, 50, 52
wyglad w przegladarkach
mobilnych, 5, 8
zmiany, 17, 18
podreczna pamigé aplikacji, 284, 286, 311
polaczenia telefoniczne, nawiazywanie,
176, 178
PPK, 382
procenty, jednostki, 37
progressive enhancement, Patrz
stopniowe ulepszanie
proxy, serwer, 46, 65
przegladarki
bookmarklet, 85
dane geolokalizacyjne, 299
listy mozliwosci, 382, 383
obstuga local storage, 339, 343
Opera Mini, 120
pobieranie obrazéw, 71
proxy, 112
przegladarki mobilne, 6
CSS Mobile Profile, 127
interfejs uzytkownika, 6
najpopularniejsze, 110
Opera Mini, 110, 112
symulator, 111
Opera Mobile, 110
szybkos¢, 6
wsparcie dla HTMLS, 227
wsparcie nowych technologii, 6
wykrywanie, 105, 106, 107

Q
QuirksBlog, 189
quirksmode.org, 382

R

range, pole, 260

RDW, 10, 24, 41, 71
Mobile First, 56, 89
przyktad strony, 11
stosowane techniki, 10
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ready, metoda, 275

Reduction In String, Patrz RIS

Responsive Web Design, 10, 24, 41, 71
Mobile First, 56, 89
przyktad strony, 11
stosowane techniki, 10

RESS, 386

Rieger, Bryan, 386

Rieger, Stephanie, 386

RIS, 159

rozmiar czcionki, 35

S
Safari, plik manifestu, 291
ScientiaMobile, 158
SDK Androida, 406
android, plik, 405
instalowanie aplikacji, 411
instalowanie platform i narzedzi,
405, 406
odinstalowywanie aplikacji, 411
pobieranie, 404
Sciezka Srodowiskowa PATH, 412,
413
tworzenie wirtualnych urzadzen,
407, 408
uruchamianie urzadzen, 409
semantyczne, znaczniki, 57
Sencha.io Src, 68, 69, 71
serwer obrazéw, 68
Serwer proxy, 46, 65
serwer WWW, 389
dostep z urzadzen mobilnych, 394
setColorSelectStyle(), 279
SGML, 116
simpler_mobile, klasa urzadzen, 184,
185, 186
skalowanie, 72, 73
blokowanie, 73
smartfony, 113
sprzedaz aplikacji, 385
src, atrybut, 68
Standard Generalized Markup
Language, Patrz SGML
step, atrybut, 265
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stopniowe ulepszanie, 55, 57
strona internetowa, 264
przekierowanie urzadzen
mobilnych, 96, 104, 105, 108
przewijanie strony, 119
przypominajaca aplikacje, 221
skalowanie, 72, 73
blokowanie, 73
testowanie na urzadzeniach
mobilnych, 374, 375
testowanie na wlasnym serwerze
www, 394
walidacja, 123
zachowanie, 220
styleColorListItem(), 279
symulator Opery Mini, 111
system zarzadzania trescia, Patrz CMS
sztywna, siatka, 25, 26

T
Tartanator, aplikacja, 222, 223, 227
formularze, 253, 254, 255, 256, 258,
259, 260
generate.php, 281
geolocation.js, 304, 305
manifest.appcache.php, 288, 292
plan projektu, 224
tartans.html, 240
tartans-list.txt, 243
tbody, znacznik, 124
technologie mobilne, 3
telefony
4G, 65
EDGE, 65
nawigzywanie potaczen, 176, 178
smartfony, 113
zwykte, 113
Tera-WURFL, 156
thead, znacznik, 124
Theme Roller, 239
toggle, metoda, 341
toggleClass, metoda, 341
transkoder, 110
Trasatti, Andrea, 158
tryb offline, 284, 286, 311
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typy medidéw, 12, 13
cechy, 12, 41
deklaracja w arkuszu stylow, 12, 13
deklaracja w znaczniku link, 12

v
UAProf, 103
ui-btn-active, klasa, 250
uktady
dopasowujace si¢ do szerokosci
okna, 27
o statej szerokoSci, 26
oparte na tabelach, 118
plynne, 24, 25, 27, 28, 29, 32, 41
wzOr ptynnoSci, 28
sztywne, 25, 26
urzadzenia mobilne
aplikacje hybrydowe, 316, 317,
320, 355
bazy danych, 154
bezpieczefistwo, 320
EDGE, 65
Flash, 35
geolokalizacja, 298, 299, 311
klawisze dostepu, 119
nawigzywanie potaczen
telefonicznych, 176, 178
przebudowa strony, 14
przekierowanie na oddzielna
witryne, 96, 97, 104, 105, 108
przewijanie stron, 119
skrypt wykrywajacy, 105, 106, 107
smartfony, 113
testowanie aplikacji, 374, 375
tryb offline, 284, 286, 311
ukrywanie mapy, 53
wspieranie, 139, 140
wydajnosc, 46, 47, 48, 49, 50, 51,
52, 65
User-Agent, 97, 98, 99, 100, 101, 103, 104
pl-PL, 103
U, 103
user-agent sniffing, 101, 134
user-agent spoofing, 101
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Ustrzel tartan!, aplikacja, 322, 323
anatomia projektu, 324

\4

viewport, 22, 72, 73, 89

W
W3C Markup Validation Service, 123
WAC, 384
walidacja
pliku manifestu, 292
witryny, 123
Web Developer Toolkit, 85
Web Inspector, 286
WEDb INspector REmote, Patrz weinre
WebGL, 141
WebKit, 189
Web Inspector, 286
weinre, 65, 376, 379
bezpieczenstwo, 381
dzialanie, 376
uruchomienie, 377
Wholesale Applications Community,
Patrz WAC
wideo, 71
Youtube, 35
width, atrybut, 33
widzety, 324, 355
podstawowe pliki, 324
pola wyboru koloru, 275, 276
window.applicationCache, obiekt, 284
window.localStorage, obiekt, 339
Windows
serwer Windows IIS, 393
Sciezka PATH, 413
WUREFL, 401
XAMPP, 390, 393, 395
WIP, Patrz Wireless Industry
Partnership
Wireless CSS, 135
Wireless Industry Partnership, 385
Wireless Markup Language, Patrz WML
Wireless Universal Resource File,
Patrz WURFL

witryna internetowa, 264
przekierowanie urzadzef
mobilnych, 96, 104, 105, 108
przewijanie stron, 119
przypominajaca aplikacje, 221
skalowanie, 72, 73
blokowanie, 73
testowanie na urzadzeniach
mobilnych, 374, 375
testowanie na wlasnym serwerze
www, 394
walidacja, 123
zachowanie, 220
wladciwosci
coords, 299
display, 54
is_wireless_device, 172
latitude, 299
list-style-position, 132
longitude, 299
overflow, 131
WML, 117
Wroblewski, Luke, 386
WUREFL, 155, 156, 157, 158, 175, 210,
215, 398, 401
API, 159, 160, 215, 398
CustomDevice, obiekt, 189
dostep do zasobdw, 401
eksplorator, 160
etapy tworzenia, 160
przygotowanie Srodowiska, 161
struktura katalogéw, 161
ulepszanie, 168
generic, identyfikator, 210
getCapability, metoda, 171, 177
getDeviceForHttpRequest,
metoda, 172
getDeviceForUserAgent,
metoda, 164
has_cellular_radio, 176
is_wireless_device, wtasciwosc, 172
licencja, 158
pobieranie API, 398
pobieranie pliku XML z danymi
WURFL, 399
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Sciezka do kodu WURL API dla
PHP, 402
wurfl-config.xml, 400
xhtml _make phone_call_string,
176, 178
xhtml_make_phone_string, 177
WWW serwer, 389
dostep z urzadzen mobilnych, 394
wydajnosc, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51, 52
przegladarki mobilne, 6
wykres kaskadowy, Mobitest, 48, 51
wzOr ptynnosci, 28

X
XAMPP, 390
Linuks, 391
Windows, 390, 393, 395
XHR, 281
XHTML, 116
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XHTML Mobile Profile, 114, 115,
117, 134
accesskey, atrybut, 117
tbody, znacznik, 124
thead, znacznik, 124
zalety, 116
XHTML MP, Patrz XHTML Mobile
Profile
xhtml_make_phone_call_string, 176, 177
xhtml_make phone_string, 178
XHTML-Basic, 119, 134
tbody, znacznik, 124
thead, znacznik, 124
XML, 282
XMLHttpRequest, 281
XUI, 227
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Youtube, 35

y4

Skorowidz

zapytania o media, 12, 13, 14, 37, 41

@import, 37
(@media, 12

Internet Explorer, 62

Mobile First, 61
zdjecia, robienie, 345
Zepto.js, 227
znaczniki

<a>, 119

<img>, 68, 69

<meta>, 22, 72, 73, 89

<tbody>, 124
<thead>, 124

znaczniki semantyczne, 57
Zwierzgtom na pomoc, strona, 92, 93
skrypt przekierowujacy, 108

wymagania, 94
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PROGRAM
PARTN ERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA VWY DAVTICZA,

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Zdobadz nowych uzytkownikow smartfonow!

Mobile Web. Rusz gtowa/!

Liczba uzytkownikéw internetu przegladajacych strony interne-
towe za pomoca smartfonow rosnie lawinowo. Powszechnie
sadzi sie, ze wkroétce bedzie ich wiecej niz tych, ktorzy korzystaja
z tradycyjnych komputerow. Dlatego juz dzis nalezy przygotowac
sie na rewolucje i zmieni¢ podejscie do tworzenia stron interneto-
wych. Skorzystaj z nowosci HTMLS5 oraz CSS3 i przekonaj sie,
ze to wcale nie musi by¢ trudne.

Jezeli dolozysz do tego kolejng ksigzke z serii Rusz glowa!, cate
zagadnienie moze okazac sie wrecz banalne. Dzieki nowatorskim
technikom nauczania bedziesz chtongt wiedze niczym gabka.
W trakcie lektury nauczysz sie korzystac z podejscia Responsive
Web Design oraz sprawdzisz, jak rozpoznac, ze uzytkownik ko-
rzysta ze smartfona. Ponadto poznasz biblioteki, ktore wspomo-
ga Cie w trakcie realizacji postawionych zadan — jQuery Mobile
to jedna z nich, a jej mozliwosci sg oszalamiajace. Twoja cieka-
wosé powinien wzbudzi¢ tez projekt PhoneGap. Dzigki niemu
bedziesz mogl skonwertowa¢ swoja aplikacje napisang przy
uzyciu HTMLS do natywnego formatu, a to da Ci pare nowych
mozliwosci. Ksiazka ta jest obowigzkowa pozycja dla wszystkich
projektantow stron internetowych, ktérzy chcg byé na czasie!
Zaliczasz sie do nich?

Wykorzystaj potencjat HTMLS i CSS3!
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‘V Helion
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Poznaj:

przysziosc internetu
i stron WWW

.
podejscie Responsive
Web Design

v

mozliwosci biblioteki
jQuery i projektu
PhoneGap

v

rozwigzania typowych
problemow




