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Stosowanie
zmiennych i wstawek

Niniejszy rozdzial jest poswiecony nieco dokladniejszej prezentacji Lessa, a konkretnie zagad-
nieniom stosowania zmiennych i wstawek. Zmienne w kodzie Lessa sg przewaznie definiowane
w jednym miejscu, cho¢ mozna ich uzywac i zmienia¢ ich wartosci. W Lessie zmienng mozna
napisaé przez umieszczenie za nig definicji. Zmienne sg uzywane do definiowania czesto stoso-
wanych wartosci, dzieki czemu mozna je edytowaé tylko w jednym miejscu. Bazujac na zasa-
dzie DRY (nie powtarzaj sie), uzywanie zmiennych do zapisywania czesto stosowanych wartosci
pomaga w tworzeniu witryn, ktérych utrzymanie jest tatwiejsze. Z kolei wstawki stuza do
okreslania wlasciwosci klas. Dzieki nim w jednym wierszu kodu mozna polaczy¢ wiele deklaracji
i uzywaé ich w wielu miejscach kodu. W tym rozdziale przedstawie sposéb tworzenia wstawek,
korzystania z nich oraz ich wielokrotnego uzywania w projektach, jak réwniez stosowania do
tworzenia lepszych arkuszy stylow CSS bez powielania kodu.

W tym rozdziale przedstawie nastepujace zagadnienia:

Stosowanie komentarzy w kodzie Lessa.
Stosowanie zmiennych.

Interpolacja zmiennych.

Sposoby zapisywania wartosci.

Stosowanie wstawek.
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Stosowanie komentarzy w kodzie Lessa

Komentarze sprawiaja, ze kod staje sie bardziej przejrzysty i zrozumiaty dla innych. To bardzo
wazne, by méc precyzyjnie zrozumieé przeznaczenie i dziatanie analizowanego kodu. Whagnie z tego
powodu na samym poczatku tego rozdziatu przedstawie kilka informacji i przyktadéw komentarzy.

Wskazowka

Nie nalezy ograniczac liczby i wielkosci komentarzy, majac na uwadze wielkos¢ plikéw, czas ich pobie-
rania oraz wydajnos¢ dziatania stron. W ramach procesu kompilacji i minimalizacji wynikowego kodu CSS
wszystkie komentarze i inne fragmenty kodu stuzace do okreslania jego struktury praktycznie rzecz biorac
zostang catkowicie usuniete. Zatem w celu poprawienia przejrzystosci kodu i ufatwienia jego zrozumienia
mozna dodawac komentarze bez zadnych ograniczen.

Komentarze w kodzie Lessa mozna dodawaé¢ dokladnie tak samo, jak robi sie to w kodzie CSS.
Tekst komentarza jest zapisywany miedzy sekwencjami znakéw /* i */. Oprécz tego Less pozwala
na tworzenie komentarzy, ktére rozpoczynaja sie od sekwencji znakéw // i obejmujg cata dalsza
zawarto$¢ wiersza.

Jedynie prawdziwe komentarze CSS (/* */) beda kopiowane do wygenerowanego arkusza sty-
léw CSS. Nawet jednak one zostang usuniete z kodu CSS w wyniku jego minimalizacji. Ponizszy
przyklad pozwala przekona¢ sie, w jaki sposob dziataja komentarze w kodzie Lessa:

/* Komentarz Bassa

.mixins() { ~"ta wstawka jest umieszczona w komentarzu'"; }

i

Zagniezdzone komentarze

Cho¢ Less, podobnie jak PHP i JavaScript, nie pozwala na zagniezdzanie komentarzy, to jednak
nic nie stoi na przeszkodzie, by umieszcza¢ komentarze jednowierszowe, zaczynajace sie od
sekwencji znakéw //, wewnatrz normalnych. Takie zagniezdzone komentarze przedstawia
ponizszy przyklad:

/3

/| komentarz zagniezdzony

*/

Komentarze specjalne

Narzedzia do minimalizacji kodu definiujg czasami specjalng sktadnie komentarzy, by pozwoli¢
na umieszczanie w zminimalizowanym kodzie waznych komentarzy, takich jak informacje
o licencji. Tej sktadni mozna uzywad, by umieszcezac na poczatku swojego arkusza styléw postano-
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wienia licencyjne. W przypadku stosowania wtyczki clean-css i jej minimalizatora uzywanego
przez kompilator Lessa dzialajacy z poziomu wiersza polecen takie wazne komentarze nalezy
umieszczaé miedzy sekwencjami znakéw /*! i 1%/, jak w ponizszym przykladzie:

/%]
bardzo wazny komentarz!

[—</

Uwaga

Trzeba pamieta¢, ze przed zastosowaniem opcji -clean-css konieczne bedzie zainstalowanie wtyczki
Lessa clean-css. Mozna to zrobi¢, wykonujac nastepujace polecenie:

npm install less-plugin-clean-css

Stosowanie zmiennych

Zmienne w Lessie ulatwiajg utworzenie odpowiedniej organizacji plikéw i upraszczajg ich
utrzymanie. Pozwalajg na okreslanie czesto uzywanych wartosci w jednym miejscu, a nastepnie
stosowanie ich w calym pozostalym kodzie Lessa. Zmiennych mozna uzywadé, na przyktad, do
ustawiania finalnych wartosci wlasciwosci arkusza stylow. Wyobraz sobie, ze juz nigdy wiecej nie
bedziesz musial wyszukiwa¢ w arkuszach stylow wszystkich deklaracji konkretnego koloru.
A w jaki sposob dzialajg zmienne? Ot6z zmienne muszg mie¢ nazwy, ktére zaczynajg sie od
znaku @.

Przyktadami nazw zmiennych moga by¢ @color, @size czy tez @tree. W nazwach zmiennych mozna
umieszcza¢ znaki alfanumeryczne, znaki podkreslenia oraz minusy. Oznacza to, Ze @this-is-va
“>riable-name-with-35-chars jest prawidlowa nazwa zmiennej.

Niestety stosowanie znaku @ w kodzie Lessa jest troche niejednoznaczne. Jak wiesz z poprzednie-
go rozdzialu, znak @ jest takze uzywany w nazwach parametréw wstawek. A to jeszcze nie
wszystko! Poniewaz prawidtowy kod CSS jest jednoczesnie prawidlowym kodem Lessa, znak @
moze si¢ takze pojawiaé na poczatku zapytan medialnych. Jednak na podstawie kontekstu mozna
precyzyjnie okreslié, czy znak @ zostal uzyty na poczatku deklaracji zmiennej. Jesli na pod-
stawie kontekstu nie da sie jednoznacznie okreslié znaczenia znaku @, to zostanie ono opisane
w tre$ci niniejszej ksiazki.

Zmiennej mozna przypisa¢ warto§¢ — taki zapis jest nazywany deklaracjg. Warto$ciami zmien-
nych mogg by¢ liczby, wielko$ci wyrazone w pikselach, faricuchy znakéw, listy, a nawet kom-
pletne zestawy regutl. Zestaw regul zapisany w zmiennej jest okreslany jako ,,oddzielony”
(ang. detached ruleset).

W celu przypisania warto$ci do zmiennej nalezy uzy¢ znaku dwukropka (:). Deklaracja koniczy
sie natomiast znakiem $rednika (). Oto kilka przyktadéw deklaracji:
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@width: 10px;

@color: blue;

@list: a b c d;

@csv-list: a, b, c, d;
@escaped-value: ~"dark@{color}";

Od momentu udostepnienia Lessa w wersji 1.7 w zmiennych mozna takze zapisywaé grupy
wlasciwosci, zagniezdzone zestawy regul, deklaracje uzywanych mediéw, a nawet inne fragmenty
kodu Lessa. Taki kod nalezy umieszcza¢ wewnatrz pary nawiaséw klamrowych, dokladnie tak
samo jak w przypadku wstawek. Jest on okreslany jako oddzielony zestaw regul.

Taki oddzielony zestaw regul przedstawia ponizszy przyklad:

@detached-ruleset: { color: white; font-size: small; };

Zestaw regul zadeklarowany w powyzszym przyktadzie moze by¢ uzywany w nastepujacy sposéb:
p i

@detached-ruleset();
1

Po zadeklarowaniu zmiennej mozna uzywaé jej w dowolnym miejscu kodu, by odwota¢ sie do
przypisanej jej warto$ci. Ta mozliwosé sprawia, ze stosowanie zmiennych w kodzie Lessa za-
pewnia niezwykle duze mozliwosci.

Organizowanie plikéw

Jak zauwazyles, wystarczy raz zadeklarowa¢ zmienna, by méc jej uzywaé w dowolnym miejscu
kodu. A zatem aby zmienia¢ wartosci zmiennych, takze wystarczy robi¢ to w jednym miejscu.
Na przyklad kod moze definiowa¢ zmienne w odrebnym pliku o nazwie less/variables.less. To
doskonaly sposéb organizowania plikéw. Jesli w przyszlosci pojawi sie konieczno$¢ wprowa-
dzenia jakiej$ zmiany, bedzie wiadomo, gdzie to nalezy zrobi¢.

Wracajac do przykladéw resetowania wlasciwosci CSS oraz okreslania postaci obramowan
i sposobu wymiarowania elementéw przedstawionych w poprzednim rozdziale, mozna przyjaé,
ze nasz gléwny plik Lessa bedzie obecnie mial nastepujaca postac:

@import "less/normalize.less";

@import "less/boxsizing.less";

@import "less/mixins.less";

@import "less/variables.less";

W powyzszym kodzie dyrektywa @import importuje kod ze wskazanego pliku do gléwnego pliku
Lessa. Nazwy plikéw sg zapisywane miedzy znakami cudzystowu, a za nimi jest umieszczony
$rednik. Oprocez plikéw Lessa mozna importowaé arkusze stylow CSS, ktére nie bedg przetwarzane
przez dyrektywy Lessa. Takie rozwiazanie przedstawie i dokladniej opisze w rozdziale 5.,
JIntegracja Lessa z wlasnymi projektami”.
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Sprobujmy teraz otworzy¢ w przegladarce strone hittp:/flocalhost/rozdzial_02/index.html. Zostanie
wys$wietlona strona o bardzo prostym ukladzie, zawierajaca nagléwek, blok tresci, menu boczne
oraz stopke skladajaca sie z trzech kolumn. Posta¢ tej strony przedstawia rysunek 2.1. Wszystkie
elementy menu majg niebieskie akcenty. Teraz otw6rzmy w ulubionym edytorze pliki less/
variables.less.

Dynamiczny jezyk arkuszy Menu boczne

stylow « Element 1

LESS rozszerza satlement-2
CSS o elementy

dynamiczne, takie

jak zmienne, 5

wstawki, dziatania
arytmetyczne oraz funkcje

LESS dziata zaréwno po stronie serwera (z
uzyciem Node js lub Rhino), jak i po stronie

klienta (wylacznie w nowoczesnych
przegladarkach WW\W)

Rysunek 2.1. Ukfad strony okreslony w kodzie Lessa

Ciekawosé zapewne kazala Ci juz wezesniej otworzy¢ ten plik. Nie nalezy baé sie jego zlozo-
nosci. Zaréwno ten kod, jak i caly uklad majg za zadanie pokaza¢ ogromne mozliwosci stoso-
wania zmiennych i wygode deklarowania ich w jednym miejscu. Takie rozwigzania znacznie
lepiej jest zademonstrowaé na bardziej ztozonych i realistycznych przyktadach niz na kodzie
liczacym kilka wierszy dtugosci. Niemniej jednak wszystkie pozostale przyklady przedstawione
w tym rozdziale doskonale wyjasnig zasady stosowania zmiennych. Zanim sie zorientujesz,
bedziesz doskonale rozumial kod umieszezony w tym pliku.

W ramach pierwszego tekstu warto$é zmiennej @dark-color zapisanej w pliku less/variables.less
zmiefimy z darkblue na darkgreen. Po zapisaniu pliku sprawdzmy, jakie ta zmiana data efekty —
jesli jeszeze nie uzywasz funkcji Lessa #!watch, konieczne bedzie od$wiezenie strony w prze-
gladarce.

Teraz uklad bedzie mial akcenty koloru zielonego. Jesli kogos nie przekonala jeszcze przydat-
nos$¢ zmiennych, to zapewne ta demonstracja rozwiala wszelkie watpliwosci. Oczywiscie w prak-
tyce nie da sie zmieni¢ wygladu calej witryny, modyfikujac pojedynczy wiersz kodu, ale ten
przyklad wyraznie pokazuje, ze Less potrafi znaczaco utatwi¢ prace projektantow.

Zal6zmy, ze wlasnie zakonczylismy prace nad ciemnozielonym ukladem witryny i pokazujemy

ja szefowi. ,Swietna robota! — moéwi szef. — Wiem, ze prositem o zielony, ale jesli nie masz

67
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/lesspp
http://helion.pl/page354U~rt/lesspp

Less. Podstawy programowania

nic przeciwko, wolatbym jednak witryne w kolorze czerwonym”. Dzi¢ki zastosowaniu zmiennych
Lessa mozemy sie u§miechna¢ i zmieni¢ w pliku less/variables.less warto$¢ zmiennej @dark-color
z darkgreen na darkred.

Jak wida¢, kod HTML strony jest przejrzysty i prosty — bez styléw umieszczanych bezpo-
§rednio w znacznikach HTML, a nawet bez nazw klas. Pojawil sie jednak inny problem, na
ktory nalezy zwréci¢ uwage: trzeba bedzie okresla¢ nazwy zmiennych, deklarowaé je i zapisy-
waé w sprytny i odpowiedni sposéb. Nalezy przy tym zachowa¢ konsekwencje, gdyz zagadnie-
nie to ma naprawde duze znaczenie. Podczas organizowania zmiennych trzeba zawsze robic¢ to
w ten sam sposob, stosowa¢ te same konwencje nazewnicze i we wszystkich miejscach kodu,
gdzie kontekst nie jest dostatecznie jasny, nalezy stosowa¢ komentarze. Pamietaj, ze kto§ inny
powinien méc w dowolnym momencie przeja¢ prace nad kodem i zrozumieé go bez zadnej
pomocy. By to zagwarantowadé, musisz nieco doktadniej pozna¢ zmienne.

Okreslanie nazw zmiennych

Zmiennym zawsze nalezy nadawac znaczgce i opisowe nazwy. Nazwy takie jak @al i @a2 zostang
skompilowane, ale nie sg zbyt dobre, bo kiedy liczba zmiennych si¢ powickszy lub trzeba bedzie
co$ zmieni¢ gleboko w kodzie, trudno bedzie sobie przypomnie¢, do czego stuzyla zmienna @a2.
Trzeba zatem bedzie odszukaé jej kontekst, by dowiedzieé sie, do czego byla uzywana w plikach
Lessa, albo jeszcze gorzej: trzeba bedzie przeanalizowaé¢ elementy HTML, by sprawdzié, jakie
reguly CSS sg w nich uzywane, aby na ich podstawie okresli¢ kontekst kodu Lessa. W takiej
przykrej sytuacji bedziesz musial zacza¢ prace od poczatku.

Przyktadami dobrych nazw zmiennych sg @nav-tabs-active-1ink-hover-border-color oraz
@dark-color. Obie sa znaczace i opisowe, gdyz wyjas$niaja przeznaczenie zmiennej, a nie jej
warto$¢. Proces pozwalajacy tworzy¢ takie nazwy zmiennych jest okreslamy mianem seman-
tycznego doboru nazw. A zatem nazwa @dark-color jest lepsza od @red. Co wiecej, w niekto-
rych przypadkach warto wybieraé nazwy, ktére beda jeszcze bardziej szczegétowe, na przyktad
@brand-color. Zmienna o takiej nazwie moglaby zawiera¢ kolor stanowigcy gléwny motyw kolo-
rystyczny projektu witryny, podobnie jak zmienna @dark-color zastosowana w ostatnim przy-
ktadzie. Jesli taki kolor zostanie zmieniony, na przyktad z ciemnoczerwonego na jasnozielony,
to zmienna @brand-color: Tightgreen wcigz bedzie mieé¢ sensowng nazwe. Niemniej jednak
w przypadku deklaracji @dark-color: Tightgreen czy tez @red: 1ightgreen nie mozna powie-
dzie¢, ze nazwy zmiennych zostaly wlasciwie dobrane.

W powyzszych przykladach poszczegdlne stowa tworzace nazwy zmiennych sa od siebie oddzie-
lane znakami minusa, ponadto nazwy sa w calo$ci zapisywane malymi literami. Nie istniejg
zadne $cisle reguly narzucajace konieczno$é stosowania takiego sposobu zapisu nazw; wielu
programistéw stosuje popularny, alternatywny sposéb zapisu nazw okreslany jako notacja
CamelCase. W tej notacji dwie przedstawione wezesniej nazwy zmiennych mialyby postac¢
@navTabsActiveLinkHoverBorderColor i @darkColor. Obie przedstawione metody zapisu nazw
poprawiaja, przejrzystosé kodu.

68
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/lesspp
http://helion.pl/page354U~rt/lesspp

Rozdzial 2. e Stosowanie zmiennych i wstawek

Wskazowka

Podczas pisania kodu CSS i HTML przywyktes zapewne do stosowania nazw sktadajgcych sie z dwdch stow
oddzielonych znakiem minusa i zapisywanych matymi literami nazw klas, identyfikatoréw, czcionek oraz
innych elementéw kodu. Ta konwencja zostata takze zastosowana w niniejszej ksigzce, a zatem wszystkie
nazwy beda zapisywane matymi literami, a ich poszczegdlne stowa oddzielane od siebie znakiem minusa.

To, czy kto$ preferuje notacje CamelCase czy zapis z minusami, nie ma szczegdlnego znaczenia.
Duzo wazniejsze jest to, by wybranag konwencje nazewnicza stosowaé konsekwentnie i we
wszystkich plikach z kodem Lessa.

Wskazowka

Stosowanie nazw ze stowami oddzielanymi znakami minusa moze przysporzy¢ pewnych probleméw
w przypadku wykonywania obliczer arytmetycznych. W takich przypadkach konieczne bedzie dodawanie
znakéw odstepu. Na przyktad deklaracja odwotujaca sie do wartoéci zmiennej @value pomniejszonej o 1,
@value-1, zostanie potraktowana jako jedna nazwa zmiennej, a nie wyrazenie @value -1.

Stosowanie zmiennych

Wraz ze stopniowym powickszaniem sie projektu w ktérym$ momencie przestanie by¢ mozliwe
zapisywanie wartosci wszystkich wlasciwosci CSS w zmiennych. Wéwczas konieczne bedzie
podjecie decyzji, ktére warto$ci powinny zostaé zapisane w zmiennych, a ktére beda podane
na stale. Nie istnieja zadne Sciste reguly okreslajace, jak nalezy dokonywaé takiego wyboru,
ale w nastepnych akapitach znajdziesz porady dotyczace tego, jak to robié.

Przede wszystkim nalezy znalez¢ takie wartosci wlasciwosci, ktére sa uzywane w kodzie wie-
cej niz jeden raz. Wielokrotne wystepowanie wartosci jest oczywistym sygnalem sugerujacym
mozliwo$é zastosowania zmiennej. W poprzednim przyktadzie taka warto$cig wlasciwosci jest
zmienna @dark-color.

Oproécz tego zmienne mozna stosowaé we wlasciwo$ciach uzywanych do dostosowywania
wygladu projektu. Przykladem takiej zmiennej moze byé @basic-width.

Warto tez zastanowié sie nad tworzeniem zmiennych do przechowywania komponentéw, ktére
beda wielokrotnie stosowane w kodzie. Wracajac do przedstawionego przykladu, mozna by
uzna¢, ze nagléwek strony bedzie uzywany takze w innych projektach. Aby zapewnié taka
mozliwo$¢, nalezatoby utworzyé nowy plik, less/header:less, i zaimportowa¢ go do pliku gléwnego
przy uzyciu dyrektywy:

@import "less/header.less";
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Organizowanie zmiennych

Aby zapewni¢ mozliwosé¢ wielokrotnego stosowania komponentéw, mozna umieszczaé takie
komponenty lub funkcje w odrebnych plikach Lessa i odpowiednio do nich dostosowaé¢ uzywane
zmienne. W ramach prezentacji takiego rozwigzania podzielimy nasz przyktadowy plik Lessa na
trzy nowe pliki: less/header.less, less/content.less oraz less/footer.less.

Oto zawarto$¢ pliku less/header.less:

header {

background-color: @Gheader-dark-color;
min-height: @header-height;

padding: 10px;

.center-content;
.border-radius (15px);
.box-shadow(0 0 10px, 70%);

hl {

color: @header-Tight-color;
}

}

Warto zwrécié uwage, ze zmienna @dark-color zostala zmieniona na @header-dark-color.
Wyswietlmy teraz w przegladarce strone hitp://localhost/rozdzial_02/project.html, a w edytorze
otworzmy plik less/project.less, aby sie przekonad, jakie zmiany zostaly w nim wprowadzone
i jakie sa ich efekty.

Teraz dotaczmy do gléwnego pliku less/project.less plik less/header.less, uzywajac dyrektywy
@import "header.less";, a w pliku less/variablesproject.less utwérzmy sekcje zawierajaca
ponizszy fragment kodu:

/* naglowek (header) */

@header-dark-color: @dark-color;

@header-light-color: @light-color;
@header-height: 75px;

Instrukcja @header-dark-color: @dark-color; zapisuje warto$¢ zmiennej @dark-color w zmien-
nej Gheader-dark-color. Teraz, w dokladnie taki sam sposob, nalezy okresli¢ zawartosé plikéw
less/content.less i less/footer.less i dolaczy¢ je do gléwnego pliku Lessa. Jak mozna zauwazyd,
po wprowadzeniu tych zmian wyglad strony http://localhost/rozdzial_02/project.html sie nie
zmienit.

A teraz sprébujmy otworzy¢ w edytorze plik less/variablesproject.less i zmieni¢ sekcje doty-
czaca stopki w nastepujacy sposéb:
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/* stopka (footer) */
@footer-dark-color: darkgreen;
@footer-Tight-color: Tlightgreen;
@footer-height: 100px;
@footer-gutter: 10px;

Jak widzisz, elementy wyswietlone w stopce strony sa teraz zielone.

Ostatnia deklaracja wygrywal

W poprzednim rozdziale przeczytales o kaskadzie CSS, ktérej ostatnia regula glosi, ze o ile
warto$ci pozostatych regul bedg identyczne, to wygrywa warto$¢ zadeklarowana jako ostatnia.
Less stosuje dokladnie te samg strategic — w calym poprzednim kodzie bedzie stosowana
warto$¢é podana w ostatniej deklaracji zmiennej. Pod tym wzgledem zmienne Lessa mozna by
poréwnaé ze stalymi stosowanymi w innych jezykach programowania. W ponizszym przykladzie,
zgodnie z zasada, ze ostatnia deklaracja wygrywa, warto$cia wlasciwosci property bedzie 2:

Ovalue: 1;
.class{

property: @value;
}

Ovalue: 2;

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

.class{
property: 2;
}

Okazuje sie, ze Less w pierwszej kolejnosci wezytuje caty kod. Tam, gdzie ma zostaé uzyta
warto$¢ zmiennej, Less zastosuje ostatnia zadeklarowana badz ostatnia odczytang wartosé.
Reguta okreslajaca, ze wygrywa ostatnia deklaracja zmiennej, odnosi sie wylacznie do deklaracji
zdefiniowanych w tym samym zasiegu.

W wiekszosci jezykéw programowania zasiegi sa definiowane jako fragmenty kodu, ktére kompi-
lator moze przetwarza¢ niezaleznie od pozostalych. Funkcje i klasy moga mie¢ swoje wlasne
zasiegi. W przypadku Lessa swoje wlasne zasiegi maja wstawki, ktére opisalem pod koniec tego
rozdziatu.

Ponizszy przyklad pokazuje, ze zgodnie z deklaracjg umieszczong w zasiegu wstawki wlasci-
wosci property zostanie przypisana warto$c 3:

@value: 1;
mixin(){
@value: 3;

property: @value;
}

.class{
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.mixing
1

@value: 2;

Ten kod Less zostanie skompilowany do ponizszego kodu CSS:

.class{
property: 3;
1

Powyzszy kod pokazuje, Ze nie mozna zmienia¢ warto$ci zmiennej w trakcie kompilacji. To wha-
$nie ten fakt sprawia, ze zmienne teoretycznie mozna uznac¢ za state. Mozna je por6wnaé
z umieszczong w kodzie definicjg liczby PI, ktéra zawsze jest taka sama. Taka warto$¢ zostalaby
zadeklarowana tylko raz, jako PI = 3.14, i nie zmienialaby sie¢ w calym kodzie programu.
Dlatego w kodzie Lessa, jesli zmienne majg by¢ uzywane jako stale, nalezy je deklarowa¢ tylko
jeden raz.

Powtarzane deklaracje zmiennych oraz zasada, ze wygrywa ostatnia z deklaracji, bedg uzywane
w wielu projektach Lessa jako mechanizm dostosowywania.

W ramach prezentacji efektéw ponownego zadeklarowania zmiennej utwérzmy nowy plik,
less/customized.html, o nastepujacej zawartoSci:

@import "styles.less";
@dark-color: black;
@basic-width: 940px;

Potem odwolajmy si¢ do niego w dokumencie customized.html, uzywajac znacznika 1ink o naste-
pujacej postaci:
<link rel="stylesheet/less" type="text/css" href="less/customized.less" />

Kiedy teraz wySwietlimy strone customized.himl w przegladarce, przekonamy sie, ze udato
sie nam stworzy¢ zmodyfikowang wersje ukladu za pomocg jedynie trzech wierszy kodu!

Deklaracje zmiennych nie sg statyczne!

Cho¢ zmienne dzialajg jak gdyby byly stalymi, nie oznacza to weale, ze ich deklaracje sg nie-
zmienne lub statyczne. Przede wszystkim jednej zmiennej mozna przypisa¢ warto$¢ innej.
Takie rozwigzanie przedstawia ponizszy fragment kodu:

@var2 : 1;
@varl : @var2;
@var2 : 3;

W efekcie zmienna @varl przyjmie wartosé 3, a nie 1. Tworzenie odwolania w formie reguty
nie jest tu wecale konieczne, gdyz i tak stosowana jest zasada, ze ostatnia deklaracja wygrywa.
Zatem zmienna @varl przyjmie warto$¢ zmiennej @var? z jej ostatniej deklaracji.
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W przyktadowym kodzie mozna takze zauwazy¢ deklaracje @1ight-color: 1lighten(@dark-co
>1or,40%) ;. Funkcja Tighter() to tak zwana wbudowana funkcja Lessa (wbudowane funkcje
Lessa oméwie doktadniej w rozdziale 3., ,Reguly zagniezdzone, dzialania oraz funkcje wbu-
dowane”). Wywotlanie funkcji 1igther() sprawia, ze zmiennej @1ight-color zostaje przypisana
warto$¢ koloru wyznaczona na podstawie wartosci zmiennej @dark-color. Warto takze zwrdcié
uwage na ostatnig deklaracje zmiennej @dark-color, gdyz podczas wyznaczania koloru zostanie
uzyta warto$¢ podana wlasnie w niej.

Dynamiczne deklaracje zmiennych zapewniaja duza elastyczno$é, trzeba jednak pamieta¢ o tym,
ze warto$é nalezy zadeklarowac tylko raz, a po tej deklaracji nie mozna juz jej zmieniad.

Leniwe wczytywanie

Zanim zakoncze omawianie zmiennych i przejde do wstawek, wspomne jeszcze o leniwym
wezytywaniu (ang. lazy loading). W kontekscie jezykéw programowania termin ten oznacza
opéznienie inicjalizacji obiektu az do momentu, gdy stanie sie on potrzebny. Leniwe wczyty-
wanie jest przeciwienstwem aktywnego wezytywania. Less stosuje leniwe wezytywanie, co
oznacza, ze zmiennych nie trzeba deklarowa¢, dopdki nie bede potrzebne.

Zrozumienie teoretycznych aspektow tego zagadnienia jest wazne, ale teraz skupmy sie na tym,
jak leniwe wezytywanie dziata w praktyce. W tym celu przeanalizujmy nastepujacy przyktad:

.class {
property: @var;
}

@var: 2;

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

.class {
property: 2;
}

Interpolacja zmiennych

W kodzie Lessa zmiennych mozna uzywaé w nazwach selektoréw, nazwach wlasciwosci, adre-
sach URL, a nawet w dyrektywach importu. Kompilator zastapi odwolanie do zmiennej, zaste-
pujac je warto$cig zmiennej zapisanej w formie tancucha znakéw.

Aby unikngé ewentualnych niejednoznaczno$ci, nazwy zmiennych mozna zapisywaé w nawia-
sach klamrowych. Na przyklad ponizszy fragment kodu Lessa:
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@var: Tess;
.0{var} {

property: ~"@{var}-5";
1

zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

Jdess {
property: less-5;

}

Poczawszy od wersji 1.6 Lessa, dokladnie w taki sam spos6b mozna stosowa¢ zmienne w nazwach
wlasciwosci. Na przyklad ponizszy fragment kodu Lessa:
@property: width;
.fixed {
@{property}: 100%;
max-@{property}: 500px;
}

zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

.fixed {
width: 100%;
max-width: 500px;
}

W niektérych przypadkach wartosci beda musialy by¢ zapisane w cudzystowach (reguly stoso-
wania warto$ci w takich sytuacjach opisalem w nastepnym punkcie rozdziatu). Mechanizmu
interpolacji zmiennych mozna takze uzy¢ do stworzenia zmiennych zmiennych, ktérych przy-
ktad przedstawia ponizszy fragment kodu:

@variable: red;

@color: "variable";

p{
color: @@color;

}
Powyzszy kod zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

p{
color: red;

}

Taki sposéb odwotywania sie do zmiennych moze mie¢ tylko jeden poziom zagniezdzenia, co
oznacza, ze nie mozna uzy¢ kodu o postaci @@@variable.
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Zapisywanie wartosci

Less jest rozszerzeniem jezyka CSS. Oznacza to, ze w przypadku préby skompilowania kodu
CSS nieprawidlowego lub zapisanego w niestandardowy sposéb, ktérego kompilator nie jest
w stanie rozpoznaé, Less wySwietli komunikat o bledzie. Trzeba przy tym pamietaé, ze Less
sprawdza jedynie skladnie, nie dbajac o to, czy przypisywane warto$ci maja sens. W ponizszym
przykladzie wlasciwosci width jest przypisywana wartos$é reprezentujaca kolor:

p i

width: darkblue;

}

Skladnia CSS przewiduje natomiast, ze wlasciwo$¢ width moze przyjmowaé wartosci auto,
initial, inherit oraz warto$¢ liczbowa z okresleniem jednostki typu px, cm, em itd. badz tez
warto$¢ procentows.

Niektore przegladarki definiuja wlasciwosci, uzywajac przy tym nieprawidtowego kodu CSS.
Najbardziej znanym przykladem takiego dzialania jest kod o przyktadowej postaci property:
ms:somefunction(). Niektore z takich regut mozna zastepowaé regutami charakterystycznymi
dla konkretnych przegladarek. Nalezy jednak zwréci¢ uwage, ze nieprawidtowe wartosci wla-
$ciwosci nie zostang skompilowane przez Lessa. Aby w skompilowanym kodzie CSS uzyskaé¢
regule o postaci property: ms:somefunction(), nalezaloby uzy¢ nastepujacego kodu Lessa:
selector {
property: ~"ms:somefunction()";

}

Taki kod zostanie skompilowany bez zadnych probleméw i wygeneruje nastepujacy kod CSS:

selector {
property: ms:somefunction();

}

Kod ~"ms:somefunction()" korzysta ze specjalnego sposobu zapisu, ktéry opisze dokladniej
w dalszej czesci rozdziatu.

Nowa funkcja, calc(), wprowadzona w CSS3, jest rdzennym sposobem CSS umozliwiajagcym
wykonywanie prostych obliczen arytmetycznych i stanowigcym zamiennik wartosci o dowolnej
dtugosci.

W ponizszym przykladzie, zaréwno w przypadku kompilacji, jak i importowania, Less nie zwréci
prawidlowej wartosci:

@aside-width: 80px;
.content {

width: calc(100% - @aside-width)
}
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Powyzszy kod Lessa zostanie skompilowany na nastepujacy kod CSS:
.content {
width: calc(20%);
}

W powyzszym kodzie Lessa @aside-width: 80px jest deklaracjg zmiennej o nazwie aside-width.
Wartosé tej zmiennej to 80 pikseli (80px). Wiecej informacji o zmiennych mozna znalezé
w kolejnych akapitach. Najwazniejsze jest jednak to, ze wynik przetwarzania powyzszego kodu
Lessa jest nieprawidlowy (albo co najmniej niezgodny z oczekiwaniami), gdyz funkcja calc()
powinna zosta¢ wywolana w czasie wyswietlania strony. W takim przypadku funkcja ta dysponuje
mozliwo$cig mieszania jednostek, takich jak wartosci procentowe i liczby pikseli. Jednak w powyz-
szym przykladzie wlasciwosci width w selektorze .content przypisywane jest 100% dostepne;j sze-
rokosci (czyli cala dostepna szeroko$é) pomniejszone o 80px (warto$¢ wyrazajaca liczbe pikseli).

Problem ten mozna rozwiazaé, stosujac przedstawiony wczesniej, specjalny sposéb zapisu.
W przypadku Lessa, aby taficuch znakéw nie zostat przetworzony, nalezy go zapisa¢ w cudzy-
stowie ("") poprzedzonym tylda (~). A zatem w powyzszym przykladzie wywotanie funkcji calc()
nalezatoby zapisa¢ jako ~"calc(100% - @{aside-width})".

Koniecznie nalezy zwrici¢ uwage, ze nazwa zmiennej aside-width zostala zapisana w nawia-
sach klamrowych — jest to przyktad opisywanej w poprzednim punkcie rozdzialu interpolacji
zmiennych. Jednak w przypadku opisywanego tu sposobu zapisu zmiennych, okreslanego
w jezyku angielskim terminem escaping, wszystko, co zostalo zapisane w nawiasach, zostanie
uzyte tak, jak zostalo zapisane, niemal bez zmian. Jedynym wyjatkiem od tej zasady jest inter-
polacja zmiennych.

Lancuchy sa sekwencjami znakéw. W kodzie Lessa i CSS za faficuchy uznaje sie wartosci zapi-
sywane miedzy znakami cudzyslowu. Bez opisywanego tu sposobu zapisu Less kompiluje
wszystkie taficuchy umieszcezone w kodzie do postaci tanicuchéw CSS.

Na przyktad w kodzie CSS wlasciwosé o postaci width: "calc(100 - 80px)" nie ma wickszego
sensu, podobnie zreszty jak wlasciwos$é width: calc(100% - @aside-width), gdyz wyrazenie
@aside-width nie ma zadnego znaczenia.

A zatem, korzystajac z opisywanego tu sposobu zapisu i z interpolacji zmiennych, mozna uzy¢
nastepujacego kodu Lessa:
@aside-width: 80px;
.content{
width: ~"calc(100% - @{aside-width});"
}

Zostanie on skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

.content {
width: calc(100% - 80px);
}
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Wskazowka

W konkretnym przypadku stosowania funkcji calc() kompilator Lessa udostepnia opcje strict-math
(poczawszy od wersji 1.4). Jest ona uzywana w postaci -strict-math=on, gdy kompilator uruchamiany
jest z poziomu wiersza polecen, badz jako strictMath: true w przypadku stosowania kompilacji po
stronie klienta. Kiedy opcja strictMath jest wigczona, wywotanie o postaci calc(100% - @aside-
>width) zostanie skompilowane do postaci kodu calc(100% - 80px) ;. Trzeba przy tym pamietac,
ze podczas prac nad kolejnymi wersjami kompilatora Lessa — 1.6, 1.7 oraz 2.0 — wprowadzono wiele
zmian w sposobie dziatania tej opdji.

Stosowanie wstawek

Wstawki odgrywaja bardzo wazng role podczas stosowania Lessa. Przedstawilem je juz w poprzed-
nim rozdziale, na przykladzie wstawki dodajacej do wybranego elementu obramowanie i zaokra-
glone wierzchotki. Konwencje uzywane do okreSlania nazw wstawek pochodza z programowania
obiektowego. Wstawki wygladaja jak funkcje znane z funkeyjnych jezykéw programowania, lecz
w rzeczywisto$ci dziatajg jak makra jezyka C. Umozliwiaja one dodanie do wybranej klasy
wszystkich wlasciwosci innej klasy poprzez dodanie jej nazwy jako jednej z wlasciwosci klasy,
ktorej postaé nalezy okreslié. Ponizszy kod przedstawia przyktad wstawki i jej zastosowania:
mixin(){
color: red;
width: 300px;
padding: 0 5px 10px 5px;
}
pi

}

.mixin();

A oto posta¢ wynikowego kodu CSS uzyskanego po kompilacji tego przykladu:

p{

color: red;

width: 300px;

padding: 0 5px 10px 5px;
}

Ten wynikowy kod CSS zastosowany w witrynie sprawi, ze wszystkie znaczniki <p> bedg miaty
posta¢ okreslong przez whasciwosci zdefiniowane przez wstawke mixin(). Zaleta jest to, ze te
samg wstawke bedzie mozna zastosowaé w wielu réznych klasach. Jak mozna sie bylto przeko-
naé na przykladzie przedstawionym w rozdziale 1., takie wlasciwosci wystarczy zadeklarowac
tylko jeden raz.

Sprébujmy teraz otworzy¢ plik less/mixin.less dostepny w przykladach dotaczonych do ksigzki,
w katalogu rodzial_02. W przykladach stosowanych w tej ksigzce wszystkie wstawki sg umieszezane
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w jednym pliku. Wewnatrz tego pliku poszezegdlne wstawki mozna uporzadkowaé w zalezno-
$ci od ich funkceji. Takie rozwigzanie, polegajace na zapisywaniu wstawek w jednym pliku, ma
te zalete, ze moze nas uchroni¢ przed uszkodzeniem kodu podezas usuwania lub modyfiko-
wania innych plikéw Lessa. W przyktadach do tego rozdzialu znajduja sie dwa pliki Lessa,
less/header.less oraz less/footer.less, ktorych wstawka border-radius jest uzywana. Nie chcie-
liby$smy, aby w razie wprowadzania zmian w zawartosci pliku header.less pojawily sie jakies
problemy w kodzie drugiego pliku. Oczywiscie nie chcieliby§my takze doprowadzi¢ do sytuacii,
w ktorej kod wstawki powtarzalby sie w kilku r6znych plikach.

Wstawka box-sizing zadeklarowana w pliku less/boxsizing.less zostanie opisana jako przypadek
szczegdlny. Ma ona bowiem wplyw na wszystkie elementy i pozwala globalnie zmienié¢ ustawie-
nie wlasciwos$ci box-sizing.

Plik less/mixins.less zawiera cztery wstawki, ktére oméwie w kolejnych punktach rozdziatu.
Dwie sposréd tych wstawek, a mianowicie box-shadow i clearfix, majg bardzie zlozong struk-
ture, korzystajaca, na przyklad, z zagniezdzania, ale akurat te dwie wstawki opisze szczegélowo
w nastepnym rozdziale.

Proste wstawki

W poprzednim rozdziale przedstawilem kilka przykladéw prostych wstawek, takich jak bordered
lub roundedcornersmixin. Prosta wstawka wyglada tak samo jak zwyczajna definicja klasy CSS.
Wstawki sg wywolywane w klasach i dodajg do tych klas swoje wlasciwoscei.

W pliku less/mixins.less dostepnym w przykladach dotaczonych do ksigzki zdefiniowana zostata
wstawka .center-content, ktéra przypisuje wlasciwosci margin wartosé 0 auto. Ta wstawka
jest uzywana do wysrodkowania nagtéwka uktadu, pojemnika na tre$¢ strony oraz stopki.

Wskazowka

Warto zwréci¢ uwage, ze przedstawiona tu wstawka center-content nie jest jedynym rozwigzaniem
zapewniajacym efekt wysrodkowania. W przypadku uzywanego tu przyktadowego ukfadu strony taki sam
efekt mozna uzyska¢, umieszczajac nagtowek, tres¢ oraz stopke w jakims$ nadrzednym, wysrodkowanym
pojemniku. Mozna sie takze zastanawiac¢ nad nazwg tej wstawki. Gdybysmy sie bowiem zdecydowali,
zeby nie wysrodkowywac tresci strony, to taka nazwa wstawki przestataby mie¢ sens.

Sprébujmy teraz usuna¢ ze wstawki wlasciwos$é margin: 0 auto, odpowiadajacg za wysrodko-
wanie tresci. Efekty tej modyfikacji bedzie mozna zobaczy¢ po od$wiezeniu strony wySwie-
tlonej w przegladarce.
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Wstawki z parametrami

Wspomniatem wezesniej, ze wstawki dziatajg jak funkcje stosowane w funkeyjnych jezykach pro-
gramowania. Oznacza to, ze wstawki, podobnie jak funkcje, moga mieé¢ parametry. Parametr
to warto$¢ zastosowana w polaczeniu ze wstawka, a nazwa parametru jest uzywana w kodzie
wstawki do odwolywania sie do jego warto$ci. Ponizszy kod przedstawia przyklad wstawki z para-
metrem i jej zastosowania:
.mixin(@parameter) {
property: @parameter;

}

.classl {.mixin(10);}
.class2 {.mixin(20);}

Ten kod zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

.classl {
property: 10;
}

.class2 {
property: 20;
}

Ten przyklad wyraznie pokazuje, ze dzieki parametryzacji wstawki s narzedziem o ogromnych
mozliwos$ciach. Mozna ich bowiem wielokrotnie uzywaé, by okresla¢ wlasciwosci zalezne od
warto$ci parametrow.

Wartosci domysine

Parametry moga mieé¢ opcjonalne warto$ci domyslne, definiowane nastepujaco: .mixin(@pa
>rameter:defaultvalue);. Sposob dzialania tych domyslnych wartosci parametréw mozna
przeanalizowaé na przykladzie wstawki border-radius zdefiniowanej w pliku less/mixins.less:

.border-radius(@radius: 10px)

{
-webkit-border-radius: @radius;
-moz-border-radius: @radius;
border-radius: @radius;

}

Warto zwréci¢ uwage, ze domyslng warto$cig parametru @radius jest 10px. Jesli powyzsza
wstawka zostanie wywolana bez okreslania warto$ci parametru, to zostanie zastosowana warto§é
domys$lna. Przeanalizujmy ten oto przyklad kodu Lessa:

div {
border-radius(); //bez argumentéw
&.small {
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border-radius (5px);
}
}

Powyzszy kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:
div {
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

1

div.small {
-webkit-border-radius: 5px;
-moz-border-radius: 5px;
border-radius: 5px;

}

W powyzszym kodzie warto zwrécié uwage na klase .smal11, ktora zostala zagniezdzona wewnatrz
selektora div. Kod uzywa takze znaku &, by odwota¢ sie do selektora nadrzednego. Wiecej infor-
macji na temat zagniezdzania selektoréw i zastosowania znaku & mozna znalezé w rozdziale 3.,
~Reguly zagniezdzone, dzialania oraz funkcje wbudowane”.

Konwencje nazewnicze i sposoby wywotywania wstawek

W niniejszej ksiazce wstawki maja znaczace, opisowe nazwy, ktére, podobnie jak nazwy zmien-
nych, sa zapisywane z wykorzystaniem znaku minusa. Stosowanie znaczacych i opisowych nazw
upraszcza utrzymanie kodu i ulatwia innym osobom jego zrozumienie. Nazwy parametréw
i zmiennych zaczynajg sie od znaku @. Zazwyczaj na podstawie kontekstu bez trudu bedzie
mozna okreslié, czy chodzi o zmienng czy o parametr wstawki.

Aby lepiej zrozumieé¢ parametry i zmienne, przeanalizujmy nastepujacy przyktad:

@defaulvalue-parameterl :10;
.mixin(@parameterl: @defaulvalue-parameterl)

{

property: @parameterl;
1
.class {

.MmiXxin
}

Powyzszy kod zostanie skompilowany do nastepujacej postaci:

.class{
property: 10;
}
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W przykladzie tym nalezy zwréci¢ uwage na to, ze @defaultvalue-parameterl jest zmienng.
Kolejny przyklad demonstruje zagadnienie zasiegu we wstawkach:

@defaulvalue-parameterl :10;

.mixin(@Gparameterl: @defaulvalue-parameterl) {
property: @parameterl;

}

.class {
.mixin

}

@parameterl : 20;

Powyzszy kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

.class{
property: 10;
}

W tym przykltadzie ostatnia deklaracja @parameterl jest umieszczona poza wstawka, przez co
warto$¢ bedzie wynosi¢ 10.

Stosowanie wstawek z wiekszg liczbg parametrow

Wstawki moga mie¢ wiecej niz jeden parametr, przy czym wéwczas nazwy poszczegdlnych
parametréw musza by¢ od siebie oddzielone znakiem przecinka. Takze w wielu innych, funk-
cyjnych jezykach programowania przecinek jest czesto stosowany jako znak separatora para-
metréw. Przecinki sa jednak w tym kontekscie nieco niejednoznaczne, gdyz nie tylko stuza do
oddzielania parametréw, lecz réwniez sg stosowane do separacji elementéw list zapisanych
w formacie cvs (ang. comma-separated values — wartosci rozdzielone przecinkami).

Wstawka .mixin(a,b,c,d) bedzie wywolywana z czterema parametrami. Dokladnie tak samo
bedzie wywolywana wstawka .mixin(a;b;c;d). A teraz przeanalizujmy przyklad wywolania
wstawki, ktére bedzie miato nastepujaca postaé: .mixin(a,b,c;d). W tym przypadku wstawka
ma tylko dwa parametry, z ktérych pierwszy jest listg sktadajacy sie z trzech elementéw. Jesli
w licie parametréw wstawki zostanie odnaleziony chocby jeden znak $rednika, to tylko znaki
srednika beda uznawane za separatory parametréw. Ponizszy przyklad przedstawia efekt, jaki
wywola zastosowanie w liscie parametréw dodatkowego Srednika:

.mixin(@list){
property: @list;
}

.class{ .mixin(a,b,c,d;);} //uwaga na dodatkowy znak srednika!

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

.class{
property: a, b, c, d;
}
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Bez tego znaku srednika na konicu wstawka zostalaby wywolana z czterema parametrami. W takim
przypadku kompilator Lessa wySwietlitby btad RuntimeError: No matching definition found
for .mixin(a, b, ¢, d)', oczekiwalby bowiem znalezienia wstawki zadeklarowanej w nastepujacy
spos6b: .mixin(@a, @b, @c, @d).

Kolejny przyktad przedstawia ,,przecigzanie” wstawek — sytuacje, w ktérej kompilator skom-
piluje te wstawke, ktéra pasuje do wywolania:
.mixin(@color; @width) {
border: 1px solid @color;
width: 50px;
1
.mixin(@color;) {
color: green;
1
p{
&.onlycolor {
.mixin(green);
}
&.including-border {
.mixin(green;500px) ;
}
1

Powyzszy kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

p.onlycolor {
color: green;

}

p.including-border {
border: 1lpx solid green;
width: 50px;

1

Powyzszy przyktad wyraznie pokazuje, ze Less pozwala na tworzenie wstawek o tej samej nazwie.
W przypadku odnalezienia wstawek o identycznych nazwach kompilator Lessa uzyje wstawki
o odpowiedniej liczbie parametréow badz tez, jesli zadna wstawka pasujaca do wywolania nie
zostanie odnaleziona, zglosi blad. Takie dobieranie wstawek na podstawie liczby parametréw
mozna by poréwna¢ z przecigzaniem metod — rozwigzaniem stosowanym w wielu jezykach
programowania.

Jesli wywolanie pasuje do kilku wstawek, jak w ponizszym przykladzie, to kompilator uzyje
wszystkich pasujacych wstawek:
.mixin(@a) {

property-a: @a;
}

! Nie znaleziono definicji pasujacej do .mixin(a, b, ¢, d) — prayp. thum.
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.mixin(@b) {
property-b: @b;

}

class{
.mixin(value);

}

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

class {
property-a: value;
property-b: value;

}

Ztozona wstawka generujgca liniowy gradient tfa

Dysponujesz juz wystarczajaca wiedzg teoretyczng, by méc tworzy¢ bardziej ztozone wstawki.
W kolejnym przykladzie do trzech elementéw umieszezonych w stopce strony dodamy tta o postaci
gradientu liniowego skladajacego sie z trzech koloréw, generowane przez odpowiednio spara-
metryzowang wstawke.

Finalng posta¢ elementéw stopki przedstawia rysunek 2.2.

'mna 1 l %ﬂa 2 Kolumna'3

Rysunek 2.2. Gradienty liniowe w tle elementéw dodane przy uzyciu wstawki Lessa

Te gradienty zostaly wybrane celowo — ze wzgledu na swoja ztozonosé i dobrze opisane zmiany,
jakim podlegaly. W efekcie napiszemy zlozong wstawke, ktéra bez watpienia nie jest doskonata,
lecz z pewnoSciag znaczaco poprawi postaé wysSwietlanych elementéw. Mozna mieé jednak
pewnosé, ze te wstawke trzeba bedzie od czasu do czasu poprawiaé, ze wzgledu na zaprze-
stawanie obstugi starszych przegladarek, pojawianie sie nowych, zmiany w specyfikacji oraz
nowe informacje o gradientach. Dodatkowe przyklady zastosowania gradientéw mozna znalez¢
na stronie https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/CSS/Using_CSS_gradients.

Tych koniecznych zmian nie sposéb unikna¢, mozna jednak zminimalizowaé czas niezbedny do
zapewnienia aktualizacji uzywanych wstawek. Less gwarantuje, ze wszystkie gradienty tta bedg
tworzone na podstawie tej samej wstawki, zdefiniowanej w jednym miejscu.

Najprosciej rzecz ujmujac, gradienty CSS sg definiowane jako obrazy tta. Z tego powodu tworzy
sie je, korzystajac z wlasciwosci background-image.
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W tej ksigzce do okreslania gradientéw bedzie uzywana wlasciwo$é background-image. Mozna
jednak znalez¢ (w internecie i zapewne w innych ksigzkach) takze przyklady, w ktérych do
tego samego celu jest uzywana wlasciwos¢ background. Nie stanowi to wielkiej réznicy. CSS
definiuje r6zne wlasciwosci okreslajace postaé tha, takie jak background-image, background-color,
background-size oraz background-position. Background to skr6towa wlasciwosé pozwalajaca
okresli¢ wartosci wszystkich tych wlasciwosci w jednej regule. Jesli pierwsza wartoscia okre-
§long we wlasciwosci background bedzie obraz lub, jak w tym przypadku gradient, to wszystkie
pozostale wlasciwosci tha przyjma swoje domys§lne wartosci.

Tworzenie wstawki mozna zacza¢ od przygotowania nastepujacej listy wymagan:

B Wstawka musi dawaé mozliwo$é okreslania kierunku gradientu, wyrazonego
w stopniach.

B Gradient bedzie sie sktadal z trzech koloréw.

B Nastepnie mozna okresli¢ liste przegladarek oraz ich wersji, ktére wstawka
ma obstugiwac.

Oto pierwsze wiersze kodu wstawki:

.backgroundgradient (@deg: Odeg; @start-color: green; Gbetween-color: yellow;
>@end-color: red; Gbetween:50%)

{
background-image: linear-gradient(@deg, @start-color, @between-color
>@between, @end-color);

}

Rysunek 2.3 ilustruje przyktadowa posta¢ gradientu liniowego. Zostal on stworzony na podstawie
rysunku opublikowanego 11 wrze$nia 2013 roku na stronie https://drafts.csswg.org/css-images-3/.

Punkt korcowy

Punkt poczatkowy

Rysunek 2.3. Jeden ze sposobdw prezentacji gradientu o kacie 45 stopni
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Wstawka tworzaca gradient tha ma pie¢ parametréw, ktére zostaly opisane na ponizszej liscie:

B Pierwszy parametr okresla kierunek gradientu wyrazony w stopniach. Podana liczba
stopni okresla kat pomiedzy osiag pionowsa a kierunkiem gradientu. Opisywanie
kierunku rozpoczyna sie u dotu elementu. Kat wynoszacy 0 stopni odpowiada
gradientowi, ktéry rozpoczyna sie u dotu i zmienia ku gérze. Nastepnie kat zmienia
sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, tak ze kat o warto$ci 90 odpowiada
gradientowi zmieniajacemu sie od lewej do prawej, i tak dale;j.

B Kolejne trzy parametry opisuja trzy kolory gradientu, przy czym dla kazdego z nich
zostala okreslona warto$é domyslna.

B Piaty, ostatni parametr okresla miejsce, w ktérym srodkowy kolor przyjmie swoja
prawdziwa warto$¢é. Warto$cig tego parametru jest warto$é¢ procentowa szerokosci
elementu, w ktérym jest wyswietlany gradient. Dla pierwszego i trzeciego koloru
warto$ci te wynosza odpowiednio 0 i 100.

Nowoczesne przegladarki, takie jak Internet Explorer 11, Firefox 16+, Opera 12.10+, Safari 7+
oraz Chrome 26+, obstuguja wlasciwosci background-image. Jednak z mysla o starszych prze-
gladarkach nalezy dodaé¢ reguly charakterystyczne dla nich. Pierwszym problemem, jaki sie
z tym wiaze, jest to, ze rézne reguly charakterystyczne dla konkretnych przegladarek stosuja
rézne sposoby okreslania kata gradientéw. Aby wyeliminowa¢ ten problem, mozna zastosowaé
korekeje 90 stopni, uzywajac w tym celu nastepujacego kodu:

.backgroundgradient (@deg: Odeg; @start-color: green; Gbetween-color: yellow;

>@end-color: red; @between:50%){

@old-angle: @deg — 90deg;

-ms-background-image: linear-gradient(@old-angle , @start-color, @between-color

>@between, @end-color);

background-image: linear-gradient(@deg, @start-color, @between-color @between,

>@end-color);

}

Wiasciwosé z prefiksem -ms jest stosowana przez przegladarke TE10, gdyz wezesniejsze wersje
nie obstugujg obrazéw tla. Alternatywnym rozwigzaniem moze by¢ dodanie filtra pozwalajg-
cego na wy$wietlanie gradientéw okreslanych przy uzyciu dwéch koloréw. Nie ma mozliwosci
zastosowania tego filtra wraz z obrazem zastepczym, dlatego tez z mysla o przegladarkach bazu-
jacych na silniku WebKit, takich jak Chrome i Safari, konieczne bedzie utworzenie gradientu
przy uzyciu funkcji -webkit-1inear-gradient. Niemniej jednak starsze wersje tych przegladarek
wymagaja tworzenia gradientéw za pomocg funkeji -webkit-gradient. Trzeba przy tym pamietad,
ze funkcja -webkit-gradient ma niestandardowy sktadnie. Oto ostateczna posta¢ wstawki gene-
rujacej gradient:
.backgroundgradient (@degrees: Odeg; @start-color: green; @between-color:yellow;
>@end-color: red; @between:50%) {
background-image: -moz-linear-gradient(@degrees, @start-color 0%,
>@between-color @Gbetween, @end-color 100%);
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background: -webkit-gradient(linear, left top, left bottom,
>color-stop (0%, @start-color), color-stop(@between,@between-color),
>color-stop(100%,@end-color));

background-image : -webkit-Tinear-gradient(@degrees, @start-color 0%,
>@between-color @Gbetween, @end-color 100%);

background-image: -o-linear-gradient(@degrees, @start-color 0%,
>@between-color Gbetween, @end-color 100%);

background-image: -ms-linear-gradient(@degrees, @start-color 0%,
>@between-color @Gbetween, @end-color 100%);

background-image: linear-gradient((@degrees - 90deg), @start-color 0%,
>@between-color Gbetween, @end-color 100%);

filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient( startColorstr=

> '@startcolor', endColorstr="'@endcolor',GradientType=0 );

}

Powyzszy przyklad pokazuje, ze nawet w przypadku korzystania z Lessa tworzony kod moze
by¢ zlozony. Jesli ztozonosé takiego kodu nie wynika z koniecznosci obstugi wielu przeglada-
rek, to mozna zauwazy¢ zalety, jakie zapewnia stosowanie Lessa — pozwala on bowiem umie-
§ci¢ caly ten kod w jednym miejscu.

Kod przedstawiony w tym punkcie rozdzialu mozna znalez¢ w przyktadach dotaczonych do
ksiazki, w plikach directivebackgrounds.himl oraz less/directivebackgrounds.less, umieszczo-
nych w katalogu rodzial_02. Jesli zobaczywszy ten przyklad, zastanawiasz sie, po co w ogole
stosowaé gradienty tla, to zajrzyj na strone http://lea.verou.me/css3patterns/, by sie przekonad,
co przy ich uzyciu mozna stworzy¢.

W niniejszej ksigzce zakladamy, ze najlepsza z dostepnych praktyk jest stosowanie wtyczki
autoprefixer, pozwalajacej dodawaé do kodu prefiksy przegladarek. Jak juz wspomnialem,
wtyczka ta nie dodaje niestandardowych wlasciwosci ani rozwigzan typu polyfill. Jesli poja-
wia sie koniecznosé zastosowania niestandardowego kodu CSS w celu obstugi starszych prze-
gladarek, uzycie wstawek wydaje sie by¢ wlasciwym rozwigzaniem. Jak pokazal powyzszy
przyklad, dzieki parametrom wstawki umozliwiajg tworzenie gradientéw o réznej postaci przy
uzyciu tego samego kodu.

Zmienne specjalne @arguments i @rest

Less definiuje dwie zmienne specjalne. Pierwsza z nich, @arguments, zawiera liste wszystkich
argumentéw. Zmienna ta jest dostepna jedynie we wstawkach. W kodzie Lessa elementy list sg
oddzielane od siebie odstepami, dzieki czemu zmiennej @arguments mozna uzywaé we wlasci-
wosciach, ktére wymagaja listy wartosci. WartoSci skrétowych wlasciwo$ci margin i padding
mozna okresla¢ przy uzyciu list, co zostalo wykorzystane w ponizszym przykladzie:
.setmargin(@top:10px; @right:10px; @bottom: 10px; @left 10px;){
margin: Garguments;

}
p{

}

.setmargin();
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Ten kod Lessa zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

p{
margin: 10px 10px 10px 10px;
}

Drugg ze zmiennych specjalnych udostepnianych przez Less jest @rest. Nazwa @rest. .. pozwala
odwola¢ sie do wszystkich argumentéw podanych w wywolaniu wstawki i niemajacych swoich
odpowiednikéw na liscie parametréw.

Zastosowanie zmiennej @rest. .. pozwala zatem podawaé w wywolaniu wstawki nieskonczong
liczbe argumentéw. Nalezy przy tym zwrécié uwage, ze trzy kropki umieszczone na konicu
zmiennej sg elementem skladni.

Zmienna @rest. .. jest jedynie nazwa. W rzeczywistosci to skladnia ... zapewnia mozliwos¢
podawania dowolnej liczby argumentéw i sprawia, ze niezaleznie od tego, ile ich bedzie,
wstawka zostanie dopasowana. Zapis @rest. .. zapewnia te same mozliwosci, lecz dodatkowo
sprawia, ze kompilator zapisze niedopasowane argumenty w zmiennej @rest. Zamiast @rest. ..
mozna by zastosowa¢ dowolng inng nazwe, na przyktad @odd. . ., przy czym w takim przypadku
niedopasowane argumenty zostalyby zapisane w zmiennej @odd.

Ponizszy przyklad pokazuje, ze w zmiennej @rest. .. zostang umieszczone wszystkie kolejne
argumenty podane za zmienna @a, dzieki czemu zostana one przypisane wlasciwosci property?:
.mixin(@a,@rest...) {
propertyl: @a;
property 2: @rest;
}

element {
.mixin(1;2;3;4);
}

Ten kod zostanie skompilowany do kodu CSS o ponizszej postaci:

element {
propertyl: 1;
property2: 2 3 4;
}

Mozna takze rozwazy¢ stosowanie zmiennej @rest. .. jako listy wartosci rozdzielonych przecin-
kami. Dzieki temu mozna przepisa¢ przedstawiong wezesniej wstawke .backgroundgradient
w nowej postaci, dostepnej w pliku less/mixinwithdirectivebackgrounds.less:
.backgroundgradient (@deg: 0; @colors...) {
background-repeat: repeat-x;
background-image: linear-gradient(@deg, @colors);

}

Teraz w wywolaniu wstawki mozna poda¢ nieskonczong liste koloréw, jak w ponizszym przy-

kladzie:
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div#content {
.backgroundgradient (90deg;blue,white,black,pink,purple,yellow,green,orange);

}

Wyglad gradientu tworzonego przy uzyciu powyzszego kodu Lessa zostat przedstawiony na
rysunku 2.4.

Rysunek 2.4. Efekty generowane przez wstawke .backgroundgradient akceptujacg nieograniczong liste koloréw

Warto zwr6ci¢ uwage, ze ta nowa wersja wstawki .backgroundgradient () nie uzywa zadnych pre-
fiks6w przegladarek. Aby ta wstawka mogla byé¢ uzywana w starszych przegladarkach, trzeba ja
skompilowaé z uzyciem wtyczki autoprefixer.

Przekazywanie zestawdéw regut jako argumentéow

Oddzielone zestawy regut, o ktérych wspomniatlem w podrozdziale ,,Stosowanie zmiennych”,
mogg by¢ takze uzywane jako argumenty wstawek. Przekazywanie oddzielonych zestaw6w regut
jako argumentéw wstawek pozwala definiowa¢ wstawki, ktére beda umieszczaly rézne zestawy
regul w tej samej klasie nadrzednej badz zapytaniu medialnym. Ponizszy kod Lessa przed-
stawia dzialanie takiego rozwiazania:

.large(@rules) {

@media (min-width:960px) {

@rules();

1
1
p{

font-size: lem;

.large( {font-size: 2em;});
}
img.large {

display:none;

.large( {display:block; max-width:100%;});
1

Jak sie okazuje, powyzszy kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

p{
font-size: lem;

}
@media (min-width: 960px) {

p {
font-size: 2em;

}
}
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img.large {
display: none;
}
@media (min-width: 960px) {
img.large {
display: block;
max-width: 100%;
1
}

Jak wida¢ w wynikach tego przyktadu, Less nie scala zapytan medialnych. Aby grupowa¢ zapyta-
nia medialne w skompilowanym kodzie CSS, konieczne bedzie zainstalowanie wtyczki Lessa
group-css-media-queries (npm install Tess-plugin-group-css-media-queries) lub wtyczki Ple-
eease (npm install Tess-plugin-pleeease).

Zwracanie wartosci ze wstawek

Osoby przyzwyczajone do programowania funkeyjnego albo choc¢by znajace funkcje matema-
tyczne moga oczekiwad, ze wstawki beda zwracaly jakies wartosci wynikowe. Oznacza to mniej
wiecej tyle, ze chcemy przekazaé do wstawki jakas warto$é x, a ona ma zwrécié wartosé y.
Wstawki Lessa nie zapewniaja mozliwo$ci zwracania jakichkolwiek wartosci, ale podobny
efekt mozna zasymulowad, korzystajac z zasiegu wstawek. Okazuje sie, ze zmienna zdefiniowana
we wstawce zostanie skopiowana do zasiegu, w ktérym wstawka zostala wywolana, o ile tylko
w zasiegu tym nie zostala wezesniej zdefiniowana zmienna o tej samej nazwie. Ponizszy przy-
klad wyjasnia to rozwiazanie:

.returnmixin() {

@parl: 5;
@par2: 10;
}
mixin(){

@par2: 5; //zmienna chroniona przed nadpisaniem
propertyl: @parl; //zmienna skopiowana z zasiegu wstawki returnmixin
property2: G@par2;
.returnmixin();
}
element{
.mixin();

}

Skompilowanie powyzszego kodu Lessa wygeneruje nastepujacy kod CSS:

element {
propertyl: 5;
property2: 5;
}
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Po przeanalizowaniu powyzszego przykladu widaé, ze wlasciwos$é @propertyl: @parl mozna by
poréwnaé z wywolaniem funkcji, takim jak propertyl = returnmixin();.

Wskazowka

Stosowanie zasiegu do symulowania zwracania wartosci moze takze by¢ uzywane do przekazywania
wstawek. Ot6z wstawka zdefiniowana wewnatrz drugiej wstawki bedzie dostepna w zasiegu, w ktérym
ta druga wstawka zostata wywotana. Niemiej jednak, w odréznieniu od tego, jak jest w przypadku
zmiennych, takie wstawki nie sg chronione! Ten proces nazywamy odblokowywaniem, ale jego dokfad-
niejsze wyjasnienie wykracza poza zakres niniejszej ksigzki.

Modyfikowanie zachowania wstawek

W celu poprawienia elastyczno$ci wstawek przydataby sie mozliwo$é modyfikowania sposobu
ich dzialania na podstawie parametréw wejsciowych. Less udostepnia kilka r6znych mechani-
zméw zapewniajacych te mozliwosci.

Przetaczniki

Wyobrazmy sobie wstawke color() ;, ktéra w zaleznosci od kontekstu przypisuje wlasciwosci
color warto$é white lub black. Przypiszmy zatem zmiennej @context warto$¢ 1ight (@context:
1ight;) i zadeklarujmy dwie wstawki o tej samej nazwie, jak w ponizszym przykladzie:

.color(Tight)
{

color: white;

}

.color(dark)

{

color: black;

}

W takim przypadku zastosowanie w kodzie wywolania o postaci .color(@context) sprawi, ze
w zalezno$ci od zadeklarowanej warto$ci zmiennej @context wlasciwosci color zostanie przy-
pisana warto$¢ white albo black. Jak na razie, takie rozwigzanie moze sie wydawaé niezbyt
uzyteczne, ale okaze sie przydatne, gdy wielkos¢ projektu zacznie rosngé. Mozna sie o tym prze-
kona¢, analizujac kod projektu Bootflat, dostepny na stronie hitp://www.flathemes.com/. Ten
projekt udostepnia ré6zne motywy dla frameworku Bootstrap. Sam Bootstrap jest frameworkiem
korzystajacym z Lessa. Bootflat definiuje dwa style, z ktérych jeden bazuje na poprawionych
stylach Bootstrapa 3.0, a w drugim, Square Ul, zostaly usuniete zaokraglone wierzchotki. W pro-
jekcie Bootflat mozna zastosowaé wybrany styl, uzywajac w tym celu jednego przetgcznika.
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Dopasowywanie argumentow

Less pozwala tworzy¢ wiele wstawek o tej samej nazwie. Jesli w kodzie faktycznie pojawi sie
kilka wstawek o tej samej nazwie, to zostang uzyte wszystkie, ktére pasuja do listy argumentéw
podanych w wywolaniu. Ponizszy przyklad przedstawia dwie wstawki color:

.color(@color)

{

color: @color;

}

.color(@colorl,@color2)

{
color: gray;

}

W takim przypadku wywolanie .color(white) zostanie skompilowane do postaci color: white,
natomiast wywolanie .color(white,black)— do postaci color: gray. Nalezy przy tym zwréci¢
uwage, ze wywolanie .color(white) nie pasuje do wstawki .color(@colorl,@color2), ktéra
wymaga dwéch argumentéw, a zatem kompilator jej nie uzyje.

Wstawki chronione

Less pozwala takze na tworzenie wickszej liczby wstawek o tej samej nazwie majacych te samg
liczbe parametréw. Réwniez w takim przypadku, jak pokazuje ponizszy przyklad, zostang uzyte
wszystkie wstawki pasujace do wywolania:

.color(@color){
color: @color;
display: block;

}

.color(@color) {
color: blue;

}
.class{
.color(white)

}

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

.class{
color: white;
display: block;
color: blue;

}

Wskazowka

Zastosowanie dwdch wtasciwosci color w powyzszym przyktadzie nie ma wiekszego sensu. Less nie
usuwa powtarzajacych sie deklaracji, chyba ze zostang one uzyte doktadnie w taki sam sposdb.
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Dla unikniecia probleméw ze wstawkami o tej samej nazwie mozna skorzysta¢ z wartownikéw
wstawek (ang. mixin guards). Wartownik jest definiowany przy uzyciu stowa kluczowego when,
po ktérym w nawiasie nalezy okresli¢ warunek. W przypadku, gdy warunek przyjmie wartosé
true, wstawka zostanie uzyta. Dzialanie tego rozwiazania tatwiej bedzie mozna zrozumied,
analizujgc ponizszy przyktad:
.mixin(@a) when (@<){
color: white;

1

.mixin(@a) when (@>=1){
color: black;

1

.class {
.mixin(0);

}

.class2 {
.mixin(1);

}

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do nastepujacego kodu CSS:

.class {
color: white;

1
.class2 {
color: black;

}

Wartownikéw mozna uzywaé podobnie jak instrukcji if w popularnych jezykach programo-
wania. Mozna w nich stosowaé nastepujace operatory poréwnania: >, >=, =, =< oraz <. Warunki
mozna ze soba taczy¢, oddzielajac je od siebie przecinkami. Tak utworzone wyrazenie zwréci
warto$¢ true, jesli dowolny z warunkéw zwréci wartosé true.

Dostepne jest takze stowo kluczowe and, ktére sprawia, ze wyrazenie skladajace sie z dwoch
warunkéw zwrdci true, jesli kazdy z warunkéw zwrécei true, na przyktad @a>1 and @a<5.
I w konicu dostepne jest tez stowo kluczowe not, ktére pozwala zmieni¢ wartos§é¢ warunku na
przeciwna, na przyklad when (not a = red).

Wskazowka

Osoby, ktére juz wezesniej korzystaty z zapytan medialnych CSS, na pewno zauwazg, ze wartownicy
w Lessie dziafajg doktadnie tak samo jak zapytania medialne w kodzie CSS.

Warto takze zauwazy¢, ze w warunkach wartownikéw mozna tez stosowa¢ wbudowane funkcje
Lessa (opisatem je doktadniej w nastepnym rozdziale). Moga one operowaé na wszystkich zde-
finiowanych zmiennych, nawet na tych, ktére nie zostaly podane na liscie parametréw wstawki.
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Ponizszy kod prezentuje przyklad zastosowania jednej z wbudowanych funkeji w wartowniku
wstawki:

Ostyle: Tight;

.mixin(@color) when iscolor(@color) and (@style = light) {
color: pink;

}

.class() {
.mixin(red);

}

Ten kod Lessa zostanie skompilowany do kodu CSS o nastepujacej postaci:

.class {
color: pink;

}

W razie uzycia kodu @style: dark lub .mixin(1); wstawka mixin nie zostanie zastosowana.

Wartowniki CSS

Poczawszy do wersji 1.5 Lessa, wartownikéw mozna takze uzywaé bezposrednio w selektorach.
Ponizszy kod przedstawia przykltad reguly z wartownikiem:
hl when (@mobile = true) {
font-size: large;

}

Takie rozwigzanie sprawia, ze kompilujac ten sam kod Lessa, bedzie mozna uzyska¢ kilka r6z-
nych wersji kodu CSS.

Gdyby powyzszy kod zostal zapisany w pliku Lessa o nazwie source.less, to mozna by nastepnie
utworzy¢ dwa kolejne pliki Lessa i kompilowac je, by uzyska¢ dwa rézne arkusze styléw. Ponizszy
kod przedstawia zawartos¢ obu tych przyktadowych plikéw:

mobile.less:

@import "source";
OGmobile: true;

default.less:
@import "source";
OGmobile: false;

Zamiast tworzy¢ odrebne pliki mozna takze zastosowa¢ opcje kompilatora --modi fy-var i uzyé
jej, by wygenerowa¢ rézne arkusze stylow CSS. Opcja --modify-var pozwala zmodyfikowa¢
warto$¢ zmiennej zdefiniowanej w kodzie. Jak juz wspomniatem, Less korzysta z leniwego
wezytywania, dzieki czemu istnieje mozliwo$¢ zmiany warto$ci zmiennej poprzez umieszczenie
jej definicji na samym koticu kodu.
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W ostatnim przykladzie, korzystajac z kompilatora dzialajacego z poziomu wiersza polecen,
mobilng wersje arkusza styl6w mozna wygenerowa¢ za pomocg nastepujacego polecenia:

lessc --modify-var="mobile=true" source.less

W przypadku stosowania kompilatora dzialajacego po stronie klienta nalezy uzy¢ opcji modi fy
“Vars. Ponizszy fragment kodu HTML pokazuje, w jaki spos6b mozna uzy¢ tej opcji, by przypi-
sa¢ zmiennej mobile warto$¢ true:
<link data-modify-vars='{ mobile: "true"}' rel="stylesheet/less"
type="text/css" href="less/styles.less">

Stosowanie wartownikow i dopasowywania argumentéw do tworzenia petli

Kiedy Less nie jest w stanie odnalez¢ pasujacej wstawki, nie zatrzymuje sie, lecz zaczyna prze-
twarza¢ dalsza cze$é kodu. Ten sposéb dziatania kompilatora mozna wykorzysta¢, w polaczeniu
z wartownikami i dopasowywaniem argumentéw, do tworzenia petli. Aby zrozumie¢ to rozwig-
zanie, wyobraz sobie dziesie¢ klas, z ktérych kazda zawiera obraz tta oznaczony odpowiednim
numerem. Klasa .class1 definiuje wlasciwos$¢ background-image o wartosci background-1.png,
klasa .class2 definiuje wlasciwo$é¢ background-image o warto$ci background-2.png i tak dale;j.
Takie klasy mozna wygenerowad, uzywajac nastepujacego kodu Lessa:
.setbackground(@number) when (@number>0) {

.setbackground( @number - 1 );
.class@{number} { background-image: ~"url(backgroundimage-@{number}.png)"; }

1
.setbackground(10);

Po skompilowaniu wygeneruje on nastepujacy kod CSS:

.classl {

background-image: url(backgroundimage-1.png);
}
.class2 {

background-image: url(backgroundimage-2.png);
1
.class10 {

background-image: url(backgroundimage-10.png);

}

Na pierwszy rzut oka ta wstawka moze sie wydawac zlozona, gdyby jednak sprébowaé samo-
dzielnie jg przetworzy¢, to okazaloby sie, ze zawiera wiele elementéw, ktére juz poznalismy.

Przedstawiona w powyzszym przykladzie wstawka setbackground wywoluje sama siebie. Pro-
grami$ci nazywaja taka technike rekurencja. A jak dziata ta wstawka?

Wywolanie .setbackground(10); pasuje do wstawki .setbackground(@number), gdyz warunek
@number>0 jest spelniony, a zatem mozna uzy¢ wstawki. Takze pierwsza préba przetworzenia
wywolania .setbackground(@number - 1); zakoriczy sie pomys$lnym odnalezieniem pasujacej
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wstawki. Oznacza to, ze kompilator ponownie wykona wstawke. Ten proces bedzie sie powtarzat
az do momentu, gdy wyrazenie @number - 1 przyjmie warto$¢ 0, poniewaz w tym przypadku
zadna pasujgca wstawka nie zostanie odnaleziona. Teraz kompilator cofnie sie z powrotem do
miejsca, w ktérym sie zatrzymal, by wykonaé te wstawke.

Tym ostatnim miejscem bylo wywolanie wstawki, w ktérym zmienna @number byla réwna 1, a wiec
kompilator przetworzy deklaracje .class@{number} { background-image: ~"url(backgroundimage-
>@{number}.png)"; }, podstawiajac w miejsce zmiennej Gnumber wartosé 1. Jeszcze wezesniej-
sze miejsce, w ktérym kompilator sie zatrzymat, odpowiadalo wywotaniu wstawki, w ktérym
zmienna @number miata warto$é 2. A zatem kompilator przetworzy deklaracje .class@{number}
{ background-image: ~"url(backgroundimage-@{number}.png)"; }, podstawiajac w miejsce
zmiennej @number warto$¢ 2. W ten spos6b kompilator wréci az do miejsca, w ktérym zmienna
@number miata warto$¢ 10, a wtedy caly kod bedzie juz skompilowany. Kompilator bedzie wiec
mogt zakoniczy¢ dziatanie.

Oproécez wartownikéw i dopasowywania argumentéw powyzszy kod zawiera takze przyktad wsta-
wiania zmiennej do nazwy wlasciwosci, w deklaracji klasy @class@{number}, oraz przetwarza-
nia faficuchéw znakéw, we fragmencie ~"ur1 (backgroundimage-@{number}.png)";. Ta wstawka
pokazala réwniez koniecznosé stosowania dodatkowych znakéw odstepu podczas wykonywa-
nia dziatan arytmetycznych. Dzieki nim kod @number - 1 nie zostanie potraktowany jak nazwa
zmiennej @number-1.

Stosowanie wstawek do przetwarzania w petli zbioru wartosci

W niektérych sytuacjach istnieje mozliwosé zdefiniowania warto$ci w formie zestawu wstawek i uzy-
wania tej struktury do tworzenia powtarzajacego sie kodu. Przeanalizujmy nastepujacy kod Lessa:

widths() {
.set("smal1",100px) ;
.set("medium",200px) ;
.set("Targe",400px) ;
}
div {
widths();
.set(@name,Gwidth) {
@classname: ~"@{name}";
&.@{classname} {
width: @Gwidth;
}
1
}

W wyniku jego kompilacji zostanie wygenerowany nastepujacy kod CSS:

div.small {
width: 100px;
}

div.medium {
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width: 200px;
1

div.large {
width: 400px;
}

Zrozumienie powyzszego kodu Lessa wcale nie jest tatwym zadaniem. Wstawka .widths ()
zawiera serie wywolari wstawki .set() i podobnie jak wiele innych wstawek nie bedzie bezpo-
$rednio generowata wynikéw podczas kompilacji. Wywolanie wstawki .widths () umieszczone
wewnatrz selektora div udostepnia w biezacym zasiegu wstawke .set (). Nastepnie wstawka
.set() wywoluje w tym samym zasiegu wstawke .set (@name,@width), a w kazdym z tych wywo-
faf uzywane sa przekazane do niego dane. Symbol & zastosowany we wstawce .set() zostal
opisany w nastepnym rozdziale.

Alternatywnym sposobem operowania na tablicy warto$ci jest zastosowanie biblioteki wstawek
for, dostepnej na stronie https://github.com/seven-phases-max/less.curious/blob/master/articles/
generic-formd.

Korzystajac ze struktury wstawki for, powyzszy kod mozna zapisa¢ w nastepujacej postaci:

@data: "small" 100px, "medium" 200px, "Targe" 400px;
div {
.for(@data); .-each(@width) {
@classname: e(extract(@width,1));
&.@{classname} {
width: extract(@width,2);
}
}
1

Powyzszy kod Lessa korzysta z dwéch funkeji wbudowanych, e() oraz extract(), ktére opi-
salem doktadniej w nastepnym rozdziale.

Stowo kluczowe limportant

Ostatnim zagadnieniem przedstawionym w tym rozdziale bedzie stowo kluczowe !important.
Zastosowanie tego stowa w deklaracji daje jej najwyzszy priorytet w sytuacjach, gdy do jednego
elementu pasuje kilka selektor6w. Stowo kluczowe !important ma wyzszy priorytet nawet od
styl6w podanych bezposrednio w kodzie HTML elementéw, co pokazuje ponizszy przyklad:

<style>

p{color:green !important;}
</style>
<p style="color:red;">zielony</p>

W przypadku uzycia powyzszego kod przegladarka wyswietli tekst w kolorze zielonym. Jak
pokazuje ten przyklad, stowa kluczowego !important mozna uzywadé, aby zmieniaé style, kto-
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rych nie mozna edytowad, ktére, na przyklad, zostaly podane bezposrednio w kodzie HTML.
Niemniej jednak tego stowa kluczowego nalezy uzywaé ostroznie, gdyz jedynym sposobem
przestoniecia reguly, ktéra z niego korzysta, jest napisanie innej reguly, w ktorej takze zostanie
ono uzyte. Kazde nieprawidlowe lub niepotrzebne zastosowanie stowa !important w kodzie
Lessa utrudni jego zrozumienie i utrzymanie.

W kodzie Lessa stowa kluczowego !important mozna uzywaé nie tylko w odniesieniu do wha-
$ciwosci, lecz takze do catych wstawek. Jesli !important zostanie uzyte w wywolaniu wstawki, to
kompilator umiesci je réwniez we wszystkich wlasciwosciach zadeklarowanych w danej wstawce.
Ten sposéb uzycia stowa kluczowego !important przedstawia nastepujacy przyktad:

mixin(){

propertyl: 1;property2: 2;
}
.class{

.mixin() !important;

}

Powyzszy kod Lessa zostanie skompilowany w nastepujacy sposéb:
.class{
propertyl: 1 limportant;

property2: 2 limportant;
}

Stowa kluczowego !important mozna takze uzywa¢ w zmiennych:
@color: red !important;
div {
color: @color;

}

Skompilowanie tego kodu spowoduje wygenerowanie nastepujacego kodu CSS:

div {
color: red !important;

}

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawitem zmienne i wstawki. Dowidziate$ sie w niego takze, dlaczego
definiowanie zmiennych i wstawek w jednym miejscu pozwala zmniejszy¢ wielkosé kodu i upro-
$ci¢ jego utrzymanie.

Z nastepnego rozdziatu dowiesz sie jeszcze wiecej o wstawkach, sposobach ich zagniezdzania
i rozszerzania. Oproécz tego przedstawie wbudowane funkcje Lessa, ktérych mozna uzywaé do
manipulowania warto$ciami we wstawkach i w innych miejscach kodu.
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analiza plikow Lessa, 213
animacja, 45, 156
animacja my-spin-effect, 48
aplikacje
internetowe, 21
mobilne, 230, 240
Ruby on Rails, 241
zewnetrzne, 225
arkusz normalize.css, 42
arkusze typu CSS reset, 42
automatyczne
dodawanie prefiksow, 36
kompilacje, 56
od$wiezanie strony, 30, 211

bialy znak, 184

biblioteka
3L, 147
animate.css, 49, 157
Clearless, 149
jQuery, 216
Less Elements, 143
Less Hat, 146, 159
Less-bidi, 155
Modernizr, 115, 149
more-or-less, 153
PostCSS, 37
Preboot, 152
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-prefix-free, 37, 131, 157

retina.js, 162

SpriteMe, 150
biblioteki wstawek, 133, 142
btad RuntimeError, 82
bledy syntaktyczne, 32

C

CSS3, 21

CVS, comma-separated values, 40

czcionka
Font Awesome, 119
Glyphicons, 159
Meteocons, 159, 161
czcionki ikonowe, 158

D

debugowanie, 31, 53
deklaracje zmiennych, 71, 72
dodatek

Firebug, 26

FireLESS, 32
dodawanie

klas, 195

prefikséw przegladarek, 36, 131

dokument first.html, 35

dokumenty zestawienia stylow, 139
DOM, Document Object Model, 101

dopasowywanie argument6éw, 91
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dostepnosé, 223

dostosowywanie paska nawigacyjnego, 215
DRY, don’t repeat yourself, 21

dyrektywa @import, 42, 61, 166

dzialania, 99

dziedziczenie, 23

edytor, 58
efekt flipInX, 157
ekrany Retina, 162
elastyczne jednostki miary, 172
element
body, 41, 192
div, 41
elementy plywajace, 184

F
Flexbox grid, 27

format
cvs, 81
Markdown, 139
FOUC, 38
framework
Angular]JS, 239
Bootstrap 3, 136, 201
Cardinal, 226
Tonic, 229
Play, 237, 239
Ratchet, 229
Ruby on Rails, 241
Semantic UI, 227
tdess.js, 140
funkcja
average(), 128
cale(), 173
contrast(), 123, 126
darken(), 122, 124
default(), 129
desaturate(), 124
difference(), 127
e(), 120
exclusion(), 128
extract(), 119
fade(), 125
fadein(), 125
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fadeout(), 125
grayscale(), 126
hardlight(), 128
length(), 119
lighten(), 122, 124
lighter(), 73
mix(), 125
multiply(), 128
negation(), 128
overlay(), 128
saturate(), 125
screen(), 128
softlight(), 128
spin(), 125
watch(), 30

funkcje
do taczenia koloréw, 127
niestandardowe, 129
operujace na kolorach, 121, 124
sprawdzajace typy, 129
wbudowane, 99, 118

G

gradient

liniowy, 83

tla, 43, 134, 136
graficzny interfejs uzytkownika, GUI, 58
GUI, Graphical User Interface, 58

HTMLS5, 22
HTMLS5 Boilerplate, 148

identyfikator

content, 182

sidebar, 182
ikona, 160
importowanie kodu CSS, 166
instalowanie Bootstrapa, 210
instrukcje warunkowe, 113
integracja z projektami, 165
interfejs uzytkownika, 231
interpolacja zmiennych, 73
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JavaScript, 118
jednostka

em, 172

px, 172
jezyk Ruby, 241

kanat alfa, 121
kaskada, 23, 41
klasa, 104, 107

.article, 22

.screenreaders-only, 106
klasy

Bootstrapa, 219

siatki, 181
kod

CSS, 23, 166, 169

HTML, 22, 148

Lessa, 27, 169

semantyczny, 198
kolory, 115

HSL, 121

RGB, 121
kolumny, 205
komentarze

specjalne, 64

zagniezdzone, 64
kompilacja

kodu Lessa, 27, 56, 211

po stronie serwera, 52
kompilator, 58, 235

less.js, 28

Less.php, 243
kompilatory alternatywne, 242
komponent paska nawigacyjnego, 216
kompresja kodu CSS, 55
komunikat o bledzie, 32, 35
konsola Package Manager Console, 243
konwersja kodu CSS, 169

L

leniwe wezytywanie, 73, 202
liczby, 115
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lista
funkeji, 119
HTML, 158
nawigacyjna, 121
systemow siatek, 231

4

fagodna degradacja, 135
aczenie koloréw, 127, 128

M

magazyn lokalny, 31
mapy zrédlowe CSS, 53
menedzer pakietow npm, 57
metodologia

BEM, 59

00CSS, 59

SMACSS, 59
migracja projektu, 169
minimalizacja kodu CSS, 55
mnozenie koloréw, 124
model flexbox, 25
modyfikowanie wstawek, 90
motyw

ally, 223

JBST, 235

Sage, 234

Semantic UI, 236
motywy

Bootstrapa, 222

graficzne, 212

nagléwek, header, 35, 180
narzedzia dla programistéw, 136
narzedzie

1pxdeep, 223

CodeKIT, 58

Crunch!, 58

CSS Lint, 139

CSS2Less, 170

GIMP, 127

Grunt, 56, 208

Gulp, 56

Lessify, 170
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narzedzie
npm, 53, 208
SimpLESS, 58
StyleDocco, 139
tdcss.js, 139
Typesave activator, 238
WinLESS, 58
WordPress, 234
nazwa zmiennej, 68
nieuzywany kod, 136
Node.js, 53
normalizacja wygladu stron, 147
notacja CamelCase, 68

0

obrét, 48
obstuga map Zrédlowych CSS, 32
odnosnik, 160
odswiezanie strony, 30
odwolania do selektora nadrzednego, 109
okreslanie

szezegblowoscei, 24

typu, 127
operacje

arytmetyczne, 115

na kolorach, 124
organizacja plikéw, 169
organizowanie zmiennych, 70

P

pasek
nawigacyjny, 215
postepéw, 221

petla, 94, 120, 153

platforma Meteor, 240

plecenie activator, 238

plik
bootstrap.js, 216
bootstrap.less, 213, 222
bootswatch.less, 212
bordered.less, 39
boxsizing.less, 52, 105
build.sbt, 239
clearfix.less, 219
content.less, 102, 193
custombootstrap.less, 214
customsidebar.less, 106
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first.less, 35
footer.less, 78
gradient.less, 43
grid.less, 197
gulpfile.js, 57
Gulpfile.js, 230
header.less, 78, 102, 193
index.html, 29
mixins.less, 78, 219
nav.less, 107
normalize less, 42, 137
package.json, 208
project.less, 172
roundedcornersbordered.html, 38
roundedcornersborderedmixins.less, 41
semantic.css, 229
sidebar.less, 101
sprite.less, 151
style.less, 224
styles.css, 54
styles.css.map, 54
styles.less, 30, 105
tdess.js, 141
theme.config, 228
transition.less, 46
utilities.less, 219
variables.less, 66, 106, 212
variablesnav.less, 122, 123
Web.Config, 243
WebJar, 239
pliki
frameworku Semantic UI, 228
zrédlowe Lessa, 169, 207
polyfill, 133
postprocesor clean-css, 55
prefiksy, 36, 211
problem zaokraglania subpikselowego, 183
program, Patrz narzedzie
programowanie w oparciu o testy, TDD, 138
projekty responsywne, 171
przegladarka
Chrome, 32, 54, 136
Firefox, 32, 138
przejscia, 45
przekazywanie zestaw6w regul, 88, 114
przelaczniki, 90
przestrzenie nazw, 107
przetwarzanie w petli, 95
przyciski, 213
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pseudoelementy, 25

pseudoklasa, 24
:hover, 45, 112
extend, 111, 112

punkt graniczny, 178

regula
@keyframes, 47
ostatniej deklaracji, 202
reguly
dla przegladarek, 35
zagniezdzone, 99
Reset CSS, 42
resetowanie wlasciwos$ci, 66
responsywne
siatki, 178, 187
strony, 171
szablony Skeleton, 232
witryny, 22
Retina, 162
rozszerzanie siatek, 194
rozszerzenie
NuGet, 243
Web Essentials, 58, 244

S

scalanie wlasciwosci, 117
schemat koloréw, 223
selektor extend, 112
selektory

CSS, 22, 23

nadrzedne, 109
semantyczny dobér nazwy, 68
SEO, Search Engine Optimization, 148
serwis

GitHub, 140, 208

Stackoverflow.com, 140
siatka, 27, 176

Bootstrapa, 202

flexbox, 185

frameworku Cardinal, 226

Preboot, 188
siatki

alternatywne, 183

male, 198

responsywne, 178, 187

zagniezdzone, 182
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sie¢ dystrybucji tresci, 28
stowo kluczowe limportant, 96
sprajt, 151
stopka, footer, 35
stosowanie
bibliotek wstawek, 133
biblioteki
3L, 147
Clearless, 149
Less Elements, 143
Less Hat, 146
more-or-less, 153
Preboot, 152
retina.js, 163
CSS3, 22
czcionek ikonowych, 158
dyrektywy @import, 166
funkcji watch, 30
frameworku Bootstrap 3, 201
JBST, 235
klas, 104
komentarzy, 64
Lessa, 28
malej siatki, 198
map zrédlowych CSS, 53
pseudoklas, 109
regul zagniezdzonych, 100
selektoréw CSS, 22
Semantic UI, 227
siatek, 176
siatki Preboot, 188
wartownikéw, 94
wstawek, 46, 63, 77, 104
zmiennych, 63, 65, 69
struktura
DOM, 101
nawigacyjna, 99
symbol, Patrz znak
system
ngBoilerplate, 240
Preboot, 188, 191
Semantic Grid System, 232
Skeleton, 232
Zen Grids, 184
szablon Skeleton, 232
szablony wygladu, 148
szezegblowosé, 23
szczeg6lowosé selektora, 25
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srodowisko
NET, 243
Node.js, 53
PHPStorm, 58

T

TDD, test-driven development, 138
testowanie
kodu, 133, 138, 140
kodu HTML, 148
uktadu, 174
transformacje, 45
tresé, content, 35
tworzenie
animacji, 156
aplikacji, 21
aplikacji mobilnych, 230, 240
blogéw, 234
elastycznych ukladéw, 172
gradient6éw, 143
gradientow tla, 43, 134
klas siatki, 181
motywéw Bootstrapa, 222
petli, 94, 154
projektéw, 165
przyciskow, 213
schemat6éw koloréw, 223
siatek, 177, 231
uktadow, 25, 143
uktadéw wielokolumnowych, 145
uktadu semantycznego, 192
wstawki, 84
zagniezdzonych siatek, 182
zaokraglonych wierzchotkéw, 38
zestawien stylow, 139

U

uktad, 35, 67, 203
elastyczny, 172
semantyczny, 192
wielokolumnowy, 145
urzadzenia mobilne, 174, 175
ustuga Bootswatch, 212
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vendor-specific rules, 35

W

wartoSci
domyslne, 79

oddzielone przecinkami, CVS, 40, 117

wartowniki CSS, 93, 154
wierzchotki, 38
wlasciwosé
animation, 48
background-image, 94
border-radius, 38
box-size, 49
box-sizing
border-box, 61
clip, 105
display: inline-box, 184
float, 177, 184
transition-duration, 46
WordPress, 234
wstawka
.box-sizing, 52
.make-column, 181, 195
.make-lg-column(), 207
.roundedcornersmixin(), 46
.widths(), 96
box-shadow, 130, 147
box-sizing, 78
clearfix, 180
grid.less, 196
lesshat, 147
wstawki, 63
biblioteki Less Hat, 146
Bootstrapa, 219
chronione, 91
generujace gradient, 85
gotowe, 142
konwencje nazewnicze, 80
modyfikowanie, 90
parametry, 81
proste, 78
przetwarzanie w petli, 95
siatki, 205
stosowanie, 77, 104
tworzenie, 84
wywolywanie, 80
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wstawki zaokraglanie subpikselowe, 183
z parametrami, 79 zaokraglone wierzchotki, 38
zestawy regul, 114 zapisywanie wartosci, 75
zlozone, 83 zapytania medialne, 171, 195, 198
zwracanie wartosci, 89 zarzadzanie tre$cia, 234

wtyczka zasada DRY, 21
autoprefix, 26, 36, 52, 131 Zen Grids, 184
autoprefixer, 133 zestawienia stylow, 139
clean-css, 55 zmienna
CSS Usage, 138 @arguments, 86
grunt-contrib-less, 208 (@menucolor, 122
gulp-less, 57 (@rest, 86
less.js, 147 zmienne, 63, 106, 115, 205
Pleeease, 133 deklaracja, 71, 72
WP Less to CSS, 236 interpolacja, 73

wtyczki okreslanie nazw, 68
Bootstrapa, 212 organizowanie, 70
Lessa, 33, 54 specjalne, 86
WordPressa, 236 stosowanie, 65, 69

wyglad kodu HTML, 22 znak

wywolywanie wstawek, 80 /, 116

@, 65,109, 113
y 4 gwiazdki, 160
znaki czcionki Meteocon, 161

zagniezdzanie zwracanie wartosci, 89
komentarzy, 64
regut, 99
selektoréw, 103
siatek, 182

wartownikéw, 113
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Less

Podstawy
programowania

Less (Leaner CSS) jest preprocesorem CSS, dzieki ktéremu

projektant witryny moze tworzy¢ tatwy w utrzymaniu kod,
nadajacy sie do wielokrotnego uzycia bez powielania tych
samych jego fragmentéw. Less doskonale realizuje zasade
DRY (ang. Do not Repeat Yourself — ,nie powtarzaj sie”).
Rozszerza skladnie CSS o zmienne, wstawki, funkcje

i udostepnia wiele sposobéw na poprawe wydajnos$ci pracy
projektanta. Utatwia tworzenie atrakcyjnych witryn, a utrzy-
mywanie juz istniejacych aplikacii jest dzieki niemu mniej
czasochtonne.

Dzieki tej ksiazce zrozumiesz filozofie dziatania Less,

a co za tym idzie, zaczniesz pisa¢ kod przejrzysty, czytelny,
zwiezly i mozliwy do wielokrotnego wykorzystania. Szybko
zauwazysz poprawe wydajnosci swojej pracy. Znajdziesz tu
praktyczne porady dotyczace integraciji Less z istniejacymi
czy tez nowymi projektami. Oszczedzisz dzieki temu sporo
czasu. Zapewne docenisz to, ze w ksigzce przedstawiono
takze sposoby pisania i wykorzystania wtyczek Less, ktére
utatwiajg sprostanie nawet bardzo specyficznym wymaga-
nom.

Jesli korzystasz z CSS — przekonaj sie, jak
Swietnym narzg¢dziem jest Less!

[PACKT] epen source®

FUBLISHING
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78832

Dzieki tej ksigzce poznasz:

Zaawansowane mozliwosci
CSS
zastosowanie zmiennych,

wstawek, regut zagniezdzonych
i wbudowanych funkcji Less

zasady korzystania z frame-
worka Bootstrap 3 za pomoca
preprocesora Less

integracje Less z WordPressem

Autorem ksigzki jest doswiadczo-
ny projektant Bass Jobsen, ktory
tworzy strony VWWWW od 1995 roku

i uzywat przy tym chyba wszystkich
mozliwych jezykéw programowania.
Zawsze wypracowuje jak najbardziej
funkcjonalny interfejs uzytkownika.
Wiasciwie codziennie korzysta

z Less, takze przy tworzeniu
motywow WordPressa, a przede
wszystkim w pracy nad wspanialym
projektem StreetArt.nl. Jest znany
Z gotowosci do dzielenia sie swojg
wiedzg z mniej doswiadczonymi
kolegami.




