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Poznaj tajniki projektowania doskonatych stron internetowych

* Jak zbudowac elastyczne mechanizmy nawigacyjne?

W jaki sposob stosowac elementy ptywajace?

* Jak w petni wykorzysta¢ mozliwosci kaskadowych arkuszy stylow?
W coraz dynamiczniej rozwijajacym sie internecie kazdego dnia pojawiaja sie tysiace
witryn WWW. Wiele z nich to prawdziwe arcydzieta - zardwno pod wzgledem
projektowym, jak i merytorycznym. Czesto jednak, otwierajac swoja ulubiong witryne
WWW nie w tej przegladarce, co dotychczas, widzimy co$ zupetnie innego! lle razy,
podczas projektowania witryny WWW szukamy rozwigzania problemoéw zwigzanych
z rdznymi interpretacjami standardéw W3C w réznych przegladarkach? lle czasu zajmuje
zmiana ukfadu graficznego strony lub dodanie nowych elementéw? llu projektantow
stron WWW zastanawia sig nad tym, jak poprawic ich elastyczno$é i uniwersalno$é?

Ksiazka ,Kuloodporne strony internetowe. Jak poprawi¢ elastycznos¢ z wykorzystaniem
XHTML-a i CSS. Wydanie II” opisuje techniki tworzenia niemal doskonatych witryny
WWW. Doskonatych - bo wygladajacych réwnie dobrze w kazdej przegladarce i przy
kazdej rozdzielczosci ekranu, tatwych w nawigacji i prostych w rozbudowie. Czytajac ja,
poznasz najnowsze standardy XHTML i CSS, nauczysz sie odpowiednio dobiera¢
czcionki i ich rozmiary, korzystajac z jednostek em; dowiesz sie, jak pozycjonowaé
elementy strony i budowa¢ uniwersalne mechanizmy nawigacyjne. Odkryjesz sposoby
tworzenia uniwersalnych stron internetowych.

* Dobor rozmiaru i jednostek miary tekstu

 Skalowalne menu

* Zastepowanie tabel elementami ptywajacymi

* Pozycjonowanie sktadnikéw strony

* Definiowanie stylow dla ramek

* (Qddzielanie warstwy prezentacji od tresci strony

* Korzystanie z narzedzi do weryfikacji konstrukcji strony
* Budowanie skalujacego sie ukfadu strony

Wykorzystaj wiedze zawarta w tej ksiazce i tworz strony internetowe,
ktore zachwyca nie tylko wygladem, ale tez uniwersalnoscia

At
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Nalezy zapewnié¢ nawigacje,
ktora skaluje sie w zaleznosci
od ustawionej wielkosci tekstu
oraz od objetosci tresci
umieszczonych na stronie

Nawigacja czesto stanowi najwazniejszy element projektu witryny inter-
netowej. Komponent ten umieszczony jest w widocznym miejscu i kazdy
uzytkownik witryny z niego korzysta. Tradycyjny sposéb projektowania
polega na tym, ze twdrca witryny otwiera ulubiony program graficzny
i rysuje przyciski, zakfadki czy tekst, ktére zostang osadzone wewnatrz
kilku zagniezdzonych tabel. Czesto stosowany jest tez efekt podmiany,
ktory pozwala zastepowac jeden zestaw grafik innym, gdy uzytkownik
najedzie myszg na odpowiedni obszar. Do uzyskania tego efektu wyko-
rzystuje sie na przyktad skrypty jezyka JavaScript. Utworzona w taki
sposéb strona moze wygladac ol$niewajaco, jednak kryjacy sie za nig
kod moze nie by¢ juz tak perfekcyjny, co zobaczymy na przyktadzie
czesto stosowanego rozwigzania.

Przyjrzyjmy sie naszemu przyktadowi — stylowym zaktadkom zaprojek-
towanym w tradycyjny sposéb i umieszczonym na stronie w postaci
obrazkéw. Najpierw przeanalizujemy wady takiego rozwigzania, a na-
stepnie zaprojektujemy bardzo podobny komponent, tyle ze bedzie
on kuloodporny. Nasze rozwigzanie bedzie sie sktada¢ z poprawnego
i zwieztego kodu, trzech niewielkich obrazkéw oraz stylow CSS.
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Czeste rozwigzanie

Zaktadki nawigacyjne z witryny LanceArmstrong.com (rysunek 2.1) wy-
bratem jako przyktad z dwoéch powodoéw. Pierwszy powdd jest taki,
ze jestem fanem Lance’a Armstronga. Drugi — bardziej istotny — to
fakt, iz wykorzystanie CSS przy przebudowie tego projektu moze zna-
cznie zwiekszy¢ jego elastycznos¢. Naszym celem jest pomystowe zasto-
sowanie stylow CSS, dzieki czemu bedziemy mogli pozbyc sie duzych
kawatkéw kodu, a nowa wersja witryny bedzie tatwa w utrzymaniu
oraz skalowalna.

| Introduction | About Lance | MNews & Events | Sponsors |

THE PACELINE

Rysunek 2.1. tadnie zaprojektowane zaktadki nawigacyjne w witrynie
LanceArmstrong.com, w ktérych wyraznie wyrézniono aktywny
i nieaktywny stan zakfadek

Przyjrzyjmy sie dokfadnie naszemu przyktadowi i sprawdzmy, jakie ele-
menty projektowe sie na niego sktadaja.

WYRAZNE ZAKLADKI

Zaktadki z przyktadu charakteryzuje pewien detal, dzieki ktéremu od-
rézniaja sie one od zwyktych zaktadek skfadajacych sie z obramowania
oraz tfa. Tto kazdej zaktadki — zaréwno w stanie aktywnym, jak i nie-
aktywnym — posiada wypetnienie gradientowe. Jako tto zaktadek
wyswietlony jest powtarzany w poziomie waski obrazek, ktérego kolor
stopniowo zmienia sie z ciemniejszego u gory na jasniejszy u dotu
zakfadki (biaty w przypadku stanu aktywnego oraz jasnozofty w przy-
padku stanu nieaktywnego). Na samej gérze zaktadki widoczne jest
takze podswietlenie o szerokosci jednego piksela — jest to pasek, kto-
rego kolor jest o jeden odcien jasniejszy niz kolor zaktadki. Pasek ten
wprowadza wrazenie tréjwymiarowosci — tak jakby swiatto padato
z gory strony na dof (rysunek 2.2).

Zanim przejde do dalszych rozwazan, chce podkresli¢, ze projekt zakta-
dek wyglada swietnie. Ocena projektu jest sprawg gustu (kazdy moze
mie¢ inne zdanie), dlatego powinnismy przynajmniej zgodzi¢ sie, ze
kto$ poswiecit duzo czasu, by nawigacja w witrynie LanceArmstrong.
>com byta atrakcyjna i funkcjonalna. Cel zostat osiggniety — i jest to
kolejny argument za tym, by witryna ta postuzyta nam za przyktad.
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Rozdziat 2.

Jednopikselowe podswietlenie Gradientowe przejscie

About Lance

J Introduction I

Rysunek 2.2. Powiekszenie, na ktédrym szczegétowo przedstawiono
obydwa stany zaktadek. Na gorze kazdej zaktadki widoczne jest
delikatne podswietlenie, a kolor zaktadki stopniowo sie zmienia
— takie rozwigzanie daje efekt tréjwymiarowosci zaktadki

i padajacego z goéry swiatta

W witrynie LanceArmstrong.com wszystkie zestawy zakfadek (kazdy
z inng wyrdzniong zakfadka) to osobne obrazki. Na kazdym z nich
znajduje sie takze logo witryny. Na rysunku 2.3 widoczny jest jeden
z czterech dostepnych obrazkéw.

800

topbar_introduction.jpg 800x38 pixels

4 b A A A http://al04.g.akamai.net [7/104/1751/0001 www.lancearmstrong.com/images /topbar_introduction.jpg

LANCE ARMSTRONG

| introduction | Aboutlance | News&Events | Sponsors |

Z

Rysunek 2.3. Caty zestaw zaktadek i logo umieszczone sa w jednym duzym obrazku.
W witrynie wykorzystywane sg przynajmniej trzy inne bardzo podobne obrazki (r6znigce
sie tylko tym, ktéra zakfadka jest podswietlona)

EFEKT PODMIANY

W pasku nawigacyjnym witryny LanceArmstrong.com nie jest aktualnie
wykorzystywany zaden efekt podmiany. Dodanie go nie jest rzecza
niemozliwg — wystarczy napisac skrypt w jezyku JavaScript oraz wcze-
Sniej zatadowad pozostate obrazki — jednak bytoby to zwigzane
z dodatkowym zwiekszeniem ilosci kodu. W dalszej czesci tego roz-
dziatu, w podrozdziale ,Rozwigzanie kuloodporne”, odtworzymy przy-
ktadowy projekt i dodamy do niego efekt podmiany obrazkéw. Uzyska-
my go jednak dzieki wprowadzeniu tylko kilku dodatkowych regut CSS,
a nie zwiekszajac objetos¢ kodu, dodajac rysunki i skrypt w JavaScripcie.

Na pierwszy rzut oka widzimy zbiér zaktadek nawigacyjnych, ktore sg
zaprojektowane w taki sposob, by pasowaty do projektu catej strony.
Klikniecie kazdej zakfadki powoduje przejscie do gtéwnych sekcji wi-
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tryny, a z kazda zaktadka zwigzana jest odpowiednia etykieta tekstowa.
Teraz zajrzymy temu rozwigzaniu ,pod maske”, a na koniec dowiemy
sie, jak mozna uzyska¢ podobny efekt w alternatywny sposéb.

Dlaczego rozwigzanie to
nie jest kuloodporne

Dlaczego opisane rozwigzanie nie jest dobre? Nie mamy zamiaru
krytykowac projektantéw odpowiedzialnych za witryne LanceArm-
strong.com — metody zastosowane w tej witrynie mozna odnalez¢
w milionach witryn w catej Sieci. Przedstawiamy te witryne jako przy-
kfad gtéwnie dlatego, ze jej projekt graficzny jest bardzo dobry, a od-
tworzenie tej strony przy uzyciu CSS i poprawnego, dostepnego kodu
bedzie proste. Przedstawmy wiec negatywne cechy tego rozwigzania.

OGROM KODU

Cecha przesladujaca witryny, w ktérych nawigacji wykorzystywane sg
obrazki oraz skrypty napisane w JavaScripcie, to duza ilo$¢ kodu po-
trzebnego do zdefiniowania ukfadu strony i zapewnienia jej dynamiki
(innymi sfowy — przetaczenia stanéw przy podmianie). Zazwyczaj kazdg
zaktadke stanowi osobny obrazek (a tak naprawde jeden obrazek dla
kazdego stanu zaktadki), ktory jest osadzany w kilku zagniezdzonych
tabelach. Do rozwigzania dochodzg jeszcze wypetniacze GIF (przezro-
czyste obrazki stosowane do tworzenia pustych przestrzeni miedzy
elementami strony) oraz zbedny kod. Wszystkie te elementy stuza tylko
i wyfacznie do tworzenia precyzyjnego co do piksela ukfadu strony.
W ten sposoéb uzyskujemy ogromne ilosci kodu, co oznacza potencjalne
wydtuzenie czasu pobierania stron oraz wiekszy rozmiar plikow.

W przypadku witryny LanceArmstrong.com wszystkie cztery zaktadki
umieszczone sg w jednym pliku graficznym, do ktérego przypisana
jest mapa obrazu, dzieki czemu istnieje mozliwos¢ klikniecia obszaru
kazdej z zaktadek. Z takim rozwigzaniem zwigzana jest mniejsza ilos¢
kodu w poréwnaniu z opcja, gdy kazda zaktadka jest osobng grafika
umieszczong w oddzielnej komorce tabeli i obfozong wypetniaczami
GIF. Jednak problemy wymienione w dalszej czesci tego rozdziatu doty-
czg obydwu rozwigzan.
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UWAGA

Wyjatkiem od ograniczenia
zwigzanego ze skalowalno-
$cig strony jest opcja powigk-
szenia strony dostepna

w przegladarkach Internet
Explorer 7 oraz Opera,
ktdra pozwala na powigk-
szenie calego dokumentu.

PROBLEMY Z DOSTEPNOSCIA

Kolejnym efektem ubocznym stosowania duzych ilosci kodu jest dfa-
wienie nim przegladarek tekstowych oraz oprogramowania pomoc-
niczego stosowanego przez uzytkownikéw z wadami wzroku. Cata
nawigacja miesci sie w jednym obrazku (jak wida¢ na rysunku 2.3),
a wiekszos¢ tworcow stron nie definiuje tekstu alternatywnego (atry-
but alt) dla wszystkich obszaréw aktywnych w mapie obrazu. Uzytko-
whicy korzystajacy z czytnikéw ekranu oraz ci, ktérzy wytaczajg wyswie-
tlanie obrazkéw, by skroci¢ czas pobierania strony (czesto stosowana
metoda przy wolnym potaczeniu z Internetem), bedg odczuwali trud-
nosci przy nawigacji w takiej witrynie.

PROBLEMY ZE SKALOWALNOSCIA

Ten problem jest bardzo powazny. Zaktadki sq rysunkami, dlatego
osoby z wadami wzroku nie majg mozliwosci powiekszenia w prze-
gladarce rozmiaru tekstu, by zwiekszy¢ jego czytelnos¢. Nawigacja
utworzona na podstawie obrazkéw nie powiekszy sie, gdy zajdzie taka
potrzeba.

BRAK ELASTYCZNOSCI

W przysztosci redaktorzy witryny LanceArmstrong.com beda mieli spory
ktopot, gdy beda chcieli zmieni¢ opis ktorej$ z zaktadek — na przy-
ktad wyrazenie ,, About Lance” na ,Why Lance Rules”. Przeredagowa-
nie, usuniecie czy zamiana opisu ktoérejkolwiek z zaktadek wymagaja
utworzenia w programie graficznym nowych obrazéw oraz zmiany
wymiarow okreslonych w kodzie mapy obrazu. Z takimi drobnymi
zmianami wigze sie duzo pracy wszystkich os6b zaangazowanych
w projekt.

Wszystkie zaktadki zostaty umieszczone w jednym obrazie, stad wpro-
wadzenie jednej zmiany oznacza koniecznos¢ zaktualizowania przy-
najmniej czterech rysunkéw (jeden dla kazdej wyréznionej zaktadki),
co z pewnoscig kazdego projektanta moze przyprawic o bol gtowy.

Jak wida¢, w projekcie tym mozna wiele poprawi¢. W zaleznosci od
naszych wtasnych priorytetow kazda z wymienionych wczesniej wad
moze by¢ wystarczajgcym powodem, by zaczaé szukad alternatyw-
nego rozwigzania. A wiec zrébmy to.
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Rozwigzanie kuloodporne

Znajac juz wady tradycyjnych technik projektowania nawigacji opartej
na obrazkach, mozemy przebudowa¢ omawiany projekt zaktadek ze
strony LanceArmstrong.com. Skorzystamy z prostej, bazujacej na stan-
dardach metody wykorzystujacej style CSS, ktérej implementacja nie
wymaga duzych ilosci kodu. Celem naszego projektu jest rozwigzanie
oméwionych wczesniej probleméw wystepujgcych w wariancie tra-
dycyjnym.

Jak ma to miejsce w przypadku kazdego idealnego projektu, najpierw
musimy zdecydowac sie na rozwigzanie, ktére zapewni nam funkcjo-
nalnos¢, prostote oraz dostepnos¢ kodu. W przypadku nawigacji naj-
bardziej odpowiednig strukturg dla grupy odnosnikéw wydaje sie —
jak nietrudno odgadna¢ — lista.

<ul id="nav">
<li id="t-intro"><a href="/">Introduction</a></1li>
<li id="t-about"><a href="about.html">About

Lance</a></1li>
<li id="t-news"><a href="news.html">News &amp;
Events</a></1i>
<1li id="t-sponsors"><a href="sponsors.html">
Sponsors</a></li>
</ul>

Do utworzenia kuloodpornego zestawu zaktadek nawigacyjnych wy-
starczy nam zwykfa lista wypunktowana (nieuporzadkowana). Prosty
kod zapewni dobra czytelnos¢ we wszystkich przegladarkach, urzadze-
niach i oprogramowaniu pomocniczym, nie wspominajac juz o tym,
ze jest on bardzo zwiezty i schludny. Wystarczy poréwnac ilos¢ kodu
w tym przyktadzie z iloscig kodu uzytego do utworzenia zagniezdzo-
nych tabel. R6znica jest bardzo widoczna.

Kazdy element listy ma przypisany unikatowy identyfikator (atrybut id).
Identyfikatory przydadza sie nam pdzniej, gdy bedziemy chcieli wyréz-
nic¢ zaktadke odpowiadajacy stronie, na ktdrej obecnie znajduje sie
uzytkownik.

BEZ STYLOW

Lista wypunktowana, ktérej wygladu nie okreslajg zadne dodatkowe
style, zwykle ma postac pionowej listy elementéw; po lewej stronie
kazdego elementu wyswietlany jest znak wypunktowania (rysunek
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) 2.4). Taka liste nawigacyjna bez zadnych trudnosci i probleméw moga
¢ Introduction wyswietli¢ urzadzenia lub przegladarki tekstowe, ktére nie obstu-
« About Lance .

s News & Events guja €55
+ Sponsors

DWA MALE OBRAZKI

W stosowanym poczatkowo rozwigzaniu wszystkie zaktadki znajdowaty
sie w jednej grafice. Tak naprawde istniaty cztery rézne rysunki, a na
kazdym z nich wyrézniona bytfa zaktadka innego dziatu witryny. Aby

Rysunek 2.4. Wyglad
listy wypunktowanej,
ktorej nie przypisano
zadnych styléw CSS

& WSKAZOWKI

Kolejng zalety stosowania
listy jest fakt, ze czytnik
ekranu — przed odczyta-
niem wszystkich punktaw
listy — powie uzytkowni-
kowi, ile lista ma elemen-
tow. Dzigki takiej informacji
osoba odwiedzajgca strong
jest swiadoma tego, co jg
czeka. W ten sposdb uzyt-
kownik popularnej aplikacji
czytajacej JAWS firmy Fre-
edom Scientific po ustysze-
niu liczby elementdw znaj-
dujgcych sig na liscie moze
przejscé do nastgpnej listy
lub kolejnego elementu
strony. Wigcej informac;ji
na temat sposobu odczyty-
wania stron internetowych
w aplikacji JAWS mozna
znalez¢ pod adresem
www.freedomscientific.comy/
“>fs_products/Surfs Up/
> Navigating htm.

uprosci¢ catos¢ rozwigzania, uzyjemy tylko dwéch matych obrazkéw,
ktére bedziemy powiela¢ w poziomie wewnatrz kazdej zakfadki. Obrazki
beda powielane, dlatego nie musimy martwic sie o ich szerokos¢ ani
wysokos¢ — jest to wazny temat, do ktérego wrécimy w dalszej
czesci tego rozdziatu, w podrozdziale ,,Dlaczego rozwigzanie to jest
kuloodporne”.

Ponownie przyjrzyjmy sie oryginalnym zaktadkom — przenoszac wzrok
od goérnej krawedzi w dét zaktadki, widzimy, ze kolor tta stopniowo sie
zmienia, a na dole zaktadka ma juz jednolity kolor, zgodny z kolo-
rem tta strony. Uzywajac naszego ulubionego programu graficznego
(na przyktad Adobe Photoshop), tworzymy dwa obrazki (jeden dla
zaktadek w stanie aktywnym, a drugi dla zakfadek nieaktywnych),
na ktérych widoczne jest stopniowe przejscie koloru zaktadki w jed-
nolite tto (rysunek 2.5). Jednolity obszar na dole kazdego z obrazkéw
wycinamy i ustawiamy jako przezroczysty. W miejscu, gdzie obrazek
jest przezroczysty, widoczne bedzie tto, ktérego kolor zdefiniujemy
przy uzyciu styléw CSS.

0 60 O Ron_bggi..

0 0O O = off_bg.gi...

500% P 500% |
Rysunek 2.5. Powiekszenie dwéch obrazkéw, ktérymi wypetnione
bedzie tto kazdej z zaktadek. Obszar obrazka, w ktérym tto jest
jednolite, ustawiliSmy jako przezroczysty (jest to obszar oznaczony
wzorem szachownicy). W obszarach tych widoczne bedzie tto
elementu zdefiniowane w stylach CSS

Obydwa obrazki majg szerokos¢ 10 pikseli. Wzdtuz goérnej krawedzi
widoczne jest podswietlenie wysokosci jednego piksela. Wypetnienie
obrazka jest gradientowe i przechodzi w przezroczyste tto na dole
obrazka.
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STOSOWANIE STYLOW

Przygotowalismy juz wszystkie sktadniki. Teraz musimy wzig¢ nasza
liste wypunktowang oraz dwa obrazki, ktérymi zamierzamy wypetnic
tto zaktadek, i pofaczy¢ te sktadniki w jedng catos¢, stosujac odpo-
wiednie style CSS.

Pierwszy etap zadania polega na utworzeniu deklaracji, dzieki ktérym
lista nawigacyjna uzyska posta¢ poziomg zamiast domyslnej postaci
pionowej.

#nav {
margin: 0;
padding: 10px 0 0 46px;
list-style: none;
background: #FFCB2D;

}
#nav 1li {
float: left;
margin: 0 1lpx 0 O;
padding: O;
font-family: "Lucida Grande", sans-serif;
font-size: 80%;
}

Dzieki zastosowaniu wtasciwosci float pozycje listy zostang utozone
w linii poziomej. W tym miejscu mozemy takze zadeklarowa¢ zétty
kolor tfa dla paska, na ktérym zostang wyswietlone zaktadki. Dekla-
racja koloru tta jest bardzo wazna, poniewaz bez niej caty system
(zotty pasek i umieszczone na nim zaktadki) nie bedzie skalowalny.
Poszlismy takze krok do przodu i wyzerowalismy domyslne wielkosci
marginesow (margin) i dopetnienia (padding), dodajac jednak kazdej
zakfadce jednopikselowy margines prawy w celu uzyskania odpowied-
nich odstepow. Ustawilismy takze wielko$¢ czcionki na 80% podsta-
wowej wielkosci czcionki na stronie. Korzystajac z wiedzy zdobytej
w rozdziale 1., ,Elastyczny tekst”, ustawilismy podstawowa wielko$¢
czcionki poprzez podanie stowa kluczowego small jako wartosci wta-
Sciwosci font-size w deklaracji dla elementu <body>. Teraz mozemy
spac¢ spokojnie, poniewaz mamy pewnos¢, ze uzytkownicy przegladarki
IE/Win beda mogli dowolnie zmienia¢ wielkos¢ tekstu wyswietlanego
w zaktadkach.

Na rysunku 2.6 przedstawiono aktualny wyglad tworzonego systemu
nawigacyjnego.

Wiem, uzyskany efekt nie jest nawet bliski oryginalnego wygladu. Ale
wystarczy tylko kilka deklaracji i bedziemy mogli otwiera¢ szampana.
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Rysunek 2.6. Na razie system nawigacji wydaje sie dosy¢ niestaranny

UWAGA

Chot dla elementdw #nav
zadeklarowaliémy szero-
kosé 720 pikseli, w celu
wecigcia zakladek przypisu-
jemy im réwniez dopetnie-
nie lewe o wielkosci 46 pik-
seli. Poniewaz dopelnienie
dodawane jest do szerokosci
elementu, catkowita szero-
kos¢ menu nawigacyjnego
wynosi 766 pikseli.

PLYWANIE NA RATUNEK

| pojawit sie pierwszy problem, ktéremu musimy stawic czoto. Elementy
<li> ustawilismy jako ptywajace, dlatego zostaty one wyjete z nor-
malnego uktadu dokumentu i nie wypetniajg zewnetrznego elementu
<ul>, w ktérym zdefiniowano kolor tfa. Innymi stowy, gdy elementy
wewnetrzne ustawione sg jako elementy ptywajace, zewnetrzny ele-
ment <ul> nie wie, jakg powinien mie¢ wysokosc.

Istnieje proste rozwigzanie — wystarczy ustawic caty element <ul>
jako ptywajacy. Dzieki temu elementy <1i> beda mogty wypetni¢ prze-
strzen elementu <ul> i rozciggnac jego tio tak, by bylo za nimi wido-
czne. Poniewaz element ptywajacy kurczy sie badz rozszerza akurat na
tyle, ile potrzeba do wyswietlenia jego zawartosci, dodamy réwniez
zdefiniowana wartos¢ szerokosci elementu <ul>, wyobrazajac sobie
(na potrzeby tego przyktadu), ze znajduje sie on wewnatrz uktadu
strony o statej szerokosci o podobnym rozmiarze (rysunek 2.7).

| IntroducticnAbout LanceMews & EventsSponsars |

Rysunek 2.7. Ustawienie elementu <ul> — oraz wszystkich pozycji
listy — jako elementéw ptywajacych powoduje rozciggniecie tta listy
i wyswietlenie go za wszystkimi jej pozycjami

#nav {
float: left;
width: 100%;
margin: 0;

padding: 10px 0 0 46px;
list-style: none;
background: #FFCB2D;

}
#nav 1li {
float: left;
margin: 0 1px 0 O;
padding: O;
font-family: "Lucida Grande", sans-serif;
font-size: 80%;
}

Przyktad wyglada juz troche lepiej. Mamy teraz pewnos¢, ze bez wzgle-
du na wielkos¢ listy zotte tto bedzie powiekszac sie wraz z wyswie-
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tlang trescig. Opisana tu metoda to wygodny sposob na unikniecie
wprowadzania dodatkowych elementéw <div>, ktére zapewnityby
prawidtowe wyswietlanie tta. W ten sposéb nie musimy takze definio-
wac wysokosci (<height>) listy — czego nie nalezy robic, jesli chce
sie zachowac elastycznos¢ projektu.

NADANIE ZAKELADKOM KSZTAtTU

Nastegpnie definiujemy style dla odnosnikow — dodajemy dopetnie-
nie, obramowanie 1 kolor tla:

#nav a {
float: left;
display: block;
margin: 0;
padding: 4px 8px;
color: #333;

text-decoration: none;
border: 1px solid #9B8748;
border-bottom: none;
background: #F9E9A9;

}

Zadecydowalismy, ze odnosniki w zaktadkach beda wyswietlane jako
elementy blokowe (display: block;), dzieki czemu uzytkownik
bedzie mogt klikna¢ w dowolnym miejscu zaktadki. Elementy blokowe
domyslnie wyswietlane sg w osobnych wierszach, dlatego korzystajac
z wtasciwosci float, ustawiamy wszystkie zaktadki w jednej linii.

Nastepnie zwiekszamy dopetnienie odnosnikdéw, zmieniamy ich kolor,
wytgczamy dekoracje tekstu oraz dodajemy obramowanie na wszyst-
kich bokach poza dolnym. Dla elementéw <a> ustawiamy takze dopet-
nienie, poniewaz w ten sposéb zwiekszamy obszar, ktéry mozna klik-
na¢ (klikna¢ bedzie mozna cata zaktadke, a nie tylko jej tekst).

Zaktadki zaczynaja zyskiwac interesujacy ksztatt dzieki dodaniu tylko
tych kilku deklaracji CSS (rysunek 2.8).

Introduction || About Lance || Mews & Events || Sponsors |

Rysunek 2.8. Ustawienie dopetnienia w elemencie <a> umozliwia
klikniecie catego obszaru zakfadki, co znacznie utatwia nawigacje
w witrynie

& WSKAZOWKI

Gdy element o identyfika-
torze #nav ustawimy jako
element plywajacy, musi-
my zapewni¢, by kolejne
elementy strony nie byly
wyswietlane obok elemen-
tow ptywajacych. Dla kolej-
nego elementu strony (na
przyklad poziomego wier-
sza lub bloku tresci) musi-
my zadeklarowac regule
clear: left,bybyton
wyswietlany pod nawigacja.

53



54

Rozdziat 2.

WYROWNANIE OBRAZKOW TLA

Kolejne zadanie zwigzane jest z utworzonymi wczesniej obrazkami.
Chcemy wyswietli¢ je w taki sposéb, by byly powielane w poziomie
w tle zaktadek:

#nav a {
float: left;
display: block;
margin: O;
padding: 4px 8px;
color: #333;

text-decoration: none;
border: 1lpx solid #9B8748;
border-bottom: none;
background: #F9E9A9 url(img/off_bg.gif) repeat-x
top left;
}

Uzylismy skrétowej metody definiowania koloru i obrazka tta w jednej
regule. Zdefiniowany kolor tta (#F9E9A9) bedzie przeswitywat w prze-
zroczystym obszarze obrazka. Kolor ten bedzie widoczny na dole ob-
razka, w miejscu, w ktérym w programie graficznym ustawiliSmy prze-
zroczystosc.

Wyrdéwnalismy obrazek do gdérnego brzegu zaktadki i przy uzyciu atry-
butu repeat-x ustawiliSmy jego powielanie w poziomie (rysunek 2.9).
W miejscu, w ktérym konczy sie obrazek (wiacznie z obszarem prze-
zroczystym), rozpoczyna sie tfo zdefiniowane jako jednolity kolor.

Obrazek powtérzony w poziomie

=

ﬁtrﬂduumn “ About L:
SE=

Kolor tta
Rysunek 2.9. Umieszczenie w tle obrazka i powielenie go w poziomie
wprowadzi efekt pionowej zmiany koloru oraz podswietlenia na gorze
zakfadki. Obrazek jest automatycznie powielany w tle, dlatego zmiana
szerokosci lub wysokosci zaktadki nie popsuje wygladu projektu

Pozostato nam dodanie styléw dla zaznaczonej zaktadki oraz dla za-
kfadki, nad ktdra aktualnie znajduje sie kursor myszy (ktére w naszym
przyktadzie bedg wygladad tak samo). Jednak najpierw wyswietlimy
obramowanie wystepujace na dole niewybranych zaktadek, tworzac
wrazenie, ze wybrana zakfadka jest czescig znajdujacej sie ponizej
biatej strony.
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Z mojego doswiadczenia wynika, ze najtatwiejszym i najlepszym sposo-
bem utworzenia obramowania, ktére czasami ma by¢ zastoniete przez
inny element, jest utworzenie matego obrazka o wysokosci odpowia-
dajacej grubosci obramowania, ktéry bedzie wielokrotnie powielany
w tle elementu, tak by uzyska¢ dtugg linie obramowania. W tym miej-
scu zastosujemy trzeci obrazek, jednak jest on tak maty, ze praktycznie
sie nie liczy (rysunek 2.10).

Obrazek GIF o wymiarach 1x37 pikseli bedzie powielany w poziomie
wzdtuz dolnej krawedzi zbioru zaktadek. Szerokos¢ obrazka nie ma
w tym momencie zadnego znaczenia, poniewaz jest on powielany
w poziomie. Sam nie mam zielonego pojecia, dlaczego utworzytem
obrazek o takiej wiasnie szerokosci.

© 0 O = navbgg. Rysunek 2.10. Obrazek o wysokosci jednego
| piksela uzyty jako dolne obramowanie zaktadek.
Gdy zaktadka staje sie aktywna, zastania
obramowanie, dzieki czemu tto wybranej zakfadki
zlewa sie z ttem biatej strony znajdujacej sie
ponizej

100%

Na rysunku 2.11 przedstawiono kolejnos¢ wyswietlania elementow
nawigacji. Najpierw wyswietlane jest tfo, nad nim wyswietlane jest
obramowanie dolne o grubosci jednego piksela, a na wierzchu wy-
Swietlane sg zakfadki uzupetniajace caty projekt.

& WSKAZOWKI

Jesli w tle wyswietlamy
obrazki o wigkszych roz-
miarach, zwigksza sig wy-
dajnosc wyswietlania ich
w przegladarce Internet
Explorer w systemie Win-

dows. Przegladarka ta dziata
Rysunek 2.11. Tréjwymiarowy obraz, na ktérym przedstawiono, czasem ospale przy wyswie-
w jaki sposdb mozna uzy¢ obrazka tta do utworzenia dolnego
obramowania paska nawigacyjnego

sponsors

tlaniu i powielaniu w tle
bardzo malych obrazkdw.

DODANIE DOLNEGO OBRAMOWANIA

Do wczesniejszej deklaracji styléw CSS dla elementu o identyfikatorze
#nav dodajemy nastepujgce odwotanie do obrazka tta:
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Kolor tla (#ffcb2d)

#nav {
float: left;
width: 720px;
margin: 0;

padding: 10px 0 0 46px;
list-style: none;
background: #FFCB2D url(img/nav_bg.gif) repeat-x
bottom left;
}

Deklarujemy, ze obrazek ma by¢ powielany w poziomie i wyréwnany
do dolnej krawedzi. Obrazek ma tylko jeden piksel wysokosci — zade-
klarowane zotte tto (#FFCB2D) bedzie widoczne w pozostatej czesci
paska nawigacyjnego (rysunek 2.12).

Introduction

About Lance News & Events Sponsors

Powtdrzony w poziomie obrazek wysokodci 1 piksela, wyréwnany do dotu

Rysunek 2.12. Poprzez uzycie w rozwigzaniu obrazka linii jako tta paska nawigacyjnego coraz
bardziej zblizamy sie do zamierzonego efektu

EFEKT PODMIANY

Dla stanéw, w ktérych zaktadka jest wybrana lub znajduje sie nad nig
kursor myszy, spréobujemy odtworzy¢ stosowany w witrynie Lance-
Armstrong.com szary kolor zaktadki. Wystarczy tylko zamieni¢ bezowy
obrazek ustawiony jako domyslne tto odnosnikéw. Obydwie sytuacje
mozemy ujaé¢ w jednej deklaracji CSS. Zacznijmy od utworzenia stylu
dla sytuacji, w ktdrej kursor myszy znajdzie sie nad zaktadka:

#nav a:hover {

color: #333;

padding-bottom: 5px;

border-color: #727377;

background: #fff url(img/on _bg.gif) repeat-x top
left;
}

Przyciemnilismy kolor tekstu i obramowania, ustawilismy szarg wersje
tta obrazka, ktéra na dole przechodzi w kolor biaty (#fff). Zwiek-
szylismy takze o jeden piksel dolne dopetnienie zaktadki (z 4 na 5 pik-
seli). Dodatkowy piksel dopetnienia spowoduje, ze wybrana zaktadka
oraz zakfadki, nad ktérymi znajduje sie kursor myszy, beda zastania¢
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obramowanie dolne zdefiniowane jako tto paska nawigacyjnego (obra-
mowanie to takze ma jeden piksel wysokosci). Dzieki temu wybrana
zaktadka bedzie wygladac tak, jakby stanowita jedng catos¢ z pozo-
stafg czescig strony (rysunek 2.13).

Introduction About Lance M

Tlo zachodzi o 1 piksel na obrazek znajdujacy sie ponizej

Rysunek 2.13. Zwiekszajac dolne dopetnienie odnosnika aktywnej
zaktadki z 4px na 5px, przykrywamy znajdujace sie ponizej
obramowanie, co daje wrazenie, ze zaktadka wyswietlana

jest na pierwszym planie

WYROZNIONA ZAKLADKA

Skad wiadomo, ktéra zaktadka ma by¢ wyrézniona? W tym miejscu
w gre wchodzg selektory elementéw potomnych. Dodamy je do dekla-
racji okreslajacej styl elementéw, nad ktérymi znajduje sie kursor my-
szy — tak by miaty one ten sam styl:

#nav a:hover, body#intro #t-intro a

Selektor elementu potomnego daje mozliwos¢ zdefiniowania styléw
dla konkretnego elementu w zaleznosci od jego przodkéw (elementéw
zawierajacych). Podajac elementy rozdzielone spacjami, mozemy za-
wezic liste elementéw docelowych w zaleznosci od tego, jakie migjsce
zajmujg one w drzewie dokumentu. Wiecej informacji na temat selek-
toréw mozna znalez¢ w poswieconym im rozdziale specyfikacji CSS
dostepnym pod adresem www.w3.org/TR/REC-CSS2/selector.html.

Jesli zatem do elementu <body> strony dodamy atrybut id o wartosci
intro, na przyktad:

<body id="intro">

to umieszczong wyzej deklaracje CSS mozna odczytac tak: ,Na stro-
nach, na ktorych identyfikator elementu body ma wartos¢ intro,
zastosuj inne tfo, ciemniejsze kolory itp.”. Jest to bardzo przydatny
sposéb na okreslenie stylow CSS dla sytuacji typu ,jesli jestes na danej
stronie”, dlatego jest on czesto wykorzystywany przy projektowaniu
nawigacji. Definicje wygladu zaznaczonej zakiadki oraz zaktadki, nad
ktora znajduje sie kursor myszy, umiescilismy w jednej deklaracji CSS.
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Dlaczego rozwigzanie to
jest kuloodporne

Wzielismy tadny projekt zaktadek nawigacyjnych ze znanej witryny,
rozbilismy go na czesci i utworzylismy bardzo podobny system. Nowy
system zbudowany jest jednak przy uzyciu znacznie mniejszej ilosci
kodu, kod ten mozna tatwo aktualizowa¢, a do tego rozwigzanie to jest
bardziej dostepne dla szerszej gamy przegladarek, urzadzen i oprogra-
mowania pomocniczego. | co najwazniejsze — nowy system jest elasty-
czny bez wzgledu na wielkos¢ i ilos¢ umieszczonego w nim tekstu.

Ze wzgledu na kroki, ktére podjelismy przy wyréwnywaniu obrazéw
tta i przypisywaniu kolorow, cata zaktadka ulega skalowaniu. Jesli
uzytkownik zdecyduje sie zwiekszy¢ o kilka punktéw rozmiar tekstu,
by poprawic¢ jego czytelnos¢, caty projekt bedzie sie skalowat wraz
z tekstem (rysunek 2.14).

Intraduction ” About Lance | News & Events | Sponsars |

| Introduction " About Lance || News & Events || Sponsors |

J Introduction H About Lance H News & Events ” Sponsors

Rysunek 2.14. Wielkos¢ zaktadek mozna skalowad w goére i w dét
poprzez zmiane rozmiaru tekstu w przegladarce

W ciggu kilku minut mozemy takze zmieni¢ stowa wyswietlane na
poszczegodlnych zaktadkach oraz doda¢ lub usuna¢ zaktadki. W tym
celu edytujemy liste wypunktowana, ktéra nadaje elementom nawi-
gacyjnym odpowiednig strukture (rysunek 2.15). Wystarczy w kodzie
zmieni¢ tekst wewnatrz odpowiedniej pozyciji listy:

<ul id="pav">
<1li id="t-intro"><a href="/">Home</a></1li>
<li id="t-about"><a href="about.html">Why Lance
Rules</a></1li>
<1li id="t-news"><a href="news.html">The Latest
News</a></1i>
<li id="t-sponsors"><a href="sponsors.html">People
Who Like Lance</a></li>
</ul>



Skalowalna nawigacja

59

| Home || ‘Why Lance Rules ” The Latest News || Paople Who Like Lanca |

Rysunek 2.15. Zmiana tekstu wyswietlanego w zaktadkach zajmie
nam tylko kilka sekund — wystarczy uaktualnic tekst w czytelnej liscie
wypunktowanej

Podobny przyktad
wykorzystujgcy em

W naszej rekonstrukgji zaktadek ze strony Lance’a Armstronga poda-
lismy dopetnienie wokot tekstu odnosnikdéw w pikselach. W czesci
byto nam to potrzebne do zwiekszenia dopetnienia dolnego o jeden
piksel, tak by naktadato sie ono na jednopikselowe obramowanie
dolne paska nawigacyjnego. Potrzebna byta nam dokfadnos¢ co do
piksela.

Jesli zlikwidujemy koniecznos$¢ korzystania z tego jednopikselowego
obramowania, mozemy dopetnienia wokoét tekstu odnosnika kazdej
zaktadki zdefiniowa¢ w em. Dlaczego em? Jak zostato to pokazane
w rozdziale 1., em to jednostka elastyczna, ktérej wielkos¢ uzalez-
niona jest od aktualnej wielkosci czcionki. Podajgc dopetnienie w em
zamiast w pikselach, mozemy zapewni¢, ze cata zaktadka (a nie tyl-
ko znajdujacy sie w niej tekst) bedzie skalowana proporcjonalnie do
tekstu, jesli jego rozmiar zostanie zmieniony przez uzytkownika.

Na rysunku 2.16 zaprezentowano uproszczong wersje poprzedniego
przyktadu z zaktadkami, w ktérych usuniete zostato jednopikselowe
obramowanie znajdujace sie na dole paska nawigacyjnego, a kolor
tta zmienit sie na szary.

Introduction About Lance News & Events Sponsors

Rysunek 2.16. Uproszczona wersja nawigacji bez obramowania
dolnego

#nav {
float: left;
width: 50em;
margin: O;

padding: lem 0 0 5em;
list-style: none;
background: #666;
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Tym razem szerokos$¢ ustalilismy na 50 em, zaktadajac, ze wielkos¢ ta
zmiesci sie wewnatrz uktadu strony o tym samym rozmiarze (wiecej
informacji o uktadach strony opartych na em znajduje sie w rozdziale
8., ,Plynny oraz elastyczny uktad strony”). Réwniez dopetnienie wokot
zaktadek podano w em — ma ono wartos¢ 1 em na gorze i 5 em po
lewej stronie, dzieki czemu powstaje tam niewielkie wciecie tekstu.

Zmienimy teraz réwniez deklaracje #nav a w taki sposéb, by réwniez
wykorzystywata em (dodatkowo zmieniajac kolor tta na jasnoszary
i usuwajgc obramowanie znajdujace sie wokot zaktadek):

#nav a {
float: left;
display: block;
margin: 0;
padding: .5em lem;
color: #333;

text-decoration: none;
background: #ccc;

}

W deklaracji tej wida¢ regute padding: .5em lem;, ktérg mozna prze-
czytac jako: ,Na gorze i dole kazdego odnosnika znajduje sie dopet-
nienie o wielkosci pét em, natomiast po prawej i lewej stronie — jeden
em”. Jesli teraz zmienimy rozmiar tekstu, zauwazymy, ze tekst zakta-
dek oraz odstepy miedzy zaktadkami skaluja sie w sposéb proporcjo-
nalny (rysunek 2.17). Dos¢ sprytne, prawda? Zamiast wiec wykorzysty-
wac system, w ktorym tekst otacza zawsze taka sama liczba pikseli —
bez wzgledu na rozmiar tego tekstu — dzieki em uzyskalismy w petni
skalowalny system, ktdry nie zmienia sie, kiedy rozmiar czcionki sie
zwieksza lub zmniejsza.

Introduction About Lance News & Events Sponsors
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Rysunek 2.17. Wersja zaktadek oparta na em, w ktérej zmieniamy rozmiar tekstu
w celu pokazania, ze proporcje pozostaja bez zmian
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Wspomniatem o tej wersji projektu przede wszystkim po to, by kazdy
zaczat sobie przyswaja¢ mozliwos¢ zmiany pikseli na em dla dopetnie-
nia, margineséw, wysokosci wiersza i podobnych wifasciwosci. Nie
zawsze jest to mozliwe (przyktadem takiej sytuacji jest strona Lance’a
Armstronga), ale w zaleznosci od wymagan zastosowanie em moze by¢
korzystne i umozliwi nam zachowanie proporcji w catym projekcie
strony — bez wzgledu na rozmiar tekstu. Warto spréobowac!

Dodatkowe przyktady

Pomyst przedstawiony w tym rozdziale mozna rozwingé. W tym pod-
rozdziale omawiamy inne projekty, ktore sg tak samo elastyczne, jak
zaktadki nawigacyjne utworzone w tym rozdziale.

MOZILLA.ORG

www.mozilla.org

Niedawno przeprowadzono zmiane wygladu witryny Mozilla.org i wpro-
wadzono zaktadki nawigacyjne z zaokraglonymi naroznikami. Zaktadki
te oczywiscie skalujg sie wraz z umieszczonym w nich tekstem (rysu-
nek 2.18).

7": mOZilla search mozilla: ||

Products Support Store Developers About

"': mOZilla search mozilla: _ { Co ]

Products Support Store Developers About

Rysunek 2.18. Zaokraglone narozniki mozna w prosty sposdb uzyskac
przy uzyciu techniki ,Sliding Doors”

Zespot projektantdw witryny Mozilla zastosowat technike opracowang
przez Douglasa Bowmana, znang pod nazwga ,Sliding Doors” (po pol-
sku: ,,rozsuwane drzwi") — www.alistapart.com/articles/slidingdoors/.
Bowman wymyslit sprytny sposob stosowania dwdch obrazkéw tta,
ktére rozsuwajg sie, gdy rozszerza sie zawarta miedzy nimi tres¢. Dwa
oddzielne obrazki zaokraglonych naroznikéw (lub innych form niepro-
stokatnych) wyréwnujemy do krawedzi zaktadek, a caty projekt pozo-
staje elastyczny.
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SKOSY

www.simplebits.com/bits/bulletproof_slants.html

Przy realizacji nowego zlecenia dla klienta zaistniata potrzeba zapro-
jektowania elastycznej nawigacji, w ktérej kolejne elementy bytyby
oddzielone skosnymi liniami. Opracowane rozwigzanie wymaga za-
stosowania tylko jednego obrazka w tle, ktéry bedzie wyswietlany
w mniejszej lub wiekszej czesci w zaleznosci od wielkosci tekstu
umieszczonego w pasku nawigacyjnym (rysunek 2.19).

Bulletproof Slants

Debaser Gigantic Velouria Havalina

Rysunek 2.19. Gdy w tle umiescimy za duzy obrazek ze skosng linia,
to projekt bedzie dobrze wygladat nawet po zwiekszeniu rozmiaru
tekstu

Jesli umieszczony w tle obrazek skosnej linii bedzie wigkszy, niz jest
to konieczne przy domysinej wielkosci tekstu, to po zwiekszeniu roz-
miaru tekstu wyswietlona zostanie wieksza czes¢ obrazka (rysunek 2.20).

Rysunek 2.20.
Powiekszenie

)ebaser | -~ |Gigar U

separatora

: — wyswietlana
I— Dopetnienie jest tylko

5 niezbedna
© «—— Zaslonieta czesc obrazka cze$¢ obrazka

WYSZUKIWANIE W WITRYNIE ESPN.COM

www.espn.com

Zaktadki stosowane do przefaczania filtrow na wykorzystywanym do
niedawna projekcie strony wyszukiwania w witrynie ESPN.com zostaty
utworzone przy uzyciu metody podobnej do opisywanej w tym roz-
dziale. Jako tto postuzyt duzy obrazek z gradientowym wypetnieniem,
ktorego jakas czesc jest wyswietlana w zaleznosci od wielkosci tekstu.
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Na rysunku 2.21 widoczne sa zaktadki wyswietlone przy dwoéch réznych
wielkosciach czcionki.

=3

© SEARCH

S (622),

Jjohnny damon

Rysunek 2.21. Zaktadki
na stronie wyszukiwania
w poprzedniej wersji
witryny ESPN skalujg sie
wraz z wielkoscig tekstu
johnny damon i jego diugosciag

E3arii

© SEARCH
ESPN (625) Ryi=-HgkrRlil)

Aby zrozumie¢, w jaki sposob efekt zostat osiagniety, przyjrzyjmy sie
zakfadce w stanie nieaktywnym. Na lewym i gérnym brzegu obrazka
widoczne jest podswietlenie o szerokosci jednego piksela. Podswie-
tlenie to widoczne jest tylko na tych dwdch krawedziach, dlatego jako
tto wystarczy nam jeden obrazek, ktéry jest wystarczajaco duzy, by
pomiesci¢ tekst napisany nawet bardzo duzg czcionka.

Na rysunku 2.22 widoczna jest zaktadka wyswietlona przy domysinym
rozmiarze tekstu — odstonieta jest wtedy tylko gérna lewa czes¢ ob-
razka tfa. Natomiast na rysunku 2.23 widoczna jest ta sama zaktadka
przy wiekszym rozmiarze czcionki — odstonieta czes¢ obrazka tta jest
duzo wieksza. Wyréwnujac obrazek do gdérnego lewego rogu elementu
<a> w zakfadce, mozemy pokaza¢ efekty podswietlenia i gradientu
bez wzgledu na ilos¢ lub wielkos¢ tekstu umieszczonego wewnatrz
zaktadki.

Wyswietlany obszar

Rysunek 2.22. Gdy zakfadka wyswietlana jest przy domysinej
wielkosci czcionki, widoczna jest tylko gorna lewa czes¢ obrazka

Zmienna szerokos¢ zaktadki byta niezbednym elementem projektu,
poniewaz liczba wynikéw jest wyswietlana obok etykiety zaktadki
(liczba umieszczona w nawiasie). Ze wzgledu na rézng dtugos¢ liczby
wynikéw zaktadce nalezafo zostawi¢ miejsce, tak by mogta sie ona roz-
szerzac lub kurczy¢, zachowujac przy tym dobry wyglad.
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Wyswietlany obszar

WEB (132,100)

Rysunek 2.23. Zwiekszenie wielkosci czcionki powoduje odstoniecie
wiekszego obszaru obrazka tfa, na gérnym i lewym brzegu zaktadki
nadal widoczne jest delikatne podswietlenie

Podsumowanie

Chec opracowania nowej metody tworzenia zaktadek nawigacyjnych
w miejsce powszechnie stosowanej metody wykorzystujacej duze ilosci
grafiki pozwolita nam zidentyfikowac¢ kilka wad stosowania tej ostat-
niej. Jednoczesnie odkrylismy zalety stosowania prostej listy wypunkto-
wanej i przypisania jej pomysfowych stylow CSS. Zalety te to nie tylko
mozliwos¢ zmiany wielkosci nawigacji wraz ze zmiang wielkosci tek-
stu, ale takze mozliwos¢ umieszczenia bardzo réznych ilosci tresci
w zaktadkach.

Ponizej znajduje sie kilka wskazéwek, o ktérych warto pamietac przy
projektowaniu nawigacji.

Stosowanie nawigacji opartej na grafice oznacza, ze uzytkownicy
z wadami wzroku nie mogq dostosowac wielkosci tekstu do swo-
ich potrzeb.

Prosty kod (na przyktad lista wypunktowana) zapewnia lepszg
dostepnosc tresci dla szerszego zakresu przegladarek, urzadzen
i oprogramowania dodatkowego.

Nawigacje tekstowg duzo prosciej sie aktualizuje i redaguje — nie
trzeba tworzy¢ nowych rysunkéw przy wprowadzaniu kazdej
zmiany.

Pomystowe rozmieszczenie obrazkéw tta moze wprowadzi¢ do
projektu nawigacji ciekawe efekty, nie pogarszajac przy tym jego
elastycznosci.

Warto sprébowac wykorzysta¢ em do definiowania marginesow,
dopetnienia czy wysokosci wierszy, tak by caty projekt strony
(a nie tylko tekst) byt w petni skalowalny bez wzgledu na rozmiar
tekstu.
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m  Czasami uzycie obrazkéw w nawigacji jest koniecznoscig. Moze
to by¢ zwigzane ze specjalng czcionka stosowang we wszystkich
firmowych materiatach lub z ograniczong przestrzenia do zago-
spodarowania. Zastosowanie graficznej formy nawigacji to nie
koniec Swiata.

Ostatni punkt w powyzszej liscie jest bardzo wazny. W Swiecie rzeczy-
wistym wymagania zwigzane z czcionkami, szerokoscig lub wysoko-
Scig paska nawigacyjnego moga by¢ narzucone z zewnatrz i by¢ nie-
zalezne od projektanta witryny. W takiej sytuacji nalezy uciekad jak
najdalej. Nie, niezupetnie — teraz jesteSmy przygotowani, by zapro-
ponowad w miejsce takiego projektu bardziej elastyczne rozwigzanie.
Nie ma ztych odpowiedzi, istnieja tylko rozwigzania dziatajace lepiej
od innych, biorgc pod uwage dang sytuacje.

Opracowalismy projekt elastycznej nawigacji, teraz mozemy przejsé
do innych czesto spotykanych komponentéw stron internetowych
i sprobowac je ulepszy¢.



