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Edycja,

Poznaj w niekonwencjonalny sposoh zasady tworzenia stron WWW

» Wykorzystaj najnowsze standardy jezyka HTML
e Zastosuj style do zdefiniowania wygladu strony
e QOpracuj formularze i mechanizmy nawigacyjne

Jezyk HTML stale ewoluuje. 0d momentu swojego powstania przeszedt dtuga droge.
Poczatkowo byt to zestaw kilku znacznikow stuzacych do formatowania tekstow
naukowych, publikowanych w sieci bedacej zalazkiem internetu. Obecnie technologia ta
pozwala na niemal dowolne uktadanie elementéw tekstowych i graficznych na stronach
WWW wys$wietlanych w przegladarkach internetowych. Wspoétczesny HTML to nie tylko
znaczniki, ale takze style — uniwersalne rozwiazanie umozliwiajace kontrolowanie
wygladu strony. Zbudowanie nowoczesnej i szybko fadujacej sie witryny WWW
wymaga opanowania tych elementow. Przeraza Cig to? Widzisz juz w myslach setki linii
przyktadowego kodu, dziesiatki definicji i diagraméw? Niepotrzebnie.

Dzieki ksiazce ,Head First HTML with CSS & XHTML. Edycja polska” poznasz
najnowsze standardy tworzenia witryn WWW w sposdb gwarantujacy szybkie

i bezstresowe przyswojenie wiedzy. Jej autorzy, wykorzystujac najnowsze osiagniecia
teorii uczenia, przedstawiaja wszystkie zagadnienia niezbedne do rozpoczecia
projektowania i tworzenia serwisow WWW z wykorzystaniem jezyka HTML oraz
kaskadowych arkuszy stylow CSS. Poznasz znaczniki HTML, zasady umieszczania

na stronach WWW elementow graficznych oraz sposoby formatowania tekstéw za
pomoca stylow. Jednak, co najwazniejsze, nauczysz sie stosowac te wiedze w praktyce.

e Struktura dokumentu HTML

¢ Znaczniki formatujace

e tacza do innych stron WWW

» Wstawianie elementéw graficznych

e Zgodnos$¢ ze standardami

* Formatowanie za pomoca stylow CSS
 Tworzenie formularzy

Przekonaj sig, ze nawet przy poznawaniu skomplikowanych technologii mozna sie
Swietnie bawic.
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Spis tresci (na serio)
Wprowadzenie

Twoj mézg koncentruje sie na kodzie HTML i CSS. Podczas gdy Ty starasz sie czego$ nauczy,
Twoj mozg robi Ci przystuge i dba o to, abys przez przypadek nie zapamietat zdobywanych informacji. Twdj
mbzg mysli sobie: ,Lepiej zostawi¢ troche miejsca na bardziej istotne informacje, na przyktad: jakich zwierzat
unikac albo czy jezdzenie na snowboardzie nago jest dobrym pomystem”. A zatem, w jaki sposéb mozesz
oszuka¢ swoj mbzg i przekonac go, ze Twoje zycie zalezy od znajomosci HTML-a i CSS?

Dla kogo jest ta ksigzka? 22
Wiemy, co sobie mysli Twdj mézg 23
Metapoznanie 25
Zmus$ swoj mozg do postuszenistwa 27
Zesp6t recenzentéw 30
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Poznajemy HTML

Jezyk Sieci

Jedyng przeszkodq na drodze do zaznaczenia Twojej obecnosci w Sieci jest

konieczno$¢ poznania nowego zargonu: HTML-a (to skrot od stéw: HyperText Markup
Language — jezyk znacznikbw hipertekstu). A zatem przygotu;j sie na kilka lekcji nowego jezyka.

Po przeczytaniu tego rozdziatu nie tylko bedziesz rozrézniac niektdre proste elementy HTML,
lecz takze nabedziesz odpowiedniego stylu. W koricu, po przeczytaniu catej ksigzki, bedziesz
postugiwac sie tym jezykiem w taki sposéb, jakbys cate zycie spedzit w Webowicach.

Bez stresu, ale kiedy
skoiczysz, nasza strone
beda odwiedzaé tysiace oséb.
Dlatego nie tylko musi ona
byé poprawna, lecz takze
koniecznie musi swietnie

wygladaé!

WWW zabita radio

Co robi serwer?

Oto co piszesz (kod HTML)...

Co tworzy przegladarka

Twoja diuga przerwa w kafeterii Swiat Kaw
Tworzenie strony kafeterii

Tworzenie plikow HTML (Widnows)
W miedzyczasie w kafeterii Swiat Kaw
Otwieranie strony w przegladarce
Testowanie strony WWW

Znaczniki bez tajemnic

Poznajemy element style

Nadawanie stylu stronie kafeterii

Kto co robi?

Pogawedki przy kominku

Kluczowe zagadnienia
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Dokftadniejsze poznanie hipertekstu
Poznajemy ,,HT” z nazwy jezyka HTML

Czy ktos powiedziat , hipertekst’? A co to takiego? Ech.. to jedynie podstawa cafej
WWW. W rozdziale 1. przyjrzelismy sie nieco jezykowi HTML i przekonalismy sie, ze jest to jezyk
wykorzystujacy znaczniki (,ML" z nazwy HTML) do opisywania struktury stron WWW.

Teraz zajmiemy sie mozliwosciami zwiazanymi z pierwsza czescia nazwy ,HTML" — HT",

czyli hipertekstem, ktéry pozwoli nam uwolni¢ sie od ograniczef jednej strony i tworzy¢
potaczenia z innymi stronami WWW. Jednocze$nie poznamy nowy, bardzo potezny element
— <a>— i dowiemy sig, ze bycie ,wzglednym” jest catkiem fajne. A zatem zapnij pasy

— wihasnie zaczynamy poznawac hipertekst.

Salon Head First — nowy i poprawiony 74

Tworzenie nowej strony salonu 76

- Co zrobilismy? 78

s i g ek | Co robi przegladarka? 79
' i B Atrybuty 83
< i Problemy techniczne 88
Jak do nas trafhe Planowanie $ciezek 90
. Poprawianie btednych adreséw obrazéw. .. 96
. Rozwigzania ¢wiczen 102
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Elementy konstrukcyijne
Konstrukcja stron WWW

Czy powiedziano mi, ze ta ksigzka dotyczy tworzenia stron WWW?

Bez watpienia nauczytes sie juz catkiem sporo; poznates: znaczniki, elementy, tcza, Sciezki.
Niemniej jednak cata ta wiedza bedzie catkowicie nieprzydatna, jesli nie wykorzystasz jej do
tworzenia jakichs oszatamiajacych stron WWW. W tym rozdziale mamy zamiar przedstawié Ci
proces tworzenia stron WWW: od pomystu, poprzez projekt, stworzenie podstaw, wpisanie
zawartosci strony, az do ostatecznych, drobnych modyfikacji zwigzanych z dopracowywaniem
jej wygladu. Bedzie Ci przy tym potrzebny jedynie kask oraz pas na narzedzia, gdyz pokazemy
Ci nowe narzedzia, ktére bez watpienia statyby sie chlubg kazdego majsterkowicza.

Z dziennika na strong WWW z predkoscia 20 km na godzing 109
Orientacyjny szkic projektu 110
Od szkicu do uktadu 111
Od uktadu do strony WWW 112
Testowanie strony WWW Antka 114
Poznajemy element <q> 116
Dtuuuuugie cytaty 120
Dodawanie elementu <bTockquote> 121
Prawdziwe znaczenie zagadki zwiazanej z elementami

<blockquote>i<g> 124
Oczywiscie mozna utworzyc¢ liste, postugujac si¢ elementami <p>... 133
Tworzenie list HTML w dwdch prostych krokach 134

Umieszczanie jednego elementu wewnatrz innego nazywamy
»zagniezdzaniem” 139
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Aby zrozumie¢ zwiazki wynikajace z zagniezdzania elementéw,
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7 narysuj odpowiedni szkic 140
Wykorzystanie zagniezdzania dla zapewnienia poprawnosci

znacznikéw elementu 141

Wewnatrzwierszowy czy blokowy? 143

Rozwiazania ¢wiczeni 149
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Nawiazujemy potaczenie
Wycieczka do Webowic

Do serwowania stron WWW zdecydowanie najlepiej nadaje sie Internet.

Do tej pory tworzytes strony WWW, ktére byty przechowywane na Twoim lokalnym
komputerze. Podobnie tworzone facza takze wskazywaty na strony znajdujace sie na Twoim
komputerze. Jednak teraz zmienimy te sytuacje. W tym rozdziale sprobujemy Cie zacheci¢,
aby$ umiescit swoje strony w Internecie, tak by Twoi przyjaciele, fani i klienci mogli je zobaczy¢.
Ujawnimy takze tajemnice tworzenia taczy do innych stron, famigc kod: h, t, t, p, :, /, /. w, w,
w. A zatem spakuj swoje rzeczy — nastepnym przystankiem sa Webowice.

Unmieszczanie stron kafeterii Swiat Kaw (lub Twoich wtasnych)

na WWW 154
Znajdowanie firmy hostingowej 155
W jaki sposéb mozesz zdoby¢ wlasna nazwe domeny? 156
Wprowadzamy si¢ 158
Umieszczanie plikéw w katalogu gtéwnym 159
Wszystkie informacje o FTP, jakie mozna zmieSci¢

na dwoch stronach 160
Wracamy do pracy... 163
Ulica Gléwna, URL 164
Czym jest protokét HTTP? 165
Czym sg $ciezki bezwzgledne? 166
Sposéb dziatania stron domySlnych 169
W jaki sposéb tworzymy tacza do innych witryn WWW? 172
Yacze do strony o kofeinie 173
Dopracowanie i wykoficzenie strony 177
Facza do konkretnych miejsc strony 179
Uzycie elementu <a> do tworzenia punktow docelowych 180
Tworzenie taczy do odno$nikow 181
Wyswietlanie tacza w nowym oknie 185
Otwieranie nowych okien przy wykorzystaniu atrybutu target 186
Rozwigzania ¢wiczen 191
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A to jest
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pojedynczy piksel.

Umieszczanie obrazéw na stronach WWW

Poznajemy media

Teraz prosimy o uSmiech. A w zasadzie usmiechnij sie i powiedz: ,gif”,
AAP9” lub ,png” — bo to wiasnie beda Twoje ulubione formaty graficzne, przynajmniej
jesli chodzi o robienie obrazéw na potrzeby stron WWW. W tym rozdziale dowiesz sie
wszystkiego na temat umieszczania na stronach najczesciej spotykanego typu plikow
multimedialnych — obrazéw. Czy masz jakie$ zdjecia cyfrowe, ktére musisz umiesci¢ na
swojej stronie? Nie ma problemu. Masz swoje logo, ktére tez chciatbys umieici¢ na stronie?
Skonwertowates je do odpowiedniego formatu. Jednak zanim poznasz te wszystkie
informacje, powinnismy Ci chyba oficjalnie przedstawi¢ element <img>, nieprawdaz? Zatem
przepraszamy, zachowalismy sie niegrzecznie, ale nigdy nie pokazano nam, jak nalezy sie
wiasciwie zachowac w takiej sytuacji. Aby naprawic nasz btad, zamiescimy w niniejszej
ksigzce caty rozdziat podwiecony wytgcznie elementowi <img>. Gdy skorczysz go czytac,
bedziesz zna¢ wszelkie tajniki stosowania zaréwno tego elementu, jak i wszystkich jego
atrybutéw. Dodatkowo zobaczysz, jak ten niewielki element potrafi zmusi¢ przegladarke do
wykonania dodatkowej pracy i wyswietlania obrazéw.

Jak przegladarki obstuguja obrazy 194
Spos6b dziatania obrazéw 197
A teraz oficjalna prezentacja: Panie i Panowie, oto element <img> 201
Zawsze podawaj tekst alternatywny 204
Tworzenie Swietnej rozrywkowej witryny: méj iPod 206
O rany! Obraz jest o wiele za duzy 209
Poprawa kodu HTML stron ,,mdj iPod” 219
Przystosowanie strony do wykorzystania miniatur 223
Zmiana obrazéw w facza 227
A zatem w jaki spos6b moge stworzy¢ tacza bedace obrazami? 229
Jakiego formatu powinni$my uzy¢? 234
By¢ przezroczystym czy nie by¢ przezroczystym? Oto jest pytanie... 235
Chwila, ale jaki jest kolor tta strony? 237
Sprawdzenie logo po utworzeniu otoczki 238
Umieszczenie logo na stronie gléwnej witryny 239
Rozwigzania ¢wiczen 243

Obraz wys$wietlany na
ekranie komputera sktada
sig z tysiecy pikseli.



Standardy, zgodnos¢ z nimi i caty ten kram
Powazny HTML

Co jeszcze nalezy wiedzie€ o jezyku HTML? Przebytes juz catkiem spory odcinek
drogi wiodacej do biegtego poznania jezyka HTML. Czy nie nadszedt juz czas, by zaja¢ sie CSS

i dowiedzie¢ sie, jak sprawic, by caty ten mdty kod zmienit sie w bajeczng strone? Zanim to
jednak zrobimy, musimy sie upewnié, ze Twj kod HTML jest dobry (no wiesz, wymuskany,
dopracowany, perfekcyjny); a zrobimy to, podchodzac bardzo powaznie do jego postaci

i sposobu, w jaki go piszesz. Nie zrozum nas Zle — caty czas pisates doskonaty kod HTML,
niemniej jednak istnieje jeszcze kilka rzeczy, ktére mozesz zrobic, aby poméc przegladarce

w wyswietlaniu stron oraz aby zabezpieczy¢ sie przed drobnymi btedami, ktére moga wkras¢
sie do Twego kodu. A po co to wszystko? Ot6z chodzi o strony, ktore w bardziej jednolity
sposob beda wyswietlane w wielu réznych przegladarkach (a nawet beda poprawnie
wyswietlane na urzadzeniach przenodnych i odczytywane przez przegladarki gtosowe uzywane
przez osoby majgce problemy ze wzrokiem), strony, ktére beda szybciej wezytywane i ktére
zapewniaja poprawna wspétprace ze stylami CSS. Przygotuj sie, gdyz w tym rozdziale zmienisz
sie z HTML-owego majsterkowicza w prawdziwego profesjonaliste.

Krotka historia jezyka HTML 252
Nie mozemy pozwoli¢, by przegladarka pracowata w trybie ,,quirks”! 255
Dodawanie definicji typu dokumentu 257
Poznajemy analizator poprawnosci W3C 260
401 \ Weryfikacja stron salonu Head First 261
ice Houston, mamy problem... 262
Dodanie znacznika <meta> do okre§lenia typu zawartosci strony 264
UszczeSliwienie analizatora W3C dzieki uzyciu znacznika <meta>... 265
Houston, mamy kolejny problem... 267
Do trzech razy sztuka? 269
Zmiana definicji na $cista 273
Czy weryfikacja strony zakoficzyla si¢ pomySlnie? 274
Rozwigzanie problemu z zagniezdzaniem 276
Jeszcze jedna préba: czy jesteSmy dostatecznie Scisli. .. 277
Scista wersja HTML-a 4.01 — siegnij po informator 279
Pogawedki przy kominku 283
Archeologia HTML 286
Rozwigzania ¢wiczen 289
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Zaczynamy stosowa¢ XHTML
Dodanie ,,X’’ do HTML

Mamy jeden straszny sekret, ktorego jeszcze Ci nie wyjawiliSmy. Wiemy,

ze myslates, iz kupujesz ksigzke dotyczaca jezyka HTML, jednak tak naprawde jest to ksigzka
o0 zamaskowanym jezyku XHTML. W rzeczywistosci prawie caty czas uczylismy Cie wiasnie
XHTML-a. Zapewne zastanawiasz sie, czym wiasciwie jest ten XHTML. C6z, przedstawiamy
zatem rozszerzalny HTML (ang. eXtensible HTML), ktory znany jest takze jako XHTML

— kolejne weielenie jezyka HTML. Jest lepszy, fajnigjszy, a nawet lepiej dostosowany

do zachowania zgodnosci z przegladarkami dziatajgcymi na bardzo réznych urzgdzeniach.
W tym krétkim rozdziale mamy zamiar przeprowadzi¢ Cie od HTML-a do XHTML-a w trzech
prostych etapach. A zatem obrd¢ strone i juz znaczgco zblizysz sie do celu... (a tym samym

takze do CSS).

Czym jest XML? 293
Co to wszystko ma wspdlnego z HTML-em? 294
Dlaczego wiec moglbys cheie¢ uzywaé¢ XHTML-a? 296
Stosowanie XHTML-a 1.0 w wersji Strict 298
Trzy etapy przejscia ze Scistej wersji jezyka HTML 4.01

do XHTML-a 1.0 300
Stara szkota Scistej wersji jezyka HTML 4.01 301
Nowy, poprawiony zapis stosowany w XHTML 1.0 301
Weryfikacja — nie tylko dla HTML-a 303
Pogawedki przy kominku 306
HTML czy XHTML? Oto jest pytanie... 308
Rozwiazania ¢wiczefi 309

Lubie byé na
biezaco z najnowszymi
trendami i technologiami.

XHTML to przysztosé, a poniewaz
jest niezwykle podobny do
HTML-a, to dlaczego nie
miatabym skorzystaé z tej
nowszej i lepszej
technologii?

Prowadzi
wtasny blog.

R~
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Poznajemy CS5
Delikatna stylizacja

Méwiono mi, ze to bedzie ksigzka o CSS. Jak do tej pory koncentrowates sie na
poznawaniu jezyka XHTML uzywanego do tworzenia struktury stron WWW. Jednak, jak

sam sie mogtes przekona, pojecie stylu i gustu, jaki majg przegladarki, pozostawia wiele do
zyczenia. Oczywiscie moglibysmy wezwaé policje do spraw mody, ale nie musimy tego robic.
Dzieki zastosowaniu CSS bedziemy mieli catkowitg kontrole nad sposobem prezentacii strony,

a nigjednokrotnie nie bedziemy nawet musieli wprowadzac w tym celu jakichkolwiek zmian

w naszym kodzie XHTML. Czy to naprawde moze by¢ az tak proste? Céz, bedziesz musiat nauczyc¢
sie zupetnie nowego jezyka; w koricu Webowice to miasto, w ktérym obowigzujg dwa jezyki
urzedowe. Po przeczytaniu zamieszczonego w tym rozdziale samouczka do nauki jezyka CSS
bedziesz mbgt stana¢ po dowolnej stronie ulicy Gtownej i swobodnie prowadzi¢ konwersacje.

Juz nie jeste§ w Kansas... 312
Zastyszane na targu w Webowicach 314
Stosowanie CSS z jezykiem XHTML 315
Dodatkowo wy$wietlmy lini¢ pod nagtéwkiem strony 321
Okreslanie drugiej reguly, dotyczacej wylacznie elementu <h1> 322
Dodanie salonowego stylu do strony o drinkach oraz
sposobie dojazdu 329

Z q"c Faczenie pliku salon.html z zewnetrznym arkuszem stylow 331

aga X Czas porozmawia¢ o dziedziczeniu... 337

ha pl e(\é Co sig stanie, jeSli przeniesiemy okreslenie czcionki do jakiego$§

ol nuf elementu na wyzszym poziomie hierarchii? 338
Przestanianie dziedziczenia 340
Tworzenie selektora klasy 344
Wigcej informacji o selektorach klas 346
Najmniejszy i najszybszy przewodnik dotyczacy stosowania
styléw dostepny na Swiecie 348
Kto dziedziczy? 352
Zapewnienie poprawnosci kodu CSS salonu Head First 355
Rozwigzania éwiczei 362

head
meta || title [ style J[ Wt [ p | F,’ [ n2 [ p |

| img u a u em L | a L
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Style czcionek i kolorow

Poszerzamy swoje stownictwo

Twoije lekcje CSS przebiegajg sprawnie i mito. Opanowates juz podstawy CSS,
wiesz, jak tworzy¢ reguty i okreslac style element6w. Nadszedt czas, abys rozszerzyt swoje
stownictwo, a to oznacza poznanie nowych wiasciwosci i dowiedzenie sie, do czego mozna
ich uzy¢. W tym rozdziale poznasz niektére sposréd najczesciej uzywanych wasciwosci
okreslajacych sposdb prezentacji tekstu. Do tego jednak bedzie Ci potrzebna znajomos¢
kilku zagadnief zwigzanych z czcionkami i kolorami. Dowiesz sie, ze Twoje mozliwo3ci nie
ograniczaja sie do czcionek, ktére wszyscy powszechnie wykorzystuja, ani domyslnych
wielkosci i koloréw znakoéw, jakie przegladarki uzywaja do prezentowania tekstu akapitow

i nagtéwkow. Oprocz tego przekonasz sig, ze o kolorach mozna sie dowiedzie¢ znacznie
wiecej, niz mogtoby sie zdawac na pierwszy rzut oka.

Tekst i czcionki z wysokosci 10 km 366
Ale czym tak w zasadzie s3 ,,rodziny czcionek”? 368
OkreSlanie rodziny czcionek w CSS 371
Odkurzamy dziennik Antka 372
W jaki sposéb radzié sobie z faktem, ze kazdy moze mieé
inne czcionki? 375
Czyli w jaki spos6b powinienem okresla¢ wielkosci czcionek? 378
WprowadZmy zatem zmiany wielkoSci czcionek na stronie
dziennika Antka 380
Modyfikacja grubo$ci czcionki 383
Nadawanie czcionkom odrobiny stylu 385
Zmiana postaci cytatow poprzez zastosowanie kursywy 386
W jaki sposéb tworzone sa kolory na stronach WWW? 388
W jaki sposéb mozna okresla¢ kolory na stronach WWW?
Ile jest tych sposobdw... 391
Dwuminutowy przewodnik po kodach szesnastkowych 394
W jaki sposéb mozna okresla¢ wartosci koloréw? 396
Wréémy do strony Antka... 399
13 E e Wszystko, co chciatby$ wiedzie¢ o wlasciwosci text-decoration 401
'1 a 12 Usuwamy podkreslenie... 402
1 ? Rozwigzania ¢wiczen 404
L



Model blokowy

Bliskie kontakty z elementami

Aby konstruowac strony WWW na zaawansowanym poziomie, musisz

bardzo dobrze poznaé¢ materialy konstrukcyjne, jakimi dysponujesz. W tym

rozdziale doktadnie przyjrzymy sie naszym materiatom konstrukcyjnym, czyli elementom

XHTML. Dokfadnie zbadamy elementy blokowe oraz wewnatrzwierszowe pod mikroskopem
i sprawdzimy, z czego sie one skfadaja. Przekonasz sie takze, w jaki sposdb przy wykorzystaniu

CSS mozna kontrolowaé niemal wszystkie aspekty wygladu elementéw. Ale to jeszcze
nie wszystko — dowiesz sie takze, w jaki sposéb mozna przydziela¢ elementom unikalng

tozsamos¢. A jeslii to Ci nie wystarczy, to dowiesz sie, w jakich sytuacjach i dlaczego mogtbys

uzywac kilku réznych arkuszy styléw. Obréé wiec strone i zacznij poznawac najskrytsze

tajemnice elementow.
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Aktualizacja strony salonu Head First
Zacznijmy od kilku prostych zmian
Sprawdzanie nowej wysokoSci wierszy
Przygotowania do gruntownych modyfikacji
Doktadniejsza analiza modelu blokowego

Jak mozna konfigurowac bloki elementow?

Tworzenie stylu okreslajacego posta¢ akapitu gwarancji

Wypelnienie, obramowanie oraz marginesy akapitu gwarancji

Dodanie wypehienia

A teraz dodajmy marginesy

Dodawanie obrazu tla

Poprawa obrazu tta

Jak doda¢ wypetnienie z lewej strony elementu?
Jak powickszy¢ margines z prawej strony elementu?
Dwuminutowy przewodnik po obramowaniach
Okreslenie postaci obramowania i zakoficzenie prac
Wywiad z klasa HTML

Atrybut id

Zastosowanie identyfikatora na stronie salonu
Miksowanie arkuszy stylow

Stosowanie wielu réznych arkuszy stylow

Rozwigzania ¢wiczen

408
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412
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416
421
423
423
424
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429
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431
432
434
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438
440
442
443
448
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Spis fresci
Elementy div i span

Zaawansowane sposoby konstruowania stron WWW

Czas przygotowac sie do tworzenia powaznych konstrukciji. W tym rozdziale
przedstawimy dwa nowe elementy jezyka XHTML — <div> oraz <span>. Jednak nie s3

to zwykte ,katowniki”, to ,stalowe dZwigary” z prawdziwego zdarzenia. Postugujac sie tymi
dwoma elementami, bedziesz tworzyt powazne konstrukcje wspomagajace, a kiedy juz

je umiescisz na stronie, to bedziesz mégt okreslac ich postaé przy uzyciu styléw na wiele
sposobdw dajacych bardzo duze mozliwoici. Wczedniej nie moglismy raczej nic wymyslic,
jednak zauwaz, ze Twéj pas na narzedzia CSS powoli zaczyna sie wypetniaé, a zatem nadszedt
czas, by pokaza¢ nowe rozwigzania, ktore znacznie uproszczg okreslanie tych wszystkich
wiasciwosci. Oprocz tego zaprosilismy do niniejszego rozdziatu kilkoro ciekawych gosci, tak
zwane pseudoklasy, ktore pozwola Ci na tworzenie bardzo interesujacych selektoréw.

(Jesli uwazasz, ze stowo ,pseudoklasa” mogtoby by¢ doskonata nazwa dla Twojej nastepne;
kapeli, to wiedz, ze sie spdZznites — wyprzedzilismy Cie).

Wybranemapoje
tygodnia

~
Cytrynowe orzezwienie

. Doktadniejsza analiza kodu XHTML listy napojéw
Ten nipzwykle zdrowy napo)

451
a2y Bl e Zobaczmy, jak mozna podzieli¢ strone na logiczne sekcje 453
ml\gyciénletvm ze Sswiezych . .
cytryn, &worzqc E}é”ﬁ@%“nie Dodawanie obramowania 460
ompoZ ) N
WfﬁLagk%igoorgeégriz lecz takze . .
Snrawi, 2e Two) system Sprawdzenie obramowania 460
debgrnosr:mw‘,' bgdzie dkz\a{at:
zaréwniﬂw;"’ngchf" 1 Dodawanie faktycznych styléw do sekcji napojoéw tygodnia 461
] Plan gry 462
i Okreslanie szerokosci sekcji napojow 462
E Dodawanie podstawowych stylow do sekcji napojow 467
. Potrzebujemy sposobu wybierania elementéw podrzednych 473
Mate z Dreszczykierm
To rie jest tradycyjne Mate, Zmiana koloréw nagléwkow w sekcji napojow 475
o ne =1 T
to Mate z dodatkiem . L.
spec?a‘nvch aiet | A Zmiana wysokosci wierszy 476
dofadowane doda
\ enargil, siz 2 2
gfrikc?zligg@f%ggarﬁleaz lodem, Czas, by pdjs¢ na skréty 478
Trzy proste kroki dodawania elementéw <span> 484
' Element <a> oraz wszystkie jego osobowosci 488
- W jaki sposéb mozna okreslaé styl elementéw na podstawie ich stanu? 489
L1
Mikstura Czarnego Stosowanie pseudoklas 491
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Mézgu _ Czy wzmianka o ,,kaskadzie” nie bylaby na czasie? 493
sz prayspieszyc dziatanie
e e et urmyshu? Kaskada 495
Sprabuj Qaszegag“?ﬂ%@uu
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Uktad i pozycjonowanie
Rozmieszczanie elementow

Czas nauczy¢ Twoje elementy XHTML nowych sztuczek. Juz ani chwili dtuzej
nie pozwolimy elementom XHTML siedzie¢ na miejscu i leni¢ sie — nadszedt czas, by

w kofcu sie ruszyty i pomogty nam w tworzeniu stron, ktére maja jakis prawdziwy ukfad.
Ale jak? No c6z... juz dosy¢ dobrze poznates strukturalne elementy <div> oraz <span>

i wiesz juz wszystko na temat modelu blokowego, nieprawdaz? Nadszedt zatem czas, by

Udswiezajqce,
stafe uktady CSS

wykorzystac te cata wiedze do tworzenia uktadéw stron. Nie obawigj sie... nie bedziemy juz
wiecej pisac o ttach i kolorach czcionek, skoncentrujemy sie na tworzeniu profesjonalnych,
wielokolumnowych uktadéw stron. W tym rozdziale cata wiedza, jaka do tej pory zdobytes,
zacznie sie uktadaé w jedna logiczna catosc.

@ { fekst \ /)
(_h2 —
h2 Epid="zdumiewajqce" :
Cost I e )|
ip A - ca—)
Cen) Lo )| =
L Cen) Copan]:
P e 3
L tekst 1\
{ tekst \
L tekst 0\

p
i

Czy wykonate§ ¢wiczenie ,,Supermoc umystu”?

Uzyj rozktadu, Luke...

A co z elementami wewnatrzwierszowymi?

Jak to wszystko dziata?

Jak stworzy¢ ,,ptywajacy” element?

Za kulisami na stronie salonu

Nowa wersja strony kafeterii Swiat Kaw

PrzenieS pasek boczny tuz ponizej nagtéwka strony
Okresl szeroko$¢ paska i zmien go na element plywajacy
Rozwigzanie problemu dwdch kolumn

OkreSlanie szerokosci marginesu gléwnej sekeji strony
Wracamy do rozwiazania problemu przestaniajacych si¢ elementéw
Z prawej mocno, z lewej swobodnie...

Uktady elastyczne i state

Jak dziata pozycjonowanie bezwzgledne

Stosowanie pozycjonowania bezwzglednego

Dobry kompromis pozwala na rozwiazanie problemu stopki
Pozycjonowanie obrazu pucharu

Jak dziata pozycjonowanie ustalone?

Zastosowanie ujemnej warto$ci wlasciwosci 1eft
Pozycjonowanie wzgledne

Dazymy w kierunku trzech kolumn, a moze nawet dale;j...

Rozwigzania ¢wiczen
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Spis fresci

18

Tabele i listy
Mania tabel

Jesli to wyglqgda jak tabela i méwi jak tabela... Wczesniej czy pdzniej nadejdzie
ten moment, kiedy cztowiek musi sie zmierzy¢ z przerazajgcymi danymi tabelarycznymi.
Niezaleznie od tego, czy bedzie to strona przedstawiajgca zapasy magazynowe firmy, czy tez
najnowszy katalog chifiskich podrébek lalki Barbie (nie obawiaj sie, nie zadenuncjujemy Cie),
to musisz by¢ swiadom, iz trzeba jg sporzadzi¢ w XHTML-u. Ale jak to zrobi¢? Céz, mamy dla
Ciebie propozycje: zt6z zamdwienie juz teraz, a my w jednym rozdziale ujawnimy wszystkie
sekrety, ktére pozwolg Ci umiesci¢ Twoje dane bezposrednio w slicznej tabeli XHTML. Ale to
jeszcze nie wszystko: do kazdego zamdwienia dodajemy unikalny, a co wazniejsze, darmowy
poradnik dotyczacy okreslania postaci tabel XHTML przy wykorzystaniu kaskadowych
arkuszy stylow. A jesli zamowienie ztozysz natychmiast, to w ramach specjalnej nagrody
otrzymasz podobny poradnik dotyczacy okreslania postaci list XHTML. A zatem nie wahaj sie
ani chwilil Zadzwor juz teraz!

Jak tworzy si¢ tabele w jezyku XHTML? 569
Tworzenie tabeli przy uzyciu jezyka XHTML 570
Jak to wy$wietla przegladarka 571
Analiza tabel 572
Dodawanie tytulu i podsumowania 575
Zanim zaczniemy okre§lac style, umie§¢my kod tabeli na stronie Antka 577
Laczenie podwojnych obramowan komoérek 582
A moze by tak doda¢ troche koloru? 584
Antek dokonat bardzo interesujacego odkrycia... 585
Kolejny rzut oka na tabele Antka 586
Jak stworzy¢ komoérke rozciagajaca si¢ na kilka wierszy? 587
Nowa, poprawiona tabela 589
Ktopoty w raju? 590
Przestanianie stylow dla nagléwkéw zagniezdzonej tabeli 594
Ostatnie poprawki strony Antka 595
Rozwigzania ¢wiczen 600
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Formularze XHTML

W strone interaktywnosci

Jak do tej pory cata komunikacja pomiedzy tworzonymi witrynami
a osobami, ktére je odwiedzaly, odbywata sie w jednym kierunku: z serwera

do uzytkownika. Jejku, czy nie bytoby fajnie, gdyby uzytkownik tez mégt nam cos
powiedzie¢? Whasnie taka mozliwos¢ daja nam formularze XHTML: kiedy juz umiescisz je na

stronach WWW (dodatkowo bedzie potrzebna takze pomoc ze strony serwera),

to zapewnia one mozliwos¢ zbierania opinii od uzytkownikéw ogladajgcych witryne
rejestrowania zaméwien przez Internet, wykonania kolejnego ruchu w internetowej grze czy
tez gromadzenia gtosow w ankiecie ,czaderski czy lamerski?”. W tym rozdziale poznasz catg

druzyne elementéw XHTML, ktdre stuzg do tworzenia formularzy. Oprocz tego dowiesz sie
nieco o tym, co w niewidoczny dla uzytkownika spos6b musi robic serwer, by obstugiwac

formularze. W korficu poswiecimy takze nieco uwagi okreslaniu postaci formularzy przy uzyciu

stylow (chot jest to nieco kontrowersyjne zagadnienie; przeczytaj, a dowiesz sie dlaczego).

Kaleteria Swial Kaw - Ziamotron
Wypehl] ponibsey farmulars | Kliknif przycisk, aby thobye roméwienie

- —

CosstM: [T oudobne opakewanie
=) Dolaczyd katalog do zambwienis

Adras wysY:  Inig | nazwesko:

Wi 0
Ko pocztowy:

Kpmantarx kliwnta:

Jak dziataja formularze?

Sposob dziatania formularzy w przegladarce

Jaki jest kod XHTML formularza?

Co tworzy przegladarka

Jak dziata element <form>?

Przygotowania do stworzenia formularza Ziarnotronu
Dodawanie elementu <form>

Jak dziataja nazwy elementéw formularzy?

Wréémy do dodawania elementéw <input> do kodu XHTML strony
Dodawanie kolejnych p6l do formularza

Dodawanie elementu <select>

Dajemy klientom mozliwo$¢ wyboru postaci dostarczonej kawy
Naciskanie przyciskéw opcji

Dokaficzanie formularza

Dodawanie p6l wyboru oraz obszaru tekstowego
Przedstawienie dzialania metody GET

Z tabelami czy bez tabel? Oto jest pytanie...

Umieszczanie elementéw formularza w tabeli

Dopracowanie wygladu formularza i tabel przy uzyciu stylow

Rozwigzania ¢wiczen
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Spis fresci
Dodatek. Pozostatosci

Dziesiec najwazniejszych zagadnien
(ktérych nie opisalismy)
Opisalismy bardzo wiele zagadnien i juz
niemal dotarliSmy do kofca niniejszej

ksigzki. Bedziemy za Toba teskni¢, jednak zanim
pozwolimy Ci odejs¢, chcielibysmy mie¢ poczucie, ze

nie wypuszczamy Cie na szerokie wody WWW bez
dodatkowego przygotowania. Bez watpienia nie mozemy
umiesci¢ w tym, stosunkowo niewielkim, rozdziale
wszystkiego, co mogtoby Ci sie przydac. Tak naprawde

to poczatkowo umiescilismy tu wszystko, co powinienes
wiedzie¢ o jezykach XHTML i CSS (i o czym nie pisalismy
w poprzednich rozdziatach), jednak musielismy zmniejszy¢
czcionke do wielkosci 0,00004 punktu. Wszystko sie
zmiescito, ale nikt nie bytby tego w stanie przeczytac.
Dlatego odrzucilismy wiekszos¢ z tych zagadnien

i pozostawilismy tu jedynie dziesie¢ najwazniejszych.

Wigcej informacji o selektorach 656
Ramki 658
Multimedia i Flash 659
Narzedzia do tworzenia stron WWW 660
Skrypty wykonywane w przegladarce 661
Skrypty wykonywane na serwerze 662
Modyfikacje pod katem mechanizméw wyszukiwawczych 663
Wigcej informacji na temat arkuszy styléw uzywanych
do drukowania stron 665
Strony przeznaczone dla urzadzen przeno$nych 665
Blogi 666
Skorowidz 667
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Rozdziat 2. Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Poznajemy ,,HT”’ z nazwy
jezyka HTML

Tak, to whasnie ja. ; . .
Nazywaja mnie =< : Nie stuchasz mnie.
Hiper Tadek. oy Przysztam tu spotkal sie
¢ - '\ z HiperTEXTem.

Czy ktos powiedziat , hipertekst”? A co to takiego? Ech..to jedynie podstawa cafej
WWW. W rozdziale 1. przyjrzelismy sie nieco jezykowi HTML i przekonalidmy sie, ze jest to jezyk
wykorzystujacy znaczniki (,ML" z nazwy HTML) do opisywania struktury stron WWW. Teraz
zajmiemy sie mozliwosciami zwigzanymi z pozostata czescig nazwy HTML-a — ,HT" — czyli
hipertekstem, ktory pozwoli nam uwolni¢ sie z ograniczen jednej strony i tworzy¢ potaczenia

z innymi stronami WWW. Jednoczesnie poznamy nowy, bardzo potezny element — <a>

— i dowiemy sie, ze bycie ,wzglednym” jest catkiem fajne. A zatem zapnij pasy — wiasnie
zaczynamy poznawac hipertekst.

to jest nowy rozdziat
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Poprawa strony salonu Head First

Calon Head Firet — nowy i poprawiony

Czy pamietasz jeszcze strone salonu Head First? Swietna strona, ale czy nie byloby
jeszcze lepiej, gdyby uzytkownicy mogli przejrzec liste serwowanych napojow?
Co wiecej, powinnismy zamies$ci¢ informacje o sposobie dojazdu, tak by klienci mogli

do nas trafic.

Oto nowa
i poprawiona
strona.

Dodalismy

tqcza do dwdch

nowych stron

— jednej

z informacjami

o napojach, _\
a drugiej

z opisem

dojazdu.

i
@ salon Head First - Mozilla Firefox =<
Pl Edvcia ‘Widok Przejdz Zaktadki Marzedzia Pomoc

Q e @ @ |% file:{11P: frozdzial2 {salonysalon. html |

Witamy w nowym i poprawionym salonie Head
First

s jécia na stron
mozliwos¢ prze) h napojow-

liste oferowanyc

—

. pacze Hdrinki” daje

‘ —.a prezenfuﬂcq peind
™ ' e

| S | L —_—
Zagladay do nas kazdego wieczory, by rozkoszowad sie orzefwiajaoymi dnnkarm, mila rozmows b jedng bads
dwoma partyikami grv Dance Dance Revolution. Zawsze zapewniamy bezpreewodowy dostep do Internetu -
ale parmietajl obowiamye zasada PEWIEW (provies swdy whasny serwer WA
Jak do nas trafi¢
Znajdeesz nas w samym centrum Webowic. Zapraszamy! Jedli potrzebujesz pomocy, aby nas zalefé, to zajreyj
na strone ze szezegdlowym opizem dojazdu.
Zakaoriczono | (/] | m

tacze z ,opisem dojazdu”

&rlan dojazdu do salonu Head First - Mozilla Firefox

prowadzi na strong

Pk Edycja Widok Preejdf ZaMacki Nerzgdzia Pomog

u zawierajqcq szczegdtowy

opis dojazdu.

(€ N5 X6 X&)

[ % Fiids o iroedeintzisalonjonssfiskdojschac, el |

Instrukcje

Dalej jedt droga 305 - jedz 27 km

Ma rozjefdze skrgé w lowo - jeds 1km.
Wijedt na Poludniows, Alejg Strukchuralng, - jed? 0,5 km
Zaparyj pray ulicy Prezentacyjne - jedz 0 km

Powrdtna strone salonu

Z drogi gléwne sjeds gjazdem 305 § do Webowis - jeds 1 km

Skrgé w prawo w kierunku na Péinocng Aleje Strukturalng - jedz 1 km

Skret w prawo i wiedZna Pélnocng Aleje Strukturalng - jedz 0 km

<\

jakdojechac.html

Zakorceana

[0 @]
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@ Firmowe napoje salonu Head First - Mozilla Firefox Q@

Pl Edycja Widok Preejds Zadadd Harzedzia Pomeg
@ae @ @ [ S Fllesjs 11 rozdziaijsalonjarink i |

Nasze napoje firmowe

Zielona herbata orzeiwiajaca

i

-
% o Szklanica peia witamin i mineratéw. Ten eliksir to rédio zdrowia, jalde zapewnia zielona herbata
oraz mieszanka platkéw rumianku 1 korzenia imbir.

Koncentracja malinowej ochlody

-
| =
L Ten orzefwiajacy eliksir, stanowiacy polaczenie sokn malinowego z trawa cytrynowa, skdrka

cytrynows oraz owocami gtogu, sprawl, ze Twé) umyst stame sig bystry 1 chionny.

Niebianska borowka

== "Wstrzagnicta ecencia jagéd 1 widn, amieszana = herbatg z czarnego bzu, blyskawicmnie sprawa, ze
pocmjesz blogg roztosz.

Eksplozja zurawinowego antyutleniacza

7

= Otrzefwie, wdychajae aromaty zurawin i hibiskusa zawarte w lelkim eliksirze pelnym witaminy C.

Zakoriczono [0 &/

drinki.html

Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Strona zawieraq liste
orzezwiajqcych i zdrowych
napojéw. Moze sig skusisz ng
Jednego przed dalszq lekturq?

Tworzenie nowej, poprawionej
strony salonu Head First sktada
sie z trzech etapow...

Sprébujmy przerobié oryginalna strone salonu
Head First i umiesci¢ na niej tacza do dwéch
nowych stron.

0 Pierwszy etap jest tatwy, gdyz sami
stworzyliSmy dla Ciebie
pliki jakdojechac.
html oraz drinki.
html. Znajdziesz je
w przyktadach do ksiazki,
w witrynie fip.helion.pliprzyklady/hfhtcs.zip.

a W ramach drugiego etapu zmodyfikujesz plik
salon.html, dodajac do niego tacza do plikéw
jakdojechac.html oraz drinki.html.

6 W koncu sprawdzisz strony, aby
przekonad sie, czy tacza dziataja zgodnie
z oczekiwaniami. Kiedy skoficzysz,
przyjrzymy sie doktadniej, jak to wszystko
dziata.

A teraz przewrd¢ strong i zaczynamy...
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Jak wyglagdajg pliki Zrédlowe

Tworzenie nowej ctrony ealonu

o

Pobierz pliki zrédtowe l S 1

Pobierz pliki zZrédtowe przyktadéw z witryny ftp://fip.helion.plprzyklady/hfhtcs.zip.
Kiedy juz je pobierzesz i rozpakujesz, zajrzyj do katalogu rozdzial2\salon; -
znajdziesz w nim pliki salon.html, drinki.html oraz jakdojechac.html ! =

(oraz kilka plikéw z obrazami).

Oto strona salonu Head first w swojej
obecnej postaci — bez tqczy-

Tutaj znajdziesz katalog

salon z plikami #rédtowymi. J .;mm)

" salon.html

rozdzial2

<html>

Dwa nowe pliki, ktére juz
za Ciebie utworzylismy.
Nie zwlekaj — zajrzyj do
nich; wiesz juz wszystko,

Z co bedzie Ci potrzebne
do zrozumienia ich
zawartosci.

</htm1>

drinki.html

—

W tym katalogu .zn'ajdum
sig wszystkie pliki
zwiqzane ze stronami
salonu Head first.

zielony. jpg
| “-._niebieski. jpg

Dodatkowo w katalogu
znajdujq sig wszystkie
obrazy, jakie bedq nam
potrzebne na nowe;j,
poprawionej stronie
salonu Head first.

jasnoniebieski. jpg
czerwony. jpg

ytez
umyst

Strona salonu Head First powoli sie rozrasta. Czy uwazasz, ze przechowywanie wszystkich plikow w jednym
katalogu jest dobrym pomystem na zapewnienie wiaiciwej organizacji witryny? Co by zmodyfikowat?
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Wprowadz modyfikacje w pliku calon.html

Otworz plik salon.html w swoim ulubionym edytorze. Dodaj do niego tekst oraz kod HTML,
ktdry na ponizszym przyktadzie zostatl wyrdzniony szarym ttem. Dalej — wpisz wyr6znione fragmenty;
na nastepnej stronie sprawdzimy, jak to wszystko dziata.

<htm1>
<head> Do nagfé}uka dodajmy tekst
<title>Salon Head First</title> »nowym i poprawionym”.

</head> /

<body>
<hl>Witamy w nowym i poprawionym salonie Head First</hl>
<img src="drinki.gif">

<p> :‘A/ tych miejscach dodalismy kod HTML
' ) . worzqey tqcze t j
Zagladaj do nas kazdego w1eczoru,\[ Y T e strona o nasayeh napojach.
by rozkoszowal sie J/

orzezwiajacymi <a href="drinki.html">drinkami</a>,

mita rozmowg lub jedng badz dwoma Do tworzenia tqcz,
. . . uzywany jest
partyjkami gry <em>Dance Dance Revolution</em>. element <a>; juz
Zawsze zapewniamy zaraz szczegétowo
o >
bezprzewodowy dostep do Internetu - ale pamietaj! d’zaz':rzaemy Jak on

obowigzuje zasada

PSWSW (przynies swdj wtasny serwer WWW). )
Tu musimy dodac

</p>
/p - fragment tekstu,
<h2>Jak do nas trafié</h2> ktéry skieruje
felnika na strong
<p> czy :
P z opisem dojazdu.

Znajdziesz nas w samym centrum Webowic. Zapraszamy!
Jesli potrzebujesz pomocy, aby nas znalezé, to zajrzyj na
strone ze szczegotowym <a href="jakdojechac.html">opisem dojazdu</a>.

</p>
</body> /Y
</htm1> A tu umiescilismy tqcze do strony z opisem dojazdu;
takze w tym przypadku uzylismy elementu <a>.

Zapicz plik calon.html i eprawdz, jak dziata.

Kiedy skoficzysz wprowadzanie modyfikacji zapisz plik salon.html i otwérz go w przegladarce.
Ponizej wymieniliémy, co powiniene$ sprawdzic...

0 Kliknij t3cze ,,drinkami” — powinna si¢ pojawic strona poswigcona naszym drinkom.

6 Kliknij przycisk ,,Wstecz” w oknie przegladarki, a ponownie zostanie wyswietlona gtéwna
strona salonu Head First.

9 Kliknij t3cze ,,opisem dojazdu” — powinna zosta¢ wyswietlona strona z informacjami,
jak nas znalez¢.
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Jak tworzy¢ tgcza

No dobrze.
Zajrzatem na nowa
strone salonu Head First,
sprawdzitem tacza i wszystko
Swietnie dziata. Niemniej
jednak chciatbym mieé
pewnosé, ze rozumiem, jak
dziata ten nowy kod HTML.

Co zrobiliémy?

@

78

Przeanalizujmy doktadnie proces tworzenia faczy w jezyku HTML. W pierwszej kolejnosci tekst,
ktéry ma byé faczem, nalezy umiesci¢ w elemencie <a> w nastepuijacy sposéb:

<a>drinkami</a> <a>opisem dojazdu</a>

| —

g zy j ieta tqcza.

i tos¢ elementu <a> stuzy jako gfy!ue ]
Do fworze’!la facza do innej strony %/al;:zreglqdarce etykieta ta jest wyrdzniana pod.kreé!emem,
potrzebny jest element <a>, co informuje uzytkownika o tym, iz mozna jq kliknqé.

Po utworzeniu etykiet dla obu taczy musimy doda¢ do strony kod HTML,

ktéry poinformuie przegladarke o ich stronach docelowych: W preypadku tego facza przegladarka

wyswietli etykiete Ldrinkami”, ktdrej

[—\ kiikniecie spowoduje wy$wietlenie
strony drinki.html.

<a href="drinki.html">drinkami</a>

’

To wtasnie przy uzyciu Z kolei w przypadku tego
atrybutu href okreslana jest tqcza przeglgdarka wyswietli
strona docelowa. etykiete ,opisem dojazdu”,
ktérej kliknigcie spowoduje
5/ wyswietlenie strony
Jjakdojechac.html.

<a href="jakdojechac.html">opisem dojazdu</a>

Rozdzial 2

Za kulisami



Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Co robi przegladarka?
Przede wszystkim jesli podczas wyswietlania strony przegladarka napotka element
<a>, wyswietli jego zawartos¢ jako etykiete, ktéra uzytkownik bedzie mogt kliknac.

Za kulisami

<a href="drinki.html">drinkami</a>

\

(& salon Head First - Mozilla Firefox \ E]@
Pl Edycja Widok Preejd? Zakladki Marzedzia Pomoc

\ 7]
Qo @ Q [ % Fil: 11 rozckialzfsslonfsaton. M |

Witamy w nowym i poprawionym salonie Head
First

Stowa ,drinkami” .,
i ,opisem dojazdu” sa ‘77 "
umieszczone pomiedzy -4 -
acznikami elementu 5 | \ ~— I —
<a>, a zatem zostanq
przez przeglq,ddrk% Zaglada) do nas kazdego wieczoru, by rezkoszowat sie orzaz’wiajq.cymi dnnkami, milg rozmowag lub jedng bads

. iako dwoma partyikami grv Dawnce Dance Revolution. Zawsze zapewniamy bezprzewodowy dostep do Internetu -
wyéwnetlone ja AW

N . ale pamietajl obowigmye zasada PEWEW (proynies swd) wiasny serwer WRTW

efykiety, ktdre

uzytkownik moze klikngc. Jak do nas trafi¢

Znajdriess nas w samym centrum Webowic. Zapraszamy! Jedl potrzebujesz pomocy, aby nas znaledé, to zajrey
na strong ze szozegdlowym opisem dojazdu,

zakoriczono /

[0 [&]4

<a href="jakdojechac.html">opisem dojazdu</a>

Vzyj elementu <a>, aby utworzy¢ hipertekstowe tacze do innej
strony WWW. Zawartos¢ elementu zostanie wyswietlona na stronie,

a uzytkownik bedzie mégt j3 kliknaé i przejsé do strony docelowej.
Strona docelowa facza jest okreslana przy uzyciu atrybutu href.
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Jak dziatajg tgcza

PSzniej, kiedy uzytkownik kliknie t3cze, przegladarka okresli jego strone docelows na
podstawie wartosci atrybutu ,href”.

& salon Head First - Mozilla Firefox =1

Plik Edycja  ‘widok Przejdz Zaktadki MNarzedzia Pomoc !

Q Q @ Q |'§x filer: 11 1P: frozdzialz fsalanysalon, hitml ﬂl

Witamy w nowym i poprawionym salonie
Head First

| '—‘-‘
EEd |
- ' -
(-
Uzytkownik klika tqcze
»drinkami” lub... Zagladaj do nas kazdege wieczoru, by rogkoszowad sig orzefwiajacymi drinkami, mily rozmows
lub jedna badZ dwoma partyikam gry Dawnce Dance Revolution. Zawsze zagewmary
L_’__’; bespreewo dowy dostep do Internetu - ale patnietajl ebowigmije zasada PEWEW (pregnied swii
wiasny serwer W W
. . N Jak do nas trafic¢
tqcze ,opisem dojazdu”.
\_/7 Znajdriesz nas w samym centrm Webowic. Zapraszamy! Jesdl potfzebujesz pomocy, aby nas
rnaleft, to zajrzy) na strone ze szczegdlowym opisem dojazdu,

Zakoriczons \ / [0 &4

Jesli uzytkownik klikngt
tqcze ,drinkami”, to
przegladarka pobierze
wartosé jego atrybutu href,
ktdrq jest drinki.html...

Kiedy uzytkownik

kliknie tqcze ,opisem

poleghits iy <a href="drinki..htm
obi

gfrybufu href, ktérq
w fym przypadku jest

jakdojechac.html...

drinkami</a>

... | taduje stroneg
drinki.html.

<a href="jakdojechac.html">opisem dojazdu</a> ai:ﬂwgﬂ == '

Nasze napoje firmowe

Fielona herbata orzedwiafaca

i taduje strong jakdojechac.html.

4 pia, akoe caprmas askona beshacs

(@ Plan dojazdu do salonu Head First - Mozila Firefox u@ﬂ

Bk Edyos Widok Preidé Zaadi Nersedza Pomog ] I’
QOOOL 5 -
Instrukcje -

2 drogi gléwnej zjed gjazdem 305 S do Webovic - jedz 1 km
Dalej jed droga 305 - jedz 27 km

Skegé w prawo w kierunky na Péinocng Aleje Strukturalng - jedz 1km

Skeet w prawo i wied na Péinocn Aleje Stroksralng - jed£ 0 km

Marozjeddze skret wlewo - jeds 1km

Elsplozja turawinowego antyutleniacza

Wied# na Pohdniowa Aleje Strukiuralng - jed? 0,5 km

Zaparku pray uley Prezentacyne; - od£ 0 km
Dowsét ua stone sdlor ——— iy o, T——
T [0 @14 — [N =
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Atrybuty _ ‘

Atrybuty pozwalaja na podawanie dodatkowych informacji o elementach. Cho¢ jeszcze
nie opisaliémy ich doktadnie, to jednak miate$ juz okazje poznac kilka z nich:

Atrybut type okresla uzywany jezyk arkuszy
/\ sfyrlyo‘w, w tym przypadku jest to Css.
<style type="text/css">

<a href="irule.html™> &

<'img src="sweetphoto.g1’f"> k_/ g:zrzl;uzfnsgzcn?kkrienféa nazwe pliku, ktéry ma zosta¢ wyswietlony

Atrybut href wskazuje strong docelowq tqcza.

Przeanalizujmy hipotetyczny przyktad, ktdry jeszcze lepiej uzmystowi Ci,
jak dziatajg atrybuty:

A co by byto, gdyby ictniat element <samochod>:

Ot6z, gdyby istniat element <samoch6d>, to na pewno chcialby§ napisaé
nastepujacy fragment kodu:

W przypadku braku atrybutéw jedynq, informacjq,
/\ jakq mozemy podac, jest opisowa nazwa samochodu.

<samoch6d>Méj maty mini</samochod>

Jednak znacznik <samochdd> w takiej postaci daje nam jedynie mozliwo$¢ okreslenia

opisowej nazwy samochodu — nie zawiera natomiast zadnych informacji na temat marki,

m(’)delu, takze t(ljgo, czy autf) jest kabrl.oletem, anl’se‘tek .mnych szczegoiowyc%l informacji, Jednak dzigki zastosowaniu
ktére moga nas interesowaé. Gdyby wiec faktycznie istnial element <samochdd>, atrybutéw mozemy

to mogliby$ stosowaé nastepujac kladowe atrybuty: dostosowac element
MOEHDYSMY zaStosowac nasicpujace przykiadowe atrybuty i umiesci¢ w nim wiele
réznych informacji.
<samochod marka="BMW" model="Mini Cooper" kabriolet="Nie">M6j maly mini</samochdod>

To wyglada znacznie lepiej, nieprawdaz? Powyzszy kod przekazuje nam
znacznie wiecej informacji zapisanych w wygodnej i przejrzystej postaci.

BEZPIECZENSTWO
PRZEDE WSZYSTKIM Picz tak (poctaé poprawna)
<a href="topl0.htm1">Najlepsze filmy</a>

Atrybuty sa zawsze zapisywane w taki sam sposob: v /\ S~A— cudzystéw
w pierwszej kolejnodci podaje sie nazwe atrybutu, nastepnie / . ) ‘\
znak réwnosci, a nastepnie wartos¢ atrybutu zapisang znak réwnosci ) warto$é atrybutu
pomiedzy znakami cudzystowu. nazwa atrybutu cudzystéw
Czasami mozna sie spotkac z dokumentami HTML, w ktorych . ,
cudzystowy wokot wartosci atrybutow s3 pomijane, jednak A nie tak (pogtac btedna)
warto zdoby¢ sie na te odrobine wysitku i je zapisywac. - . .
Okazuie sie bowiem, ze takie niemadre lenistwo moze Ci <a href=topl0. htmI>Najl ePsze filmy</a>
potem przysporzy¢ wielu probleméw (o czym przekonasz sie BtAD — wartos¢ atrybutu nie zostata
w dalsze] czeéci ksiazki). zapisana pomiedzy znakami cudzystowu.
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Atrybuty i elementy

Atrybut href wymawiany
jako ,ha-refv...

... Fymuje sie
z ,marchew".

82

niefm3arych pytan

0? Czy moge sam tworzy¢ nowe atrybuty
dla istniejacych elementéw HTML?

U. Nie, gdyz przegladarki WWW rozpoznaja jedynie
predefiniowany zbiér atrybutéw dla poszczegdlnych
elementéw HTML. Gdybys sam wymyslit jakis atrybut,

to przegladarka i tak nie wiedziataby, co nalezy z nim zrobic;
co wiecej, jak sie wkrétce przekonasz, takie postepowanie
bardzo fatwo moze wpedzi¢ Cie w tarapaty. Kiedy
przegladarka jest w stanie rozpoznac element lub atrybut,
to méwimy, iz jest on ,obstugiwany” bad? tez, ze
przegladarka go ,obstuguje”. Powiniene$ uzywaé wytacznie
obstugiwanych elementéw i atrybutéw.

0? A kto decyduje, jakie atrybuty s3 ,,obstugiwane’?

U. Istniejg komisje zajmujace sie standardami i to one
okreslajg elementy i atrybuty HTML. Komisje te sktadaja
sie z 0s0b, ktbre-nie-maja-nictepszego-do-roboty ktdre
wspaniatomyslnie ofiarowujg swoj czas i wysitek, by
zadbac o istnienie jednej ,mapy drogowej” jezyka HTML,
implementowanej pdZniej we wszystkich przegladarkach.

0? Skad moge dowiedzie¢ sie, jakie elementy
i atrybuty s3 obstugiwane? Ewentualnie,

czy wszystkie atrybuty mozna stosowac

we wszystkich elementach?

U. W kazdym elemencie mozna uzywac jedynie
okreslonego zbioru atrybutéw. Wyobra? to sobie

W nastepujacy sposob: czy uzytbys atrybutu ,kabriolet”

w elemencie <toster>? Zapewne nie! A zatem bedziesz
chciat uzywac jedynie atrybutéw, ktére maja sens

w kontekscie konkretnego elementu i ktére sg obstugiwane.
Podczas dalszej lektury niniejszej ksiazki oraz omawiania
kolejnych zagadnie bedziesz sie uczyé, jakie atrybuty sa
obstugiwane przez poszczegdlne elementy. Natomiast kiedy
juz zakonfczysz lekture, bedziesz mogt sobie odiwiezy¢
pamiec, korzystajac z wielu doskonatych publikadji, takich
jak ksiazka HTML i XHTML. Przewodnik encyklopedyczny
(wydana przez Wydawnictwo Helion).



Doktadniejsze poznanie hipertekstu
Atrybuty bez tajemic

W tym tygodniu:
Wyznania atrybutu href

HeadFirst: Witamy, href. Bez watpienia to wielka przyjemno$é prowadzié¢ wywiad z tak
znaczacym atrybutem jak ty.

href: Dzickuje. Dobrze by¢ tu i choé na chwile oderwac sie od tego catego taczenia.
Ono naprawde moze doprowadzi¢ atrybut na skraj wyczerpania. Zgadnij, kto méwi
przegladarce, co ma zrobic¢ za kazdym razem, gdy kto$ kliknie tacze. To wlasnie ja.

HeadFirst: Jestesmy wdzieczni, ze znalazte$ dla nas troche czasu w swoim niezwykle
napietym terminarzu. Ale dlaczego nie zaczniesz opowiadac od samego poczatku?
Jak to jest by¢ atrybutem?

href: No tak. Jasne. Ot6z atrybuty stuza do dostosowywania dziatania elementéw.

Nie ma nic trudnego w umieszczeniu fragmentu zawartosci strony, na przyklad ,,Zapisz
sie natychmiast!”, pomiedzy znacznikami elementu, chocby takiego jak <a>. Wystarczy
zapisaé co§ takiego <a>Zapisz si¢ natychmiast!</a>. Jednak beze mnie, atrybutu href,
nie masz zadnej mozliwosci przekazania elementowi <a> informacji o stronie docelowe;.

HeadFirst: Jak na razie wszystko jasne...

href: ...jednak dzieki atrybutom mozna okre$laé dodatkowe informacje dotyczace
elementéw. W moim przypadku informacja ta dotyczy adresu strony docelowe;j:

<a href="rejestracja.html">Zapisz sie natychmiast!</a>. Ten kod oznacza,

ze element <a> o etykiecie ,,Zapisz si¢ natychmiast!” jest potaczony ze strona rejestracja.
html. Oczywiscie istnieje bardzo wiele innych atrybutéw, jednak ja jestem uzywany

w elementach <a> w celu okreSlenia strony docelowej facza.

HeadFirst: Swietnie. Teraz musze zadac to pytanie i mam tylko nadzieje, Ze nie
poczujesz sie urazony; ale co w zasadzie oznacza twoja nazwa? href? Co to w ogole jest?

href: To jedna z najstarszych nazw w Internecie. Oznacza ona ,,odwotanie hipertekstowe”
(ang. hypertext reference). Jednak znajomi uzywaja skroconej nazwy — href.

HeadFirst: Czyli?
href: Odwotanie hipertekstowe to po prostu inne okreslenie zasobu znajdujacego si¢ na

lokalnym komputerze lub gdzie§ w Internecie. Zazwyczaj zasobem tym jest strona WWW,
jednak nic nie stoi na przeszkodzie by byt to klip dzwickowy, wideo lub cokolwiek innego.

HeadFirst: To bardzo ciekawe. Nasi czytelnicy widzieli do tej pory jedynie facza
wskazujace na inne stworzone przez nich strony; w jaki sposéb tworzy si¢ tacza do innych
stron lub plikéw znajdujacych sic na WWW?

href: Ech... chyba musze juz wraca¢ do roboty — Siec jest taka bezsensowna beze mnie.
Poza tym uczenie czytelnikéw HTML-a to chyba wasze zadanie, nieprawdaz?

HeadFirst: Juz dobrze, dobrze. Tak, zajmiemy si¢ tym zaraz. Dzigkujemy, ze nas
odwiedzites, href.
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Tworzenie tgcza do strony giownej

Wczesdniej utworzytes tacza ze strony salon.html do stron drinki.html oraz jakdojechac.html.
Teraz stworzysz facza prowadzace w odwrotnym kierunku. Ponizej przedstawiony zostat kod HTML
strony drinki.html. Na dole tej strony dodaj facze o etykiecie

Cwiczenia ,Powrét na strone salonu”, ktdre bedzie prowadzi¢ na strone safon.html.
<html>
<head>
<title>Firmowe napoje salonu Head First</title>
</head>
<body>
<hl>Nasze napoje firmowe</hl>
<h2>Zielona herbata orzezwiajaca</h2>
<p>
<img src="zielony.jpg">
Szklanica petna witamin i mineratdw. Ten napdj to Zrddto
zdrowia, jakie zapewnia zielona herbata oraz mieszanka ptatkow
rumianku i korzenia imbiru.
</p>
<h2>Koncentracja malinowej ochtody</h2>
<p>
<img src="jasnoniebieski.jpg">
Ten orzezwiajacy napdj, stanowigcy potaczenie soku malinowego
z trawa cytrynowa, skorka cytrynowg oraz owocami gtogu, sprawi,
ze Twdj umyst stanie sie bystry i chfonny.
</p>
<h2>Niebiafiska bordwka</h2>
<p>
<img src="niebieski.jpg">
Wstrzasnieta esencja jagdd i wisni, zmieszana z herbatg
z czarnego bzu btyskawicznie, sprawi, ze poczujesz btoga rozkosz.
</p>
<h2>Eksplozja zurawinowego antyutleniacza</h2>
<p>
<img src="czerwony.jpg">
Otrzezwiej, wdychajac aromaty zurawin i hibiskusa zawarte
Tutaj powinienes$ w lekkim napoju petnym witaminy C.
umiesci¢ nowy
fragment kodu. </p>
Lhé? </body>
</html>

Kiedy skonczysz, podobnie zmodyfikuj plik jakdojechac htmi.
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

BUDOWY

Potrzebujemy pomocy przy tworzeniu i analizie elementéw <a>. Zwazywszy na Twoja nowa wiedze
dotyczaca tego elementu, mamy nadzieje, ze bedziesz nam w stanie poméc. W kazdym wierszu
przedstawionej ponizej tabeli znajdziesz pewna kombinacje etykiety, strony docelowej oraz elementu
<a>. Uzupeij je o wszelkie brakujace informacje. Pierwszy wiersz uzupetnilimy sami.

Etykieta Strona docelowa Kod HTML
Gorqey czy nie? goracy.html <a href="goracy.html">Goracy czy nie?</a>
Zyciorys cv.html

cukiereczek.html <a href=" ">Cukiereczek</a>
Oto ja w moim mini mini-cooper.html
Zagrajmy <a href="szczesciarz.html"> </a>
. Nie ma I’) ,
niemadrych pytan

a? Widziatem wiele stron, na ktérych tacza mialy
postac graficzna, a nie tekstowa. Czy takie w takich
przypadkach mozna zastosowa¢ element <a>?

(’. Owszem, jesli umiescisz element <img> pomiedzy
znacznikami elementu <a>, to obraz stanie sie taczem i bedzie go
mozna klikng¢, analogicznie jak dzieje sie to w przypadku tekstu.
O obrazkach bedziemy pisali dopiero w dalszej czesci ksigzki,
jednak powinienes wiedzie¢, ze z powodzeniem mozna ich uzywac
jako taczy.

0? Czy to oznacza, Ze wewnatrz elementu <a> mozna
umieszcza¢ dowolng zawartos¢, ktéra w ten sposéb stanie
si¢ 1aczem? Czy w elemencie <a> mozna umiesci¢ na
przykiad akapit tekstu?

0. Poczekaj. Nie tak szybko. Wewnatrz elementu <a> nie mozna
umieszcza¢ dowolnych innych elementéw. Ogélnie rzecz biorac,
umieszcza sie w nim wytacznie tekst oraz obrazy (jak réwniez
dowolne ich kombinacje). Problem mozliwosci wzajemnego
zagniezdzania znacznikdw, czyli umieszczania jednych elementéw
wewnatrz innych, jest catkowicie odrebnym zagadnieniem.

Ale nie przejmuj sie, juz wkrétce sie nim zajmiemy.
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Zastosowanie katalogéw do organizacji witryny

Twoja praca nad witryna salonu
Head First naprawde sie optacita.
Dzieki tym kuszacym napojom i doktadnemu

opisowi dojazdu do lokalu wiele oséb zaczeto

regularnie nas odwiedzaé i zagladaé na nasza
witryne WWW. Teraz pojawity sie plany
zhaczhego rozszerzenia zawartosci
naszej witryny.

Organizowanie zawartoéei witryny

Zanim zaczniesz tworzy¢ kolejne strony WWW, zadbaj o ich
odpowiednie zorganizowanie. Do tej pory umieszczaliSmy
wszystkie nasze pliki, zar6wno strony, jak i obrazy,

w jednym katalogu. Bardzo szybko sam dojdziesz do
wniosku, iz nawet w przypadku witryny WWW Sredniej
wielkoSci, rozmieszczenie plikéw HTML, obrazéw oraz
wszelkich innych zasobéw w kilku odrebnych katalogach
znacznie ulatwia zarzadzanie nimi. Oto, jak obecnie
wyglada zawartos¢ naszej witryny.

<htm1>

« | </htm>

Stworzylismy gtéwny katalog salon.html
0 nazwie salon, w ktérym a

umieszczalismy wszystkie pliki \/
wchodzqce w sktad witryny.

<html>

</htm1>

drinki.html

<html>

Bardzo czgsto taki katalog jest j\ </htm>
okreslany jak ,gtéwny katalog L S e
witryny”, co oznacza, ze jest to ... jakdojechac.html
najwyzszy katalog w hierarchii, w
zawierajqcy wszystkie zasoby
wchodzqce w sktad witryny.

zielony. jpg,

A to sq wszystkie obrazy uzywane w naszych
stronach. Jak wida¢, w naszym katalogu powoli
zaczyna sig robi¢ batagan, a mamy jedynie trzy
dokumenty HTML i kilka obrazkéw. Zrébmy co$
z tym problemem.

drinki.gif

czerwony. jpg
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Dysponujemy juz
fr!;e’?na ﬁ’likcillmji HTML,
odpowiadajgcymi
odpowiednio: gtéwnej
stronie salonu, stronie
z napojami oraz stronie
z opisem dojazdu.

- niebieski. jpg

jasnoniebieski. jpg



Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Organizacja calonu...

Sprébujmy zatem stworzy¢ jaki§ sensowny sposob organizacji salonu Head First. Powinienes§ przy tym pamietac,
ze kazda witryng mozna zorganizowaé na wiele réznych sposobéw. Zaczniemy od prostego rozwiazania
i stworzymy kilka katalogéw dla stron WWW. Oproécz tego wszystkie obrazy umie$cimy w jednym miejscu.

Nasz katalog gfo’wny
wciqz bedzie nosit
nazwe salon.

~

<html>

</htm1>

jakdojechac.html

T

Stwérzmy nowy katalog, w ktdrym
bedq przechowywane strony
do?’yczqce salonu, takie jak plan
dojazdu. W przysztosci bedziemy
mogli umiesci¢ w nim inne strony,
dotyczqce na przyktad kierownictwa
salonu, planowanych imprez itp.

W katalogu salon

pozostawimy jedynie plik

salon.html.

<html>

............... ‘;

.</||tm'|>
salon.html
napoje | ... \:
T drinki.html

Stworzymy takze odrebny katalog
przeznaczony do przechowywania stron
o napojach serwowanych w salonie.
Jak na razie umiescimy w nim tylko
strone zawierajqcq liste dostqppych
napojéw, jednak juz wkrétce pojawiq
sig kolejne.

G? Skoro tworzylismy jeden katalog
przeznaczony do przechowywania
obrazoéw, to dlaczego nie mozna by
stworzy¢ katalogu o nazwie ,,html”,
w ktorym bylyby umieszczane
dokumenty HTML?

(’. Oczywiscie mozna by. Nie ma zadnych
Jjedynie stusznych” sposobdw okreslania
organizacji witryn WWW. Zazwyczaj
bedziesz sie starat stosowac taki sposéb
organizacji, ktéry najbardziej odpowiada
Tobie oraz Twoim uzytkownikom. Podobnie
jak w przypadku wszelkich innych decyziji
projektowych bedziesz sie zapewne starat
zastosowac schemat organizagji, ktory jest
prosty, a jednoczesdnie na tyle elastyczny,
by pozwoli¢ na rozbudowe witryny.

" drink.gif

)

Oprécz tego
w odrgbnym
katalogu
umiescimy
wszystkie
obrazy.

czerwony. jpg jasnoniebieski. jpg

niefm3arych pytan

0? A moze by tak umiesci¢ katalog
stuzacy do przechowywania

obrazéw we wszystkich pozostatych
katalogach, takich jak napoje lub onas?

(’. Takze w tym przypadku mozna by tak
zrobi¢. Mozna sie jednak spodziewac, ze
niektére sposrod obrazéw beda uzywane
na kilku stronach i dlatego umiescilismy

je wszystkie w jednym katalogu. Jesli
jednak tworzysz witryne, w ktorej do
poszczegdlnych czesci przypisanych jest
wiele obrazéw, to mozesz zdecydowac sie
na stworzenie katalogu na obrazy w kazdej
z ,gatezi".

0? »W kazdej z gatezi”’?

U. Sposob organizacji katalogéw mozna
najprosciej zrozumie¢, wyobrazajac je sobie
jako drzewo odwrdcone korzeniem do
gbry. Na samej gorze znajduje sie katalog
gtéwny, a kazda Sciezka
prowadzaca w dét, do
pliku lub katalogu,

2

stanowi ,gafaz”.

jestes tutaj » 87



Reorganizacja i zerwane fgcza

Cwiczenia

e

onas, napoje oraz obrazy.

0000

uzyskanymi wczesniej.

Twoim aktualnym zadaniem jest stworzenie struktury plikow i katalogdw przedstawionej
na poprzedniej stronie. Ponizej doktadnie opisalismy, co musisz zrobic:

Odszukaj katalog salon i utwérz w nim nowe podkatalogi o nazwach

Przenies plik jakdojechac.html do katalogu onas.
Przenies plik drinki.html/ do katalogu napoje.
Przenie$ wszystkie pliki obrazéw do katalogu obrazy.

W koricu wyswietl w przegladarce strone salon.htmli sprawdz,
czy dziatajg umieszczone na niejfacza. Poréwnaj biezace wyniki z tymi

Problemy techniczne

Wyglada na to, Ze po przeniesieniu stron
do podkatalogéw pojawily si¢ nowe
problemy techniczne.

@ Salon Head First - Mozilla Firefox

M][=1%

Plik Edycia ‘Widok

Jak sig okazuje, obecnie na stronie nie
wyswietla sig jeden z umieszczonych na
niej obrazéw. Jest to przyktad tak zwanego

»zerwanego tqcza”. w

Co wigcej, okazuje sig, ze znacznie gorsze
rzeczy dziejq sie, gdy klikniesz tqcze do
strony napojéw firmowych (lub opisu dojazdu)
— na ekranie pokazuje sig okno dialogowe
informujgce, ze nie mozna znalezé strony.

[=]

TR

Przejdz Zaktadki Marzedzia Pomoc

Q @0 @ @ |% filers {1 iP: frozdzial2fsalon/salon. hkml

Witamy w nowym i poprawionym salonie
Head First

Zagladay do nas kazdego wieczons, by rozkoszowal sie orzefwiajacyin drinbeami. tnita rozmows lub
jedng badZ dwoma partyilkam gry Dance Dance Revaluiion. Zawsze rapewniamy bezpreewodowy
dostep do Internetu - ale pamietaj! obowigmye zasada FPEWSW (proyniesd swdj wlasny serwer

Jak do nas trafi¢

Znajddasz nas w samym centrum Webowic. Zapraszamy! Jesh potrzebujesz pomocy, aby nas

Alert

by

l’: The file {p:/rozdzial2isalon/drinkd. html cannot: be Found. Please check the location and try again,

jma strong ze szczegdlowym opisem dojazdu

[0 [@1]

Niektdre przegladarki wyswietlajq ten komunikat
w postaci strony WWW, a nie okna dialogowego.
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Jak sadze problem polega na tym, iz

przegladarka uwaza, ze wszystkie pliki
wciaz znajduja sie w tym samym katalogu
co strona salon.heml. Musimy zatem zmienié
tacza, by wskazywaty na pliki przeniesione
do nowych katalogéw.

Bardzo stusznie.
Musimy poinformowac przegladarke
o nowym potozeniu plikow.

Do tej pory warto$ci podane w atrybutach href
wskazywaly na strony znajdujace si¢ w tym samym
katalogu. Jednak zazwyczaj witryny sa nieco bardziej
zlozone, wigc musi istnie¢ mozliwo§¢ odwolywania si¢
do stron umieszczonych w innych katalogach.

W tym celu nalezy okre§li¢ Sciezke prowadzaca

z danej strony do strony docelowej. Moze to oznaczaé
konieczno$¢ przejscia jeden lub dwa poziomy nizej

w hierarchii katalogéw badzZ wyjScia na ktorys

z wyzszych pozioméw. W obu tych przypadkach
mozemy si¢ postuzyc¢ Sciezkq wzgledng, ktéra podamy
jako warto$¢ atrybutu href.

89



Stosowanie sSciezek

Planowanie éciezek...

Zastanéw sig, co robisz, gdy planujesz wakacje w rodzinnym wozie
kempingowym? Bierzesz mape, znajdujesz swoje biezace potozenie,
a nastepnie zaznaczasz tras¢ do miejsca docelowego. Opis trasy oraz .
instrukcie. iak nalezv iecha¢ t kresl ledem biez No dobra, tak naprawde to pewnie zajrzatby$
instrukcje, jak nalezy jechac, sa zatem okreslane wzgledem 1§zqcegou do serwisu Google Maps, ale tym razem
potozenia. Czyli gdyby§ przebywal w innym miescie, instrukcje te AN mozesz nam chyba pdjs¢ na reke.
wygladalyby zupelnie inaczej, nieprawdaz?

Okreslajac wzgledna Sciezke na potrzeby tworzonych taczy,

powinienes$ postepowac doktadnie w taki sam sposob: zacza¢ od

strony, na jakiej chcesz umiesci€ facze, a nastepnie przejs¢ przez Istniejq takze inne rodzaje Sciezek.
wszystkie katalogi znajdujace si¢ na drodze do strony docelowe;. Przedstawimy je w nastepnych rozdziatach.

Przeanalizujemy teraz kilka $ciezek wzglednych (a jednoczesnie
poprawimy acza umieszczone na stronie salonu Head First):

Lacza do zasobdw znajdujacych si¢
w katalogach podrzednych

@  Okreslanie tacza ze strony salon.html do drinki. html.

Musimy poprawi¢ tacze prowadzace ze strony salon.html na strong drinki.html.
Oto, jak aktualnie wyglada element <a> umieszczony w kodzie strony:

Aktualnie uzywamy jedynie nazwy

<a href="drinki.html ">drinkani</a> o Ik ST e

nalezy szuka¢ w tym samym
. . . katalogu, w ktérym znajduje sie
@  Okreslenie strony poczatkowej oraz docelowe. biezqca strona salon.html.
Podczas reorganizacji stron salonu Head First strone salon.html
pozostawiliSmy w katalogu gtéwnym — salon — natomiast strong¢ drinki.html
przeniesliSmy do podkatalogu o nazwie napoje.

e’ Zacznij stqd...

1ool
liiol

.. |oolon toal

© iotoll lilol

salon.html
| l;)ol zielony. jpg :;::
11l
?::.: niebieski. jpg

lllll \:(/mp ”H”‘:(/Mnb

j j drinki.gif ooy i)

jakdojechac.html drinki.html oy oo
lololl

i jasnoniebieski. j
x ... I okre$l Sciezke czerwony.jpg. | pg
do tego pliku.
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

®) Wyznacz sciezke ze strony poczatkowej do strony docelowej.

A teraz wyznaczmy §ciezke. Aby dotrzec ze strony salon.html do strony
drinki.html, musimy w pierwszej kolejnosci wej$¢ do katalogu napoje,
a nastepnie odszukaé w nim plik drinki.html.

W pierwszej kolejnosci
musimy wejs¢ do katalogu
podrzednego napoje.

loal
salon.html liai

.- Joaton 100l
o listol |utar
. ~""l§m zielony. jbg |24
<html> <html> e B (UL
..... }‘:‘M)] Lul :" '_"'_ZL‘:“:'. niebieski. jpog
drinki.gif fieery (0]
jakdojechac.html drinki.html T o] Jootar
ol 010!
To wtasnie w tym \\} czerwony. jpg jasnoniebieski. jpg
<

katalogu znajduje si
plik drinki.html.

@ Utworz atrybut href, w ktérym podasz wyznaczong Sciezke.

Kiedy juz okreslilismy $ciezke, musimy ja zapisa¢ w postaci zrozumialej dla
przegladarki. Sposdb zapisu tej Sciezki przedstawia si¢ nastepujaco:

Wszystkie fragmenty Sciezki
W pierwszej kolejnosci oddzielamy od siebie znakiem

przechodzimy do

ukoénika (/).
katalogu napoje. \ \L

napoje / drinki.html

I w koricu podajemy nazw
pliku docelowegjo. Y ¢

taczqe to wszystko w jednq catos, otrzymujemy...

m

<a href="napoje/drinki.html1">drinkami</a>

Wyznaczong Sciezke wzgledng zapisalismy jako wartosé atrybutu
hr’ef.. Gdy khkw:uemy teraz tqcze, przeglqdarka sprobuje znalesé plik
drinki.html, ktdry powinien sig znajdowaé w katalogu napoje.

jestes tutaj » 9



Troche praktyki w okreslaniu sciezek

- @ Zaostrz otowek

k Teraz Twoja kolej: okres| wzgledng Sciezke od pliku salon.htmi do pliku jakdojechac.html.

h Kiedy juz to zrobisz, uzupetnij podany ponizej element <a>. SprawdZ poprawno3¢ swoich
odpowiedzi, poréwnujac je z odpowiedziami podanymi na koricu rozdziatu, a nastepnie
zmodyfikuj oba elementy <a> umieszczone w pliku safon.html.

" fiea zielony: jpg
.- Aot
-+ |oolol niebieski. jpg

! napoje ! o B 717
" drinki.gif floaky ['©°
jakdojechac.html drinki.html .. Nuiotod Lol
“|oatar qauo
hef olol

jasnoniebieski. jpg

lool

1ol
.. |eaton lool
=" lolal Hiol
oolol
olol

czerwony. jpg

<a href=" ">opisem dojazdu</a>

TU WPISZ SWOJA ODPOWIED\Z'}
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Podréz w przeciwnym kierunku — t3cze do katalogu nadrzednego

(@ Tworzenie tacza ze strony jakdojechac. html do strony salon. html.

Pozostaje nam poprawic tacza ,,Powrét na strone salonu”.
Oto aktualna posta¢ elementu <a> znajdujacego si¢ w kodzie strony jakdojechac.html:  Aktuahie uzywamy

jedynie nazwy strony
salon.html, co sprawia,

=n n A ze przeglqdarka
<a href="salon.html">Powrot na strone salonu</a> < poszukaje strony

docelowej w tym samym
katalogu, w ktérym
znajduje sig plik
jakdojechac.html. Takie
tqcze nie moze zatem

@  Okresl strone poczatkows oraz docelows. dziata¢ poprawnie.

Przyjrzyj si¢ potozeniu
strony poczatkowej

i docelowe;.

W tym przypadku

strong poczatkowa

jest plik jakdojechac.html

. i znajdz

éci ezke do
‘.‘"‘“" ( tej strony.
</htmt>

] salon.html e
umieszczony w katalogu o
. liiol
onas.Z kqlel str.ona, — — s o zielony. o |22
docelowa jest Phk ,,,,,, i M U M i niebieski. jpg
salon.html umieszczony o> - d Kigif ooty [
. rinkl.gr .
w katalogu salon, czyli jakdojechac html drinki.html g"”‘iﬂéfl.‘ra i
nadrzednym wzgledem g '@
katalogu, w jakim czerwony. jpg  Jasnoniebieski. jpg
jest przechowywany /: B '
plik jakdojechac.html. Zacznij tutgj...

®) Wyznacz sciezke od strony poczatkowej do docelowe.

A teraz wyznacz §ciezke. ... i w nim znajdziem
Aby dostac si¢ do plik salon.html

strony salon.html,
zaczynajac od

strony jakdojechac.
html, musimy przejs¢
do katalogu nadrzednego
i w nim znajdziemy

loal
liiol
.. Joolon toal
© iatoll ol

salon.html

lik docel & R - el
nasz plik docelowy. ~| m . M o niebieski. jpg
<Ihtm> <Ihtm> Dln"u”
drinki.gif ey |2,
jakdojechac.html drinki.html " oot [ecten
Lololl laloll
W pierwszej kolejnosci musimy czerwony. jog _jasnoniebieski. jog

przej$¢ do GORY, do katalogu
nadrzednego o nazwie salon...
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Tworzenie wartosci atrybutu href

@ Podaj wartosci atrybutu href reprezentujaca wyznaczong sciezke.

To juz prawie wszystko. Po okresleniu $ciezki pozostato Ci
jedynie zapisac ja w postaci zrozumialej dla przegladarki. Zajmijmy si¢ tym:

W pierwszej kolejnosci musisz

) : i Sry — Poszczegélne czgsci

den poziom do_gdry Szoe . obi
5&?()55212 Jjnadrgednegov Jak to Sciezki 'oddzuel'do siebie N m koricu podai
0 b?c’p P?"z uzyciu symbolu - .". znakami ukosnika (/). a :;amyliku docelgweg)o
?r;i w%aéniey— dwdch kropek. nazweg p .

Przyjmij to do wiadomosci,

a znaczenie tego syfnl?o.lu
wyjasnimy nieco pozniej.
. / salon.html

»e" Wymawiaj jako:
»kropka, kropka”.

tgczqc te wszystkie elementy
w jednq catod¢, uzyskujemy...

<a href="../salon.html">Powrdot na strone salonu</a>

J

Kiedy klikniesz to tqcze, przeglqdarka poszuka
w katalogu nadrzgdnym pliku salon.html.

Kropka, kropka

Pe-géry, w dot, artykuty
gospodarstwa domowego,
bielizna damska?



a? Co to jest katalog nadrzedny? Jesli
mam katalog ,,owoce”, a w nim katalog
»jabtka”, to czy katalog ,,owoce”

jest katalogiem nadrzednym katalogu
s»jabtka”?

(’. Dokfadnie. Katalogi (ktére czasami sg
takze nazywane folderami) sg bardzo czesto
opisywane na podstawie ich wzajemnego
potozenia. Postugujac sie przyktadem

z pytania, mozna powiedzie¢, ze katalog
Lowoce” jest katalogiem nadrzednym
katalogu ,jabtka”, natomiast katalog ,jabtka”
jest katalogiem podrzednym katalogu
Lowoce”. Gdyby istniat jeszcze jeden katalog,
na przyktad ,gruszki”, umieszczony w
katalogu ,owoce”, to bytby on katalogiem
LSasiednim” wzgledem katalogu ,jabtka”.

a? No dobrze, katalogi nadrzedne
i podrzedne maja jeszcze jakis sens,
ale te dwie kropki?

(’. Kiedy musisz poinformowac
przegladarke, ze poszukiwany plik znajduje

sie w katalogu nadrzednym, uzywasz wiasnie
symbolu . ., ktéry oznacza: ,Przejdz DO
GORY, do katalogu nadrzednego”. Innymi
stowy, te dwie kropki to w jezyku przegladarek
okreslenie katalogu nadrzednego.

W naszym przykfadzie chcielismy utworzyé
tacze prowadzace ze strony jakdojechac.html
znajdujacej sie w katalogu onas i wskazujace
na strone salon.html znajdujaca sie w katalogu
salon — nadrzednym wzgledem katalogu
onas. A zatem musielismy poinstruowaé
przegladarke, by szukata strony docelowej

w katalogu, ktéry w hierarchii jest potozony

0 jeden poziom WYZEJ. Dwie kropki sa
symbolem nakazujacym przegladarce przejscie
whaénie o jeden poziom WYZE.

ytez

Doktadniejsze poznanie hipertekstu

niefm3arych pytan

a? A co nalezy zrobi¢, gdy musimy przejs¢
nie o jeden, lecz o dwa poziomy wyzej?

(J. Dla kazdego katalogu nadrzednego do
jakiego chcesz przejs¢, mozesz uzy¢ symbolu . ..
Kazde uzycie tego symbolu oznacza przejicie

o jeden poziom ku gorze w hierarchii katalogéw.
Jesli wobec tego chcesz przejsé o dwa poziomy
do gbry, musisz uzy¢ Sciezki o postaci: .. /. ..
Poszczegdlne elementy Sciezki zawsze nalezy
oddziela¢ znakiem ukosnika (/); nie zapominaj
o tym (bo przegladarka nie wie, co oznacza
symbol sktadajacy sie z czterech kropek)!

0? Kiedy juz znajde si¢ w katalogu o dwa
poziomy wyiej, to jak mam poinstruowac
przegladarke, gdzie ma szukac pliku
docelowego?

(’. Wystarczy potaczy¢ Sciezke .. /.. znazwa
pliku. Jedli zatem szukasz pliku ,owoc.html”
pofozonego dwa katalogi wyzej, cata Sciezka
musi mie¢ postac: .. /.. /owoc.html. Byé
moze przypuszczasz, ze katalog okreslany
Sciezka . . /.. nazywamy ,dwukrotnie”
nadrzednym, jednak tak nie jest; uzywa sie
raczej okredlenia , katalog nadrzedny katalogu
nadrzednego” lub po prostu: .. /...

0? Czy jest jakies ograniczenie co do
tego, jak wysoko mozna przejs¢, uzywajac
symbolu ..?

U. Mozna w ten sposéb przejsé co najwyzej
do poziomu katalogu gtéwnego witryny
WWW. W naszym przypadku katalogiem
gtéwnym jest salon. A zatem mozna przejs¢
co najwyzej do niego.

a? A co z poruszaniem si¢ w przeciwnym
kierunku — czy istnieje jakies ograniczenie

limitujace, ile katalogéw w dét mozna zejsé?

U. Céz, to zalezy tylko od ilodci katalogdw, jaka
zostata utworzona. Jesli stworzytes strukture
katalogow skfadajaca sie z 10 poziomdw, to nic nie
stoi na przeszkodzie, bys uzyt Sciezki schodzacej
do katalogu znajdujacego sie na ostatnim

— dziesigtym poziomie. Jednak nie zalecamy
stosowania takich rozwiazah — pojawienie sie tak
ogromnej ilosci poziomdw w hierarchii katalogdw
bedzie zapewne oznaczat, ze przyjety sposob
organizacji witryny bedzie zbyt skomplikowany.

Co wiecej, istnieje ograniczenie ilosci znakdw,

z jakich moze sie sktadac sciezka — jej
maksymalna dtugos¢ wynosi 255 znakéw. To
bardzo duzo, wiec jest mato prawdopodobne,
bys kiedykolwiek potrzebowat az tylu znakéw
do zapisania swojej sciezki, jednak jesli tworzysz
duze witryny, to jest to czynnik, o jakim nalezy
pamietac.

a? W moim systemie operacyjnym
separatorem sciezek jest znak lewego
ukosnika (\) — czy to nie jego powinienem
zZatem uzywac?

U. Nie, przy zapisywaniu $ciezek w stronach
WWW zawsze uzywamy znaku ukosnika (/).
Nie wolno uzywa¢ znaku lewego uko$nika (\).
Wiele systeméw operacyjnych uzywa innych
znakéw separatora (na przyktad w systemie
Windows uzywany jest znak lewego uko3nika
\, a nie uko3nika /), jesli jednak chodzi

0 Sciezki tworzone na potrzeby Sieci, to zostat
wybrany jeden separator i jest on wszedzie
konsekwentnie uzywany. A zatem niezaleznie
od tego, czy uzywasz systemu MacOS,
Windows, Linux czy tez jakiegos innego,
zapisujac Sciezki w taczach umieszczanych na
stronach WWW, zawsze powiniene$ uzywac
znakow ukosnika (/).

umyst

Teraz Twoja kolej: okresl wzgledna ciezke pomiedzy stronami drinki.html oraz salon.html,
jaka nalezy umiesci¢ w taczu ,,Powr6t na strone salonu”. Czym Sciezka ta rézni sie od Sciezki

umieszczonej w pliku jakdojechac.htmi?

"auzaAuapl BS 13zads 91go — 1uz0J U 3ls WAZIN
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Sciezki wzgledne i obrazy

Poprawianie btednych adrecéw obrazéw... Hej... to mito,
ze poprawites te wszystkie
nie dziatajace tacza, ale
czy przez przypadek o czyms
nie zapomniates? Na stronie nie
wyswietlaja sie takze zadne obrazy!
Nie zostawiaj nas w takim
potozeniu, musimy jakos
dziatac.

Juz niemal udato Ci si¢ poprawi¢ gléwna strone salonu Head First
i ponownie doprowadzic ja do dzialania; ostatnia rzecza, jaka musisz
poprawié, sa bledne obrazy, ktore sie nie wyswietlaja.

Nie przygladaliSmy si¢ jeszcze szczegbtowo elementom <img> (zajmiemy si¢
tym pdzniej), jednak jak na razie catkowicie wystarczy Ci informacja,

ze w atrybutach src tych elementéw podawane sa wzgledne $ciezki

— tak samo jak w atrybutach href elementéw <img>.

Ponizej przedstawiliémy postac elementu <img> podanego w kodzie strony
salon.html:

<img src="drinki.gif">

W tym miejscu podawana jest wzgledna
Sciezka okreslajgca potozenie obrazu.

Sciezkg tg okreslamy doktadnie tak samo jak
w przypadku atrybutu href elementu <a>.

Okreélanie éciezki z pliku ealon.html do obrazu drinki.gif

Aby okredli¢ te Sciezke, musimy przej$¢ od strony poczatkowe;j
— salon.html — do miejsca, w jakim jest umieszczony interesujacy nas
obraz, czyli do katalogu obrazy: , Zaczynamy stqd...

(1) Zejdz jeden poziom,

do katalogu obrazy.
________________ B
salon.html e
.. Jpoter ool
- lool

lololl itiol
00l ol

AAAAAA | \j
drinki.gif “[leel & |15}
jakdojechac html drinki.html \ﬂ " ed o
ololl lololl

. fiaatyzielony. jpg [22/2!
-+ ial
o U RN ..
. i?.ﬁ';., niebieski. jog
czerwony. jpg jasnoniebieski. jpg

CEL: aktuahie jestesmy
w katalogu salon i musimy

przesung¢ sig o jeden poziom
nizej, do katalogu obrazy.

(2 Tu jest umieszczo i
— " drinki.gif. "y nasz plik

. . . . i $lic
A zatem po polaczeniu ze soba elementdw (1) i (2) z powyzszego rysunku “© ‘.;;,:Z 'gg ?:grﬁ ,::ﬁku.

otrzymamy w efekcie $ciezke o postaci ,,obrazy/drinki.gif”, za§ poprawna
posta¢ elementu <img> powinna by¢ nastepujaca:

<img src="obrazy/drinki.gif">
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Okreélanie éciezki od pliku drinki.html do obrazu ezerwony.jpg

Na stronie z informacjami o napojach firmowych wySwietlanych jest kilka
obrazéw roznokolorowych drinkéw. Obrazy te sa przechowywane w plikach:
czerwony.jpg, zielony.jpg i tak dalej. Okreslmy najpierw Sciezke do pliku czerwony.
Jjpg; Sciezki do pozostalych obrazéw beda bardzo podobne, gdyz wszystkie pliki
graficzne zostaly umieszczone w tym samym katalogu.

CEk:é);l:jiU{;’;gj :'Q (2) A nastepnie schodzimy jeden
':Vmgsimyg oreajéé do poziom, do katalogu obrazy.
katalogu obrazy.

100!
liiol

. Jesiar 100l
olol lilol

:ﬁ:‘l ielony. g |G ... i okreslamy
- faon niebieski. jpg Sciezke prowadzqcq

do tego miejsca.

<html> <html>
</htnt> </hent>

“diimki.git feany {0
jakdojechac.html drinki.html . furod 6——
olol] olol
(1) W pierwszej kolejnosci N czerwony. jpg  jasnoniebieski. jpg
pier 2jn¢
musimy zatem przejs¢ d?
katalogu nadrzednego salon.
Pimiq?‘aj, se w tym celu trzeba  Zaczynamy
uzyé symbolu »..". tutgj... (3) I w koricu mozemy znalezé

plik czerwony.jpg.

Po potaczeniu elementéw (1), (2) oraz (3) uzyskujemy:

i i i I w koricu
Ukosnik Nastepnie schodzimy Kolejny ukosnik k
Przechodzimy rozdzielajacy na nizszy poziom, do Fozjziglajqcy gziz;emy nazwe
do katalogu elementy Sciezki. katalogu obrazy. elementy Sciezki. .
nadrzegdnego... \L / \}/ f
N / obrazy / czerwony. jpg

\

<img src="../obrazy/czerwony.jpg">
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Poprawa wzglednych sciezek w elementach obrazow

Wszystkie czynnosci, jakie wykonates do tej pory, pozwolity poprawié facza, ktore przestaty
dziata¢ w wyniku reorganizacji witryny salonu Head First. Niemniej jednak wciaz pozostajg Ci
jeszcze do poprawienia obrazy wyswietlane na stronach salon.html oraz drinki.html. Ponizej

Cwiczenia opisalismy, co musisz zrobi¢, aby je poprawic:

o W pliku salon.htmlzmodyfikuj atrybut src, =
wpisujac w nim Sciezke obrazy/drinki.gif. %@e@ 9l ;
itamy w nowym i poprawionym salonie

9 W pliku drinki.html zmodyfikuj atrybuty see, — |Hedf
dopisujac przed nazwami plikow Sciezke . . / " 7 l’

obrazy/.

e Zapisz oba pliki, a nastepnie wyswietl plik
salon.htm/w przegladarce. Nawigacja
pomiedzy poszczegdinymi stronami powinna
dziata¢ poprawnie, a wszystkie obrazy powinny
by¢ widoczne.

PS. Jesli masz jakiekolwiek problemy, to poprawnie dziatajaca
wersje strony salonu Head First mozesz znalez¢ w przyktadach
dotaczonych do ksigzki, w katalogu rozdzial2\salon_skonczony.
Doktadnie poréwnaj swoje strony z ich odpowiednikami
dotaczonymi do ksiagzki.

A péiniej
zabierzemy sie za dalsze
usprawnianie i rozbudowe
naszej witryny.

Udato Ci sie! Teraz nasza
witryna jest dobrze zorganizowana,

a wszystkie tacza dziataja poprawnie. Czas,

aby to uczcié. Przytacz sie do nas i wypij

Zielona herbate orzeiwiajaca.
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

KLUCZOWE lAGADNIENﬁ

Kiedy chcesz potaczy¢ dwie strony, uzyj do tego celu
elementu <a>.

Strona docelowa tacza jest okreslana przy uzyciu
atrybutu href elementu <a>.

Zawartos¢ elementu <a> stanie sie etykieta tacza.
To wtasnie ta etykieta jest wySwietlana na stronie
WWW. Domyslnie jest ona podkreslana, co oznacza,
ze mozna jg klikngé.

Etykiete tacza moze stanowic zardwno tekst, jak i obrazy.

Po kliknieciu tacza przegladarka wyswietla strone WWW
podang w atrybucie href.

tacza moga wskazywac na pliki znajdujace sie zaréwno
w tym samym, jak i w zupetnie innych katalogach.

Sciezka wzgledna jest faczem wskazujacym na pliki
znajdujace sie w tej samej witrynie, przy czym jest ona
okreslana wzgledem potozenia strony poczatkowe;.
Podobnie jak na mapie takze w tym przypadku droga
do celu jest okreslana wzgledem punktu poczatkowego.

Uzyj symbolu . ., aby utworzy¢ tacze z plikiem
umieszczonym w katalogu nadrzednym wzgledem
katalogu, w jakim znajduje sie strona zawierajgca tacze.

Symbol . ." oznacza ,katalog nadrzedny”.

Pamietaj, ze poszczegdlne elementy Sciezki nalezy
oddziela¢ od siebie za pomoca znaku ukosnika (/).

Jesli Sciezka do obrazu nie bedzie poprawna, to zamiast
wiadciwego obrazu przegladarka wy3wietli ikone
przetfamanego obrazka.

Okreslajac nazwy plikow i katalogéw wchodzacych
w sktad witryny, nalezy pamietaé, by nie stosowac
w nich znakéw odstepu.

Odpowiednig organizacje witryny nalezy opracowac

i zastosowac na mozliwe wczesnych etapach jej tworzenia;
dzieki temu pdzniej, kiedy witryna zostanie rozbudowana,
nie bedziesz musiat poprawiac dziesigtek taczy.

Istnieje wiele sposobdw organizowania witryn WWW.
To, ktéry z nich zastosujesz, zalezy wytacznie od Ciebie.
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Oto dajemy Ci szanse wyprébowania swoich umiejetnosci okreslania sciezek wzglednych.
StworzyliSmy witryne prezentujgca 100 najlepszych albuméw muzycznych, ktéra jest
umieszczona w katalogu muzyka. W tym katalogu znajdziesz pliki HTML, inne katalogi oraz
obrazy. Twoim zadaniem jest okreslenie Sciezek wzglednych, ktére pozwolg nam na potaczenie

naszych stron z innymi stronami i plikami wchodzacymi w sktad witryny.

Na tej stronie przedstawilismy strukture witryny, na nastepnej znajdziesz natomiast ¢wiczenia,
ktére sprawdzg Twoje umiejetnosci. Twoim zadaniem jest okreslenie poprawnej wzglednej

Sciezki dla kazdej pary plikéw: strona poczatkowa — strona docelowa. Jedli uda Ci sie wykonac
to zadanie, to bedziesz prawdziwym mistrzem Sciezek.

muzyka

gatunki ‘

gatunki.html

</html>

R
%, pinkfloyd.html

gatunki -
‘dman

</htm>

coldplay.html

top100.html

obrazy

lool
lilal

. |oalon
7 llatel
. darkside.gif

okladkicd .,

~ o
oalol
lololl

xandy.gif

- |ealal
7 letell
floyd.gif

Okreslajqc $ciezki,
mozesz rysowac je
bezposrednio na tym
rysunku.

leol
llol
oolol
lololl

logo.gif

lool
il

artysci

. [ieol

~ el
oalol
lololl

chris.gif
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Czae zacz3é test.
uwagaooo GOféW... PiSZ!

plik top100.h
w katalogu m

(Przyktad

gatunki/gatunki.html

top100.html gatunki.html

Ruuda pierwsza

top100.html

Runda druga

v

logo.gif
gatunki.html ogog!

Runda trzecia

top100.html pinkfloyd.html

Ruuda dodatkowa

coldplay.html chris.gif

jestes tutaj» 101



Rozwigzania cwiczen

Rozwiazania
dwiczen

<html>
<head>

<title>Firmowe napoje salonu Head First</title>
</head>
<body>

<hl>Nasze napoje firmowe</hl>

<h2>Zielona herbata orzezwiajaca</h2>
<p>
<img src="zielony.jpg">
Szklanica petna witamin i minerat6éw. Ten napdj
to zrodto zdrowia, jakie zapewnia zielona herbata
oraz mieszanka ptatkow rumianku i korzenia imbiru.
</p>
<h2>Koncentracja malinowej ochtody</h2>
<p>

<img src="jasnoniebieski.jpg">

ze Twdj umys? stanie sie bystry i ch¥onny.
</p>

<h2>Niebiafiska bordwka</h2>
<p>

<img src="niebieski.jpg">

rozkosz.
</p>
<h2>Eksplozja zurawinowego antyutleniacza</h2>
<p>

<img src="czerwony.jpg">

w lekkim napoju pe¥nym witaminy C.

<a href="salon.html">Powrdt na strone salonu</a>

/P> R Umiescilism

@ Fiemaws napaje salons Head Fist - ariita Firates

B Bt S Pl Tl Nedsa P
Q @ 0_ (5 N e ——————

Nasze napoje firmowe

M=) %)
H]
=

Zielona herbata orzeiwiajaca

N Sebluma petn witsmin msrabb Ten ek to édo sdowia, jakie zsprwsia srfms berbata ora
o s gl caanln b :

Koncentracja malinowej ochlody

W

Ten cessiwiajry eiker, saenwicy policsenie soka malinawegs 1 raw cytrynown, skérky cymyeowy
oraz owocaed ghogu, spramn, ze Twdj umyst stacie sig bystry i chionay

Niebianska bordwka

=i

== Watreyiniges eermein jagdd i wid, mieseans £ hehty £ ceamege boa, blydkawicsie s, 2
povtres Hagy rockors

Eksplozja turawinowego antvutleniacza

Bowrdt na strong salomy

Crreefuns), wiychajye arcenaty savan 1 biskass pawsete w leldem eikerze pelnym wessmny C

Tz

o &7

Ten orzezwiajacy napdj, stanowigcy pofaczenie soku malinowego
z trawg cytrynowg, skorka cytrynowa oraz owocami gtogu sprawi,

Otrzezwiej, wdychajac aromaty zurawin i hibiskusa zawarte

Smy facze w osobnym akq icie,
</body> porzqdek i przejrzystos¢ sfrbo(ny. Wipecej i
</html> ten temat podamy w nastepnym rozdzial

‘—/7\

WstrzaSnieta esencja jagdd i wisnii, zmieszana z herbata
z czarnego bzu btyskawicznie, sprawi, ze poczujesz btoga

Oto nowy element
<a>, stanowiqecy tqcze
prowadzqce do gtéwnej

</p> K\ strony salonu.
<p>

aby zachowaé
nformacji na
e.
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Rozwigzania ¢wiczenr

Doktadniejsze poznanie hipertekstu

PLAC
BUDOWY

Etykieta Strona docelowa Kod HTML
Gorgey czy nie? goracy.html <a href="goracy.html">Goracy czy nie?</a>
Zyciorys cv.html <a href:"cv.hfml">Zyciorys</a>

Cukiereczek

cukiereczek.html

<a href=" cukiereczek.-htm/ ">Cykiereczek</a>

Oto ja w moim mini

mini-cooper.html

<a href="mini-cooper.htm!”>Oto ja w moim mini</a>

Zagrajmy

szczesciarz.html

<a href="szczesciarz.html"> Zagrajmy </a>

jestes tutaj »
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Rozwigzania cwiczen

e, Zaostrz otowek

x ROZWiQZﬂnie Okresl wzgledna $ciezke od pliku salon.html do pliku jakdojechac.html. Kiedy juz
- to zrobisz, uzupetnij podany ponizej element <a>.

A oto i rozwigzanie ¢wiczenia. Czy zmienite$ oba elementy <a> umieszczone
w kodgzie strony salon.htmf?

drinki.html

jakdojechac.html

jasnoniebieski. jpg

czerwony. jpg

“jakdojechac.html”

"onas/jakdojechac.html”

)

TU WPISZ SWOJA ODPOWIEDZ

<a href= >opisem dojazdu</a>
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Doktadniejsze poznanie hipertekstu

Rozwigzanie wielkiego konkursu wzglednosci

Plik top100.html znajduje

sig w katalogu muzyka,

a zatem, aby dotrzec do

pliku gatunki.hfm!, musimy

przesunqé sig 0 Jeden'
oziom nizej — wtasnie do
katalogu gatunki.

Runda pierwsza

)

<htm1>

obrazy/logo.gif

v

<html>

top100.html

Strona gatunki.html znajduje sig
mu"da druga /\ na niisgym poziomie, w katalogu

gatunki, a zatem, aby dotrzec

N ../obrazy/logo.gif :f:“' z niej do pliku logo.gif, musielismy
! 4 '”TL, najpierw wyjs¢ na wyzszy poziom
Foui> do katalogu muzyka, a nastepnie
" wejsé do katalogu obrazy.
gatunki.html logo.gif
1 Ze strony top100.html wchodzimy
Runda trzecia [_\ do katalogu gatunki, nastepnie do
katalogu rock, a w nim mozemy
gatunki/rock/pinkfloyd.html Vi znalezé plik pinkfloyd.html.
» |
.<||tm'|)
top100.html pinkfloyd.html

To byta najtrudniejsza Sciezka.
Runda dodatkowa Zaczinajqé do sfrgnny coldplay.html
znajdujqcej sig w katalogu rock,
musielismy przesunq¢ sig o DWA
poziomy do gdry, aby dostac sig
do katalogu muzyka; nastepnie
musielismy wejs¢ do katalogu
obrazy, nastepnie do katalogu
artysci i dopiero w nim moglismy
znalezé poszukiwany plik chris.gif.
O rany!

<html>

../../obrazg/argsci/chrl's.gif' {

<htm1>

coldplay.html chris.gif
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