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Lekcja 14.

Integracja multimediow
— wideo 1| dzwiek

Wideo i dzwiek stanowig wazne elementy nowoczesnej sieci WWW. Obecnie za posred-
nictwem internetu mozesz ogladacd telewizje w witrynach takich jak Hulu, filmy na zagdanie
za pomocq witryn takich jak Netflix i Amazon, a takze klipy wideo przekazane przez innych
uzytkownikéw za pomoca serwiséw takich jak Vimeo i YouTube. W witrynach oferuja-
cych sprzedaz utworéw muzycznych mozna postuchac ich fragmentéw przed zakupem.
Z kolei serwisy takie jak Pandora i Last.fm pozwalajg uzytkownikom na tworzenie wtasnych
stacji radiowych, do tego wystarczy tytut zaledwie jednej piosenki.

Umiejetnos¢ dotaczania plikdw wideo, audio i Flash na stronach internetowych jest bardzo
wazna podczas budowania nowoczesnych witryn internetowych. W tej lekcji zostang
poruszone wymienione ponizej zagadnienia.

» Osadzanie na swoich stronach plikéw wideo pochodzacych z serwisow
Vimeo i YouTube.

Konwersja plikéw wideo na najczesciej stosowane formaty sieciowe.
Uzycie znacznikéw HTML5 <video> i <audio>.

Uzycie znacznika <object> do osadzenia plikow Flash na stronie internetowe;j.

v v v Vv

Uzycie odtwarzaczy Flash dla audio i wideo.

Latwe osadzanie plikéw wideo

Musisz nauczy¢ sie sporo w zakresie osadzania wideo, pozna¢: znaczniki przeznaczone do
osadzania klipéw wideo na stronie, wprowadzone w HTML5 elementy przeznaczone do obstugi
audio i wideo oraz niezgodno$ci miedzy przeglagdarkami WWW. Jednak przede wszystkim
warto zacza¢ od przeanalizowania sposobu, w jaki wiekszo$¢ plikow wideo jest obecnie osa-
dzana na stronach internetowych. Uzytkownicy przekazujg klipy wideo do serwiséw specjali-
zujacych sie w ich hostingu lub tez wykorzystujg klipy nakrecone przez inne osoby — kopiujg
kod z serwisu zawierajacego pliki wideo i wklejajg go na swoich stronach internetowych,
tym samym osadzajgc klip wideo.

Dwie najpopularniejsze witryny internetowe specjalizujace sie w hostingu plikéw wideo,
czyli YouTube i Vimeo, podajg dla kazdego klipu kod pozwalajacy na osadzenie danego pliku
wideo na wiasnej stronie internetowej. Na rysunku 14.1 pokazatem formularz pozwalajacy
na wygenerowanie w serwisie YouTube kodu dla osadzonego pliku wideo.
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RYSUNEK 14.1. Formularz pozwalajacy osadzi¢ na wiasnej stronie internetowej klip z serwisu YouTube

Jezeli chcesz na stronie dodac¢ plik wideo pochodzacy z YouTube’a, po prostu kliknij przycisk
Share, a nastepnie wybierz opcje Embed, co spowoduje wyswietlenie pokazanego formularza.
Jezeli chcesz klip dostosowaé do wtasnych potrzeb, kliknij przycisk Show More i wybierz
odpowiednie opcje. Nastepnie skopiuj wygenerowany kod HTML i umie$¢ go na wilasnej stronie

internetowej. Otrzymany efekt pokazatem na rysunku 14.2.

LA N J [M How hard is it to be a wer

o
m e

& — ' [ file:f/Users/robert/Desktop/strona.html

S 912 How hardisit to be a web.d

RYSUNEK 14.2. Pochodzgcy z serwisu YouTube klip osadzony na wiasnej stronie internetowej
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Serwis YouTube (oraz inne tego rodzaju) automatycznie generuje kod znacznikéw, ktory
mozna umies$ci¢ na wlasnej stronie internetowej i tym samym osadzi¢ klip wideo. Nie ma w tym
zadnej magii. W dalszej czesci lekcji omoéwie uzywane do tego celu znaczniki.

Wady i zalety hostingu plikow wideo
w zewnetrznych serwisach

Istnieje mozliwo$¢ przekazania plikéw wideo do YouTube’a, a nastepnie osadzania ich na
wiasnych stronach internetowych. Inne serwisy, takie jak Vimeo (https://vimeo.com/), row-
niez oferujg bezptatny hosting klipéw wideo. Mamy wiele zalet wynikajgcych z hostingu plikéw
wideo w zewnetrznych serwisach zamiast we wlasnym serwerze WWW. Przede wszystkim
pliki wideo moga by¢ ogromne, wiec ich hosting w YouTubie lub Vimeo oznacza brak koniecz-
nosci zastanawiania sie nad tym, gdzie je umiesci¢. Ponadto zyskujesz przygotowany odtwa-
rzacz wideo zapewniajacy obstuge wielu poziomdéw jakos$ci materiatu wideo oraz jego
odtwarzanie na pelnym ekranie. Ten odtwarzacz jest uzywany przez miliony uzytkownikéw
na catym $wiecie, wiec mozna go uznac za doskonale przetestowany. Ponadto istniejg apli-
kacje dla platform mobilnych, takich jak Apple iOS i Google Android, co pozwala na wyswie-
tlanie plikow wideo z serwiséw YouTube i Vimeo. Odtwarzacze w formacie Flash nie dzia-
taja na platformach mobilnych. Jak sie wkrétce przekonasz, kolejng zaleta jest tatwe
rozpoczecie pracy z klipami oferowanymi przez serwisy YouTube i Vimeo. Wystarczy po
prostu przekazac¢ plik, przejs¢ na strone tego klipu, skopiowa¢ kod HTML i umiesci¢ ten kod
na wilasnej stronie — tylko to jest wymagane, aby osadzi¢ klip wideo.

Kolejna zaleta hostingu wideo w zewnetrznym serwisie jest mozliwo$¢ przyciggniecia takze
innych uzytkownikéw wymienionych serwiséw, a nie jedynie uzytkownikéw wtasnej strony
internetowej. Po przekazaniu klipu wideo do YouTube’a i publicznym udostepnieniu ten plik
bedzie pojawiat sie w wynikach wyszukiwania oraz na listach powiazanych plikéw wideo,
gdy uzytkownicy ogladaja inne wideo w serwisie. Dlatego tez uzycie serwisu YouTube lub
Vimeo do hostingu plikéw moze prowadzi¢ do przyciagniecia kolejnych odwiedzajacych do
przygotowanej przez Ciebie witryny internetowe;j.

Wada umieszczenia wideo w zewnetrznym serwisie jest mniejsza kontrola nad plikiem wideo
oraz sposobem jego prezentacji. Wprawdzie odtwarzacz YouTube’a dziata doskonale, ale dla
uzytkownikéw strony internetowej bedzie oczywiste, ze to odtwarzacz YouTube’a — to samo
dotyczy Vimeo. Do tego pod uwage trzeba wzig¢ takze ograniczenia dotyczgce materiatu,
ktéry mozna umie$ci¢ w wymienionych serwisach, na przyktad co do czasu trwania klipu.
Wspomniane tutaj serwisy majg zautomatyzowane systemy sprawdzajace pliki pod katem
naruszenia praw autorskich. Oczywiscie tego rodzaju automatyczny system moze sie pomy-
li¢ i usung¢ plik wideo, ktéry nie narusza niczyich praw. Wprawdzie poszanowanie praw autor-
skich jest bardzo wazne (w serwisie nie wolno umieszczaé¢ filméw i muzyki chronionych
prawami autorskimi), ale meczace bedzie udowadnianie, Ze masz prawo do pewnej tresci,
ktéra jest automatycznie usuwana przez serwisy YouTube i Vimeo. Rozwaz samodzielny ho-
sting plikoéw wideo, jesli nie chcesz rozpraszania uzytkownikéw przez YouTube’a, gdy masz
potrzebe dostarczania naprawde ogromnych plikéw wideo lub jezeli chcesz wykorzystaé
wlasny odtwarzacz tre$ci multimedialnych.
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Przekazywanie plikow do YouTube’a

YouTube oferuje kilka metod przekazania wideo do serwisu. Jedna z nich jest mozliwo$¢
nagrywania wideo z kamery sieciowej i bezposredniego przekazania do serwisu. W ten spo-
s6b mozna wysta¢ nawet klip nakrecony za pomocg smartfona. W omawianym tutaj przy-
ktadzie pokaze, jak przekaza¢ plik, wykorzystujac do tego interfejs sieciowy. W celu zaini-
cjowania procesu nalezy przej$¢ pod adres https://www.youtube.com/upload, a nastepnie
przeciggna¢ na wskazane miejsce plik wideo (patrz rysunek 14.3).
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RYSUNEK 14.3. Strona serwisu YouTube pozwalajaca na przekazanie klipu wideo do serwisu

Uwaga

MOV, AVI, WMV i FLV.

YouTube obstuguje wiele réznych formatéw wideo, miedzy innymi uzywane w wiekszosci
cyfrowych kamer filmowych. Do obstugiwanych formatéw zaliczamy miedzy innymi MP4,

Po wybraniu pliku zostaniesz natychmiast przeniesiony na strone pozwalajgca przetworzy¢
klip wideo. Zobaczysz wyswietlony pasek postepu informujacy, ile czasu potrzeba na prze-
kazanie pliku wideo do serwisu, a takze mozesz wprowadzi¢ dane dotyczace tego klipu. Za
pomocg omawianego formularza podajesz tytut, opis, kategorie oraz tagi dla wideo. Te wszystkie
informacje maja znaczenie, jesli chcesz, aby inni uzytkownicy YouTube’a byli w stanie znalez¢

to wideo.
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Jak mozesz zobaczy¢ na rysunku, istnieje rowniez mozliwo$¢ zdefiniowania ustawien pry-
watnosci dla przekazywanego klipu. Okreslenie pliku jako publicznego pozwala innym uzyt-
kownikom serwisu na jego znalezienie w YouTubie, natomiast klip prywatny bedzie dostep-
ny jedynie dla wskazanych os6b. Trzecia mozliwos¢ to publiczne udostepnienie wideo, ale
jedynie dla uzytkownikéw znajacych adres URL klipu. To jest dobre rozwiazanie, jesli chcesz
osadzi¢ wideo we wlasnej witrynie internetowej, cho¢ nie chcesz, aby mogto by¢ znalezione
przez uzytkownikéw przegladajacych zasoby YouTube’a. Opcja zwigzana z harmonogramem
pozwala na okreSlenie daty i godziny, kiedy wideo ma zosta¢ udostepnione publicznie w ser-
werach serwisu YouTube.

YouTube podaje adres URL i kod pozwalajacy na osadzenie wideo jeszcze przed zakoncze-
niem jego przekazywania, wiec facze mozesz doda¢ natychmiast.

Dostosowanie odtwarzacza do wtasnych potrzeb

Po przekazaniu wideo do serwisu YouTube mozesz je osadzi¢ na stronach internetowych.
Osadzenie wtasnego klipu niczym nie rézni sie od osadzania innych plikéw wideo znalezio-
nych w YouTubie — wystarczy wybrac opcje Embed, a nastepnie skopiowac kod i wklei¢ go
na stronie. Jednak istnieje kilka mozliwos$ci w zakresie dostosowania do wtasnych potrzeb
osadzonego odtwarzacza. Wszystkie dostepne opcje mozesz zobaczy¢ na rysunku 14.4.

® 8@ gyapcs wach—Rain- voo

m |

L & 8 hinps: [wwwyoutube.com/watch?v=qd ThZ Z-cksQ
Youl 1 Szuka) s (@
o Ondsidn b Udomppey  ses e

I A geyby Pazdan straolal kamaga na Euro
20167

Umiesé na stronie 752 wytwastienin NOWE

y Kb i i
<iframe width="560" hesght="315" sro="hitps youtube PATh22-chsly’ witany w rodzinnej misjscowedcl Truskolasy
Robest7000

Podglgd s HOWE

Apple Watch — Rain

[ S:czosny trolluje sewajcarskich kibicdw

e NOWE

AdBuster - konfrontacia PATTEX (Jeep vs.
Klaf)

17 M e
18 70 wytwistisd | NOWE

Rozmiar fmu: 560 =315
[ Po zakefcrena odtwarzania pokad potecane fimy

B Pokad elementy stevujgoe odtwarzacza

B Pokaz tytut filmu | dziakans

Wiqez rozszerzony iryb pry

Wdwintlarsin fderuio Viou Tudee 118 vt tiorie racsn bgede na wansnki korrystania 3 sttt Vo Tubm AP

RYSUNEK 14.4. Opcje pozwalajgce na dostosowanie do wiasnych potrzeb osadzonych klipéw z YouTube'a

Po zmodyfikowaniu ustawien strona automatycznie uaktualnia kod osadzajacy wideo, aby
odzwierciedli¢ wprowadzone zmiany. Dostepne sa cztery pola wyboru. Pierwsze powoduje
wylaczenie wyswietlania listy powigzanych klipéw, ktéra przez serwis YouTube jest standardo-
wo wyswietlana po zakonczeniu odtwarzania danego wideo. Mozesz skorzysta¢ z mozliwosci

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/htcdk7
http://helion.pl/page354U~rt/htcdk7

388 Lekcja 14. Integracja multimediéw — wideo i dzwiek

wytaczenia tej listy, jesli chcesz, aby uzytkownicy pozostali w Twojej witrynie po obejrzeniu
wideo, a nie przechodzili do innych klip6w w YouTubie. Drugie pole powoduje dodanie wi-
docznych kontrolek do odtwarzacza serwisu YouTube (oraz odpowiednie dostosowanie wy-
sokosci i szeroko$ci, aby uwzglednic te kontrolki i nie narusza¢ wymiaréw samego wideo). To
uzyteczna opcja, jesli uzytkownicy maja problemy z klipami, gdy odtwarzacz ma domyslnie
ukryte kontrolki. Trzecie pole wyboru pozostawia tytut wyswietlony na gérze ekranu wraz
z przyciskami pozwalajacymi na obejrzenie klipu pézniej lub podzielenie sie informacja o
tym wideo. Z kolei ostatnie pole wyboru uniemozliwia serwisowi YouTube przechowywanie
informacji identyfikujgcych uzytkownika, jesli nie kliknat on odtwarzacza.

Po wybraniu odpowiednich opcji dostosowujgcych odtwarzacz do Twoich potrzeb mozesz
skopiowac¢ kod stuzacy do osadzenia klipu na wtasnej stronie.

Inne serwisy

YouTube to najpopularniejszy serwis zajmujacy sie hostingiem plikéw wideo, cho¢ oczywiscie
nie jedyny. Vimeo (https://vimeo.com/) to inny popularny serwis oferujacy hosting klipow
wideo, bardzo podobny do YouTube’a. O ile YouTube oferuje mozliwo$¢ nieograniczonego
przekazywania plikéw, to jednocze$nie ogranicza ich dtugo$¢ do 15 minut. Vimeo oferuje
konto profesjonalne (ptatne) pozwalajgce subskrybentom na przekazywanie klipéw o dowolnej
dtugosci. Przyklad odtwarzacza Vimeo pokazatem na rysunku 14.5.
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RYSUNEK 14.5. Odtwarzacz wideo w serwisie Vimeo

Proces przekazania wideo do serwisu Vimeo odbywa sie w praktycznie taki sam sposéb jak
w YouTubie. Wskazujesz plik do przekazania i podajesz informacje, takie jak tytut i opis. Oba
wymienione serwisy przeprowadzg konwersje klipu z praktycznie kazdego formatu wideo
na uzywany w stosowanych przez nie odtwarzaczach.
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Ponizej przedstawitem liste innych popularnych serwiséw zajmujacych sie hostingiem plikow
wideo.

» Dailymotion — http://www.dailymotion.com/pl
Flickr — https://www.flickr.com/

SmugMug — https://www.smugmug.com/
Viddler — http://www.viddler.com/
VideoPress — https://videopress.com/

vV v v Vv

Wybér konkretnego serwisu to wtasciwie kwestia osobistych preferencji. Kazdy z nich oferuje
wlasny odtwarzacz wideo oraz spotecznos$¢. Wybierz ten, ktéry najbardziej Ci odpowiada.
Upewnij sie o sprawdzeniu ograniczen w zakresie dtugosci klipu oraz jego maksymalnej roz-
dzielczosci. Na przyktad maksymalna dtugo$¢ klipu w serwisie Flickr to 90 sekund i jedynie
uzytkownicy kont Pro moga dodawa¢ wideo w formacie HD. Nie ma Zadnej reguty, ktéra zabra-
niataby przekazywania plikéw wideo do wiecej niz tylko jednego serwisu. Dlatego tez mozesz
umiesci¢ klip w Vimeo, aby osadzi¢ go na stronie internetowej, i jednoczesnie przekazac¢ do
YouTube’a, aby udostepnic¢ go uzytkownikom tego serwisu.

Samodzielny hosting plikéw wideo

Z wielu réznych powodéw mozesz sie zdecydowa¢ na samodzielny hosting plikéw wideo,
zamiast opierac sie na zewnetrznych serwisach, takich jak Vimeo lub YouTube. Jedna z zalet
samodzielnego hostingu jest mozliwo$¢ wykorzystania wtasnego odtwarzacza zamiast
dostarczanego przez serwis. Ponadto mozesz nie mie¢ ochoty na promowanie marki serwisu
i stosowanie reklam we wtasnej witrynie, a takze rozpraszanie uzytkownikéw tagczami prowa-
dzacymi do YouTube’a. Podobnie jak jest w przypadku wiekszos$ci zewnetrznych ustug w sieci
WWW, samodzielny hosting daje wieksza kontrole nad wynikiem koncowym, cho¢ jedno-
cze$nie wymaga wiekszego naktadu pracy i posiadania nieco wiekszej wiedzy.

Weczeéniej istnialo wiele réznych metod przeznaczonych do osadzania klipéw na stronach
internetowych, a kazda z nich wymagata oddzielnej wtyczki dla przegladarki WWW oraz
formatu pliku. Obecnie najczesciej stosowane sa dwie metody. Pierwsza polega na wykorzy-
staniu technologii Flash do odtwarzania wideo, natomiast druga opiera sie na znaczniku
HTML5 <video> w celu odtworzenia klipu przez przegladarke. Oméwie oba stosowane podej-
$cia i pokaze, jak ich potaczenie pozwala na zapewnienie obstugi maksymalnej mozliwej
liczby przegladarek WWW i platform.

Zanim przejdziemy do poznawania znacznikéw uzywanych do publikacji wideo w sieci WWW,
warto zaczac od wyjasnienia sposobu tworzenia plikéw wideo przeznaczonych do odtwarza-
nia w przegladarce WWW. Poznanie mechanizmu przygotowania klipéw dla sieci to pierwszy
krok na drodze do przeniesienia wideo z kamery badzZ smartfona na strone internetowa.

Formaty wideo i kontenerow

Przed omdwieniem sposobu osadzania wideo na stronie internetowej wazne jest poznanie
formatéw plikéw wideo. Wszystkie tego rodzaju pliki s kompresowane za pomocg tak zwanego
kodeka. Po zakodowaniu wideo konieczne jest umieszczenie go w pliku kontenera. Podob-
nie jak istnieje wiele r6znych kodekéw, tak samo mamy wiele réznych konteneréw formatu
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pliku. W celu odtworzenia pliku wideo aplikacja musi umieé obstugiwaé plik kontenera i po-
trafi¢ dekodowac to wideo. Na przyktad H.264 to jeden najpopularniejszych kodekéw wideo,
obstugiwany przez wiele konteneréw, miedzy innymi FLV (Flash Video) i MP4.

Do$¢ czesto zdarza sie sytuacja, gdy odtwarzacz wideo potrafi otworzy¢ kontener zawiera-
jacy klip, ale jednocze$nie nie rozpoznaje kodeka uzytego do kompresji pliku wideo. Podob-
nie jesli odtwarzacz wideo nie rozpozna pliku kontenera uzytego do zapisania wideo, nie be-
dzie w stanie go odtworzy¢, niezaleznie od rodzaju kodeka. Wprawdzie istnieje naprawde
duzo kodekow wideo i formatéw kontenera, ale zaledwie kilka ma znaczenie w przypadku
klipéw dla sieci WWW. Rozszerzenie pliku wideo wskazuje na format kontenera, a nie kodeka
uzytego w wideo. Na przyklad rozszerzenie dla formatu kontenera Apple QuickTime to .mov,
niezaleznie od kodeka uzytego do zakodowania wideo.

H.264 to format komercyjny obstugiwany natywnie przez przegladarki Microsoft Internet
Explorer 9, Apple Safari i Google Chrome. Ponadto jest obstugiwany przez technologie Flash.
Problem z H.264 polega na jego opatentowaniu, co oznacza istnienie optat za wykorzystanie
patentu. Firmy implementujgce ten kodek muszg ptaci¢ za licencje, podobnie jak firmy wykorzy-
stujgce ten kodek w celu dostarczania uzytkownikom tresci zakodowanych w H.264. Z powodu
wspomnianych optat licencyjnych fundacja Mozilla przez dtugi czas wstrzymywata sie z doda-
niem obstugi H.264 w przegladarce Firefox, ale mniej wiecej w okolicach wersji 20. zdecy-
dowata sie jednak na wprowadzenie obstugi tego kodeka. Jak dotad jest to najpopularniejszy
format przeznaczony do dostarczania tresci wideo w sieci WWW. Ponadto jest wykorzysty-
wany przez telewizje satelitarng i kablowg, a takze do kodowania wideo na dyskach Blu-Ray.

Wideo H.264 jest najczeSciej powigzane z kontenerami MP4 (rozszerzenie .mp4), czasami
z kontenerami Flash Video (.fIv). Pliki MP4 s3 obstugiwane przez odtwarzacze Flash oraz
wszystkie przegladarki WWW zapewniajgce obstuge wideo H.264. Z tego powodu MP4 jest
najlepiej obstugiwanym kontenerem przeznaczonym do dystrybucji wideo w sieci WWW.

Theora to otwarty i pozbawiony optat licencyjnych kodek wideo wydany przez fundacje
Xiph.org. Przegladarki Mozilla Firefox i Google Chrome obstugujg ten format, natomiast firmy
Apple i Microsoft nie maja planéw wprowadzenia jego obstugi. Wideo Theora jest najcze-
$ciej powigzane z kontenerem Ogg, a pliki sa nazywane Ogg Theora. Pliki Ogg zawierajace
wideo zwykle maja rozszerzenie .ogv. Dostepny jest rowniez kodek Vorbis przeznaczony do
kodowania audio. Pliki audio Ogg Theora majg rozszerzenie .oga.

W roku 2010 firma Google wydata nowy format kontenera o nazwie WebM. Tego rodzaju
pliki wykorzystuja kodek wideo o nazwie VP8 oraz kodek audio Vorbis. Kodek VP8 zostat
opracowany przez firme On2 przejetg poézniej przez Google, ktéra nastepnie udostepnita ten
kodek publicznie bez zadnych wymagan licencyjnych. Format WebM jest obstugiwany przez
Google Chrome, a bedzie obstugiwany takze przez przegladarki Mozilla Firefox, Microsoft
Internet Explorer i Adobe Flash.

Obecnie, jesli chcesz tylko jednokrotnie kodowa¢ wideo, najlepszym rozwigzaniem jest duet
H.264 i MP4, a tego rodzaju pliki bedg natywnie odtwarzane przez przegladarki WWW za
pomoca znacznika <video>. Wszystkie nowoczesne przeglagdarki WWW obstuguja ten format.
Internet Explorer 8 to jedyna przegladarka, ktéra tego nie potrafi. Jezeli musisz zapewnic¢
obstuge Internet Explorera 8, ten sam klip wideo mozesz odtworzy¢ za pomoca technologii
Flash.
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Konwersja wideo do H.264

Jedna z zalet serwiséw zajmujacych sie hostingiem wideo jest brak konieczno$ci zajmowa-
nia sie kodekami i formatami konteneréw, poniewaz konwersja jest przeprowadzana auto-
matycznie. Od Ciebie zalezy rozdzielczo$¢ materiatu wideo, natomiast wybor kodeka i kon-
tenera nalezy juz do serwisu. Jezeli samodzielnie zajmujesz sie hostingiem wideo, wéwczas
musisz je skonwertowac¢ na format MP4 i prawdopodobnie Flash.

Do pracy z wideo dostepnych jest wiele narzedzi. W zakresie konwersji réznych formatow
na H.264 wtasciwie interesuje Cie tylko jedno narzedzie — Handbrake. To jest bezptatna
aplikacja typu open source przeznaczona do konwersji wideo w praktycznie dowolnym
formacie na H.264. Dostepne s3 wersje programu dla systeméw Windows, OS X i Linux,
wszystkie dziataja w zasadzie tak samo. Aplikacje Handbrake mozesz pobra¢ z witryny
https://handbrake.fr/.

Jezeli chcesz po prostu skonwertowac¢ plik wideo na H.264, otwdrz go w programie Hand-
brake i kliknij przycisk Start. Prawdopodobnie nalezy przeprowadzi¢ pewna modyfikacje
ustawien, aby zoptymalizowac wideo na potrzeby uzycia w sieci WWW. Interfejs uzytkow-
nika aplikacji Handbrake pokazatem na rysunku 14.6. Przedstawie teraz opcje, ktére poma-
gaja w optymalizacji wideo umieszczanego w sieci.

ee HandBrake
P BB @ |
B e = H
Source Start Pausc Add toQueue Show Queue Picture Settings Preview Window Activity Window Toggle Presets
Source film.mp4
Title: | film 1 - 00hO2MA0s B Angle: | 1 [ | Chapters i 1[5 through 1[5} Duration: 00:02:40
Destination
File:  [Usersjrobert/Desktop/film.mpd Browse..
Output Settings: Normal (Default)
Format: | _MP4 File |7 Web optimized iPod 5G support
Audio  Subtitles  Chapters
Video Codec: | H.264 (x264) | <) Quality: ) Constant Quality RF 20
Framerate (FPS): | Same as source <]
M \ariable Framarats Average Bitrate (<bps):
Constant Framerate
Encoder Options
Preset: veryfast
Tune: | nane B Fast Decode
Profile: | main ) Additional Options:
Level: | 4.0 B
X264 Unparse: level=4.0:ref=1:BxBdct=0:weightp=1:subm is=0:vbv-bufsize= : 20000 10
Picture Settings: Source: 1280x720, Output: 1280x544, Anamorphic: 1280x544 Loose, Modulus: 2, Crop: Auto 88/88/0/0
Picture Filters:
No encade pending

RYSUNEK 14.6. Interfejs programu Handbrake

Przede wszystkim w sekcji Destination nalezy poda¢ nazwe dla pliku wyjsciowego wideo.
Pozostan przy domyslnym formacie danych wyj$ciowych, czyli MP4. Cztery karty znajdujace
sie w dolnej czesci okna pozwalajg na optymalizacje pliku wideo. Jednak zacznij od zazna-
czenia pola wyboru Web Optimized. Pozwala to na rozpoczecie odtwarzania wideo w trakcie
jego pobierania, a ponadto odtwarzaczom latwiej jest poruszac sie po takim klipie. Jedynym
kosztem jest nieco dtuzszy czas kodowania pliku. Jezeli przewidujesz, ze plik bedzie odtwa-
rzany w starszej (piatej) generacji urzadzen iPod, powiniene$ zaznaczy¢ tez pole wyboru
iPod 5G Support.
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W opcjach na karcie Video mamy domys$lny kodek H.264. Nie zmieniaj go. W rozwijanym
menu Framerate mozesz pozosta¢ z wartoscig uzyta w pliku wideo badz wybra¢ inng. Im
wieksza warto$¢ Framerate, tym wiekszy plik wynikowy. Jezeli zmienisz te warto$¢, mozesz
wiaczy¢ kodowanie w dwoch przejsciach, co wydtuza czas kodowania (przez dodanie drugiego
przejscia), cho¢ jednocze$nie wynikiem jest wyzsza jako$¢ wideo przy zachowaniu tej samej
wielkoSci pliku.

Dochodzimy do ustawien w grupie Quality. Kodowanie wideo zawsze wiaze sie z pewnymi
kompromisami. Im wyzsza jakos¢ obrazu, tym wiekszy plik wynikowy. Wiekszy plik wyma-
ga wiecej miejsca na serwerze, a jego pobranie bedzie trwato dtuzej. Z drugiej strony, wideo
bedzie wygladato lepiej. Masz do dyspozycji trzy zmienne wplywajace na ogdlng wielkos¢
pliku: wysokos¢ i szeroko$¢ wideo (klip w rozdzielczosci 320x240 pikseli bedzie znacznie
mniejszy niz w rozdzielczosci 640x480 pikseli), warto$¢ Framerate i jako$¢. Jezeli wideo ma
by¢ odtwarzane w niewielkim pudetku osadzonym na stronie, mozna sobie pozwoli¢ na
zmniejszenie wymienionych wcze$niej warto$ci i wygenerowac¢ mniejszy plik wynikowy. Z kolei
jesli wideo ma by¢ odtwarzane na ekranie o przekatnej 42 cale, wowczas trzeba prawdopo-
dobnie zwiekszy¢ jako$¢ obrazu. Pamietaj, Ze strony internetowe sg wySwietlane na ekranach
o roznych wielkoSciach, wiec unikaj zbyt matego lub zbyt duzego wideo.

Mamy trzy sposoby okreslania jako$ci materiatu wideo, ich poznanie wymaga nieco wiedzy
na temat wartosci bit rate. W przypadku wideo bit rate wskazuje na ilo$¢ danych uzywanych
do przedstawienia sekundy klipu. Im wieksza ta wartos¢, tym wiecej miejsca wymaga dane
wideo. Domys$lnie jest wybrana opcja o nazwie Constant Quality. Oznacza ona, ze cate wideo
bedzie skompresowane z uzyciem tego samego wspoétczynnika. Kodek H.264 jest pod pew-
nymi wzgledami podobny do formatu obrazu JPEG — pewne informacje sg tracone w trakcie
kompresji wideo. Opcja Constant Quality powoduje zastosowanie tego samego wspdtczynnika
kompresji podczas kodowania catego wideo. Po wybraniu tej opcji wideo bedzie stosowaé
warto$¢ bit rate niezbedna do zachowania wybranej jakoS$ci. Dlatego tez bit rate ulega zmia-
nie w zaleznosci od tego, jak mozna skompresowa¢ wideo na podanym poziomie jakosci.

Opcja Average Bit Rate powoduje zmiane jakoSci wideo w celu zachowania podanej warto$ci
bit rate. Wymienione opcje oraz opcja pozwalajaca na podanie wielko$ci pliku wynikowego
sg znacznie bardziej przewidywalne — po skonwertowaniu wideo bedzie miato oczekiwang
wielkos$¢.

Zamiast samodzielnie modyfikowaé ustawienia, mozna wykorzysta¢ jedne z wbudowanych
w programie. Jezeli chcesz wy$wietli¢ dostepne opcje, kliknij przycisk Toggle Presets w prawym
gérnym rogu okna. Zostanie wyswietlona lista opcji (patrz rysunek 14.7). Na rysunku poka-
zalem w petni rozwinieta liste. Te ustawienia sg przygotowane dla konkretnych sytuaciji.
W przypadku wideo na potrzeby sieci WWW najlepiej sprawdza sie ustawienie zatytutowa-
ne iPhone & iPod touch. Jezeli dopiero zaczynasz prace z przygotowaniem wideo na strone
internetowa, najprostsze podejscie bedzie polega¢ na wybraniu wymienionego ustawienia
i zaznaczeniu pola wyboru Web Optimized.

Mozesz rowniez kliknaé przycisk Picture Settings widoczny na pasku i poda¢ wielko$¢
skonwertowanego wideo. Rozdzielczo$¢ 320x240 pikseli jest standardowa wielko$cig dla
matych klipéw, natomiast 640x480 to dos¢ powszechnie stosowana wielko$¢. W przypadku
klipéw HD nalezy wybra¢ wielko$¢ przynajmniej 1280x720 pikseli. W wySwietlonym oknie
ustawien obrazu mozna réwniez przycia¢ klip lub zastosowac filtry. Wiecej informacji dotycza-
cych ustawien filtréw znajdziesz w dokumentacji programu HandBrake.
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LR ] HandBrake
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RYSUNEK 14.7. Lista ustawierh wbudowanych w Handbrake

Jedna z mozliwosci jest przygotowanie wielu kopii pliku oraz wyswietlanie ich za pomoca
zapytan o media. W ten sposéb mozna utworzy¢ responsywne wersje wideo. Wiecej informacji
na ten temat znajdziesz w lekcji 16., zatytutowanej ,Uzycie projektu responsywnego”.

Po ustawieniu zadanych opcji wystarczy klikng¢ przycisk Start, co rozpocznie kodowanie
wideo jako H.264. Po zakonczeniu kodowania sprawdz klip za pomoca tego samego odtwa-
rzacza, ktory bedziesz stosowac na stronie WWW, i upewnij sie, ze jako$¢ materiatu jest wy-
starczajaca. Jezeli nie, ponownie zakoduj wideo, ale z innymi ustawieniami. Gdy otrzymasz
plik wiekszy, niz oczekiwates, tez bedziesz musiat ponownie przeprowadzi¢ kodowanie z innym
wspotczynnikiem kompresji. Po zakoniczeniu pracy obejrzyj wideo i upewnij sie, ze wyglada
dobrze.

Osadzanie wideo
za pomoca znacznika <video>

Metody uzywane do osadzania wideo na stronach internetowych ulegty duzej zmianie na
przestrzeni lat. We wczesnych latach istnienia sieci WWW w celu przedstawienia wideo
najlepszym rozwigzaniem byto podanie tacza do pliku, aby uzytkownicy mogli pobra¢ klip
i odtworzy¢ go w aplikacji innej niz przegladarka WWW. Kiedy w przegladarkach pojawita
sie obstuga wtyczek za pomoca znacznika <embed>, wéwczas stalo sie mozliwe osadzanie
wideo bezposrednio na stronach internetowych. Aby odtworzy¢ tego rodzaju wideo, uzytkow-
nik musiat mie¢ zainstalowang odpowiednig wtyczke.

Znacznik uzywany do osadzania wtyczek na stronie ulegt zmianie z <embed> na <object>, ale
podejscie pozostato takie samo. Wtyczki pozwalaty (i nadal pozwalaja) na odtwarzanie osa-
dzonych plikéw wideo, cho¢ to nie najtatwiejsze zadanie z powodu istnienia wielu formatéw
wideo i co za tym idzie — wielu dostepnych wtyczek. Rozwigzanie sprawdzajace sie w przy-
padku wszystkich lub przynajmniej czesci uzytkownikdw nadal byto problemem.
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W roku 2002 firma Adobe dodata do technologii Flash obstuge wideo. Poniewaz niemal kazdy
mial zainstalowane oprogramowanie odtwarzajace pliki Flash, wiec osadzenie wideo w tym
formacie okazato sie najtatwiejszym rozwigzaniem w zakresie osadzania wideo na stronach
internetowych. PdzZniej mozliwe stato sie wskazanie odtwarzacza wideo Flash w prawidtowo
zakodowanym wideo i jego odtworzenie. Jak zobaczysz w dalszej czesci lekcji, istniejg od-
twarzacze Flash, ktére mozna wykorzysta¢ do odtwarzania samodzielnie hostingowanych
plikéw wideo. Wraz z nadej$ciem specyfikacji HTML5 przegladarki WWW otrzymaty na-
tywna obstuge odtwarzania plikéw wideo za pomoca znacznika <video>.

Obecna generacja urzadzen mobilnych, ktére potrafia odtwarza¢ pliki wideo (na przyktad
smartfony iPhone oraz oparte na opracowanym przez Google systemie Android), obstuguje
znacznik HTML5 <video> oraz nie obstuguje technologii Flash. Dlatego tez najlepsze podej-
$cie w celu udostepnienia tresci jak najwiekszej grupie uzytkownikéw polega na uzyciu
znacznika <video> oraz odtwarzacza Flash. Po wprowadzeniu do uzycia znacznika <video>
wyjasnie, jak mozna go zastosowac wraz z wideo Flash w taki sposéb, aby uzytkownicy widzieli
tylko jeden odtwarzacz odpowiedni dla ich srodowiska.

Znacznik <video>

Znacznik <video> jest nowoscia w HTML5. Powoduje osadzenie pliku wideo na stronie inter-
netowej oraz wykorzystuje natywne mozliwosci przegladarki WWW w zakresie odtwarzania
klipdw, co jest przeciwienstwem technologii Flash oraz innych wtyczek. Ponizej przedstawi-
tem najprostsza postac znacznika <video>.

<video src="mojewideo.mp4">

Jezeli przegladarka potrafi odtworzy¢ wideo znajdujgce sie pod adresem URL wskazywanym
przez atrybut src, odtworzy ten plik. Ewentualnie moze odtworzy¢ wideo, jesli bedzie inny
sposob nakazania tego przegladarce. W omawianym przyktadzie wideo nie zawiera zadnych
kontrolek, a jego odtwarzanie nie rozpocznie sie automatycznie. Jezeli chcesz zajac sie tego
rodzaju szczegétami, powiniene$ wykorzysta¢ dostepne atrybuty znacznika <video>, ktdére
wymienitem w tabeli 14.1.

TABELA 14.1. Atrybuty znacznika <video>

Atrybut Opis

src Adres URL odtwarzanego pliku wideo.
height Wysokos¢ elementu.

width Szeroko$¢ elementu.

controls Atrybut boolowski wskazujacy, czy przegladarka ma dostarczy¢ wtasne kontrolki
przeznaczone do obstugi wideo. Wartoscig domysing jest brak tego rodzaju kontrolek.

autoplay Atrybut boolowski wskazujacy, czy wideo ma zosta¢ odtworzone natychmiast po wezytaniu
strony.

Toop Atrybut boolowski. Jedli zostanie uzyty, wideo bedzie odtwarzane w nieskoficzonos¢
lub do chwili zatrzymania odtwarzania przez uzytkownika.
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TABELA 14.1. Atrybuty znacznika <video> (ciag dalszy)

Atrybut Opis

preload Atrybut boolowski. Jesli zostanie uzyty, przegladarka rozpocznie pobieranie wideo
w trakcie wezytywania strony, aby byto gotowe do odtworzenia. Atrybut ten jest
ignorowany w przypadku uzycia atrybutu autoplay.

poster Obraz, ktéry bedzie wyswietlany, zanim rozpocznie sie odtwarzanie wideo.

muted Atrybut boolowski. Jesli zostanie uzyty, wideo bedzie odtwarzane bez dzwieku.

Poniewaz w przedstawionym powyzej przyktadzie nie uzyliSmy atrybutu controls lub
autoplay, nie ma mozliwosci rozpoczecia odtwarzania wskazanego wideo. Na rysunku 14.8
mozesz zobaczy¢ ten klip osadzony na stronie za pomoca znacznika <video> z atrybutem
controls.

<video src="mojewideo.mp4" controls>

N6 2001 World Yo-Yo Contest

-0308 o) Sy

RYSUNEK 14.8. Wideo osadzone za pomocg znacznika <video> z atrybutem controls

- g

Jezeli zdecydujesz sie na osadzenie wideo, upewnij sie o zapewnieniu uzytkownikom
mozliwosci kontroli jego odtwarzania. Ponadto zachowaj powsciagliwos¢ w uzyciu
atrybutéw autoplay i Toop. Wielu uzytkownikéw nie chce, aby wideo bylo odtwarzane
natychmiast po przejsciu na dang strone. Jezeli uzyjesz atrybutu 1oop, ale nie wyswietlisz
kontrolek, uzytkownik bedzie musiat opuscic strone, aby zatrzyma¢ odtwarzanie wideo.

Domyslnie element <video> ma taka samg wielko$¢ jak rozdzielczo$¢ klipu. Do zmiany wielkosci
elementu na stronie mozesz uzy¢ atrybutéw height i width, cho¢ przegladarka WWW zachowa
proporcje wideo i pozostawi puste miejsce, gdy zajdzie potrzeba. Na przyktad moje wideo
ma proporcje 3:2. Dlatego tez po utworzeniu elementu <video> o proporcjach 9:5 klip bedzie
wysrodkowany w elemencie, jak pokazatem na rysunku 14.9.
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<video style="background: black;" src="http://www.yo-yo.org/mp4/yu.mp4" controls
width="675" height="375">

anNon 2001 World Yo-Yo Contest

A
Yu K '.f- pA

ATLTHE 2001
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RYSUNEK 14.9. Znacznik <video> tworzacy element o innych proporcjach niz osadzone w nim wideo

Dla elementu <video> zdefiniowatem czarny kolor tla, aby wyraznie pokaza¢, gdzie przegladarka
WWW umieszcza dodatkowe miejsce, gdy proporcje filmu nie odpowiadajg proporcjom elementu.

Jezeli jeste$ niemal pewien, ze wiekszo$¢ os6b wchodzacych na dang strone chce obejrzec
wideo, a jednoczes$nie chcesz im pozwoli¢ na samodzielne rozpoczecie odtwarzania klipu,
skorzystaj z atrybutu preload, ktéry nakazuje przegladarce pobieranie wideo podczas wczy-
tywania strony. Przegladarka nie rozpocznie automatycznie odtwarzania wideo, ale poczeka
na decyzje uzytkownika. Zwykle oznacza to, Ze uzytkownik nie bedzie musiat dtugo czekac
na rozpoczecie odtwarzania wideo, gdy sprdébuje je wiaczy¢. Wada takiego podejscia jest
pobieranie pliku wideo dla kazdego uzytkownika, niezaleznie od tego, czy faktycznie chce
odtworzy¢ klip, czy nie.

Uzycie elementu <source>

Mamy jedng powazng wade zwigzang z uzyciem znacznika <video>. Nie wszystkie przegla-
darki WWW obstugujg te same formaty konteneréw i kodeki. Jak mogte$§ zobaczy¢, rozwia-
zanie tego problemu wymaga zakodowania wideo w wielu formatach obstugiwanych przez
wiekszos$¢ przegladarek. Na szczescie znacznik <video> pozwala na obstuge tego rodzaju
sytuacji, a uzytkownik nawet nie bedzie o tym wiedziat.

W celu osadzenia pojedynczego pliku wideo mozna uzy¢ atrybutu src znacznika <video>.
Natomiast aby dostarczy¢ wideo w wielu formatach, wykorzystaj element <source> zagniez-
dzony w znaczniku <video>. Ponizej przedstawitem przyktad takiego rozwigzania, wynik
mozesz zobaczy¢ na rysunku 14.10.
<video width="320" height="240" preload controls>

<source src="mojewideo.mp4" type='video/mp4; codecs="avcl.42E 01E, mp4a.40.2"'>

<source src="mojewideo.ogv" type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>
</video>
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0

eNe Indy 500

RYSUNEK 14.10. Wideo osadzone za pomoca znacznika <video> wraz z osadzonymi znacznikami
<source> i kontrolkami

Jak mozesz zobaczy¢, w omawianym przykladzie pominagtem atrybut <src> w znaczniku
<video>. Zamiast tego mamy dwa zagniezdZone elementy <source>. Atrybut src znacznika
<source> zawiera adres URL pliku wideo, natomiast atrybut type dostarcza przegladarce
informacje o formacie danego pliku. Nastepnie przegladarka analizuje typy poszczeg6lnych
plikéw wideo i wybiera obstugiwany.

Na poczatku sktadnia atrybutu type moze by¢ nieco niezrozumiata z powodu znakéw przestan-
kowych. Ponizej przedstawitem przyktadowa wartos¢.

video/ogg; codecs="theora, vorbis"

Czes$¢ pierwsza to typ MIME kontenera wideo. Cze$¢ druga wymienia kodeki uzyte do zako-
dowania $ciezek audio i wideo danego pliku. W omawianym przyktadzie typ kontenera to
video/ogg, kodek wideo to theora, natomiast kodek audio to vorbis. Jezeli przegladarka
WWW obstuguje oba typy plikéw i kodekéw, woéwczas uzyje tego pliku wideo. Ponizej przed-
stawitem wartosci dla atrybutu type.

» MP4/H.264 — video/mp4; codecs="avcl.42E01E, mp4a.40.2"

» Ogg Theora — video/ogg; codecs="theora, vorbis"

» WebM — video/webm; codecs="vp8, vorbis"

Osadzenie tresci Flash
za pomocg znacznika <object>

Znacznik <object> jest uzywany do osadzania na stronach internetowych wszelkiego rodzaju
plikéw multimedialnych. Wprawdzie najczesciej jest wykorzystywany do osadzania plikow
Flash, ale moze by¢ uzywany réwniez w przypadku plikéw audio, wideo, obrazéw oraz in-
nych typéw wymagajacych specjalnych odtwarzaczy. W przeciwienstwie do wszelkich pozo-
statych znacznikéw HTML, ktére dotad poznates, znacznik <object> dziata bardzo odmiennie
w poszczegélnych przegladarkach. Problem polega na tym, ze przegladarki stosuja rézne
metody do ustalenia, ktére wtyczki powinny by¢ uzyte do wyswietlenia tresci wskazywanej
przez znacznik <object>.
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Wersja znacznika <object> dziatajgca ze starszymi wydaniami przegladarki Internet Explorer
przedstawia sie nastepujaco:
<object classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780" height="420">

<param name="movie" value="mojewideo.swf" />
</object>

Atrybuty height i width sg niezbedne do zdefiniowania ilo$ci miejsca zajmowanego przez
<object>. Z kolei atrybut cTassid identyfikuje kontrolke ActiveX, ktéra bedzie wykorzysta-
na do wyswietlenia tresci w przegladarce WWW. Ten dtugi, wygladajacy na losowa kolekcje
liter i cyfr ciag tekstowy jest adresem kontrolki ActiveX w rejestrze Windows. Najlepszym
rozwigzaniem jest znalezienie przyktadu osadzenia pliku Flash i skopiowania kodu.

Wskazowka

Kiedy podajesz szerokos¢ i wysokosc filmu w formacie Flash, upewnij sie o uwzglednieniu
takze wielkosci odtwarzacza. Niektore odtwarzacze zawierajg obramowania, a niemal
wszystkie maja rowniez kontrolki pozwalajgce na sterowanie odtwarzaniem tresci.
Konieczne jest uwzglednienie tych elementéw okna, aby wyswietlane wideo miafo
oczekiwang rozdzielczos¢.

Element <param> jest uzywany wraz z <object> w celu dostarczenia dodatkowych informacji
o0 osadzonej tresci wtyczce, do ktérej odwotuje sie kod w znaczniku <object>. Element <param>
ma dwa atrybuty: name i value. W omawianym przyktadzie element <param> dostarcza
odtwarzacz Flash wraz z adresem URL filmu przeznaczonego do odtworzenia.

Przedstawiony wcze$niej przyktad bedzie dziatat takze w przegladarce Internet Explorer 8,
a film Flash zostat osadzony w pliku o nazwie mojewideo.swf. Ponizej przedstawitem kod
znacznika <object> przeznaczony dla pozostatych przegladarek WWW.

<object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf" width="780"
height="420">
</object>

W przypadku przegladarek WWW innych niz Internet Explorer wtyczka do uzycia jest po-
dawana za pomocg atrybutu type, natomiast adres URL filmu do odtworzenia — za pomocg
atrybutu data. Jak mozesz zobaczy¢, atrybuty height i width réwniez zostaty uzyte. Atrybut
type jest stosowany w celu podania rodzaju pliku (typu tresci). Przegladarka ,wie”, jak po-
szczegOlne typy tresci sg mapowane na wtyczki, wiec potrafi ustali¢, czy zostata zainstalowana
prawidtowa wtyczka. Jezeli tak, mozna wczyta¢ i wygenerowac tre$¢ znajdujacy sie pod
adresem URL wskazywanym przez atrybut data. W ponizszej ramce doktadnie wyjasnitem,
czym s3 internetowe typy tresci.

Internetowe typy tresci

Internetowe typy tresci, okreslane mianem typow tresci lub typéw MIME, sg uzywane do
opisu formatu pliku badz zasobu. To rodzaj bardziej niezawodnej wersji rozszerzenia
pliku. Na przyktad obraz w formacie PNG zwykle ma rozszerzenie pliku .png. Typ
MIME dla pliku PNG to image/png. Dokument Microsoft Word ma rozszerzenie pliku
.doc (w ostatnich wersjach to .docx), natomiast jego typ MIME to application/msword.
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Wymienione typy byly pierwotnie wykorzystywane do identyfikacji typow zatgcznikéw
poczty elektronicznej — MIME to skrot od multipurpose internet mail extensions —
ale obecnie sg uzywane takze w innych przypadkach, gdy zachodzi potrzeba wymiany
informaciji o typach plikdw.

W przypadku znacznika <object> nalezy podac internetowy typ tresci, aby przegladarka
mogta ustali¢ najlepszy sposéb wygenerowania tresci wskazywanej przez ten znacz-
nik. Internetowy typ dla tresci w formacie Flash to application/x-shockwave-flash,
wiec po podaniu tego typu przegladarka powinna uzy¢ wtyczki Flash.

Mamy jeszcze jeden wazny przypadek uzycia omawianych typéw w zakresie plikdw
audio i wideo. Kiedy serwer WWW wysyfa zaséb do sieci, dotgcza typ content. Przegla-
darka nastepnie sprawdza ten typ w celu ustalenia, co powinna zrobi¢ z danym zaso-
bem. Jesli na przyktad typ zasobu zostat okreslony jako text/html, wéwczas przegla-
darka traktuje go jak strone internetowa.

Gdy serwer WWW wysyta plik do uzytkownika, internetowy typ tresci ustala na podsta-
wie rozszerzenia pliku. Dlatego tez jezeli uzytkownik zazada pliku index.html, serwer
ustali, ze rozszerzenie .html wskazuje na plik, w ktérym typem tresci powinno by¢
text/html. W dalszej czesci lekcji dowiesz sie, jak mie¢ pewnos¢, ze serwer WWW
definiuje odpowiedni typ tresci dla uzywanych przez Ciebie plikéw audio i wideo.

W przypadku wiekszo$ci znacznikdéw mozna po prostu potaczy¢ wszystkie atrybuty i przygo-
towac znacznik <object>, ktory bedzie dziatat we wszystkich popularnych przegladarkach
WWW. W przypadku znacznika <object> nie dziata to w ten sposéb, jednak mozna znalez¢é
rozwigzanie problemu. Ponizej przedstawitem wersje, ktéra bedzie dziatata.

<object classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780" height="420">
<param name="movie" value="mojewideo.swf" />
<object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf" width="780"
height="420">
</object>
</object>

W powyzszym przyktadzie mamy do czynienia z zagniezdzonymi znacznikami <object>.
Takie rozwigzanie sie sprawdza, poniewaz przegladarki ignoruja nieznane im znaczniki.
Dlatego tez przegladarki inne niz Internet Explorer zignoruja zewnetrzny znacznik <object>.
Z kolei Internet Explorer zignoruje wewnetrzny znacznik <object>, cho¢ jednocze$nie przetwo-
rzy <param>. To jest najprostsze rozwigzanie w zakresie uzycia znacznika <object> w sposéb
zapewniajacy jego dziatanie we wszystkich przegladarkach. Jeszcze lepsze podejscie polega
na wykorzystaniu znacznika <object> jako rozwigzania awaryjnego dla starszych przegladarek
(takich jak Internet Explorer 8), ktdre nie rozpoznajg znacznika <video>.

Znacznik <object> obstuguje wiele atrybutdw, jak mozesz zobaczy¢ w tabeli 14.2.
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TABELA 14.2. Atrybuty znacznika <object>

Atrybut Opis

data Adres URL dla danych prezentowanych w elemencie <object>. Natomiast Flash uzywa
do tego celu elementu <param>.

form Umozliwia powigzanie elementu z odpowiednim formularzem.

height Wysokos¢ elementu.

name Nazwa elementu.

type Typ MIME tresci wyswietlanej przez obiekt.

usemap Adres URL dostepnej po stronie klienta mapy obrazu, ktéra bedzie zastosowana w obiekcie.

width Szerokos¢ elementu.

W standardzie HTML bedziesz dla plikéw wideo uzywa¢ znacznika <video> zamiast <object>,
natomiast znacznik <object> nadal bedzie stosowany dla plikéw Flash oraz innej tresci multi-
medialnej, takiej jak Microsoft Silverlight.

Alternatywna tresc¢ dla znacznika <object>

Co sie stanie w sytuacji, gdy uzytkownik nie ma zainstalowanej wtyczki wymaganej przez
tre$¢ w znaczniku <object>? W takim przypadku przegladarka WWW wyswietli komunikat
btedu lub po prostu nie wygeneruje Zadnej tresci dla danego znacznika. Jednak istnieje
mozliwo$¢ dostarczenia alternatywnej tresci przeznaczonej do wyswietlenia, gdy przegla-
darka nie znajduje odpowiedniej wtyczki. Twoje zadanie sprowadza sie jedynie do podania
alternatywnej tresci wewnatrz znacznika <object>. Jezeli znacznik <object> zadziata, tre$¢
alternatywna bedzie zignorowana. Natomiast jesli znacznik <object> nie zadziata, wyswie-
tlona bedzie tre$¢ alternatywna. Ponizej przedstawitem zagniezdzony znacznik <object>
wraz z pewna trescig alternatywna, ktéra zostanie wyswietlona przez przegladarke niezawie-
rajacg zainstalowanej wtyczki Flash (patrz rysunek 14.11). Ponizej przedstawitem kod zroé-
dtowy znacznika.

<object classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="780" height="420">
<param name="movie" value="mojewideo.swf" />
<object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf" width="780"
height="420">
<p>Do wySwietlenia zawartoSci tej strony potrzebny jest odtwarzacz Flash.
<a href="http://get.adobe.com/flashplayer/">Pobierz odtwarzacz Flash.</a></p>
</object>
</object>

eee i

Do wy$wietlenia zawartoSci tej strony potrzebny jest odtwarzacz Flash. Pobierz odtwarzacz Flash.

RYSUNEK 14.11. Treé¢ alternatywna wyswietlona przez przegladarke nieobstugujacg tresci w formacie Flash
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Wskazowka

Czesto dobrym rozwigzaniem jest zdefiniowanie dla tresci alternatywnej takiej samej
wielkosci jak w przypadku znacznika <object>, aby zachowa¢ ukfad strony. Tej tresci
alternatywnej mozna nadac styl za pomoca CSS lub obraz o takiej samej wielkosci
wykorzystac jako miejsce zarezerwowane dla <object>.

Pamietaj, Ze lepszym rozwiazaniem jest dotgczenie tresci alternatywnej bedacej odpowied-
nikiem prezentowanej za pomocg elementu <object> niz po prostu zasugerowanie pobrania
odtwarzacza Flash lub innego programu do wyswietlenia danej tresci. Naprawde rzadko sie
zdarza, aby uzytkownik zdecydowat sie na pobranie i instalacje nowego programu z powodu
komunikatu w witrynie internetowej informujacego o jej nieprawidtowym dziataniu na skutek
braku tego programu. Ponizej przedstawitem znacznie lepsza wersje tresci alternatywne;j.

<p>Ta strona dziata najlepiej z odtwarzaczem
<a href="http://get.adobe.com/flashplayer/"> Flash</a>, ale jesli nie mozesz uzyC
technologii Flash, zawsze mozesz pobra¢ to wideo w formacie<a href="movie.mov">
MOV</a> i odtworzyC ten plik w komputerze lokalnym.</p>

Wyswietlenie uzytkownikowi informacji, ze uzywa nieprawidtowej przegladarki WWW, opro-
gramowania itd., jest nieakceptowalne i po prostu irytujace.

Znacznik <embed>

Znacznik <embed> zostat dodany do specyfikacji HTML5 przede wszystkim ze wzgledu na
fakt, ze jest uzywany od chwili jego utworzenia przez Netscape po dodaniu obstugi wtyczek
w wymienionej przegladarce WWW. Przegladarki nadal obstuguja ten znacznik, poniewaz
wciaz jest stosowany na wielu stronach internetowych.

Zaczynamy od przegladu wymaganych atrybutéw znacznika <embed>.
<embed src="a01607av.avi" height="120" width="160" type="application/x-shockwave-flash">

Atrybut src zawiera informacje o potozeniu pliku multimedialnego, ktéry ma by¢ osadzony
na stronie internetowej. Atrybut type wskazuje typ tresci. (To jest ten sam atrybut typu jak
w przypadku znacznika <object>). Atrybuty height i width podaja wyrazone w pikselach
wymiary osadzonego pliku.

W tabeli 14.3 znajdziesz wymienione atrybuty znacznika <embed> stosowane w HTML5.

TABELA 14.3. Atrybuty znacznika <embed>

Atrybut Opis

height Wysokos¢ elementu.

src Adres URL pliku multimedialnego.

type Typ MIME pliku multimedialnego wskazanego przez atrybut src.
width Szerokos¢ elementu.
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Mamy jeszcze kilka innych atrybutéw obstugiwanych jedynie przez przegladarke Internet
Explorer. Jezeli musisz zapewni¢ obstuge starszych wersji przegladarki Internet Explorer,
woéwczas mozesz wykorzysta¢ niezgodne z HTML5 atrybuty wymienione w tabeli 14.4, aby
poprawic¢ obstuge osadzonych plikéw wideo we wspomnianych wydaniach przegladarki.

TABELA 14.4. Atrybuty znacznika <embed> obstugiwane tylko przez przegladarke Internet Explorer

Atrybut Opis

alTowfullscreen Okresla, czy osadzony element moze zajmowac caty ekran. Dozwolone
wartosci tego atrybutu to truei false.

allowscriptaccess Okresla, czy osadzony obiekt moze sie komunikowac z zewnetrznymi skryptami
albo zawierac facza do zewnetrznych stron. Dozwolone wartosci tego atrybutu to
always, samedomaininever.

flashvars Atrybut stuzacy do przekazania parametrow konfiguracyjnych do odtwarzacza
plikéw Flash. Uzywany jedynie w przypadku, gdy osadzonym elementem jest
Flash.

plug-inspage Adres URL strony, na ktérej mozna pobra¢ wtyczke przeznaczong do wyswietlenia

zawartosci tego obiektu.

Ogolnie rzecz biorac, nie powiniene$ uzywac znacznika <embed>. Zdecydowatem sie na jego
omodwienie tutaj, poniewaz nadal jest spotykany na réznych stronach internetowych. Jednak
pamietaj, Ze istniejg lepsze sposoby osadzania tresci multimedialnych na stronach internetowych.

Osadzanie filmow Flash
za pomocg SWFObject

SWFODbject to potaczenie kodu znacznikéw i JavaScriptu w spos6b pozwalajacy na osadzenie
filméw w formacie Flash na stronach internetowych za pomocg zgodnego ze standardami
kodu znacznikdw wcigz obstugujgcego wszystkie aktualnie uzywane przegladarki WWW.
JavaScript to jezyk programowania dziatajacy w kontekscie strony internetowe;j. Jego dziatanie
szczegbtowo omoéwie w lekcji 17., zatytutowanej ,Wprowadzenie do jezyka JavaScript”.
Nie musisz umieé programowac¢ w jezyku JavaScript, aby méc wykorzystywaé SWFODbject.
Wystarczy po prostu skopiowac i wklei¢ pewien kod, a nastepnie podac¢ kilka szczegdtow.
W celu pobrania SWFObject i zapoznania sie z dokumentacjg przejdz na strone https://github.
com/swfobject/swfobject.

Pomijajac zapewnienie niezawodnego sposobu na przedstawienie filmu w formacie Flash za
pomoca zgodnego ze standardami sieciowymi kodu znacznikéw, SWFObject dziata réwniez
jako rozwiazanie problemu, ktéry trudno pokona¢, uzywajac jedynie kodu znacznikéw. Jesli
zainstalowana przez uzytkownika wersja Flash jest zbyt przestarzata i nie moze odtworzy¢
treSci, wowczas film nie bedzie wyswietlony, podobnie jak zdefiniowana tres¢ alternatywna.
Przegladarka WWW wykorzysta odtwarzacz Flash i przyjmie zatozZenie o jego prawidtowym
dziataniu, nawet jesli tak nie jest. SWFODbject wykorzystuje jezyk JavaScript do wychwycenia
tego rodzaju btedéw oraz wyswietlenia wéwczas zdefiniowanej tredci alternatywnej.

SWFObject oferuje dwa podejscia w zakresie osadzania tresci. Pierwsze wykorzystuje kod
znacznikéw nieco zmodyfikowany za pomoca JavaScriptu (to jest statyczna metoda publikacji),
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natomiast drugie opiera sie wylacznie na kodzie JavaScript (to jest dynamiczna metoda pu-
blikacji). Wykorzystanie kodu znacznikéw charakteryzuje sie lepsza wydajnoscia i oferuje
pewien poziom funkcjonalnos$ci, gdy obstuga JavaScriptu zostata wytgczona w przegladarce
lub tres¢ jest ponownie publikowana w Srodowisku pozbawionym obstugi JavaScriptu. Wersja
dynamiczna jest nieco bardziej elastyczna, poniewaz pozwala na konfiguracje ,w locie”
osadzonego odtwarzacza.

Uzycie SWFODbject z kodem znacznikéw wymaga trzech krokéw: dodania znacznikéw <object>,
dotaczenia pliku swfobject.js na stronie oraz rejestracji odtwarzacza w bibliotece SWFODbject.

Przede wszystkim nalezy zacza¢ od dodania pliku JavaScript w sekcji <head> dokumentu.
<script src="swfobject.js"></script>

W ten sposo6b nastgpi wczytanie na stronie zewnetrznego kodu JavaScript. Trzeba sie upewnic,
ze atrybut src prowadzi do odpowiedniego potaczenia zawierajacego plik swfobject.js. Wiecej
informacji na temat jezyka JavaScript oraz jego zewnetrznych skryptéw znajdziesz w lekcji 17.

Teraz mozna juz osadzi¢ odtwarzacz Flash. Ponizej przedstawitem odpowiedni kod.

<object id="myId" classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
width="780" height="420">
<param name="movie" value="mojewideo.swf" />
<V--[if IE]>-->
<object type="application/x-shockwave-flash" data="mojewideo.swf" width="780"
height="420">

<!--<![endif]-->

<p>Tres¢ alternatywna</p>
<!--[if IE]>-->
</object>
<!--<I[endif]-->

</object>

Trzy kolejne wiersze to pewien kod JavaScript osadzony na stronie.

<script>
swfobject.registerObject("myId", "9.0.115", "mojewideo.swf");
</script>

Tekst pochylony przedstawia miejsce zarezerwowane dla wartosci, ktére nalezy poda¢ w zareje-
strowanym SWFObject. Jak mozesz zobaczy¢, SWFObject wymaga identyfikatora znacznika
<object> (tutaj myId), informacji o wersji Flasha wymaganej przez film (9.0.115) oraz adresu
URL tresci przeznaczonej do odtworzenia (mymovie.swf).

Inng mozliwoscig jest wykorzystanie publikacji dynamicznej. Przede wszystkim w znaczniku
<head> dokumentu umie$¢ znacznik wczytujacy kod JavaScript, podobnie jak wcze$nie;.

<script src="swfobject.js"></script>
Teraz mozna juz osadzi¢ plik SWF i zdefiniowac¢ tresc¢ alternatywna.

<script>
swfobject.embedSWF("mojatresc.swf", "myContent", "300", "120", "9.0.115");
</script>
<div id="myContent">
<p>Tres¢ alternatywna</p>
</div>
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Jak mozesz zobaczy¢, najwieksza réznica miedzy przedstawionymi podej$ciami polega na
tym, ze w tym drugim zupetnie pozbyliSmy sie znacznika <object>. Zamiast tego mamy znacznik
<div> dziatajacy w charakterze kontenera dla filmu w formacie Flash. Tres¢ alternatywna
bedzie wyswietlona wtedy, gdy odtwarzacz Flash nie jest dostepny lub tez nie spetnia wymagan
w zakresie wersji. Wywotanie JavaScriptu w celu dynamicznego publikowania filméw Flash
jest nieco inne niz stosowane w statycznej metodzie publikacji.

swfobject.embedSWF (adres URL filmu, ID docelowego elementu <div>, szerokoS¢, wysokoSc,
wymagana wersja Flash);

Wiele filméw Flash pozwala na przekazanie im konfiguracji za pomocg parametru o nazwie
FlashVars. Do tego celu mozna wykorzysta¢ znacznik <param>.

<param name="FlashVars" value="controls=on">

Dostepne zmienne konfiguracyjne zaleza catkowicie od uzywanego filmu Flash. Istnieje
mozliwo$¢ konfiguracji filmu catkowicie z zastosowaniem podejscia publikacji dynamicznej,
cho¢ to wymaga nieco wiekszej wiedzy z zakresu JavaScriptu. Wiecej informacji na ten temat
znajdziesz w dokumentacji SWFObject po lekcjach poswieconych jezykowi JavaScript.

W kolejnej sekcji zajmiemy sie pewnymi odtwarzaczami Flash, ktére mogg by¢ osadzone na
stronie za pomocg SWFObject.

Odtwarzacze Flash

Dowiedziate$ sie juz, jak osadzac¢ wideo na stronie za pomocg znacznika <video> oraz jak
osadzac¢ tre$¢ w formacie Flash. Teraz przechodzimy do odtwarzaczy plikéw Flash, za pomoca
ktérych mozna odtwarzac takze pewne klipy przygotowane do uzycia w znaczniku <video>.
Omoéwione tutaj odtwarzacze sg uzyteczne, poniewaz pozwalajg na wySwietlanie wideo
kazdemu uzytkownikowi, ktory ma zainstalowang wtyczke Flash. Wprawdzie dostepnych
jest wiele tego rodzaju odtwarzaczy, ale zajmiemy sie tylko dwoma z nich: JW Playerem
i Flowplayerem.

JW Player

JW Player to popularny odtwarzacz tre$ci w formacie Flash, zar6wno wideo, jak i audio. Jest
dostepny na licencji Creative Commons do uzytku niekomercyjnego, wiec mozesz korzystac
z niego bezptatnie w celach niezarobkowych. Kiedy uzywasz tego odtwarzacza, konieczne
jest podanie jego twoércy. Innymi stowy, musisz umies$ci¢ tacze prowadzace do witryny JW
Playera, jesli korzystasz z osadzonego odtwarzacza. Istnieje rowniez komercyjna wersja JW
Playera, ktorej mozna uzywa¢ w dowolnych celach bez koniecznosci dodawania tgcza prowa-
dzacego do witryny internetowej JW Playera. Jezeli na swojej witrynie internetowej zamiesz-
czasz reklamy, musisz korzysta¢ z komercyjnej wersji JW Playera.

W celu pobrania JW Playera przejdz na strone https://github.com/jwplayer/jwplayer.

Po pobraniu odtwarzacza bedziesz potrzebowac pliku wideo przeznaczonego do udostep-
nienia, jak i samego odtwarzacza w postaci pliku player.swf. JW Player zawiera przyktadowy
plik uzywajacy znacznikéw <object> i <embed>, cho¢ powiniene$ skorzysta¢ z podejscia
zgodnego ze standardami. Istnieje mozliwo$¢ uzycia SWFObject do osadzenia JW Playera,
jak pokazatem na rysunku 14.12, stosujgc do tego celu ponizszy fragment kodu.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/htcdk7
http://helion.pl/page354U~rt/htcdk7

Odtwarzacze Flash 405

<script src="swfobject.js"></script>
<script>
swfobject.registerObject ("myId", "9", "expressInstall.swf");
</script>
<div>
<object id="myId" classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
width="400" height="315">
<param name="movie" value="player.swf" />
<param name="flashvars" value="file=mojewideo.mp4" />
<!--[if IE]>-->
<object type="application/x-shockwave-flash" data="player.swf"
width="400" height="315">
<param name="flashvars" value="file=mojewideo.mp4" />
<!--<![endif]-->

<div>
<!-- Tres$¢ alternatywna -->
<p><a href="http://www.adobe.com/go/getflashplayer">Pobierz odtwarzacz
Flash</a></p>
</div>
<I--[if IE]>-->
</object>
<!--<![endif]-->
</object>
</div>
Aanm W Player
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RYSUNEK 14.12. Wideo odtwarzane za pomocg JW Playera

Kod zaczyna sie od znacznika <script> uzytego w celu dotaczenia skryptu SWFObject oraz
zarejestrowania odtwarzacza. Jezeli spojrzysz na wiersz rejestrujacy odtwarzacz, zobaczysz,
ze zarejestrowatem znacznik <object> z identyfikatorem myId oraz podatem koniecznosé
uzycia odtwarzacza Flash w wersji co najmniej 9, poniewaz to pierwsza wersja obstugujaca
MP4 i H.264. Na koricu mamy odwotanie do expressinstall.swf, czyli pliku Flasha dotaczanego
do SWFObject i pozwalajgcego uzytkownikowi na uaktualnienie przestarzatej wersji odtwa-
rzacza Flash.

Znacznik <object> — zaréwno dla przegladarki Internet Explorer, jak i zagniezdzony dla
pozostatych przegladarek WWW — odwotuje sie do pliku JW Playera o nazwie player.swf.
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W obu przypadkach uzywany jest parametr flashvars do wskazania pliku wideo mojewideo.mp4.
Dodatem takze pewng tres$¢ alternatywng prowadzaca uzytkownika na strone pozwalajaca
pobrac odtwarzacz Flash, jesli jeszcze nie ma on zainstalowanej tej wtyczki.

Odtwarzacz JW Player charakteryzuje sie duzymi mozliwo$ciami w zakresie dostosowania
go do wiasnych potrzeb. Szczegétowe oméwienie parametréw konfiguracyjnych znajdziesz
w dokumentacji dostepnej w witrynie JW Playera. Wszystkie opcje konfiguracyjne sa podane
w parametrze flashvars. Na rysunku 14.13 przedstawitem przyktad, w ktérym pasek kon-
trolny jest wy$wietlany na gorze.

<param name="flashvars" value="file=mojewideo.f1v&amp;controlbar=top">

aNO JW Player

> 00:01 00:06 | ool 23

“d lock
like this

RYSUNEK 14.13. JW Player z paskiem kontrolnym przeniesionym na gére

Mamy dwa parametry konfiguracyjne w znaczniku <param>: file i controlbar. Kazdy z nich
jest oddzielony od wartos$ci za pomocg znaku réwnosci, natomiast poszczeg6lne parametry
rozdziela zakodowany ampersand (&amp). Zmienna flashvars jest formatowana w doktadnie ta-
ki sam sposdb, jak ciag tekstowy zapytania w adresie URL, stosuje ten sam sposoéb jak podczas
kodowania parametréw przekazywanych do serwera. Wiecej informacji na temat formatowania
ciggu tekstowego zapytania znajdziesz w artykule Wikipedii na stronie https://en.wikipedia.org/
wiki/Query_string.

Uzycie Flowplayera

Flowplayer to inny popularny odtwarzacz wideo oparty na technologii Flash. Wersja pod-
stawowa jest bezptatna, dostepna jako open source i moze by¢ uzywana w komercyjnych
witrynach internetowych. Jednak na koniec filmu wyswietlane jest logo Flowplayera, a mak-
symalna dlugo$¢ filmu wynosi 4 minuty. Jezeli chcesz pozby¢ sie wspomnianego logo lub
wyswietli¢ wtasne, musisz zakupi¢ komercyjng wersje Flowplayera. Cena zalezy od liczby
domen, na ktérych ma by¢ uzywany odtwarzacz. Sam odtwarzacz mozesz pobrac¢ z witryny

https://flowplayer.org/.

Flowplayer, podobnie jak przy publikacji dynamicznej, jest uzywany za pomocg SWFObject.
W celu osadzenia na stronie wideo z zastosowaniem Flowplayera konieczne jest dotaczenie
wiasnego pliku JavaScript z odtwarzaczem za pomoca znacznika <script>.
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Odtwarzacze Flash 407

<script src="path/to/the/flowplayer-3.2.2.min.js"></script>
Nastepnym krokiem jest dodanie do strony kontenera, w ktérym zostanie wy$wietlone wideo.

<a href="mojewideo.mp4"
style="display: block; width: 425px; height: 300px;"
id="player">Pobierz plik wideo</a>

Na konicu mozna zainstalowac¢ odtwarzacz w elemencie docelowym.

<script>
flowplayer("player", "path/to/the/flowplayer-3.2.2.swf");
</script>

Zamiast uzywac znacznika <object> lub <div> jako kontenera dla odtwarzacza, Flowplayer
zacheca do wykorzystania znacznika <a>. W takim przypadku zostanie odtworzony plik wideo
wskazany w atrybucie href znacznika <a>. Ponizej przedstawitem petny kod przyktadowej
strony, efekt osiggany w przegladarce mozesz zobaczy¢ na rysunku 14.14.

<IDOCTYPE html>
<htm1>
<head>
<script src="flowplayer-3.2.2.min.js"></script>
</head>
<body>
<a href="http://elhl3.simplecdn.net/flowplayer/flowplayer.flv"
style="display:block; width:520px; height:330px" id="player"></a>
<script>
flowplayer("player", "flowplayer-3.2.2.swf");
</script>
</body>
</htm1>

AanNne Flowplayer
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RYSUNEK 14.14. Wideo odtwarzane za pomocg Flowplayera

Dostepnych jest wiele opcji pozwalajacych na dostosowanie odtwarzacza Flowplayer do
wilasnych potrzeb. Najtatwiejszym sposobem ich zmiany jest uzycie aplikacji Setup, ktorg
mozna pobraé ze strony https://flowplayer.org/designer/. Istnieje réwniez mozliwo$¢ samo-
dzielnej konfiguracji Flowplayera za pomoca jezyka JavaScript. Peing liste opcji konfiguracyj-
nych odtwarzacza Flowplayer znajdziesz na stronie http://flash.flowplayer.org/documentation/
configuration/.
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Uzycie znacznika <object> ze znacznikiem <video>

Znacznik <object> moze by¢ uzyty jako alternatywa dla przedstawiania wideo w przegla-
darkach, ktére nie obstuguja znacznika <video>, takich jak Internet Explorer 8. Twoje zadanie
sprowadza sie jedynie do umieszczenia prawidlowego znacznika <object> wewnatrz <video>.
W ten sposéb obstuga oferowana przez HTML bedzie stosowana w przegladarkach WWW,
ktére rozpoznaja znacznik <video>. Poniewaz przegladarki ignoruja nieznane im znaczniki,
wiec Internet Explorer pominie znacznik <video>. Z kolei przegladarki obstugujace <video>
zignorujg osadzony w nim znacznik <object>, uznajac, ze zostat dostarczony jako tres¢ alter-
natywna dla osadzonego wideo.

Dlatego tez po zebraniu wszystkiego w cato$¢ otrzymujemy kod znacznikéw podobny do przed-
stawionego ponizej.

<video width="320" height="240" controls>
<source src="§ciezka/do/mojewideo.mp4"
type="'video/mp4; codecs="avcl.42E01E, mp4a.40.2"'>
<source src="sciezka/do/mojewideo.ogv"
type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>
<object classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
width="320" height="240">
<param name="movie" value="/mojewideo.mp4">
</object>
</video>

Znacznik <video> wraz z jego elementami <source> wyswietli wideo w przegladarkach obstu-
gujacych znacznik <video>. Natomiast dla pozostatych jest przeznaczony element <object>,
ktéry wyswietli wideo z uzyciem technologii Flash.

Mozna jeszcze bardziej zagniezdza¢ znaczniki i dotaczy¢ elementy <object> uzywane zaréwno
przez Internet Explorera, jak i inne przegladarki WWW. Wymienione elementy bedg potom-
nymi znacznika <video>.

<video width="320" height="240" controls>
<source src="§ciezka/do/mojewideo.mp4"
type="'video/mp4; codecs="avcl.42E01E, mp4a.40.2"'>
<source src="Sciezka/do/mojewideo.ogv"
type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>
<object classid="c1sid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
width="320" height="240">
<param name="movie" value="/mojewideo.mp4">
<object type="application/x-shockwave-flash" data="mojatresc.swf"
width="780" height="420">
<p>Do wysSwietlenia zawartoSci strony potrzebny jest odtwarzacz Flash.
<a href="http://get.adobe.com/flashplayer/>Pobierz odtwarzacz Flash.</a></p>
</object>
</object>
</video>

W kazdym przypadku przegladarka natywnie obstugujaca znacznik <video> po prostu go
uzyje. Z kolei Internet Explorer wykorzysta zagniezdzony znacznik <object>. Natomiast
wszystkie pozostate przegladarki uzyja wewnetrznego znacznika <object>.
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Osadzenie tresci audio
na stronie internetowej

Zaletg osadzania tresci audio na stronie internetowej jest to, ze proces przypomina osadzanie
wideo. Specyfikacja HTML5 dostarcza znacznik <audio>, ktéry dziata niemal identycznie jak
znacznik <video>. Omdéwiony wczesniej znacznik <embed> moze by¢ uzywany takze z audio,
cho¢ zamiast z niego nalezy korzystac ze znacznikéw <audio>1i<object>.

Cztery najwazniejsze formaty plikdw i kodekéw sg uzywane dla tresci audio w sieci WWW:
MP3, Ogg Vorbis, AAC i WAV. Format MP3 jest natywnie obstugiwany przez przegladarki
Internet Explorer 9+, Firefox, Opera, Safari i Chrome oraz w systemach iOS i Android, a ponadto
moze by¢ odtwarzany przez rozwigzania oparte na technologii Flash. Format WAV jest
obstugiwany przez wszystkie przegladarki poza Internet Explorerem. Ogg Vorbis, czyli for-
mat otwarty, jest obstugiwany przez przegladarki Firefox, Opera i Chrome oraz w systemie
Android. Z kolei AAC to format uzywany przez program iTunes podczas konwersji ptyt CD
na postac plikow audio. Jest obstugiwany natywnie przez wszystkie przegladarki poza jedng
— Firefox, a takze mozna go odtwarza¢ za pomoca rozwiagzan opartych na technologii Flash.
Firefox obstuguje go jedynie w kontenerze MP4.

Najlepsze rozwigzanie pozwalajgce na dotarcie do jak najwiekszej grupy odbiorcéw polega
na uzyciu znacznika <audio> wraz z plikami MP3 dla obstugujgcych takie podejscie przeglada-
rek, w tym takze przegladarek na platformach mobilnych, ktére obstuguja standard HTMLS5,
ale nie technologie Flash. Z kolei odtwarzacz oparty na technologii Flash mozna wykorzy-
sta¢ do odtwarzania plikow MP3 w przegladarkach nieobstugujacych specyfikacji HTML5
lub plikéw w formacie MP3.

Znacznik <audio>

Znacznik <audio> jest podobny do znacznika <video>. Prébuje wykorzysta¢ natywne mozli-
wosci przegladarki WWW w celu odtworzenia tresci audio. Jego atrybuty sg takie same jak
w przypadku znacznika <video>, z wyjatkiem nieuzywanych atrybutéw height i width. Ponizej
przedstawitem przyktad uzycia omawianego znacznika.

<audio src="piosenka.mp3" controls>

Jezeli przegladarka potrafi odtworzy¢ tres¢ audio znajdujacg sie pod adresem URL podanym
w atrybucie src, woéwczas zrobi to oraz wyswietli kontrolki pozwalajgce na sterowanie
odtwarzaniem tre$ci. Wyglad odtwarzacza w przegladarce pokazatem na rysunku 14.15.

eoe n

RYSUNEK 14.15. Odtwarzacz osadzonej tresci audio
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Atrybuty stosowane w znaczniku <audio> wymienitem w tabeli 14.5.

TABELA 14.5. Atrybuty znacznika <audio>

Atrybut Opis

src Adres URL pliku audio przeznaczonego do odtworzenia.

controls Atrybut boolowski wskazujacy, czy przegladarka ma dostarczy¢ wtasne kontrolki
przeznaczone do obstugi pliku audio. Wartoscig domysing jest brak tego rodzaju
kontrolek.

autoplay Atrybut boolowski wskazujacy, czy plik audio ma zosta¢ odtworzony natychmiast

po wczytaniu strony.

Toop Atrybut boolowski. Jesli zostanie uzyty, plik audio bedzie odtwarzany
w nieskonczonos¢ lub do chwili zatrzymania odtwarzania przez uzytkownika.

mediagroup Grupuje elementy multimedialne, wyraznie wykorzystujgc kontroler multimediéw.
muted Atrybut boolowski. Jesli zostanie uzyty, wéwczas plik audio bedzie wyciszony.

preload Atrybut boolowski. Jesli zostanie uzyty, przegladarka rozpocznie pobieranie pliku audio
w trakcie wczytywania strony, aby byt gotowy do odtworzenia. Atrybut ten jest
ignorowany w przypadku uzycia atrybutu autoplay.

Jezeli na stronie internetowej chcesz zapewni¢ odtwarzanie muzyki w tle, do znacznika mozesz
doda¢ atrybuty autoplay i 1oop. Istnieje spore prawdopodobienstwo, Ze jesli uzyjesz autoplay
lub jeszcze gorzej autoplay i 100p, a nie dostarczysz kontrolek dla tresci audio, uzytkownicy
beda w pospiechu uciekac z takiej strony.

Odtwarzacze audio oparte na technologii Flash

Osadzanie opartych na technologii Flash odtwarzaczy audio przypomina osadzanie opartych
na technologii Flash odtwarzaczy wideo. Mozesz wykorzysta¢ znacznik <object>, osadzone
znaczniki <object> i SWFObject w celu osadzenia tresci Flash. Ponadto mozna zagniezdzac
znaczniki <object> w <audio> w celu zapewnienia obstugi w jak najwiekszej liczbie przegla-
darek WWW.

Odtwarzacze JW Player i Flowplayer obstuguja takze tre$¢ audio. W celu jej odtworzenia
nalezy podac $ciezke dostepu do pliku MP3 zamiast do pliku wideo. Istnieje rdwniez pewna
liczba odtwarzaczy Flash przeznaczonych jedynie dla tresci audio.

Jednym z popularniejszych opartych na Flashu odtwarzaczy tresci audio jest WordPress Audio
Player. Samodzielnie dziatajacg wersje mozesz pobrac z witryny http://wpaudioplayer.com/.
Dostepna jest réwniez wtyczka dla WordPress, upewnij sie, Ze jej nie pobierasz.

Po pobraniu odtwarzacza pliki audio-player.js i player.swf umie$¢ w witrynie internetowe;j.
Nastepnie pozostato juz tylko skonfigurowanie odtwarzacza audio, jak pokazatem w ponizszym
przyktadzie strony. Efekt otrzymany w przegladarce WWW mozesz zobaczy¢ na rysunku 14.16.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
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<title>0dtwarzacz audio</title>
<script src="audio-player.js"></script>
<script>
AudioPlayer.setup("player.swf", {
width: 325
1
</script>
</head>
<body>
<p id="myaudio"><a href="song.mp3">Pobierz plik MP3</a></p>
<script>
AudioPlayer.embed("myaudio", {soundFile: "piosenka.mp3"} );
</script>
</body>
</html>

(s NaNé) Audio Player

al TIft Merritt - Nelghborhood 1:39 []]

RYSUNEK 14.16. Odtwarzacz osadzonej tresci audio

Przedstawiony powyzej odtwarzacz audio uzywa kodu JavaScript do osadzenia odtwarzacza
w elemencie docelowym, wykorzystujac w tym celu technike podobng do publikacji dyna-
micznej znanej z SWFObject. W nagtéwku strony nalezy umiesci¢ plik JavaScript dostarczajacy
odtwarzacz Audio Player, a nastepnie skonfigurowa¢ ten odtwarzacz w kolejnym znaczniku
<script>. Skopiuj przedstawiony kod i warto$¢ wtasciwosci width zastagp odpowiadajaca
tre$ci audio przeznaczonej do odtworzenia. (W omawianym przyktadzie odtwarzacz ma sze-
roko$¢ 325 pikseli).

Teraz w tresci strony umieszczamy znacznik <p>, ktéry bedzie zawierat odtwarzacz. Tres¢
alternatywna znajdzie sie w tym znaczniku. Znacznik zostanie zastapiony wiasciwym odtwa-
rzaczem przez dodany wcze$niej kod JavaScript. W omawianym przyktadzie dodatem tacze
do pliku MP3, ktdéry zostanie odtworzony. Na koncu osadzamy odtwarzacz za pomoca kodu
JavaScript. Aby rozwigzanie dziatato, podatem identyfikator elementu, ktory bedzie zawierat
odtwarzacz, oraz wskazatem potozenie pliku audio. Tutaj to plik o nazwie piosenka.mp3,
znajdujacy sie w katalogu razem ze strong internetowa.

Podsumowanie

W tej lekcji dowiedziate$ sie sporo o znacznikach, kodekach i formatach plikéw przeznaczo-
nych do publikowania tresci audio i wideo w sieci WWW. Najpierw zobaczyte$, jak przebiega
proces przekazania pliku wideo do YouTube’a oraz jego publikacja w tym serwisie. P6Zniej
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poznate$ alternatywne serwisy, takie jak Vimeo, ktére réwniez oferuja hosting wideo. Na-
stepnie przeszliSmy do formatéw plikéw powigzanych z wideo w sieci WWW oraz kwestii
konwersji tre$ci na zapisang w oméwionych formatach. Dowiedziate$ sie duzo o ograniczeniach
poszczegdlnych przegladarek w zakresie obstugiwanych znacznikdéw i formatéw, a takze
nauczyte$ sie pokonywac te ograniczenia w celu dostarczania tresci audio i wideo jak najwiek-
szej grupie odbiorcow.

PoruszyliSmy takze temat samodzielnego hostingu plikéw wideo. Zobaczytes, jak osadzi¢
wideo na stronach internetowych za pomoca znacznikéw <video> i <object>, a takze jak je
potaczy¢ i tym samym zapewnié obstuge tresci przez wiele przegladarek. Dowiedziates sie
o istnieniu narzedzia SWFObject utatwiajacego osadzanie tresci w technologii Flash na stronie
w sposob zgodny ze standardami sieciowymi. W tej lekcji przedstawitem takze dwa odtwarzacze
przeznaczone do obstugi treSci audio i wideo na stronach internetowych. Omoéwitem takze
osadzanie tresci audio za pomocg znacznika <audio>.

W tabeli 14.6 przedstawitem podsumowanie znacznikéw wprowadzonych w tej lekgji.

TABELA 14.6. Znaczniki przeznaczone do obstugi osadzonych tresci audio i wideo

Znacznik Opis

<audio> Osadza pliki audio na stronach internetowych, aby mogty by¢
obstugiwane natywnie przez przegladarke WWW.

<embed> Osadza obiekty na stronie internetowej.
<object>...<object>  Osadza obiekty na stronie internetowej.

<param>...</param> Okresla parametry przekazywane do osadzonych obiektéw. Uzywany
w przypadku znacznika <object>.

<source> Wskazuje plik audio lub wideo, ktéry ma by¢ odtworzony przy uzyciu
znacznika <audio> lub <video>.

<video> Osadza pliki wideo na stronach internetowych, aby mogty by¢
obstugiwane natywnie przez przegladarke WWW.

Warsztaty

W przedstawionych tutaj warsztatach znajdziesz pytania, ktére moga pojawic sie w kwestii
osadzania audio i wideo na stronach internetowych. Ponadto przedstawitem pytania spraw-
dzajace Twojg wiedze oraz trzy ¢wiczenia pozwalajace na utrwalenie materiatu oméwionego
w lekgji.

Pytania i odpowiedazi
P: Jaki jest najszybszy sposdéb na rozpoczecie dodawania wideo na stronie internetowej?

O: Najszybsze rozwigzanie polega na uzyciu serwisu takiego jak YouTube lub Vimeo, ktdéry
niezwykle utatwia przekazywanie plikéw wideo do serwisu, a nastepnie osadzanie ich za
pomocg podanego kodu. Dla wiekszosci os6b wykorzystanie tego rodzaju witryny to naprawde
wszystko, co jest potrzebne, aby dostarczy¢ wideo uzytkownikom. Dodatkowa praca wymagana
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do samodzielnego hostingu plikéw wideo prawdopodobnie jest niepotrzebna w przypadku
wiekszosci aplikacji, tym bardziej gdy mozna wykupi¢ ustuge subskrypcji na przyktad w Vimeo
i publikowa¢ stamtad wideo bez konieczno$ci tworzenia tgczy zwrotnych.

P: Czy podczas obstugi tres$ci audio i wideo powinienem sie przejmowa¢ mozliwosciami
przegladarek w tym zaKkresie oraz standardami sieciowymi?

O: Niestety tak. W przypadku tresci audio i wideo mozna bardzo tatwo przygotowac kod
znacznikéw niezgodny ze standardami sieciowymi lub tez wyeliminowa¢ pewng grupe
uzytkownikéw przez zastosowanie znacznikéw nieobstugiwanych przez ich przegladarki
WWW. Na szczescie jesli skorzystasz z technik przedstawionych w tej lekcji, bedziesz potrafit
osadzac¢ na stronach internetowych tre$¢ audio lub wideo w spos6b zgodny ze standardami
sieciowymi i zapewniajacy obstuge wszystkich aktualnie uzywanych przegladarek WWW.

P: Jaka jest roznica miedzy H.264 i Ogg Theora?

0: H.264 i Ogg Theora to kodeki wideo. Nieco sie réznig w kategoriach wydajnosci, ale pod-
stawowa réznica jest zwiazana z kwestiami licencji. Ogg Theora to technologia otwarta, ktéra
bez zadnych przeszkéd moze by¢ implementowana przez kazdego. W celu uzycia znacznika
<video> i dotarcia do jak najwiekszej grupy odbiorcéw pliki wideo powiniene$ udostepniac
w obu wymienionych formatach.

Quiz
1. Jak mozna dostarczy¢ tres¢ uzytkownikom, ktérych przegladarki WWW nie obstuguja
znacznika <video> oraz nie majg zainstalowanej wtyczki Flash?

2. Dlaczego SWFODbject to bardziej niezawodne podejScie podczas osadzania tresci Flash
niz po prostu uzycie znacznika <object>?

3. Dlaczego potrzebne sa dwa znaczniki <object> do osadzenia na stronie tresci Flash
w spos6b zapewniajacy jej dostepnos$¢ w wiekszo$ci przegladarek WWW?

4. Ktory format wideo jest obstugiwany przez wszystkie przegladarki rozpoznajace
znacznik <video>?

Odpowiedzi

1. W przypadku uzytkownikéw, ktérzy nie moga obejrze¢ wideo ze wzgledu na
niedostateczna obstuge ze strony przegladarki WWW lub z powodu braku
odpowiedniej wtyczki, najlepszym rozwigzaniem jest wykorzystanie tresci
alternatywnej. Tre$¢ umieszczona wewnatrz znacznika <video> lub <object>
bedzie zignorowana przez przegladarki obstugujace te znaczniki i wyswietlona
przez pozostate przegladarki. Mozesz dodac tacze do odpowiedniej wtyczki, innej
przegladarki WWW lub nawet bezpo$rednie tacze do pliku wideo, aby uzytkownik
magt go pobrac i odtworzy¢ za pomoca innej aplikacji w komputerze.

2. Dwie najwieksze zalety SWFObject to mozliwo$¢ utworzenia prawidtowego kodu
znacznikéw nadal obstugiwanego przez wiele przegladarek WWW oraz eleganckie
zachowanie, gdy uzytkownik nie ma zainstalowanej wtyczki lub dostepna wersja
odtwarzacza Flash jest zbyt przestarzata i nie moze wyswietli¢ danej tresci.
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414 Lekcja 14. Integracja multimediéw — wideo i dzwiek

3. Dwa znaczniki <object> s3 wymagane, poniewaz jeden zestaw atrybutéw dziata
w przegladarce Internet Explorer, natomiast dla pozostatych przegladarek, takich jak
Firefox i Safari, jest przeznaczony inny zestaw atrybutéw.

4. To jest trudne pytanie. Nie istnieje jeden format kontenera lub kodeka, ktéry bytby
obstugiwany przez wszystkie przegladarki WWW i kazda z ich wersji. Jezeli chcesz
dotrze¢ do jak najwiekszej grupy odbiorcéw, powiniene$ zakodowaé¢ wideo w wielu
formatach oraz wykorzystac technologie Flash dla przegladarek nieobstugujacych
natywnie znacznika <video>.

Cwiczenia
1. Przekaz plik wideo do serwisu YouTube lub Vimeo, a nastepnie utworz strone
internetowg i osadz na niej to wideo.

2. Wykorzystaj jeden z dwéch odtwarzaczy omoéwionych w lekcji (JW Player
i Flowplayer) do osadzenia wideo na stronie internetowej. Spéjrz na opcje
konfiguracyjne i sprobuj zmieni¢ wyglad odtwarzacza.

3. Sproébuj zmodyfikowac kod osadzonego wideo z serwisu YouTube na postac zgodng
ze standardami sieciowymi. Naprawde nie ma zadnego powodu, abys$ uzywat kodu
niezgodnego ze standardami YouTube’a do osadzania na swoich stronach filméw
pochodzacych z tego serwisu.
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A href, 102
id, 63,114,173
adres, 146 kind, 603
adres URL, 24, 32,120, 592 low, 355
anonimowy FTP, 123 method, 315, 321
budowa, 120 min, 355
HTTP, 123 name, 115
nieanonimowy FTP, 124 optimum, 355
typ file, 125 rel, 122
typ mailto, 125 rowspan, 287
znaki specjalne, 121 sandbox, 553, 558
AJAX, 510 span, 287
akapity, 77 src, 468
analiza srcdoc, 553
ikony, 45 style, 63
sktadniowa, 57 target, 544, 545
strony gtéwnej, 45 usemap, 237
anatomia atrybuty
adresu URL, 120 globalne, 63
witryny internetowej, 37 selektora, 201
anonimowy FTP, 123 tabeli, 287
API, application programming interface, 583 znacznika
aplikacje <audio>, 410
CRUD, 660 <embed>, 401
do zarzadzania trescig, 50 <hr>, 143, 164
Apple Safari, 30 <iframe>, 551
argument, 471 <object>, 400
arkusz styléw, 175 <video>, 394
artykuty, 376
ASCII, 150 B
atak typu XSS, 655
atrybut, 59, 62 baza danych, 667
action, 315, 320 bezpieczenstwo, 615
border, 287 formularza, 351
cellpadding, 261 bezwzgledna $ciezka dostepu, 107
class, 63,173 biate znaki, 62
classid, 398 biblioteka jQuery, 491
clear, 145 biblioteki JavaScript, 491
colspan, 287 blok cytatu, 148
height, 398 breadcrumb, 594
high, 355 budowa adresu URL, 120
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C

CDN, content delivery network, 514

ciasteczka, cookies, 668

ciag tekstowy, 471, 646
zapytania, 121

CRUD, create-update-delete, 660

CSS, 50, 169-204
definiowanie koloréw, 178
dla urzadzen mobilnych, 581
elementy formularza, 357
formatowanie tekstu, 133
formatowanie znaku, 136
kontrolowanie stosu elementéw, 303
model pudetkowy, 183
ptywajacy uktad strony, 426
pozycjonowanie elementéw, 289
projektowanie WWW, 427
punkty graniczne, 443
schematy pozycjonowania, 289
tla, 229
uktad graficzny strony, 421
uktad strony, 415, 419
zapytania o media, 444
zasieg witryny, 432
zmiana kolejnosci sekcji, 424
zmiana wtasciwosci, 498

CSS3, 446

cytat, 147

czcionka, 153, 422, 604
wiasciwosci, 137

czcionki sans-serif, 64

D

dane

analityczne, 441

tabeli, 248
definiowanie

kolorow, 178

kolumn, 446

okregu, 234

prostokata, 234

publikacji tresci, 33

wielokata, 234
deklaracja stylu, 64
document root, 108
dodanie

obrazdéw do strony, 209

silnika wyszukiwania, 592
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spisu tresci, 156

tekstu do obrazéw, 209

tresci, 155, 504, 535
dokument HTML, 40, 61
dokumenty sieciowe, 38
dotaczanie

plikow, 664

stylow, 169

zdarzen, 495

DOM, document object model, 494, 531

dopetnienie, 186, 188
komérki, 261

dostawca ustug hostingowych, 51

dostep

do modelu DOM, 532, 538

do obrazéw, 624
do plikéw, 623
do serwera, 623

dostepnos¢, 597, 599, 603, 605

dostosowanie
odtwarzacza, 387
uktadu, 446

DTD, document type definition, 71

dziatanie
PHP, 639
przegladarki, 28
serwera WWW, 613
dzwiek, 383

edycja stylow, 180
edytor tekstu, 40
Coda, 41
HTML-Kit, 40
Komodo Edit, 40
Notepad++, 40
TextEdit, 41
TextWrangler, 40
typu WYSIWYG, 55
efekty specjalne, 507
element, 59
<div>

plywajacy po prawej stronie, 195

wewnetrzny, 187
wys$rodkowany, 189
zagniezdzony, 187
elementy
na poziomie bloku, 133
na poziomie znaku, 133
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ptywajace, 193

strukturalne, 378

$rédliniowe, 183

tabeli, 286

w dokumencie, 56

z wlasnymi szkieletami, 378
encje dla znakow, 149

specjalnych, 151

zarezerwowanych, 152

F

Facebook, 628
Flash, 397
Flowplayer, 406
format
ASCII, 620
GIF, 206, 620
HTML, 620
JPEG, 207, 620
MPEG, 620
PDF, 620
PNG, 207, 620
QuickTime, 620
Shockwave Flash, 620
SVG, 207, 620
WAV, 620
formatowanie
tekstu, 62, 133
znaku, 136
formaty
obrazéw, 206
wideo i konteneréw, 389
formularz rejestracyjny, 657
formularze, 313, 605
biblioteka jQuery, 502
elementy, 363
grupowanie kontrolek, 348
kontrolki, 323, 343
kontrolki wytaczone, 350
nawigacja, 349
osadzanie klipéw, 384
PHP, 654
planowanie, 362
pola ukryte, 337
stosowanie wlasciwosci CSS, 357
wysylanie, 332
wyswietlenie, 660
zapewnienie bezpieczenstwa, 351
zerowanie, 333
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framework Bootstrap, 45
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FTP, file transfer protocol, 51, 120-124, 622

funkcja, 479
celsiusToFahrenheit(), 666
require_once(), 665
strip_tags(), 655

funkcje
mediéw, 442
serwera, 639
urzadzen mobilnych, 583
wbudowane PHP, 652

G

geolokalizacja, 583
GIF, graphics interchange format, 206
Google Analytics, 632
Google Chrome, 29, 42

Narzedzia dla programistow, 42
gramatyka, 572
grupowanie

kolumn, 279

kontrolek, 348

wierszy, 282

hasto, 331, 615
hipertekst, 22
hosting, 49, 615
bezptatny, 617
plikéw wideo, 385, 388
samodzielny, 389

HTML, hypertext markup language, 55, 71

formatowanie tekstu, 133
HTML 2.0, 64
HTML 3.2, 65
HTML 4.0, 65
HTMLS5, 66, 369
uktad strony, 371
znaczniki strukturalne, 372

HTTP, hypertext transfer protocol, 120, 123

identyfikator, 173
DOCTYPE, 71, 72

inspektor, 44

instalacja
Google Analytics, 633
PHP, 641
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integracja multimediéw, 383 modyfikacja formularza, 502
interaktywnos¢, 26 modyfikacja stylow, 496
interfejs programowania aplikacji, API, 583 modyfikacja tresci strony, 499, 504
internetowe typy tresci, 398 operacje na atrybutach, 503
wybor elementéw, 494
J wybdr obiektow, 492
zmiana wtasciwosci CSS, 498

Java EE, 669
JavaScript, 465,470,517 K

deklarowanie tablic, 481

dla urzadzen mobilnych, 581 kanat alfa, 178

dodawanie nowych funkcji, 535 kaskadowe arkusze stylow, CSS, 50, 133, 174

funkcje, 479 katalog, 619

obiekty, 482 klasa, 173

obstuga zdarzen, 484 headline, 64

operatory, 473 klawisze dostepu, 350

operatory poréwnania, 476 klient FTP, 622

otwieranie powiazanych okien, 554 kod Zrédtowy strony, 43

petle, 477 kodek, 389

stowa zarezerwowane, 475 H.264, 390, 391

struktury sterujace, 475 kodowanie znakéw, 149

typy danych, 480 kolor, 177,422, 603

ukrywanie tresci, 526 tabeli, 265

weryfikacja formularza, 517 kolumna, 263, 446

wyrazenia, 473 komentarze, 78, 642

wyszukiwanie elementéw, 531 komoérka, 261

wyswietlanie tresci, 526 tabeli, 248

zmienne, 473 konfiguracja
jednostka hostingu WWW, 50

cm, 176 wtlasnego serwera, 617

em, 176 wyskakujgcych okien, 555

ex, 176 konkatenacja, 646

in, 176 konsorcjum W3(, 34

mm, 176 konstrukcje warunkowe, 647

pc, 176 kontekst, 594

pt, 176 kontrolka

px, 176 hasta, 331

rem, 176 typu date, 330

vh, 176 typu file, 337

vw, 176 typu range, 329
jezyk kontrolki

HTML, 55 formularza, 343

JavaScript, 465,470 HTMLS5, 328

PHP, 639, 642 tekstowe, 324

SQL, 667 wytaczone, 350

XML, 65 kontrolowanie wykonywania petli, 651
JPEG, joint photographic experts group, 207 konwersja wideo, 391
jQuery, 491 kotwica, 101, 114

dotaczanie zdarzen, 495 kreatory witryn, 617

efekty specjalne, 507
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linia pozioma, 142
lista, 83
definicji, 92
nieuporzadkowana, 89
style, 90
numerowana, 84
uporzadkowana, 84

alternatywny styl numerowania, 87

style, 86
wypunktowana, 89
zagniezdzona, 93

listy
elementy, 96
witasciwosci, 97
logika, 660

L

tacza, 22,101, 182, 221, 601
do elementow, 119
do innych dokumentéw, 109
do okreslonego potozenia, 114
menu, 111
miedzy sekcjami, 115
nieodwiedzone, 182
odwiedzone, 182
stan aktywny, 182
stan hover, 182
$rodliniowe, 300
typu mailto, 125
w postaci przypiséw, 578
taczenie
stron lokalnych, 106
wierszy i kolumn, 271

mapa obrazu, 231

margines, 186, 188

marketing tresci, 626

menu rozwijane, 95, 306

metoda, 471
appendChild(), 538
event.preventDefault(), 520
fadeOut(), 508
GET, 315, 321
getElementByld(), 532
getElementByName(), 532

Kup ksigzke

Skorowidz

getElementsByTagName(), 532
hasClass(), 501
insertBefore(), 538
load(), 513
POST, 315, 321, 655
ready(), 493
removeAttribute(), 538
removeChild(), 538
replaceChild (), 538
setAttribute (), 538
toggle(), 497
toggleClass(), 500
Microsoft ASP.NET, 669
Microsoft Internet Explorer, 29
MIME, 399
mobilna wersja witryny, 563, 585
CSS i JavaScript, 581
organizacja stron, 569
spodjne elementy stron, 574
spojne formy nawigacji, 574
uktad strony, 572
uzycie taczy, 574
uzycie obrazéw, 578
weryfikacja stron, 566
model pudetkowy, 183
modyfikacja
listy uporzadkowanej, 85
styléw, 496
tresci strony, 499
Mozilla Firefox, 30

nadawanie stylu

witrynie, 169-204

znacznika <meter>, 357
nagtéwek, 75, 373

tabeli, 248
naktadanie dynamiczne, 298
narzedzia, 37

Narzedzia dla programistow, 42
narzedzie Color Schemer, 179
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, 180, 468

nawigzywanie potaczen telefonicznych, 583

nawigacja, 375, 594

po formularzu, 349
nazwa domeny, 51
nazwane encje, 151
nazwy plikéw, 619
nieanonimowy FTP, 124
numerowane encje, 151
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o

obiekt, 471, 482
obramowanie, 183
tabeli, 256
obrazy, 205, 578, 602
dodanie tekstu, 209
dostosowanie ilo$ci miejsca, 219
formaty, 206
itacza, 221
i tekst, 212
jako przyciski, 335
ptywajace, 216
pobranie, 232
$rédliniowe, 208
wspoirzedne, 238
wymiary, 225
wyrdwnanie, 213
zawijanie tekstu, 216
obstuga
parametréow, 655
urzadzen mobilnych, 437
odlegto$¢ miedzy komoérkami, 262
odtwarzacz
Flowplayer, 406
JW Player, 404
osadzonej tresci audio, 409, 411
odtwarzacze
audio, 410
Flash, 404
okna, 543, 545
okno nadrzedne, 546
okreslanie koloru, 177
okreg, 234
opcje pol tekstowych, 326
operacje
na atrybutach, 503
na klasach, 499
na wartos$ciach formularza, 502
operator, 472
konkatenacji, 646
operatory
poréwnania, 476
warunkowe, 648
optymalizacja dla wyszukiwarek
internetowych, SEO, 630
organizacja
arkusza stylow, 429
plikow, 619
ortografia, 572
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osadzanie

treéci audio, 409

tresci Flash, 397, 402

plikéw wideo, 383, 393
osadzenie styléw w znacznikach, 64

P

parametry z wieloma warto$ciami, 655

parkowanie domeny, 616
paski boczne, 377

PEAR, php extension and application

repository, 667

petla, 477
do-while, 651
for, 477, 650
foreach, 649
REPL, 469
while, 478, 651

PHP, 639, 642
ciagi tekstowe, 646
dotaczanie plikow, 664
funkcje uzytkownika, 652
funkcje wbudowane, 652
komentarze, 642
konstrukcje warunkowe, 647
obstuga parametréw, 655
operatory warunkowe, 648
potaczenie z baza danych, 667
przetwarzanie formularzy, 654
tablice, 644
weryfikacja formularza, 656

wysylanie wiadomosci e-mail, 668

wyswietlenie formularza, 660
zZmienne, 643
planowanie
formularza, 362
responsywnego projektu, 441
strony internetowej, 154
plik HTML, 58
pliki
.gif, 620
.htm, 620
.html, 620
Jjpeg, 620
Jjpg, 620
.mov, 620
.mp3, 620
.mp4, 620
.pdf, 620
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.png, 620
.svg, 620
swf, 620
txt, 620
.wav, 620
dotaczanie za pomoca PHP, 664
dziennikéw zdarzen, 631
przekazywanie, 622
przenoszenie, 621
publikacja, 620
wideo, 383
ptywajace kolumny, 426
ptywanie elementow, 193
PNG, portable network graphics, 207
pobranie
obrazu, 232
wspétrzednych obrazu, 238
podpis strony, 160, 586
podziat wiersza, 144
pole
tekstowe, 339
wyboru, 333
polecenie if, 476
potaczenia telefoniczne, 583
potaczenie
dwoch stron, 103
strony z siecig, 109
z bazg danych, 667
potozenie wzgledne elementu, 290
poprawa wydajnosci, 466
posty goscinne, 626
pozycjonowanie
bezwzgledne, 294, 421
elementow, 289
state, 301
preferencje uzytkownika, 596
problem
dostepu do obrazéw, 624
dostepu do plikéw, 623
dostepu do serwera, 623
z taczami, 624
z wy$wietlaniem plikéw, 625
procedura obstugi zdarzen, 485, 533
procesor tekstu, 60
program Handbrake, 391

programowanie zorientowane obiektowo, 668

projektowanie
dla urzadzen mobilnych, 563
formularzy, 313
promowanie witryny, 625, 631
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Google Analytics, 632
gos$cinne posty, 626
indeksy witryn, 629
tacza zewnetrzne, 626
marketing tresci, 626
serwisy spotecznosciowe, 627
prostokat, 234
protokét, 120
FTP, 51,120
HTTP, 120, 123
SCP, 51
SFTP, 51
przegladarka WWW, 27, 42
Apple Safari, 30
Google Chrome, 29, 42
Microsoft Internet Explorer, 29
Mozilla Firefox, 30
przegladarki
alternatywne, 598
w urzadzeniach mobilnych, 31
przekazywanie plikow, 622, 668
do YouTube’a, 386
na serwer, 51
przenoszenie
plikéw, 621
sekcji, 424
przepetnienie pudetka, 193
przeptyw normalny, 289
przetwarzanie
formularzy, 654
pliku, 615
przezroczystosé, 178
przycisk, 332-336
przygotowanie plikéw, 618
pseudoklasa, 198
a:active, 181
a:hover, 181
a:link, 181
awvisited, 181
first-letter, 198
first-line, 198
focus, 199
hover, 199
publikacja, 613
przygotowanie plikéw, 618, 620
tresci, 21, 33, 39
punkt
graniczny CSS, 443
kontrolny, 522
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R sie¢
CDN, 514
ramki, 543, 605 mobilna, 564
$rédliniowe, 543, 550 WWW, 22
reguta #sitenav, 421 silnik wyszukiwania, 592
rejestracja domeny, 51 skalowanie, 225
reklama, 631 skrypty, 614
REPL, read-eval-print-loop, 469 jQuery, 492
responsywne typu polyfill, 379
obrazy i wideo, 452 stowa
tabele, 454 kluczowe kontekstu przegladania, 545
responsywny projekt WWW, 435 zarezerwowane, 475
rodzaje stownik, 644
adresow URL, 123 stowo kluczowe this, 486
kontrolek formularza, 343 smartfon, 563
rozszerzalny jezyk znacznikow, 65 spéjne
Ruby on Rails, 669 elementy stron, 574
formy nawigacji, 574
S sprawdzenie
dostepnosci witryny, 605
schemat pozycjonowania gramatyki i ortografii, 572
absolute, 289, 295 SQL, structured query language, 667
fixed, 289, 302 stopka, 374
relative, 289, 292, 295 stos elementéw, 303
SCP, secure copy, 51, 621 strona
sekcja, 372 gléwna, 38
#main, 421 internetowa, 38
508, 598 struktura
ztaczem, 119 kodu HTML, 71
sekcje skryptu, 467
nadchodzacych zdarzen, 159 strony, 55
strony, 417 strony w HTMLS5, 369
selektory, 171, 197 struktury sterujace, 475
jQuery, 494 style
kontekstowe, 172 listy uporzadkowanej, 86
SEOQ, search engine optimization, 630 listy wypunktowanej, 90
serwer pozycjonowania, 424
HTTP, 613 SVG, scalable vector graphics, 207
WWW, 23, 31, 38, 613 SWFObject, 402
serwis szeroko$¢ kolumny, 263
Vimeo, 388 szkielet
YouTube, 386 strony, 48, 377
serwisy spotecznosciowe, 627 witryny internetowej, 47
SFTP, secure ftp, 51
SGML, standard generalized markup s
language, 55
sieci Sciezka dostepu, 107, 121
dynamicznos¢, 24 bezwzgledna, 107
interaktywno$¢, 26 wzgledna, 107
niezaleznos¢ od platformy, 23 $rodowisko JavaScript, 483

rozproszenie, 23
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tabela, 140, 247
koloréw, 256
tabele, 600
atrybuty, 287
elementy, 286
elementy sktadowe, 248
kolor, 265
komoérki, 249, 256
obramowanie, 256
podpis, 248, 252
puste komorki, 252
rozmiar, 256
tworzenie, 253
usprawnienia, 279
wiersze, 249
wyréwnanie tresci, 267
tablica, 481, 644
$_POST, 655
tablice hash, 644
technologia AJAX, 510
tekst, 212
elementy, 164
wiasciwosci, 165
testowanie wyniku, 163
tla, 226
tresé, 46
multimedialna, 602
tworzenie
formularza, 314
frameworka, 154
kontrolek formularza, 323
kontrolek tekstowych, 324
kontrolki hasta, 331
kontrolki pola wyboru, 333
faczy, 101
taczy i kotwic, 114
ogoblnego przycisku, 336
opisu, 156
pliku HTML, 60, 79
przycisku
opcji, 334
wysylajacego formularz, 332
zerujacego formularz, 333
responsywnych tabel, 454
rozwijanego menu, 306
sekcji, 158
stylow
na poziomie strony, 169
na poziomie witryny, 170
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szkieletu, 48

tabel, 247, 253

zapytan o media, 442
typ

file, 125

mailto, 125
typy

danych, 480

medidw, 442

plikéw, 620
tytut, 73

U

uktad
graficzny strony, 421
oparty na tabelach, 416
strony, 56, 369, 371, 415, 419
uko$nik, 59
ukryte pola formularza, 337
ukrywanie
elementow, 496
tresci, 526
umieszczenie tacza, 536
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URL, uniform resource locator, 24, 120

urzadzenia mobilne, 438, 563
ustalenie
uzytkownikow, 631
wspotrzednych, 233
usuwanie tresci, 504
uzycie
atrybutu style, 63
biblioteki jQuery, 491
CSS, 169-204
JavaScriptu, 517
klawiszy dostepu, 350
koloru, 181
list, 95
taczy, 222,574
obrazdw, 205, 578

obrazdéw jako wypunktowania, 230

projektu responsywnego, 435
uzytkownik, 591
ustalenie preferencji, 596

Vv
Vimeo, 388
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W

W3C, world wide web consortium, 34
warstwa prezentacyjna, 660
warto$ci atrybutu sandbox, 554
warto$¢ zwrotna, 653
WCAG, 605
weryfikacja
formularza, 517, 524, 656
stron, 566
weryfikatory HTML, 149
wewnetrzny element <div>, 187
wezet, 534
WHATWG, 66
wideo, 383
wielko$¢ elementu, 191
wielokat, 234
witryna internetowa, 24, 37
wiasciwosci
CSS, 97,165
czcionki, 137,153
pozycjonowania, 294
skrotu, 184
wezta, 534
wiasciwos¢
background-image, 226
border-spacing, 262
border-style, 184
clear, 195
float, 193
text-decoration, 137
wspolrzedne, 233
WWW, world wide web, 21
wybor
elementow, 494
funkcji dotaczajacej plik, 665
wydajnosé, 466
wypunktowanie, 230
wyrazenia, 472
regularne, 667
wyréwnanie
kolumn, 279
komoérki, 268
obrazu i tekstu, 213
podpisu tabeli, 268
tabeli, 267
wierszy, 282
WYSIWYG, 55
wyskakujace okna, 554
wysytanie wiadomosci e-mail, 668

Kup ksigzke

wyszukiwanie, 592

elementow, 531
wyszukiwarki internetowe, 629
wysrodkowany element <div>, 189
wys$wietlanie

elementdow, 191, 496

tresci, 526

uaktualnien, 352

formularza, 660

wyniku, 61
wzgledna $ciezka dostepu, 107
wzgledne potozenie elementu, 290

X

XHTML 1.0, 65
XML, extensible markup language, 65
XSS, cross-site scripting, 655

Y
YouTube, 384, 386

z

zagniezdzanie
elementéw pozycjonowanych
bezwzglednie, 297
znacznikéw, 106
znacznika <a>, 104
znacznika <div>, 187
zamykanie pustych elementdw, 142
zapytania o media, 442
zarzadzanie
plikami, 614
trescig, 50
zatrzymanie zawijania tekstu, 217
zawijanie tekstu, 216, 217
zdalne strony, 109
zdarzenia, 484
Zmiana
kolejnosci sekcji, 424
obramowania tabeli, 258
wielkosci elementu, 191
wlasciwosci arkusza stylow, 498
zmienne, 473, 643
znacznik, 58
<IDOCTYPE>, 60
<a>, 101, 115, 544
<abbr>, 135
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<address>, 146, 164, 586
<area>, 234

<article>, 376, 380
<aside>, 377,380
<audio>, 409, 412

<b>, 136, 164, 604

<base target="window">, 557

<base>, 549
<blackquote>, 147, 370
<blockquote>, 164
<body>, 80, 73, 202
<br>, 144, 165
<button>, 339, 363
<caption>, 252, 286
<cite>, 135, 148, 164
<code>, 134, 164
<col>, 286
<colgroup>, 279, 286
<datalist>, 326

<dd>, 84,92,97
<dfn>, 135, 164
<dir>, 83

<div>, 173, 187

<dl>, 92,97

<dt>, 84, 92,97
<em>, 134, 164
<embed>, 393,401, 412
<fieldset>, 348, 364
<font>, 416
<footer>, 374, 380
<form>, 319
<frameset>, 543
<h1>, 64, 80

<h6>, 81

<head>, 72, 80
<header>, 373, 380
<hr>, 142, 143, 164
<html>, 72, 80

<i>, 136, 164, 604
<iframe>, 544, 551, 557
<img>, 208, 225, 229
<input>, 323, 331, 363
<kbd>, 134, 164
<label>, 322, 364
<legend>, 348, 364
<li>, 84

<map>, 234
<menu>, 83
<meter>, 355, 364
<nav>, 307, 375, 380
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<object>, 397, 399, 400, 408, 412
<ol>, 84, 87,96
<option>, 340, 364
<p>,77,81,134
<param>, 398, 412
<pre>, 62, 140, 164
<progress>, 352, 364
<q>, 148, 164
<samp>, 134, 164
<script>, 467, 493
<section>, 373, 380
<select>, 340, 363
<small>, 136, 164
<source>, 396, 412
<span>, 164, 198
<strong>, 134, 164
<style>, 170
<sub>, 136, 164
<sup>, 136, 164
<table>, 248, 286, 416
<tbody>, 282, 286
<td>, 250, 286
<textarea>, 339, 363
<tfoot>, 282, 286
<th>, 250, 286
<thead>, 282, 286
<title>, 74, 80
<tr>, 286
<track>, 603
<u>, 136, 164
<ul>, 84, 89,97
<var>, 164
<video>, 393, 408, 412
znaczniki
atrybuty, 59, 287
osadzenie stylow, 64
otwierajace, 59
semantyczne, 134
strukturalne, 372
strukturalne HTMLS5, 417
zamykajace, 59
znak
#,115,118,174
$,493
&, 151
%, 125
znaki
specjalne, 149, 151
zarezerwowane, 152
zwijanie margineséw, 189
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTU KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziafajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
hitp://program-partnerski.helion.pl
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¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

HTML, CSS
| JavaScript

Dla kazdego

Za dwadziescia piec lekcji staniesz sie projektantem!

Internet to nasza codziennos¢. Znakomita wiekszos¢ firm ma swoje strony internetowe. Coraz wiecej
ludzi prowadzi blogi czy profile w mediach spotecznosciowych. | choé zeby publikowac w internecie,
nie musisz by¢ profesjonalnym projektantem, to aby mie¢ kontrole nad wygladem i funkcjonalnoscia
witryny, warto zna¢ podstawy HTML, CSS i JavaScriptu. To wcale nie takie trudne!

Dzieki tej ksiazce nauczysz sie pisaé poprawne, sprawnie dziatajace strony WWW. Znajdziesz tu dwa-
dziescia piec lekcji — kazda zajmie Ci okoto godziny. W jednym miejscu zebrano i uporzadkowano
wszystkie informacje niezbedne do budowania witryn internetowych. Nie tylko pokazano tu, jak tworzy¢
swietne witryny internetowe, ale réwniez zawarto wskazéwki, jak zacheci¢ uzytkownikéw do ich odwied-
zania. Poszczegdlne zagadnienia zostaty zaprezentowane w przejrzysty sposob, a przyswojenie materiatu
dodatkowo utatwiajg zamieszczone w ksigzce pytania sprawdzajace, éwiczenia i quizy.

Najwazniejsze zagadnienia ujete w ksigzce:
« podstawy pisania stron w HTML i CSS
o formatowanie tresci, tworzenie tabel, list, dodawanie grafiki i formularzy do stron WWW
o przygotowywanie uktadu strony i zapewnienie jej responsywnosci
« jezyk JavaScript i biblioteka jQuery
o prawidtowe projektowanie stron WWW i publikowanie ich w internecie

Laura Lemay jest jedng z najpoczytniejszych na swiecie autorek ksigzek dotyczacych programowania
sieciowego. Rafe Colburn jest programista sieciowym z przeszto pietnastoletnim dodwiadczeniem

w dziedzinie budowania witryn internetowych. Napisat kilka ksigzek o réznych technikach tworzenia
aplikacji sieciowych. Jennifer Kyrnin jest projektantka witryn WWW. Technologiami internetowymi
zajmuje sie od 1995 roku. Autorka wielu popularnych podrecznikéw z tej dziedziny.

ksiegarnia internetowa

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c, 44-100 Gliwice
http://helion.pl | te.:322309863
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