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Sie¢ WWW, od swojego powstania do czaséw obecnych, bardzo zmienita swoje oblicze.

Iloé.é.w’fa'cz‘onych W nig kgmputeréw powieks.za.sie w ogfomnym tempig. Z[nier.ﬂe_ljg sie
mozliwosci przegladarek i sposoby przesytania informacii. Stale ewoluuje rdwniez jeden

z podstawowych ,budulcow” sieci WWW — jezyk HTML. Jego mozliwo$ci musza nadazac

za coraz wiekszymi oczekiwaniami uzytkownikdéw sieci i funkcjami oferowanymi przez

urzadzenia wykorzystywane do jej przegladania. Organizacja koordynujaca jego rozwoj —

konsorcjum W3C — co pewien czas ogtasza nowy standard jezyka. Ewolucja HTML-a

majaca na celu uzyskanie mozliwosci wyswietlania witryn WWW nie tylko

na monitorach komputeréw, ale takze na wySwietlaczach telefonéw komérkowych

i komputeréw przenos$nych oraz edycji tresci strony niezaleznie od jej wygladu pociagneta

za sobg powstanie standardu CSS. CSS (Kaskadowe Arkusze Stylow) to technologia

umozliwiajaca dowolne formatowanie stron WWW oraz szybkie modyfikacje ich

kolorystyki i uktadu elementow.

Ksigzka ,HTML, XHTML i CSS. Biblia” to dogtebny opis najnowszych standardow
zwigzanych z tworzeniem stron WWW — obowiazujacej obecnie specyfikacji jezyka HTML,
technologii CSS oraz najnowszego produktu W3C — jezyka XHTML. Przedstawia
nowoczesne metodologie tworzenia i testowania witryn WWW oraz ich aktualizowania

i modyfikowania. Wprowadza takze w tematyke technologii skryptowych oraz jezyka XML.
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zawartym w tej ksigzce nie bedzie to stanowito dla Ciebie problemu.



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~hxcsbi
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~hxcsbi
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0764557394/helion-20

Spis tresci

0 Autorach 23
Wprowadzenie 25
Czes¢ | Omowienie jezyka HTML i XHTML ........ccoeeeeeiieenmnnnecceenneeee 29
Rozdziat 1. Wprowadzenie do sieci WWW i jezyka HTML 31
Czym jest WOrld Wide WED? ......ooiiiiiiiii ettt ettt et st e eae e 31
Jak dziala SIEC WW W2 ..ottt et et 32
CZYM JESE MIPEITEKSE?. ...ttt ettt ettt et b et e s et en e et eseene e e 33
Gdzie miesci si¢ HTML?........ ...33
Wynalezienie HTML-a............... ...33

Krétka historia jezyka HTML .... .35

Kto zatem ustanawia reULY?.........ccooiviiiiiiii e s 37

CZYM JESE CSS? ettt ettt ettt et sttt ettt 39
KOSZMAL ULTZYMANIA. ... veiiieeiiieiieeie ettt eee st e et e staeeteestaeesseessaeesseessaeanseenseesnseenseessenseens 39

WSEED O CSS ettt ettt e b et sttt be eentenbe e 42

Co oznacza stowo ,.kaskadowe”? 42

.43

Czym jest XHTML?..........cc......

Tworzenie dokumentu HTML ... ...44
Pisanie W JEZYKU HTML.......coiiiiiieieieieetee ettt sttt st en seeens 44
Nadawanie plikom rozszerzenia kojarzacego si¢ z siecia WWW ... 44
Formatowanie tEKSTU ..........c.couiiiiiiiiiii e s 45
Nadawanie dOKUMENTOWT SEIUKLIUIY ....ccviivieriieiieiiitieieeie ettt ae et sieesaesreesaesaeeraeseeseenseeeas 45

Czy nie potrzebuje SErWera WW W2 .. ..ot e 46

POASUMOWAIIE......c.vinteniiiitiitistetc ettt ettt ettt b et ettt e e 46

Rozdziat 2. Z czego skiada sie strona WWW? a7

Definiowanie typu dOKUMENTU .........cc.eeiiiiuieiiiiiieiieieie ettt ettt eeneens 48

Ogolna struktura — znaczniki HTML, Head oraz Body .........cccooevieiiinieieniieecceecceeeee e 48
Znacznik <htmI> ...

Znacznik <head>....

SEYIC ettt

Elementy blokowe — znaczniki dla akapitOw...........ccooeiiriiriiiiiiieee e 52
STOrMAtOWANE AKAPILY ...veveentietieieeiieieeit ettt ettt et e bt e b e et ent e beeneebesaeenbeen sbeenean 52
INAZEOWKI ...ttt et ettt et eae e be e st et e sbeente st sbeentenbeseeens 53
Wydzielony BIOK teKSTU.......cuiiiiiiiieiecie ettt e ene 54
LASEY weee ettt .55

Zachowanie pierwotnego formatowania tekstu .
GrupoWanie EleMENTOW. ......cc.eruiiriiiiiiirieit ettt ettt ettt st e e e b e 57




8

HTML, XHTML i CSS. Biblia

Elementy wstawiane — znaczniki formatujace znaki
Podstawowe znaczniki wstawiane............ccccccecevenene
ELBMENLY SPAM ..c.iuiiiiiiitiiei ettt ettt et
7NaKD SPECIAINE (EIICIE) ..vreuvevieuietieiieie ettt ettt ettt et ettt e e et et e s aeestebeeseenbesbeensesseensense e sseensenseenes
Elementy OrZaniZaCY Ne. ........cceiuiieieiiitietieieteet ettt ettt ettt e et st e bt ne s ee e ne e e
TADRIC ...ttt ettt b ettt a bbbttt she b e e eneereenen

Rozdziat 3. Rozpoczecie pracy nad strong WWWwW 69
Podstawowe zasady dotyczace kodu HTML ......ccooiiiiiiiiiiieee e
Uzywanie swobodnych biatych znakéw......
Uzywanie poprawnej formy jezyka HTML
Wstawianie w kodzie komentarzy...............
Tworzenie pOdStAWOWE] SITUKLULY .....c..ouiiiiiiitiieieiiete ettt sttt eee e
Deklarowanie typu dOKUMENTU. ........cc.eiiiiuieieiicieeeee ettt ettt eaeenes
Definiowanie tytutl dOKUMENTU ........ccoiiiiiiiiiiiiie ettt
Dostarczanie informacji WySZUKiwarkOm............cooiiiiriiiiiiiiiieie e e
Definiowanie domysInej SCIEZKI ........cueuiriiiiiiieeieeee e e
Definiowanie automatycznego odswiezania i przekierowania...........cocceceevereevienerienenieneneeneneenen 75
Kolor tha Strony i 0DTazy W tle ......ceouiiiieiei ettt ettt
Definiowanie KOIoru tha...........ccociviiiiiiiiiic s
Definiowanie obrazu w tle dokumentu. .
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt b ettt b et et e e st e e e e b e st e s ene ebeneeneeneeeenne

Czesc¢ Il Podstawy tworzenia stron w jezyku HTML i XHTML....... 79

Rozdziat 4. Wiersze, podziaty wierszy i akapity 81
POAZIALY WIBTSZY ...ttt ettt sttt ettt 81
AKADILY ..ttt bbbt b ettt ettt ae s 83
Reczne wstawianie podzialow wierszy ... ...85
Twarde SPacje.......cecveveereenereenieneeeneeieniene ...87
Laczniki opcjonalne...........cocovvveniiniiiiennn. ... 87
Zachowanie formatowania — element <PIe>.........ccocviviriiiiiiiiininienieieteeneseeee ettt 88

WV CHQCIA . .ttt ettt ettt et ettt e e te e e ateeabeeeaseeabe e seeeabeeetseeaseeseeeabeeabeeeaee eeeareebeeeteeereanns 90
INAZIOWKI ..ttt st s b ettt et e sbe et bt b e ene 92
LiNI@ POZIOMIE ...ttt ettt sttt b ettt e bt e bt eae e enbesaeeaeenbeeae 93
Grupowanie za pomocg elementul <AIV> ........ooiiiiiiiieiecieie ettt 94
POASUMOWANIE. ..ottt s 97
Rozdziat 5. Listy 99
Omowienie list.........cccoccoivviviiinnens ...99
Listy uporzadkowane (NUMETOWANE).........cceruireuieuiruirtententeiteientestesesteetetesresaeseestetesreseesseseeneeseerenae en 100
Listy nieuporzadkowane (PUNKLOWANE) .......cc.evueeriiririiniiniiniieiietenie ettt 105
LASEY AETTNMICHE -ttt ettt ettt e e e ke b et e st s et e b et e e sbe st eneeneenennan 108

LiStY ZAZNIEZAZOME .....ceeveiieiiiiieciee ettt sttt ettt et 110
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt sttt b et ettt ebeneen 111



Spis tresci 9

Rozdziat 6. Rysunki 113
Formaty graficzne stosowane w dokumentach WWW ... 113
KOMPIESJA ODIAZU ...ttt ettt ettt ettt seeteebe s eeeenea 114
OPCJE KOMIPICSIT c.vvrenteeiiiieeitete ettt ettt sttt eb et sbe et bt et e ebesaeens 114
GIEDIA KOLOTOW ... .eeviiiieeiiie ettt ettt ettt e e et et e e st e b e steessesbeessesbeessesseessense esbansnans 116
Zwigkszanie szybKosSci pODICrania StrOM ............coierverieieiiinereieeee et 117
Przygotowanie plikOW grafiCZnyCh..........ccoiiiiiiieiiiiiiee e s 118
NaJWaZNIEJSZE TUNKCIE...ccuviviiiiiriiiiiiiieit ettt sttt e 119
Darmowe oprogramowanie alternatyWne............cceveerieririeninienenieienieetesieete et 120
Progresywne obrazy JPEG i rysunki GIF z przeplotem ..........cccooceoeiiiiineneieeeneeeceee 120
WSEAWIANIE TYSUNKOW. ....eeuiiiiienietieiieste ettt ettt ettt ettt e et e st enbesseestesaeensesseessesseeneensesseen saneseenean 122
ROZMIESZCZANIE TYSUNKOW......couiiimiiiiiiiitiititet ettt ettt sttt ettt ebe et e 123
Opis wyswietlany w przegladarkach tekStOWYCh ........ccocoiiiiiininiiiiiicccce e 125
Wymiary i skalowanie rySUNKOW .........ccoiiiiriiiiiiiicc et s 126
ODbramOWaNIE TYSUNKOW ......c.couiriiiiiiiiiitintentet ettt ettt ettt sttt ettt st e eaes 128
IMAAPY ODTAZU ...ttt ettt eb et sttt b et s bt e bt et bt e bt s bt et e e bt eat e e b e ebaenbeebean 128
Definiowanie Mapy ODIAZU ........ccoiiiiiirieiieeietieertee ettt ettt ese et be e seeneseeeben e 130
Definiowanie 0bszardw aktyWNYCH. ......cc.eoueiiiiiiiieieieeceeeee e 130
Potaczenie poszezegOInych roZwigzar .........c.ccoeevirieiieniiiiniiieeeeeeee et 132
ADIIMACTE .ottt ettt et h ettt b e bt sht et e bt e e s bt es e e s bt eb b e bt e bt e bt ebe e beshe e eabesteebtebeeae 133
POASUMOWAIIEC. ...ttt ettt ettt e et b ettt e st e bt e b et et enee eneeneeseaneaean 134
Rozdziat 7. Ltacza 135
CZYM SGIACZAY vttt ettt ettt ettt et e e te e b e beesbesbeessebeessesbeessesbeessense ebeessenbeenean 136
1,207 d0 SITON WWW Lottt et e e et e et e et e e ssaeesbeeseessseensee eensaenns 137
Lacza wzgledne i DeZWZEIGANE. ........oouieiiiiieieieceeee ettt e eneas 138
DOCEIOWE OKNA FACZY ...ttt e 140
Tekst POAPOWICAZI FACZA. .......eeeieieieciieeceee ettt sttt e saaenbeeneas 141
Skroty klawiaturowe i kolejnos$¢ uaktywniania taczy ..........ocevvevieriiririiinieiesecteceee e 142
SKIOY KIAWIATUTOWE. ......eeiienieieieieeie ettt ettt ettt sttt ettt et e estesbeeseetesseensesaeensenae e snnens 142
Kolejnos$¢ uaktyWniania taCzy ........eoveeieriieieieiieieeee et 142
TWOIZENIE KOTWIC ...entiiieiieitieitet ettt ettt et et ettt et b et et eaeen 143
DODOT KOLOTOW TACZY ..ottt ettt et sae e s beesb e beesbesbeeteesesseseesnan 144
Parametry dokumentu dOCEIOWEZO0 .......c.ceuiiuiiiieiieiieie ettt 145
ZNACZNTK HNKS ..ottt sttt et b et se e e e et eneeneeean 147
POASUMOWANIE. ....c..oiiiiiiiiiiiiciiiecc e e 147
Rozdziat 8. Tekst 149
Metody formatowania teKSIU ..........eoveieiiiiiiee ettt e 149

ZNACZNTK EONE> L.ttt ettt e e beeaean 150
Akcentowanie i inne znaczniki dotyczace teKStU. ......cc.eoveiririniniciiiircee e 150
Formatowanie tekstu przy UZYCitl CSS.........ooiiiiiiieieiesteee ettt 151
POZrubienie 1 KUISYWa ......coeiiiriiiiiiiiiieteec ettt et 152
Czcionka 0 Stale] SZETOKOSCI..c.eviuieuiiiiiiiitiniet ettt e 153
Indeksy — ZOINY 1 AOINY ....oouiiiiiiiiiiiii ettt e 153
SKIOLY ettt ettt et h ettt a et b et e b e s e et e bt ek b e b n e Rt n ek e b et et ene e be e eneeneeteebennan 154
Oznaczanie zmian w dokumencie — wstawianie i usuwanie tekStu.............cooevroiniiiieneieeeeees 154
Grupowanie elementéw tekstowych znacznikiem <SPan™ ...........ccocceoeoeriienineneiieeeese e 154

POASUMOWANIE. ......cuviieiiieeie ettt ettt e e et e et e e ae e et e eeteeeaeeenteeeaeeenneeetee e eteeeneeennas 155



10 HTML, XHTML i CSS. Biblia

Rozdziat 9. Znaki specjalne 157
KOdOWANIE ZNAKOW ....c.oiiiiiiiiiiiiicecet ettt ettt sttt e 158
ZNAKIE SPECJAINEC ... ettt ettt sttt ettt beeba et ebean 158
Znaki Spacii 1 MYSINTKOW .......coiriiiiiiiiiiee ettt e 159
Symbol praw autorskich i Znaku tOWArOWEEZO .........ccuerueuieiriiriirieieieiceie ettt 160
SYMDOLE WAL ...ttt ettt ettt sttt et e et e eseebeeaeenbesbeense st este s besseensenseenes 161
Rzeczywiste znaki CUAZYSIOWU ......oviiiiiiiiiee e e 161
STZATKI ..ttt ettt ettt ettt et et bt s e te s et e he b st eteeseese b e b ente s ebebenteneeneeseenen 162
Znaki zawierajace SyMbOIE @KCENMTU ........c.eiuiiiiieeieiiitiiteeeeie ettt e 162
Litery alfabetu greckiego i symbole matematyCzne...........cccoeverueiiiiiiiinineniiceeneeeeee e 165
INNE UZYLECZNE SYMDOIE.......ccviieiiitieiieetietieiti et ecte ettt et e ste et et et et e eteesbesteessestaessesseessesseesses srbeseeseas 168
POASUMOWANIE. ........eeutiiieiiecieeiiet ettt ettt et ettt e st e estesbe et e beest e beentenbes abeennenseenean 170

Rozdziat 10. Tabele 171
Czes$ci sktadowe tabeli HTIML ......coviiiiiiiiieiicieeiecteeee ettt ettt et b et beeaae seneas 171
Szeroko$E 1 WyrOWNaNie tabeli........cociriiriiiiiiiiiriitcete e e 173
Odstepy 1 0taczanie KOMOTEK. .........eviiiiiiiiitiieei ettt sttt ee e eeas 176
Obramowanie 1 KTAWEAZIC ......c.eeuieiiriieieiiieiesie ettt ettt ettt ettt ettt et esbeeseebes ebeennas 177

Obramowanie taDEli .........coueoiiiiiiiiicic e e 177

KIaw@AZIe taDCIH . eeuvievieieciiceieie ettt ettt ettt et e b et e e teesbesteessenbeetaessbereeneas 178
WARISZE ..ottt ettt ettt ettt et b et et e s et e b e e bt en b e et e enb e bt ent et e estenbeentenbeeseente s saeentenbeentenbeenean 179
KCOIMIOTKI. ettt h ettt ettt ekttt s e bt st e b et en ste st et eneeneaneenan 180
POAPIS TADRL ...ttt ettt 181
Grupowanie wierszy — naglowek, tres¢ i stopka tabeli........ooceverierieieiiiieneceee e 183
KOLOT ha ettt ettt ettt b et e bt et e b e e nt et e et e enten e ebe et e beeneenbeenean 185
Komorki rozciagajace si¢ na kilka wierszy lub kolumn .............coooiiiiiiiiiniieeeeee 186
GrupoWanie KOTUMI .....c.oiiiiiiiiiiiiiin ettt ettt ettt ee e 189
POASUMOWAINIEC. ...ttt ettt ettt b ettt ettt b et et enee emeeneeseenennan 190

Rozdziatl 11. Rozmieszczanie elementow strony za pomoca tabel.............. 191
Podstawy formatowania z wykorzystaniem tabel...........c.ccccocevineniiiiiiininencceeeeee e 191
Przyktady stron dostgpnych W iNTEIMECIE. .....c.eveuieuiriieiiiteieieicet et 194
SEONY PLYWAJACE ..ottt sttt ettt et et 197
Niestandardowe polaczenie grafiki i teKStU ......eoveeeuiriiiiiiec e 199

Menu nawigacyjne i bloki dOKUMENTOW ........c.cociririiriiiiiiiiiiiecerccc e 202
Dokumenty WiClOKOTUMMOWE.........cc.eeiiriiiieieitieiestieteteeteestesteetesteessesteessesseeseesesseessesseessessessses senas 203
POASUMOWANIE. ........eetiiieiieiieiest ettt ettt ettt s bt et e sbe et e beestesbeeneenbes abeennenseenean 204
Rozdziat 12. Ramki 205
OMOWICIIE TAMEK. ...ttt ettt ettt b et s e sttt b et et eseene eneeneaneaean 205
Zbiory ramek i ZaWartoSC TAMEK .......ccooiviriiriiiiiiiitit ettt 208
TWOrzenie zbiort TAMEK .........cooeiiiiiiiieee et 208
Marginesy, obramowania i paski przewijania rameki............coccoceoveeiiininineniirnenecceeene 210
Modyfikacja rozmiart Tamek ..........cocoouivieiiiiiiiinece et 211
OdSYIACZE dO TAMEK. ... .uieiieiieiiitieieeie ettt ettt ettt este e b e sae e b e sbeesbebeessessesssbeessenseesnan 213
Zagniezdzone zbiory ramek.........cc.coviiiiiiiniiiii et e e 215
RAMKE PEYWEJACE ..ottt b ettt b ettt e eseeneeean 217

POASUMOWANIC........coiiiiiiiiiieeiee ettt e e e e e e e e eaee e e et e e eeaaeeeeaaeeeearee et eeaeeeennneeean 220



Spis tresci 11

Rozdziat 13. Formularze 221
Podstawowe informacje o formularzach............cooooieiiiiiiiiiiiiiee e 222
WStawianie fOrMUIAIZY .........cooviiuieiiiieieeee ettt ettt sttt e sttt e stebeeneen sanenseenean 224

IMELOAa GET ...ttt ettt ettt st et e st neete eaeeneenea 225

MEtOda POST ..ottt eeaene e 225

Dodatkowe atrybuty znacznika <form™ ...........c.cooiiiiiiiiiiiineeeee e 226
EAYKIEEY POL ..ottt sttt et 226
POl tEKSTOWE . ...t e 227
POla hasel.......ocooiiii e e 227
PrZyCISKI OPCIT c.veviteneiieiiiie ettt sttt et 227
POLa WYDOTU. .....iitiiiiiiii ettt ettt st ettt be s 228
LSTY WYDOTU. .ttt ettt sttt ettt et ebenaen 229
ODSZATY TEKSTOWE. ....eeutetieiieetieiiesttetie it ette bttt et e s bt estesteest e teeseebeeseenbesbeesbe st entesesstenseeseensas aseensensennean 231
POJa UKIYEE. ..ottt ettt st s h ettt be s 232
PIZYCISKI ...ttt bttt ettt 232
RYSUNKI. ..ttt et b ettt sttt ettt be s 233
POLa PHKOW ...ttt sttt sttt ettt e 233
Przyciski przesytania danych i czySzezenia pOl..........ccooeeiiiieieniiiieiicieiereeeeeee e 234
Kolejnos¢ uaktywniania kontrolek i skroty KIawiaturowe ............coveeveerinineninicieiniicneecceee 235
Uniemozliwienie Wprowadzania ZIMian ...........co.coeveieieenininieneeeteese ettt 236
GIUPY POL T ICH OPIS -ttt et b ettt ettt b et e ae e eseeneeean 237
Skrypty formularzy i ustugi SKIYPLOWE......c.eeueiiiiiiiiieiee e s 238

Pobranie programu obstugi formularza ..............cooceoerieiiiiineieeeeeee e 239

Wykorzystanie ushug SKIypPtOWYCH. ......couiiiiiiiiiieee s 239
POASUMOWANIE. ....c..oiiiiiiiiiiieiicec et e 240
Rozdziat 14. Obiekty multimedialne 241
Wykorzystanie obiektow multimedialnyCh ...........ccoeciiviiiiniiiee e 241
Rodzaje obiektow multimedialnych .........ccoviiiiiiiiieee e 243
Umieszczanie obiektéw multimedialnych na stronie WWW ... 243
Multimedialne pluginy i OAtWATZACZE.........cecvervierieriieiiiietereeeee ettt ettt e e enaessees 247
FLASH ...t e 247
REAIOME ...t e 247
Windows Media PLAYET .......cc.oviiiiiiiiiiii et e 248
QUICKTIIME ...ttt et eeenes 249
ANIINIACIE .ttt ettt ettt ettt et b et b et e bt et s b e st e bt ea b e s bt ebe e bt e bt et e sbeentenbee eentebesbeenteabean 249
Tworzenie animowanych pliKOW GIF .........cccooiiiiiiiiiiice e 249
Zachowanie niewielkich rozmiardw plKOW..........ccooviiiiiiiinininiiiccc e 252
Tworzenie pIHKOW FIash ......c..coooiiiiiiii e 252
WEAEOKIIPY -ttt ettt et b ek b e e st e e ek e e b e b e st es e e st et e b et enee e benseneeseeneanan 253
PIKI AZWIGKOWE ...ttt ettt ettt ettt steesaesbeesb e beesaesbesssenses abeessesensnan 254
POKAZY SIAJAOW ...ttt ettt et neeaeeean 255
Eksport prezentacji przygotowanej w programie PowerPoint............cccocevninciiinnincnecnncnn 255
Eksportowanie prezentacji przygotowanej w srodowisku OpenOffice ..........cceeveeververienienennen. 261
JEZYK SMIL ..ottt etttk ettt 263

POASUMOWANIE. ......ccvviiiiieeie ettt ettt ettt e et e et e ete e et e eeteeeteeenteeeseeeneeeeaee e enteeeareennes 267



12 HTML, XHTML i CSS. Biblia

Rozdziat 15. Skrypty 269
Skrypty serwerowe i SKrypty KIENCKIE ... ..c.eveiiiiiiieiie e s 269
SKIYPLY KHENCKIC. ...ttt ettt b ettt eeneeneeeen 269
SKIYPLY SEIWETOWE ..c.enteiieniiiieitente ettt ettt ettt sb et sttt beeat et s bt et ebe et e sbeestesbeeanenae e nbeens 270
Okreslanie domysSInego jezyka SKIYPLOWEZO0 ......coueiuiieieiiriiiiiiieieeee e 270
DOtACZANTE SKIYPLOW ....eeiiiiiiitiiee ettt ettt sttt b ettt et eseeneaean 271
Wywolywanie zewnetrznych sKIYPLOW .........ceiiiiiirieieieiieeeee e 272
Wywolywanie skryptow za pomoca ZAAIZEN .........co.eoveieiririnienieieiecneneeeee et 272
Ukrywanie skryptoéw przed starszymi przegladarkami ..o 276
POASUMOWANIE. ..ottt e 276

Czesc 1l Kontrolowanie prezentacji za pomoca Css................. 277

Rozdziat 16. Wprowadzenie do kaskadowych arkuszy stylow .................... 279
0 10 JEST CSS 7 ittt ettt e e st e bt e st e be bt et e e st enbe st e enbe bt ent e besstenbeestenstebeenaenbeenean 279

REGULY SEYLOW ...ttt ettt sttt et ebe e 280
OKIes1anie TeZUE SEYIU......cuiiiiiiiiieee ettt ettt et b aae b enean 281
Korzystanie z elementu <SEYLE™ ......c.ccouiviiiiiiiiiiiicie ettt 281
ZeWn@trzne arkuSZe SEYLOW .....c.cciriiiriiiiiiiiieere ettt e 281
Definicje stylow w poszczegdlnych znacznikach............ccooeveniniiiiiniinininiiinccceeene 282
Omoéwienie kaskadowych wlasciwosci arkuszy StyIOW .........cooeiiririeieiiiieneeeeee e 283
Model formatowania obieKtOW W CSS .......coiiiiiiieei e 284
RoOZmiary poJemMNIKa ........coeiiiiiriiiiiieiee e e 284
OUSTEP -ttt ettt h e bbb e h et h e bbbttt eb e et she e st e n naeeae e b i ene 285
RAMKA ...ttt ettt a et b ettt a b eneenteneenen 286
IMIATGINESY ...ttt b et e b e bbbt be e bt e bt eb bt e bt et bt e ebn et enean 287

1., 2.0 3. POZIOM CSS oottt ettt ettt et 287
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt ettt ettt b ettt et ebeebenaes 287
Rozdziat 17. Tworzenie regut stylow 289
OMOWICNIE SEIEKLOTOW ...ttt ettt ettt sttt eneeseeneeean 289
Dopasowywanie elementow wedtug NAazwy ........ccccoevveiiiiinininiciiinceeeeceee e 290
Korzystanie z selektora Uniwersalnego ...........cocevevieieiiininenieieieeneeeeee e 290
Dopasowywanie elementdw wedhug KIasy ........c.coveieriiieiiniiieee e 291
Dopasowywanie elementdw przy uzyciu identyfikatora ..........coceeeeeverienierienienieieneeceeeeene 291
Dopasowywanie elementdw, ktore zawierajg okreslony atrybut..........ccooevieviniiieniiienceeene 291

Korzystanie z elementow dzieci, potomkow oraz elementdw przystajacych .......c..cocceveeeevrennene 292
Omowienie dZIEdZICZENIA. ........c.ocueuiviiiiiiiiiiiiic e e 294
Pseudoklasy .......cceceverieniieinns ettt e teeheeteteete bt eht e te et eate bt eat e bt ea e e beeh e e beeseente bt ente enbeeneentenaeenes 295

Definiowanie StylOW TaCZY ........cccoviiiiiiiiiiiiec et 295

Pseudoklasa (first-Child ...........ccoovieirieinieiiicirecc et e 296

PSEUAOKIASA TTANE .....eeeeieeeee ettt n e ene 296
PSEUAOCTEIMENILY ...ttt ettt ettt b et s e sttt b et et enee ameeneeseeneanan 297

Stosowanie stylow dla pierwszego wiersza tekstu W elemencie..........coocevveeeeieriienienieececeenees 297

Stosowanie stylow dla pierwszej litery elementu...........ceoveeiirineieiiiece e 298

Definiowanie przed danym tekStem i PO MM .........oouerieieiiiniieieieee e 299
WYTAZENIA SKIGLOWE .....ceeeeieeeitiieiei ettt ettt ettt bttt et be e b e b et eneese e emeeseeneanan 300
Metryki Warto$Ci WHaSCIWOSCT ..c..eveuiiiiiiiiiinierecc ettt e 302

POASUMOWANIE. ......ccuiiiiiiiiieiiciee ettt ettt et ettt e et e teeete e e abe e eteeeabeebeeeaseeree e enreesnseennas 304



Spis tresci 13

Rozdziat 18. Czcionki 305
Podstawy typografii W SIECT WWW ... 305
Z1ta metoda opiSywania CZCIONEK . .......couerieiriiiieieeeee e 306
Dobra metoda opisywania CZCIONEK .........cc.eiiiiiiiieieiee e 308
Praca z atrybutami StylOW CZCIONEK.........c.coiriiiiiiiiiiiiicc s 310
Okreslanie rodzajow czcionek przy uzycitt CSS ......coiiiiiiiininiiiireceeee e 310
Oméwienie zagadnienia rodziny CZCIONEK ..........ccooeviiiiiiiiinininiicceeeeee e 311
Oméwienie czcionek oraz ich dOStEPNOSCI.......c.viviruirieieieirieeee s 312
Praca ze Stylami CZCIONEK........ccvieieriieiiiiieiieiesteeeete ettt ettt b e st esteesaesbeeseeseneas 312
Okreslanie rozZmiardW CZCIONEK ........cceriiriiriiiiiriieierieeec ettt 313
Uzywanie (lub brak uzycia) wariantOw CZCIONEeK...........ccvrirerinieiieiiiiesieeecee e 314
Pogrubianie czcionek poprzez zmiang ich Wagi ...........ccecevinininiiiiiiiiiicccce 314
Poszerzanie i zwezanie czcionek za pomoca wlasciwosci font-stretch ........ocoocvvinenciicnininnne 315
Wysokos$¢ wiersza oraz odstepy mi¢dzy WIierSZami..........ccceceverierieieinininienieiecneseseeeeeee e 315
Automatyczne 1adoWanie CZCIONEK. .........ciiiriiiiiieiiti ettt s
Standardy oraz opcje dynamicznych czcionek
LICENCIONOWANIE ...ttt ettt ettt ettt e b st e e e b eaeen
Uzywa¢ wbudowanych czcionek czy raczej arkuszy StylOW? .......c.ccceeceeveriesienieiieneeieneeeens 317
Jak dodawac¢ do strony WWW czcionki, ktére bedzie mozna zaladowac?...........ccceoveveeeveiennnne 317
SKIAANIA. ...c.viiii e s 317
POASUMOWAIIC. ...ttt ettt b e et s ekt b et s ettt e b et et ene e aeeneeneeneaean 318
Rozdziat 19. Formatowanie tekstu 319
WYTOWNYWANTE TEKSTU ...ttt ettt sttt ettt eebeeaesees 319
Kontrolowanie Wyrdwnania POZIOMEEZO.........c.ceuerueruerueieuiruirienieieseeteatestesseseeseeseaseseeseneeseeneseenes 319
Kontrolowanie Wyrdwnania PIONOWEEZO0 . .......cc.eeutruiruerieieirtietenieieeeteatesteseeseeseaseesessesseeeseeseseenes 321
TWOIZenie WCICIA W LEKSCIC ..ouviivietiitieieitiei ettt ettt ettt ettt ettt e b e ste e b e beesb e beessebe sebeesnas 324
Kontrolowanie znakdw niewidocznych W teKSCIe .......ccoeoviiiiriininiiiiiiiiiccccceceeeee e 324
Obiekty przestawne
WIASCIWOSE WRILE-SPACE......cveuieiiiiiititcic ettt 327
Kontrolowanie odstgpow migdzy literami i SFowami..........cocooceiiniiiiiiiiiiieeceee e 327
Definiowanie WielKiCh THeT .........co.eiiiiiieiiee e e 329
DeKOroWanIie tEKSEU ......c.ooviuiiiiiiiiiiiicic e e 330
FOrmatowanie LiSt.........ccooueiiiiiiiiiiiiiiiiciccc e e 331
Ogolne informacje Na teMAL 1iST......c.eeierieiieriieieieseeee ettt sttt e e en 331
CSS — kazdy element pasuje
Wiasciwos¢ list-style-type.......
Pozycjonowanie markerdw .....
PUnKLOry TYSUNKOWE . ...c..eiiiiiiiiiiiiiie ettt e
Tekst generowany automatycznie
Definiowanie znakOw CUdZYSIOWU ........coueoiiiiiiiniiniiiiincc e 335
Automatyczne nUMErowanie elemMeENtOW. .........ccveruierierieeiiesie et ereeeee et sve e e sae e saesre e 336
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt b et s ettt e b et et enee e aeeneeseeneaean 340
Rozdziat 20. Ramki, odstepy i marginesy 341
Omoéwienie modelu formatowania pOjemMNika..........coecveieiiirinerieiee e 341
Definiowanie margineSOwW €leMENTU. .........cc.oruirueieirtietereieieieet sttt ettt eseereneees 343
Dodawanie odstepu dO EIEMENTU .......c..cciiuiiiriiiiiiiiiretce ettt s 345
DOAAWANIE TAMKI.....eeutitieiieetieiiet ettt et ettt e e st e esbe bt e st e beest e beeseensees sbeenneseenean
SEYL TAMKI ..e.vietietieticte ettt ettt e e e ste e st e sbeetae b e eseesseessesbasseessasssassesseessense saessessesseans
Kolor ramki.........

Szeroko$¢ ramki



14 HTML, XHTML i CSS. Biblia

Najwigkszy skrot: whasciwos¢ border
Dodatkowe wilasciwosci ramki....................
Wykorzystywanie dynamicznego ODTamMOWANIA. ........c.eeveeieruierierieeietieieiesieeee st eee e eeee st eaeeeeseeens 348
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt ettt e b ettt et ebenaes 349

Rozdziat 21. Kolory i tio 351
KOLOT PIEIWSZOPIANOWY ...ttt sttt sttt et ebeevenaes 351
KOLOT Tttt bttt 352
ROZMIAr tha 1@MENTUL ......eouiiiiitiiiee ettt ettt et neeean 354
ODIAZY W L€ 1ottt e st e et e b e e tt e beeteesbeebeesbesbeesaebeesbesbeeseesseseen sebesbeessenseesean 354
Powtarzanie i przewijanie 0brazow tha ..........coeoiiiiiininiiiiiii e e 355
Okreslanie pozycji ObrazoW tha..........ccociviriiiiiiiiii s 358
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt ettt b et s e st et b et et ene aaeeneeseaneanan 360

Rozdziat 22. Tabele 361
Definiowanie StylOW tabeli.......c.coueiiiiiiiiiiiic et e 361
Kontrolowanie atrybULOW taDELE ........c.cevviiieriiiiieiiitiei ettt ettt esbesbeeas e ennas 362

RAMKIE LADETE ...ttt ettt n et e eneeneene 362
OdStEPY W IAMCE LADETE ...ttt ebe e 364
Pojedyncze ObramOWANIE...........cccoriiiriiiiiiiriee et e 365
Ramki wokot pustych KOmOTEK.......co.ooviiiiiiiiniiiiiiicce e 365
Uktad graficzny tabLi ........coeoiriiiiiiiiiicc et e 366
Wyrdwnywanie i pozycjonowanie POAPISOW .........cererueieiririerenieieeiete ettt 367
POASUMOWAINIE. ...ttt ettt ettt b et e s e st et e e b et et ene e aseneeseeneanan 368

Rozdziatl 23. Pozycjonowanie elementéw
Omowienie poZycjonowania leMENTOW .............ocireruerieieirtiriereeeeeete ettt eee et eeseene e abenean
POZYCJONOWANIE STALYCZINC. ... eveevietitiieiet ettt ettt ettt ebe et be e e eseenesee s e
P0zycjonowanie WZEIGANE .........ccooiiiiiiieieiitee ettt
Pozycjonowanie beZwWZgIEANE...........oeuiruiriiiiiiieeeeee e
POZyCJONOWANIE STALE ........ccoeiiiiiiiiiiiicc e
Okreslanie POZYCjT CIEMENTUL......c.eeiiiriieieitieiete ettt ettt ettt ettt et e bt et e beeseebe e nbeennas
Elementy dryfujace do lewej Iub prawej Strony........c.ecveeeiririenieieieieei e
Definiowanie szerokosci i wysokosci elementu ...
Dokladne definiowanie rozmiarow.............cccevveeeeneeriennnne.
Definiowanie rozmiaru maksymalnego oraz minimalnego .
Kontrolowanie przepetnienia elementu ............oceviriiiiiiiiiininiiiieccseee e
Uktadanie elementOW N STOSIC......cc.ereeruerierierieeiertieieteettetesteetesteeste bt eseensesseenseeseensesseensesseensseeneas
Kontrolowanie WidocZnos$ei @lemMENTU ...........ouirueieiriiiiiiieieieiee ettt s
POASUMOWAIIEC. ...ttt ettt ettt b ettt a et e b et et ene eaeeneeneaneaean

Rozdziat 24. Definiowanie stron do druku
Model formatowania pojemMNIKa STOMY ........couerueieiruirtirteieieeete ettt ettt eseeneaaens
Definiowanie rOZMIArT SEIOMY ........c..coueiiirerieieteetiete et rteseet ettt eseese st be e e e st eseebesteeeseeneeeeceneanan

Definiowanie rozmiaru strony za pomocg WasCiwosCl SIZ€..........evuevveieirerinenieiiiineneneeene
Definiowanie marginesow za pomoca wWlasciwosci Margin ..........cocoveeeeevenenenerenrinenenennenene
Kontrolowanie podzialOW StrON............ccviiiriiiiiiiiicc ettt e
WIASCIWOSCT PAZE-DICAK .......vetiiiiieiieiie ettt sttt eene e eean
Korzystanie z wlasciwosci page-break-before oraz page-break-after...
W1asciwosC page-bDreak-iNSIAe .........oiiriiieieietieeeee e
Zarzadzanie WAOWaMI 1 SIETOTAIM .......eeoveruieieriieierteeeeie ettt ettt ettt et st ebesteentesbeeneen saeas
Przygotowanie dokumentu do drukowania dWUSIrONNEZO ........c.ccovevveuieininininieieenineneeeeeae e
POASUMOWAIIE. ...c..veeieviietiiitciit ettt ettt etttk et a ettt b s e e nnebenens




Spis tresci 15

Czes$¢ IV 2zaawansowane techniki tworzenia stron................... 397

Rozdziat 25. JavaScript 399
PodStawy JEZYKA JAVASCIIPL. ...c.eiviienieiieeieieee ettt ettt et
Pisanie programow w JavaScripcie

Typy danych i zmienne ................. .
ODLICZENTA T OPETALOTY ...vviuvieiieieeiieieettete st ete it et ete et e e steestesseeaeebesseensesseansasseesteseentensensesennnens
Operacje Na FaNCUCKACK. .........ooiiiiiiiiee ettt s en e
Konstrukcje sterujace
Funkcje.......ccocc.c.
Uzycie obiektow
Obstuga zdarzen W jEZYKU JAVASCIIPL......ecveriiriieieitieieteetee ettt ettt seees
Stosowanie jezyka JavaScript w dokumentach HTML..........cccooiiiiiiiiiiieniiiieceeeeee e
Dodawanie skryptdw za pomocg elementul SCIiPt.........coueiririrerieieeninineeeeeeeene e
Uruchamianie programow W JavaSCriPCIe .........ooeriiiiiiiiinienieicieencsteeeeee e
Praktyczne przyklady .........cooeiiiiiniieie e
Identyfikacja przegladarki i zgodnos¢ z przegladarkami
Data ostatniej modyfiKacji.......cccooererereerieieiiineeeceene

WYKOTZYSEANIE COOKICS. ... euveutemieiiatiatirteteiieteete ettt ettt ettt et be et e st e st ae b et eneeneeneaben seeane
POASUMOWANIE. ....c..uuiiiiiiiiiiciecc e s

Rozdziat 26. Dynamiczny HTML 425
Czemu stuzy dynamiczny HTML? .......ccoooiiiiiiieee e 425
Jak dziala DHTML? .....ccooiiiiiiiiciccese ettt ettt e 426
DHTML a obiektowy model dOKUMENTU.........ccceririiriiiiiiiiieecscc e

Stosowanie procedur Obstugi ZAAIZEM .........ccoevuieeieiiirieierieee s
Chodzi 0 ObieKLY ...coveeeeeiiiiiieiecceeeee e
Zagadnienia zgodnosci z réznymi przegladarkami
Wykrywanie uzywanej przegladarki ..................
WYKIYWaNIie ODIEKEOW .....coueiiuiiiiiiiiiiniiicteeet ettt e
Przyktady rozwiazatt DHTML........coooiiiiieee et s
Wskaznik potozenia strony
Efekty podmieniania ..................
Rozwijane menu........cccceeveenene
POASUMOWAINIEC. ...ttt ettt et e et b et s e sttt e b et et enee aaeeneeneeneenan

Rozdziat 27. Dynamiczny HTML i CSS
DHTML 1 WIASCIWOSCI CSS ...ttt et e et e e et e e e e te e e e easaeeeean
Okreslanie wlasciwosci CSS przy uzyciu jezyka JavaScript
Stosowanie zachowan w celu tworzenia efektow DHTML

Elementy HTML pozwalajace na stosowanie filtrow....
Filtry wizualne .
POASUMOWANIE. ..ottt e



16 HTML, XHTML i CSS. Biblia

Rozdziat 28. Wprowadzenie do zagadnien skryptow
wykonywanych po stronie serwera 465

Rozdziat 29. Wprowadzenie do tworzenia serwisow
opartych ha bazach danych 475

P0 co uzywac baz danyCh? ..........cc.coiiiiiiiiiiiii et e 475

Jak dziata integracja z baza danyCh? ..........coooiiiiiiiiie s 476

Metody publikowania w oparciu o baz¢ danych
GENETOWANIEC JEANOTAZOWE .....euveiuiiiiieiiiieittete ettt ettt ettt et et ettt sbe ettt est e s bt et e sbesbeeneenna
Generowanie na zadanie............ccceecveeveeeeennen.

Studium przypadku — magazyn informacyjny
Metoda ,,rgCzNa”........coveeveieerieieeieeieere e .
Metoda z uzyciem bazy danyCh...........ccocieiiriiiieiiiiieee e

Uwierzytelnianie i DEZPIECZEASIWO. ......c.coiiiriiieiiiiietcet ettt e

POASUMOWANIE. ....c..viiiiiiiiiiiiciciecec e e

Rozdziat 30. Blog
POJECIE DIOZU ...ttt et ettt et et at e bt ent e be e st et e e st en satebeenneteenean
Oprogramowanie i serwisy wspomagajace blOZOWANIE ..........cceveeieruieienieiieieeiee e 491

Oprogramowanie firmy USerland............cccceviriniriiiiiiiinincieeeeese e
Oprogramowanie firmy Movable Type....
BIOSXOM ..ot
Umieszczanie artykutéw w blogu.....
Obstuga KOMENLArZY 1 OPINIi.....ccveeveeeieeieiiiieiee ettt e e eeas
Stale 1acza d0 ArtyKUIOW .....c..oiiiiiiiiee e e
O 1oy 2 WA (0111 U
Rozprowadzanie tresci za pomoca RSS......o.ooiiiiiiee e
SKEaANia RSS ..ottt b e neeaeean
Publikowanie elementu RSS ...
Przyciaganie czytelnikow .
POASUMOWANIE. ....c..ouiiiiiiiiiiieiecc et e

Rozdziat 31. Wprowadzenie do jezyka XML 499
Zapotrzebowanie Na XML ........coccoiiiiiiiiiiiii et e
Zwiazki pomiedzy XML, SGML i HTML ......cccooiiiiiiiiiiiiiicenccceese e
Jak dziata XML?......cccooeiiiiiiinininicicnee

Rozpocznij od parsera XML ........cccoiiiiiiiiiiic ettt
ROZPOCZNI] O PrOLOZU c..coiniiieiiiiititetcc ettt v
O KOAOWANTU ...ttt sttt ettt et et
Poprawna struktura dokumentu XML .........cccccoiininiiiiiiiiieee e




Spis tresci 17

Definicje typu dokumentu (DTD)......cceiiiiiiiieieiieete ettt e 508
Uzycie elementow w definicji typu dOKUMENTU .....cevverierieiieiieiesiieiee e 510
Definiowanie atrybutdw W DTD .....c..coooiiiiiiiiiiiiiiiinceeeee e 512
Definiowanie i uzycie statych tekstowych w definicji DTD ........ccccooiiiiiiiiiiiieee 513
Uzycie danych typu PCDATA i CDATA w definicji typu ....cccooerieieiiiieieeeeeceeeeeee 513

SCREMALY XIML ...ttt ettt ettt sttt ettt et e eseebeeaeenbesbeense bt entenseen seeensenseenes 513

UZYCIE SCHEMALOW ....c..cuiiiitiiete ettt ettt ettt sttt et b ettt et ebeeuenaen 514

XML W NEEIIIECIC. ...ttt e 516

POASUMOWAIIE. ...ttt ettt b e et s et b et e e st e sttt e b et et ene eaeeneeseaneaean 516

Rozdziat 32. Przetwarzanie dokumentow XML

oraz implementacje standardu 517
Przetwarzanie Kodu XML .........cooiiiiieeee et e 517
JEZYK XPaAth..c..ooiiiiiiiii e et 518
Arkusze stylow kodu XML — XSLT ..ot 523
Implementacje XML ....536
XHTML oottt ...536
Ustugi Web Services (SOAP, UDDI itd.) ... 538

D Q6 O PRSPPSO 538
WML ettt ettt et e b e e et e e bt e sat et esat e e bt e te e e teeeate eenaneebeena 538
POASUMOWAIIE. ...ttt ettt ettt b et e s e st et e e b et et enee eneeneeseeneanan 539

Czesc€ V Testowanie i publikowanie witryny internetowej
OrazZ ZarzadzZanie NiQ......ceceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeesesesescscsenesess 341

Rozdziat 33. Testowanie i weryfikacja struktury dokumentow.................. 543
Testowanie w réznych przegladarkach ............coooiiiiiiiniiiiiice e 543
Testowanie w réznych rozdzielczosciach eKranu ...........c.ccccoceviniriiiiiiiinincniccecece e 544
Weryfikacja Kodu ZIOAIOWEEZ0........c.oeiiiririiiiiiii et e 544

Okreslanie poprawnego typu dOKUMENTU ......c.cc.iiuiriirieieiieiisiieieieceic ettt see s 545
Narzedzia do weryfikacji poprawnosci KOAU ..........cccoveiiiniininiiniiiiiniccrcecneseeeee e 545
Jak weryfikowac dOKUMENTY? .....ccooiiiiriiiiiiiiiec ettt 545
POASUMOWAINIE. ...ttt ettt et s et b et s ettt e b et et enee e aeeneeneaneaean 547

Rozdziat 34. Programy do projektowania stron internetowych
EQYLOrY TEKSTOWE ...ttt ettt ettt ettt b et e st a e bt b et et ese e eeneeneeneaean
Proste €dytory tEKSTOWE....cveeuiiiieieie ettt sttt ettt ettt et esaeesaesseene e eneas
Inteligentne edytory teKSEOWE. ......c.oociiiriiriiiiiiiiere ettt
Edytory HITML...c..coooiiniiiiiceee s
Edytory HTML pracujace W trybie WYSIWYG ...cc.oooiiiiiiiiiieiiiceceeeeee e
FrontPage firmy MICTOSOft......cceeiiriiiiiiiiiiiirtce et
NEtODJECTS FUSION ....iuviiiiiiiiiiiiieiiecte ettt
Dreamweaver firmy Macromedia..........cc.eveiiirerieieieieiseeeicet ettt
INNE NATZEAZIA. ...ttt ettt ettt e st e s beeat e besstenteeseen sasebesnnensennean
Programy @rafiCZine ..........coeiiiiiiiiiiie e e e
Flash firmy Macromedia .........cccoiriiirieieieieiseee ettt ettt n e
POASUMOWAIIE. .....c.veteiiiiiiiteetet ettt ettt ettt ettt ettt ebenaen




18 HTML, XHTML i CSS. Biblia

Rozdziat 35. Wybor dostawcy ustug internetowych 561
Dostawcy ushug internetoOWYCh ......cc.ooiiiiiiiiiiiii e e 562
Ustugi WWW w ramach oplat za dostgp do internetu............coeevverieiriniineneeieeceeeceeeee 562
Hosting wspoétdzielony
Hosting dedykowany........
Kolokacja.....cccceeveuenenee.
OSZACOWANTE KOSZEOW......eeiiiititeieteiee ettt ettt ettt bttt et e st b et e b et e st s e eseeneaean
Ustugi i pOMOC tECANICZING. ....c..eiiiieiieiiitieieeee ettt ettt b et aeeseeneaeas
Przepustowos€ 1 SKALOWAINOSC......c..c.viiiiiiiiiiiiicir ettt e 566
UmOWY dUZOTEIMINOWE .......eouiiiiiiiiiiiitintitet ettt ettt ettt e 567
NAZWY QOIMCI ...ttt ettt ettt et bttt bt et b ettt oot eneeaeane 567
POASUMOWANIE. ....c..uuiiiiiiiiiiici et e 568

Rozdziat 36. Umieszczanie plikow witryny na serwerze

za pomoca protokotu FTP 569
Wprowadzenie do FTP ..ottt e 569
Programy-KHEnty FTP ......ccoociiii ettt e 570
Popularne programy-KIienty FTP ........cccooiiiiiiiiiiiieceee et s 573
Podstawowe zasady organizacji plikow w obrebie witryny WWW ..o 574
POASUMOWANIE. ....c..viiiiiiiiiiiiciiec e e 575

Rozdziat 37. Publikowanie strony i zwiekszanie jej ogladalnosci

Rozpowszechnianie adreSu WitIYIY .........cccveruieierieniesienieee ettt
Wymiana adreSOW .........cocevirierieieirininiene et
GIUPY QY SKUSYIIIC. ...t tienieiteiieste ettt ettt st et e st a e e st e entesbeeneesteeseebeeseensesssbesneans
Zglaszanie witryny do wyszukiwarek internetowych .........ccocoeviriiiiiiinininicnccececee e
Pozycjonowanie i optymalizacja strony pod katem wyszukiwarek ............cccoceerineneneicncnenenees
Zdobywanie taczy do Twojej witryny na innych stronach WWW ...
Zachegcanie do umieszczenia witryny W UIubionych..........ccoooiiiniiiiniiiiieeeeee
Czgsta aKtUALIZACTA SLIOMY ...uviuieiieiieiiteieiiet ettt ettt b ettt a et e et eneene e e
Dobér wlasciwych stéw kluczowych i zwigkszanie szansy na odnalezienie Twojej witryny ..... 581
Jak zacheci¢ uzytkownikéw do przedtuzania pobytu na stronie WWW? ... 584
UdOSEEPNICNIE ZASODOW ....c.euiiiiiiiiiitieieeit ettt sttt sttt st eaeen eaees
Fora i pogawedki internetowe ...
Czego na pewno robi¢ nie nalezy?....
Niechciana poczta ........c.ceveveevereneniciecnennenne
Wielokrotne zglaszanie jednego adresu URL...........occoiiiinininiiiiceccecie e 585
Spam w grupach dysKUuSYJIyCh .......ccocooiriiiiiiiiiiicc e 585
Spam na forach dyskusyjnych i w pogawedkach internetowych..........c..cccocvveniniiininncnee. 585
POASUMOWANIE. ....c..eiiiiiiiiiiiicic et e 586
Rozdziat 38. Zarzadzanie witryna internetowa 587
Szacowanie ogladalnosci witryny za pomoca dziennikOw SErwera...........ccecevverenvenieeninenenenenene 587
Sprawdzanie ruchu na Serwerze APAChe .........cccociviriiiieiiiniinincee e 587
Sprawdzanie ruchu na Serwerze IIS........c..coiiiiiiiiiniiceee e 590
Wybdr wlasciwego programu do analizowania dziennikOw SErwera............coceveveeeircncnenne. 591
Weryfikacja pod katem niedzialajacych 1aczy ........ccoocoviriiiiiiiieee e 592
Program sprawdzajacy W3C Link Checker.........cccooeviiiiinininiiiiinecceseeeece e 592
Programy sprawdzajace w aplikacjach do tworzenia stron WWW ... 594
Inne, NiezaleZne NArZEAZIA..........cc.evvieieriiiieieeit ettt ettt ettt bt esteesaesbe e s esbeesaes senens 595

Sprawdzanie dziennikow dziatania serwera WWW ..o 595



Spis tresci 19

Reakcja na opinie UZYTKOWNIKOW ......c.ooiiiiiiiiieie e s 595
Tworzenie kopii zapasowych danyCh ..........cooiieieiiiiiieee e s 596
POASUMOWANIE. .......uiiiiiiiiiiiiciec e e

Czesc VI Podstawowe zasady projektowania
i tworzenia stron WWW............ceeeeeeeeeeeeenceereeccceccnecese D97

Rozdziat 39. Proces tworzenia stron WWW 599
Zagadnienia zwigzane z tworzeniem duzych serwisOw internetowych ...........ccceoeviviieneneinenenn. 600
Podstawy zarzadzania projektami............ocooiririeieiiiieeeeee e 600
Koniecznos$¢ zaprojektowania architektury danych...........cccocvininiiiiinniniicccce e 601
Ogolny opis procesu tworzenia Stron WW Wittt 602

OKIESIENIE CELOW ...t e 603
Okreslenie docelowej grupy 0dDIOTCOW .......c.eeruiiiieriiiieiieieie et 603
Przeprowadzenie analizy rynku i KONKUIENCi.....cc.oiveieiriiiiiieiecec e 603
Analiza funkcjonalnoSCi.......cveiiiiiiiiiiiciicre e e 603
Zaprojektowanie StruKIUIY WILTYILY ....c..ooveoiiiiinineiiieene ettt 604
Okreslenie Zawarto$Ci PrOJEKLU .......c.couiriiiiiiiiiniee et 606
Opracowanie SZaty ZrafiCZNE]........cociviriiiiiririnitet ettt sttt e e 607
WYKONANIE PIOJEKIU ...vitiiiieiieiiet ettt ettt sttt ebeeene e 607
Testowanie i ocena dzialania WitIyNY.........coeceririerienieieeiee et 609
PIOMOCTA .ttt et ettt et e st ent e bt e et et e ene et et e enaebeenean 610

Sledzenie liczby odwiedzin i wydajnosci dziatania Witryny.............ccoocovvooveeeeeiereeeceeseseenenes 611

ODbSTUZA SITONY WWW Lottt sttt s bt et e s bt e st e sbeeneebesseensen ans 612
POASUMOWANIE. ....c..uiiiiiiiiiiiiciic et e 612

Rozdziat 40. Projektowanie struktury strony 615

Podstawowe zasady dotyczace analizy odbiorcow strony WWW ... 616
SystematyZOWanie iNTOIMACTI ... ecverveeiertieierieeiiete ettt ettt et eae e s beeste bt et ebeeseensesaee e eneenes 616
Dzielenie dokumentOw Na MNIEJSZE CZESC.uvirurrriruieiiriieiertieieiesieet et et e steetesteeseeteseeesesseenneneeees 617
W jaki sposdb internauci czytaja strony WWW? .o 617
Stylistyka i formatoWanie teKSTU. .........erverueieieiiititeieiet ettt ettt sttt eb e ne e e eneeeas 618
Opracowanie tresci znacznikow meta: tytutow i nagtdwkow oraz sloganow ............cccceeveevevvveeennen.

TYEIEY e

INAZEOWKI ..ttt sttt ettt et

STOZANY ..ttt ettt b e e bttt b et e h et h e et b e ettt ebt e et be e b e ene
Cechy doskonatej publikacji iNTEIMELOWE] ......eeveerveruieiiriieieieeieie ettt ettt s

BAAZ ZWIGZEY ..ottt sttt en st b enean

Tworz tatwe w przegladaniu STrONY.........ccocciiiiiririiiieeneeetecee ettt e

ZaChoWa] WIArYZOANOSC...c..eeiiiiiiiiiiiiiieeie ettt sttt

Zachowaj obiektyWnosC.......c.ccovevviiiininininiciicicnnns

Skup si¢ na okreslonej tematyce i nie badz wylewny

Od 0gohu do SzezegO .....c..oveieiiiiiiicee

Umieszezaj POASUMOWAINIA .....c.eeuiiiiiuiiiieiieiiiteetentet ettt sttt ettt ettt sbe et ebe e
Jak pisac na potrzeby INLEINEIU? ........coiuiiiiiiieiet ettt ettt b et ee e eeas 623

Zastosowanie list WypUNKtOWANYCH .........coueiiiiiiiieieieee e 623

Rozwazne wykorzystanie STOW KIUCZOWYCh........ccoiviiiiiiiiiiiiie e 623

Fachowa nomenklatura i slang marketingOWy ..........cccoueiririniniiiiiincnecce e 624
Podstawowe skladniki Strony interNEtOWE].........eoveueeuiriirierieieiieeceie ettt 624
Sktadamy wszystko W jedng CaloSC ... ...oouiriiriiiiiiieee e e 625

POASUMOWANIE. ......ccuiiiiiiiiieii ettt ettt ettt e e e taeete et e e saeeetseeaseebeeeaseeabee e enseesaseennes 628



20 HTML, XHTML i CSS. Biblia

Rozdziat 41. Zasady ergonomiii i utatwien dostepu 629
Metody badania ergONMOMUL ... .....erueieiriieieiteee ettt ene e e eeas 629
W jaki sposdb uzytkownicy korzystaja z serwisOw WWW? e 630
Podstawowe zasady ergonomii stron WWW ... 631
ETZOMNOMUIA ...ttt b ettt st et be s sate b e e et abean

Ogloszenia reklamowe ...............
Animacje, multimedia i aplety....
Kolory ifacza.....cccoovveneneennnne.
Zachowanie SpOjnosci ..........c..ee.....

Elementy SrafiCZie. ......c.coueiiiiiiiiiiieeieeet ettt sttt et
Nagltowki....cooeovveninnenn
Przewijanie poziome
JavaScript.....cccoeeerennne
CZYTEINOSE ..ttt ettt sttt ettt et
WYSZUKIWAIIE ...ttt ettt sttt ettt sttt sae ceae e e
IMAPA SETWISU ...ttt ettt ettt b ettt b e sttt ebe bt sttt ebe et eatebeeben
Dlugose adresu URL ......c.oiiiiiiiiicie ettt v
STOZANY ..ttt ettt b ettt h et st et b e sttt eb e e e b ae e b e ene
Strona kodowa WIndOows 1252.....cc.ceiiiiiiiiiiiie ettt
Dlaczego warto projektowac ulatwienia doStEPU? .......cc.eeeuiruirirerieieieceieee et 638
Zalecenia dotyczace dOSIEPNOSCI .. .euveueeuieiiitiiteiet ettt sttt st ene e e enas 639
Americans With DiSabilities ACL.........cciiueiriiiiiieeee e 639
Rozporzadzenia migdzZynarodOWe.........cc.coverieriiiiinieieneeieeeeeestee ettt 640
Inicjatywa Web Content AccessiDility (W3C)....oouiiiiiieieiiieeee e 640
Uwzglednienie Wad WZIOKU .......c.oociiriiiiiiiiienie ettt 640
Uwzglednienie wad STUCHU...........ociiiiiiii e e 641
Wsparcie dla uzytkownikdw o ograniczonej sSprawnosci motoryCznej.......c.evvervvevereerverueeeennenne 641
Optymalizacja witryny pod katem uzytkownikdéw majacych problemy
z przyswajaniem wiedzy i KONCENTracia......ccoeruiriiiiiiiiirieiciciiteereeeecee e 642
Przydatne narzedzia...
Formularze i PDF ...
Testowanie dostgpnosci za pomoca narzedzi SprawdzajaCych .......ocveeeereeeeerienieieneeieeeeeee 644
POASUMOWANIE. ....c..cviiiiiiiiiiiiciec ettt e 644

Rozdziat 42. Projektowanie stron WWW dla obcokrajowcow...................... 645
Podstawowe zasady 10KaliZacji SEIWISOW........ccuervieieriirieieniieienie ettt et ee sttt enaesseeneenaeeneens 645
Wprowadzenie do projektowania serwisOw wielojezycznych.........cccocevivieiviiinincnciiniirccee 646

Thumaczenie Strony INtEIMEIOWE].......ccuerverierieieieetieieete ettt te sttt steeeeeseesaeebeseeensesseenes
Standard Unicode ...........ooveiiiiinienieieeieeeecee e

Basic Latin (podstawowy tacinski, U+0000 — U+007F)

ISO-8859-1 ...ttt

Dodatek Latin-1 (U+00C0 — UH00FF)......cc.coiiiiiieiieiecieeieee ettt eve v esne e ens

Zestaw tacinski rozszerzony A (U+0100 — UH17E) c.cooiiiiiiniiiiieeeeeieeeseeeeeeeeie e

Zestaw tacinski rozszerzony B i tacifiski rozszerzony dodatkowy ...........cccceeeverenenicieinincnnne 656

Polska norma kodowania ZnakOw ............cccceiiiiiiieieiii ettt 656
Projektowanie serwisOw WielojeZyCzZnyCh........ccooiiiiiiiieiiiiieeee e 656
POASUMOWANIE. ....c..uuiiiiiiiiiiiciece e e 657




Spis tresci 21

Rozdziat 43. Bezpieczenstwo
CZyhajace NIEDEZPICCZENSIWA ... .eueeueeuieeieiiiteieiet ettt ettt ettt ettt eae ettt e sttt b et e e et eseeeeceneanan
Kradziez poufiych informacii.........cocoririeieiiiiereces e
Chuliganstwo i wandalizm .......................
Ataki typu DoS (ang. Denial of Service)
Utrata danych .......ccocovveieenieeieieeieeee
SEraty fINANSOWE ......eeuiiiiriieiiieeteei ettt ettt ettt et et et bt ettt e st s bt e ennenaeens
Utrata zaufania i FEPULACHT «..cc.ververiirierieiirtiet ettt sttt ebe e eaees
SPOTY 1 KWESHIE PIAWIIE ..c..eeutiiiiiiiiiiiiiteectceter ettt ettt sttt es saeens
Zagadnienia zwigzane z zabezpieczeniem serwera WWW.. ..o 662
Uprawnienia dostepu do PIKOW .........oiiiiiiiiiieieeee et 662
NiewyKkorzystywane, 1€CZ OtWarte POILY.........ceeieruerieieiruirtenieienieteeteseesteeeseeeeeteseeseeneeseeneeeenaens 662
SKEYPLY CGL ettt ettt ettt et e et e e s bt et e ebeenbesseentesaeens eensessnens 663
Przepelnienie BUTOTa. ... .....cccoiiiiiiiii e e 663
Systemy, Ktore ulegly atakOWi ......c..oouiiieiiiiieie et 664

Przeglad dostepnych metod ZabezpieCzem .......c..couivieiiiiiiiiiniiiiicee e 664
Spojna polityka DEZPICCZEASTWA. ... .cc.ueruieiieieeiieieeteete sttt et ettt ettt sbe et sbeseeenaesbeenaensesnees 665
Zasoby internetowe dotyczace ZabeZPIieCZeN .........couevveueeiiuiriinieieieiicreeeee e 665
Blokada dostepu dla WySZUKIWAreK..........ccoeciiiririiriiiiiiiicccec e 666
Serwery 0 podwyzszonym beZpIiECZENSIWIC.........cceririeieiririnieeteit ettt 666

POASUMOWAIIE. .....c.enteiiiiiiictestet ettt ettt sttt st b ettt ettt ebenaes 667

Rozdziatl 44. Poufnosc 669

POUTNOSE dAnyCh...c..oviiiiiiiiic et et

Regulacje prawne w USA
Ustawa ,,The Children’s Online Privacy Protection Act” (COPPA) ......cccoevieiiiiiniiieieieeee 670
Ustawa ,,Electronic Communications Privacy Act” (ECPA).......ccccoevieviieiiece e 671
Ustawa ,,Patriot ACt” Z TOKU 2001 ......ooiuiiiiiiiieieeie ettt e eaaeeeeaeeeeas 672
Ustawa ,,Fair Credit Reporting AcCt™.........coviriiiiiinieieretee ettt 672

Regulacje prawne W Unii EUrOpejSKi€].......cevuerieieiiiiiieieeic et 672

Ochrona danych 0SODOWYCh W POISCE......c.coiuiiiiiiitieiiieeieeeiee ettt 673

Dobrowolne rozwigzania Na rzeCz PryWatnOSCl.. ..o uerueeeuiruirierieeeiereeteseesteeee et seeseeeeneeeesaeseen 676
Platform for Privacy Preferences Project (P3P) .....cooooiiiiiiiiieeeee 676
Certyfikaty i programy 1egaliZACYJNe .......ccueeveruirierieriieieeieie ettt ettt eee 679

Wzorcowe rozwigzania W zaKresie PryWatiOSClu .. . e uereeieriieierieeieeteetieeeseeetesteeniessesseesesseenneseeens 680

POASUMOWAIIE. .....c.vintiiiiiiitestet ettt ettt sttt st b ettt et ebeebenaen 681

Dodatek A Znaczniki jezyka HTML 4.01 685
Dodatek B Wiasciwosci elementow CSS 753
Skorowidz 785




Rozdziat 2.
Z czego skiada sie
strona WWW?

W tym rozdziale:

Definiowanie typu dokumentu

Ogolna struktura — znaczniki HTML, Head oraz Body
Style

Elementy blokowe — znaczniki dla akapitow
Elementy wstawiane — znaczniki formatujace znaki
Znaki specjalne (encje)

Elementy organizacyjne

Lacza do innych stron

Obrazy

Komentarze

Skrypty

* & & & 6 O O o O o oo o

Wszystko razem

Jezyk HTML przeszedt dluga droge od swoich skromnych poczatkow. Jednak mimo te-
go, ze obecne mozliwosci HTML-a (a takze jego pochodnych) znacznie wykraczaja po-
za statyczne przedstawianie dokumentéw tekstowych, podstawowa struktura dokumentu
HTML nie zmienita sig.

Omawianie elementow HTML-a rozpoczniemy krétkim podsumowaniem, z ktérego do-
wiesz sig, z jakich elementow sktada si¢ dokument HTML, do czego stuzy kazdy z nich
i jak wplywa na inne elementy. W kolejnych rozdziatach znajdziesz szczegdtowy opis
kazdego elementu oraz zwigzanych z nim technologii.
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Definiowanie typu dokumentu

Jednym z najczgsciej pomijanych atrybutow dokumentu HTML jest definicja typu doku-
mentu (ang. Document Type Definition, DTD). Definicja ta poprzedza wszystkie umiesz-
czone w dokumencie znaczniki i informuje przegladarke o formacie danego dokumentu
— jakich znacznikéw mozna si¢ spodziewac, jakie metody bedzie obstugiwac i tak dale;j.

Znacznik <!DOCTYPE> shuzy do okreslenia istniejacej definicji typu dokumentu. DTD zawie-
ra wszystkie elementy, definicje, zdarzenia i inne rzeczy skojarzone z typem dokumentu.
Znacznik DOCTYPE wyglada mniej wigcej tak:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/strict.dtd">
Znacznik ten zawiera nastepujace informacje:
¢ Poziom najwyzszego znacznika w dokumencie to HTML (htm1).

¢ Dokument jest zgodny ze standardami formalnego identyfikatora publicznego
(ang. formal public identifier, w skrocie FPI) ,,W3C HTML 4.01 Strict English”
(PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN").

¢ Cata definicja DTD jest dostgpna pod adresem URL http://www.w3.org/TR/html4/
strict.dtd.

0golina struktura
— znaczniki HTML, Head oraz Body

Wszystkie dokumenty HTML na poziomie dokumentu maja trzy identyczne znaczniki.
Znaczniki te, <htm]>, <head> oraz <body>, okre$laja poszczegolne czgsci dokumentu HTML.

Znacznik <htmi>

Znacznik <html> otacza caty dokument HTML. Informuje on przegladarke o tym, gdzie
si¢ rozpoczyna oraz konczy dokument.

<htm1>
... tres$¢ dokumentu. ..
</html>

W poprzednich wersjach HTML-a mozna byto deklarowa¢ dodatkowe opcje wewnatrz
znacznika <htm1>. Opcje te (zwlaszcza 1ang oraz dir) stracity jednak na znaczeniu z chwilg
wprowadzenia HTML-a w wersji 4.0. Informacje kierunkowe oraz te, ktére dotycza je-
zyka, sa standardowo przechowywane w deklaracji typu dokumentu (<!DOCTYPE>).

Znacznik <head>

Znacznik <head> otacza nagtéwek dokumentu HTML. Ta cz¢$¢ dokumentu zawiera in-
formacje dotyczace nagtoéwkow umieszczonych w dokumencie. Jest w niej przechowywa-
ny tytut dokumentu, metainformacje, a w wigkszosci przypadkow takze skrypty dokumen-
tow. Typowy element <head> wyglada mniej wigcej tak:
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<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/styles.css">
<title>Tytut dokumentu</title>

<meta name="description" content="Przyktadowa strona">
<meta name="keywords" content="przyktad, nagtéwek, strona">
<script Tanguage="JavaScript">

function NewWindow(url){
fin=window.open(url,""

}

</script>

</head>

"width=800,height=600,scrollbars=yes, resizable=yes");

Wiekszo$¢ znacznikéw poziomu <head> oméwiono szczegdtowo w rozdziale 3. Pisanie
skryptéw JavaScript zostato doktadnie opisane w rozdziatach 15. oraz 28.

Wigkszos¢ informacji znajdujacych si¢ w elemencie <head> nie bedzie widoczna na stro-
nie podczas jej wyswietlania przez przegladarke. Element <title> okresla tekst, ktory
przegladarka wyswietli jako tytut strony — w systemie Windows tytut dokumentu pojawia
si¢ w pasku tytulu przegladarki, tak jak wida¢ to na rysunku 2.1.

Rysunek 2.1. Tytut dokumentu
W systemie Windows
tytut dokumentu jest [ A
wyswietlany na pasku i edyis widoh Uibone  tarssdzs  Pomac 7
tytutu przegladarki ) D X [B] @b O vk 5 ukbione @ aimeds £ (- L .

Adies | DripiRoedzial 02\Rys 2-1.heml v | pra=se

GENERALNY KEONGRES, 4 lipca 1776.
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Biég, to whadciwy respelkt wymaga, aby narédd ten podal powody, ktére zmusly go do oderwana sig
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zabezpieczenia tych praw wylonone zostaly wirdd ludn rzady, ktdrych sprawiedbwa wiadza wywoda sig ze zgody
rzadzonych, fe jezeh knedykobanek jakakolwnek forma rzgdu uniemolvwnataby osiggmgae tych celéw, to nardd ma prawo taka
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trwalege nie nalezy zmientad dla preyezyn blahych i preemijajacych, dodwadczenie zad wykazalo tez, ze ludse wolg raczey
scierpied wszelkie gdo, ktére jest do zniesienia, amuzel prostowat swoje éciedd preez unicestwiende form, do ktérych sg
preyowyczajeni Kiedy jednak diugl szereg nadugyt i uzurpacy, zmierzajacych stale w tym samym kierunkou, zdradza zamiar
wprowadzenia wladcy absolutne) 1 despotyczne), to shusmym 1 ludglam prawem, 1 obowigduem jest odroucense takiego rzadu
oraz stworzeme nowe; straty dla wlasnego przyszego berpieczenstwa Takg wladme cierpliwodt wykazaly Kolome, lecs taka
wladme komecmodd mmusza je terar do zmany dotyche b rzgd Histonia regdédw obecnego krdla
Wiellkae) Brytami to histona stale powtarzajaeych sie krzywd uz:.u'pacy, ktére wszysdue mualy na celu ustanovnente absolutne)
tyrand nad tymi Stanami B fwriaty ud dnig to przed falcty: krél odmdwnt swej zgody na prawa
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Glowna, wizualna zawarto$¢ dokumentu HTML znajduje si¢ wewnatrz znacznikow <body>.

Zwrd¢ uwage na to, ze w wersji 4.0 jezyka HTML wiekszo$¢ atrybutow znacznika <body>
zostata pominigta, poniewaz preferuje si¢ definiowanie atrybutéw w formie stylow. W po-
przednich wersjach HTML-a mozna bylo okresla¢ mnéstwo opcji dotyczacych tla, tekstu
czy tez koloréw taczy. Wciaz mozna stosowaé atrybuty znacznika <body>: onToad oraz
onunload oraz atrybuty globalne, takie jak style. Jednak inne atrybuty nalezy juz defi-
niowa¢ nie wewnatrz znacznika <body>, a w stylach, tak jak pokazano w nastgpujacym
przyktadzie:
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<html>

<head>

<title>Tytut dokumentu</title>

<style type="text/css">

body { background: black; color: white}
a:1ink { color: red }
a:visited { color: bl
a:active { color: yel
</style>

</head>

<body>

...tre$¢ dokumentu...
</body>

</htm1>

ue }
Tow }

mﬂ Szczegbtowe ombwienie styléw znajdziesz w rozdziatach 16. oraz 24.

Style

Uwaga

Style sa stosunkowo nowym elementem jezyka HTML, ktory zrewolucjonizowal sposob
kodowania i wyswietlania dokumentéw HTML. To wtasnie one nadaja jezykowi charak-
ter rozszerzalny (stowo ,,rozszerzalny” jest jednym z elementéw skrétu XHTML). Autorzy
stron WWW moga tworzy¢ nowe style, ktére umozliwig im odpowiednie zaprezentowa-
nie tresci dokumentu, nie odchodzac jednoczesnie od statych formatow.

Style sa niczym innym, jak atrybutami definiujacymi sposob wyswietlania strony w prze-
gladarce, potaczonymi dla uzyskania okreslonego efektu. Osoby, ktére mialy juz kontakt
ze stylami podczas pracy na programach edytujacych tekst, nie beda miaty probleméw ze
zrozumieniem stylow HTML.

Style sg z reguty omawiane w kontekScie kaskadowania jako standard CSS (kaskadowych
arkuszy styléw). Standard CSS definiuje metode, ktéra sprawia, ze w tym samym
dokumencie mozna zastosowac kilka arkuszy stylow (czyli list definicji styléw). Jezeli
tego samego stylu dotyczy kilka definicji, kazda kolejna nadpisuje poprzednig na zasadzie
kaskadowania. Wiecej informacji na temat styléw, arkuszy styléw oraz CSS znajdziesz
w rozdziale 16.

Zatézmy na przyktad, ze chcesz zaznaczy¢ w dokumencie fragmenty tekstu, ktore majq
zosta¢ usuniete. Tekst taki powinien by¢ przekreslony i wyswietlony czerwong czcionka.
Mogltby$ w tym celu otoczy¢ wybrane fragmenty znacznikami <font> oraz <del>. Jednak
ta metoda ma dwie powazne wady:

¢ HTML 4 dazy do rezygnacji ze stosowania znacznika <font>, dlatego nie powinienes$
go uzywac.

¢ Jezeli pozniej zmienisz zdanie na temat koloru lub innego sposobu oznaczenia
tekstu, bedziesz musiat odnalez¢ kazdy zestaw znacznikdéw i wprowadzi¢ w nim
odpowiednie zmiany.

Zamiast tego mozesz zdefiniowa¢ style dla tych elementow, ktore zawieraja okreslone
atrybuty tekstu. Oto fragment kodu HTML, ktory definiuje taki styl, a pdzniej wykorzy-
stuje go do zaznaczenia wybranego tekstu w dokumencie:
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<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">

<style>

.redline { color: red; text-decoration:line-through; }

</style>

</head>

<body>

<hl>WczesSniejszy projekt Deklaracji Niepodlegtosci</hl>

<p> Ilekro¢ wskutek biegu wypadkow koniecznym sie staje dla jakiego$ narodu, by zerwat
wiezy polityczne taczace go z innym narodem i zajat wérdd poteg ziemskich oddzielne

i réwnorzedne stanowisko, do ktérego upowazniaja go prawa natury i jej Bog, to wtasciwy
respekt wymaga, aby nardd ten podat powody, ktére zmusity go do oderwania sie.<span
class="redline">W tym dokumencie zadeklarowano te powody.</span></p>

</body>

</htm1>

Efekt zastosowania tego kodu przedstawiono na rysunku 2.2.

RVSU“Ek 2.2. a przyklad - Microsoft Internet Explorer, Q@@
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WezesSniejszy projekt Deklaracji Niepodleglosci

Tekrod wekutek biegn wypadkdw koniecznym sig staje dla jakiegod narodu, by zerwal wigzy polityczne laczace go 2 innym
narodem 1 zajal wirdd poteg nemskich oddaelne 1 réwnorzedne stanowisko, do ktdrego upowazniaja go prawa natwy i jej
Bdég, to wlasciwy respekt wymaga, aby nardd ten podat powody, ktére zmusity go do oderwania sig. Wtynrdokunmente
radeichrowamotepowordy-

W wielu znacznikach HTML style mogag by¢ stosowane bezposrednio, przy uzyciu
atrybutu style. Aby na przyktad zaznaczy¢ caty akapit czerwong przekreslong czcionka,
mozesz uzy¢ nastepujacego kodu:

<p style="color: red; text-decoration: Tine-through;"> przyktadowy akapit </p>

Jednak jesli bedziesz uzywaé styléw w ten sposdéb, pozbawisz sie mozliwosci tatwego
ich modyfikowania, a wiec jednej z ich najwiekszych zalet.

Jezeli bedziesz chcial pdzniej zmieni¢ atrybuty tekstu, wystarczy, ze odpowiednio zmody-
fikujesz definicje zamieszczone w czgsci <style>, a zmiany zostang wprowadzone w ca-
tym dokumencie. A co, jesli jeden styl wykorzystuje kilka dokumentow? W takiej sytuacji
bedziesz musial dokona¢ odpowiednich zmian w kazdym dokumencie. Na szczescie im-
plementacja stylow HTML umozliwia stosowanie zewnetrznych arkuszy stylow w wielu
dokumentach — wowczas wystarczy tylko zmieni¢ styl w zewngtrznym arkuszu stylow.

Oto kod, ktéry definiuje zewnetrzny arkusz stylow site-styles.css dla biezacego doku-
mentu HTML.:

<htm1>

<head>

<LINK rel="stylesheet" href="site-styles.css"
type="text/css">

</head>

<body> ...
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Tres¢ dokumentu site-styles.css beda stanowié¢ definicje, ktore normalnie znalaztyby sig
migdzy znacznikami <style>. Dla przykladu z czerwona przekreslona czcionka tres¢ tego
dokumentu bytaby nastgpujaca:

.redline { color: red; text-decoration: line-through; }

Odnoéni;} Istnieje duzo wiecej atrybutéw, ktére mozna zastosowacé w tekscie, a takze w innych
obiektach, przy uzyciu styléw. Wiecej informacji na temat styléw znajdziesz w rozdziale 16.

Elementy blokowe — znaczniki dla akapitow

Tak jak w przypadku wigkszosci edytorow tekstu, HTML zawiera kilka znacznikdw, kto-
re okreslaja, a wigc formatuja poszczegolne akapity tekstu. Sa to nastepujace znaczniki:

<p> — sformatowane akapity;
<h1> do <h6> — nagléwki;
<blockquote> — wydzielony blok tekstu;

<ul>, <0l1>, <d1> — listy nienumerowane, uporzadkowane oraz listy definicji;

¢
¢
¢
¢ <pre>— zachowanie pierwotnego formatowania tekstu;
¢
¢ <center> — tekst wysrodkowany;

¢

<div> — grupowanie elementow.

Zastosowanie dowolnego elementu blokowego powoduje wstawienie podziatu wiersza oraz
wyraznego odstepu po zamykajacym znaczniku. Jako takie, elementy blokowe dzialaja tyl-
ko wtedy, gdy uzyjesz ich do sformatowania fragmentdéw tekstu majacych charakter akapitu
— nie mogg by¢ stosowane jako style wstawiane.

Kolejne punkty zawieraja szczegotowe omdwienie kazdego z wymienionych wyzej
znacznikow.

Odnoéni;t Wiecej szczeg6tow na temat elementéw blokowych oraz ich formatowania znajdziesz
W rozdziale 4.

Sformatowane akapity

Znacznik akapitu (<p>) stuzy do okreslania catych akapitow w tekscie. Oto przyktadowy
kod HTML oraz efekt jego zastosowania przedstawiony na rysunku 2.3:

<p> Szybki brazowy 1is przeskoczy? leniwego psa. Szybki brazowy 1is przeskoczyt Teniwego
psa. Szybki brazowy 1is przeskoczyt leniwego psa. Szybki brazowy 1is przeskoczy?t
leniwego psa.</p>

<p> Szybki brazowy 1is przeskoczy? Teniwego psa. Szybki brazowy 1is przeskoczyt Teniwego
psa. Szybki brazowy 1is przeskoczyl leniwego psa.</p>
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Rvsuhek 2.3. A przykiad - Microsoft Internet Explorer E@@
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Szybld brazowy lis preeskoceyt leniwege pesa. Szybld brazowy ls przeskoczyl leniwege pea. Szvbld brazewy lis przeskoczyt
leniwego psa. Szybli brazowy lis przeskoczyl leniwege psa

Seybld brazowy liz preeskoceyt lemwege pea. Seybla brazewy ls preeskoceyt lentwego pea. Szyvbld brazewy lis preeskoczyt
leniwego psa

Podobnie jak w przypadku wigkszosci znacznikdw, rowniez w znaczniku <p> mozesz de-
finiowa¢ niektére elementy formatowania, takie jak czcionka, wyrownanie, odstgpy i tak
dalej. Mozesz na przyktad wysrodkowac akapit, dodajac do znacznika <p> atrybut align:

<p align="center"> Szybki brazowy 1is przeskoczy? Teniwego psa. Szybki brazowy 1is
przeskoczyt Teniwego psa. Szybki brazowy 1is przeskoczyt leniwego psa.</p>

Jednak obecna tendencja zmierza ku rezygnacji z takiego formatowania na rzecz korzy-
stania z arkuszy stylow. Nastepny przyklad pokazuje, jak za pomoca arkuszy stylow osia-
gnac¢ taki sam efekt, jaki daje atrybut align:

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<style type="text/css">

p.center {text-align: center}

</style>

</head>

<body>

<p class="center"> Szybki brazowy 1is przeskoczy? Teniwego psa. Szybki brazowy 1is
przeskoczyt leniwego psa. Szybki brazowy 1is przeskoczyt leniwego psa.</p>
</body>

</html>

Uzycie dowolnej z dwoch powyzszych metod przynosi taki sam efekt: wysrodkowanie
akapitu w oknie przegladarki.

Nagtowki

HTML obstuguje sze$¢ poziomow nagtowkow. Wykorzystywane przez nie style forma-
towania charakteryzuja sie duza, najczgsciej pogrubiong czcionka, ktéra wyroznia je spo-
$rod innych fragmentow tekstu. Oto przyktadowy kod HTML oraz efekt jego zastosowania
przedstawiony na rysunku 2.4:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/htm14/strict.dtd">
<htm1>

<body>

<h1>Nagtéwek 1</h1>

<h2>Nagtéwek 2</h2>

<h3>Nagtowek 3</h3>

<h4>Nagtéwek 4</h4>

<h5>Nagtéwek 5</h5>

<h6>Nagtéwek 6</h6>

<p>Zwykty tekst elementu body: Szybki brazowy 1is przeskoczy? Teniwego psa.</p>
</body>

</htm1>
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Rysunek 2.4. A przykiad - Microsoft Internet Explorer, g@
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Szes¢ poziomow nagldwkow rozpoczyna poziom 1., najwyzszy i najwazniejszy, po kto-
rym nastgpuja kolejne poziomy, az do poziomu 6., najnizszego i najmniej waznego. Mimo
ze istnieje az sze$¢ predefiniowanych pozioméw nagtowkow, Ty prawdopodobnie bedziesz
uzywac¢ w swoich dokumentach najwyzej trzech lub czterech. Nie ma zadnych ograniczen
w korzystaniu z naglowkow — mozesz stosowa¢ wybrane poziomy niezaleznie. Oznacza to,
ze nie musisz uzy¢ naglowkow <h1> oraz <h?> po to, aby moc zastosowaé nagléwek <h3>.
Pamietaj, ze za pomoca stylow mozesz zmieni¢ formatowanie narzucone przez kazdy po-
ziom naglowkow.

Tematyka wykorzystywania styléw zostata doktadniej oméwiona w rozdziale 16.

Wydzielony blok tekstu

Znacznik <blockquote> stuzy do okreslenia wydzielonych blokéw tekstu. Oto przyktado-
wy kod, ktory definiuje pierwszy paragraf Deklaracji Niepodleglosci jako wydzielony blok:

<body>

<p>Deklaracje Niepodlegtosci rozpoczyna nastepujacy akapit:</p>

<blockquote>

Ilekro¢ wskutek biegu wypadkéw koniecznym sie staje dla jakiego$ narodu, by zerwat
wiezy polityczne taczace go z innym narodem i zajat wérdd poteg ziemskich oddzielne

i réwnorzedne stanowisko, do ktérego upowazniaja go prawa natury i jej Bég, to wtasciwy
respekt wymaga, aby nardd ten podat powody, ktére zmusity go do oderwania sie.
</blockquote>

</body>

Znacznik <blockquote> powoduje wcigcie akapitu i wyréznia go w ten sposob sposréd
innych fragmentow tekstu (zobacz rysunek 2.5).
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Rysunek 2.5. 3 przyktad - Microsoft Internet Explorer g@
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Dekrod wekutek biegu wypadkdw konecznym sie staje dla jakiegod narodu, by zerwal wiezy polityczne laczace
go z innym narodern 1 zajat wiréd poteg memskich oddzelne i réwnorzedne stanowisko, do ktérego upowatmniajg
go prawa natury 1 jej Bég, to wladciwy respeltt wymaga, aby naréd ten podal powody, ktére zmusily go do
odetwania s,

Listy

HTML umozliwia okreslenie trzech roznych rodzajow list:
¢ listy uporzadkowane (zazwyczaj numerowane);
¢ listy nieuporzadkowane (zazwyczaj punktowane);

¢ listy definicji (elementy listy ze zintegrowanymi definicjami).

Zarowno listy uporzadkowane, jak i nieuporzadkowane wykorzystuja element <1i> dla
okreslenia poszczegolnych elementéw listy. Lista definicji posiada dwa znaczniki — jeden
okresla elementy listy (<dt>), a drugi definicje tych elementow (<dd>).

Oto przyktadowy kod HTML oraz efekt jego zastosowania przedstawiony na rysunku 2.6.:

<html>

<body>

<ol>Zwykta 1ista uporzadkowana
<1i>Pierwszy element uporzadkowanej 1isty
<11>Drugi element uporzadkowanej Tisty
<1i>Trzeci element uporzadkowanej Tisty
</ol>

<ul>Lista nieuporzadkowana

<1i>Pierwszy element nieuporzadkowanej Tisty
<11>Drugi element nieuporzadkowane] Tisty
<11>Trzeci element nieuporzadkowanej 1isty
</ul>

<dT>Lista definicji

<dt>Pierwszy element definicji
<dd>Pierwsza definicja

<dt>Drugi element definicji
<dd>Druga definicja

<dt>Trzeci element definicji
<dd>Trzecia definicja

</d1>

</body>

</htm1>
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Rysunek 2.6.
Przyktadowa lista
w HTML-u
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Zwykda lista uporzgdkowana
1. Pierwszy element uporzadkowane] listy
2. Drug element uporzadicowane; histy
3. Trzecot element uporzgdkowane) sty

Lista meuporzgdkowana

Pierwszy element misuporzadkowane] listy
Drug element nieuporzadkowanej listy
Trzeri element nieuporzgdkowane; Listy

Lista definicji

Plerwszy element definicii
Pierwsza definicja

Drugi element defimcii
Druga definicia

Trzeci element defimcy
Trzecia definicja

&] cotave “J Maj komputer

Kazdy typ listy mozna dostosowa¢ do wiasnych potrzeb. Jesli chcesz, mozesz utworzy¢
wiele styléw dla kazdego z typow. Mozesz na przyklad sprawi¢, aby kolejne elementy li-
sty uporzadkowanej rozpoczynaly litery zamiast liczb. Oto kod HTML, ktdry przynosi taki

wlasnie efekt (zobacz rysunek 2.7):

<html>
<body>

<01 style="Tist-style: Tower-alpha;">Zwykta lista uporzadkowana (za pomocg matych Titer

alfabetu)

<1i>Pierwszy element uporzadkowanej 1isty
<1i>Drugi element uporzadkowanej Tisty
<1i>Trzeci element uporzadkowanej Tisty

</ol>

</body>
</htm1>

Rysunek 2.7.
Za pomoca réznych
stylow mozesz
zZmienic¢ wyglad
kazdej listy w Twoim
dokumencie.

Lista pokazana

na tym rysunku
korzysta ze stylu
listy lower-alpha

Uwaga
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Zwkla hsta uporzadkowana (za pomocy matych hter alfabeti)
a  Plerwszy element uporzadkowane; sty
b, Drug element uporzadkowane] sty
c. Trzeci element uporzadkowane) listy

Starsze wersje HTML-a umozliwiaty okre$lanie réznego rodzaju opcji list za pomoca
znacznikéw listy. Jednak formaty najnowszych wersji jezykéw HTML oraz XHTML nakazuja

S definiowanie tych opcji za pomoca stylow.
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Z2achowanie pierwotnego formatowania tekstu

Czasami chcesz mie¢ mozliwos¢ recznego sformatowania tekstu w dokumencie albo cheesz
pozostawi¢ formatowanie juz zastosowane w danym fragmencie tekstu. Zazwyczaj tekst
pochodzi z innego zrédta — jest wycigty i wklejony do Twojego dokumentu — i moze juz
mie¢ sformatowane odstepy, tabulatory i tak dalej. Zastosowanie znacznika <pre> sprawia,
ze przegladarka traktuje biale znaki dostownie i nie kondensuje ich tak, jak robi to zwykle.

Na przyktad ponizsza tabela bedzie wyswietlona doktadnie w takiej samej formie, w jakiej
zostata wpisana w kodzie:

<pre>
i oo e +
| nazwa | wartos¢ |
B e e e e e e oo +
| aktualizacja danych | 106009013

| aktualizacja zwolnienia| $roda, 28.08, 20:18 |
| status | 0 |
| aktualizacja zasilania | 1069009861 |
o ‘ --------------------- +
</pre>

Grupowanie elementow

Grupowanie elementow stanowi wyzszy poziom formatowania blokow i stosuje si¢ je
zazwyczaj do grup powiazanych ze soba akapitow, catych stron, a czasem tylko do jedne-
go akapitu. Znacznik grupowania (<div>) umozliwia formatowanie wigkszych czesci do-
kumentu w bardzo prosty sposob. Jesli na przyklad chcesz, aby okreslony fragment tekstu
w dokumencie byt otoczony ramka, mozesz zdefiniowaé¢ odpowiedni styl, a nastgpnie
umiesci¢ ten fragment migdzy znacznikami <div>, tak jak w przyktadzie:

<htm1>

<head>

<style>

.bordered { border-style: solid; }
</style>

</head>

<body>

<p>To jest normalny akapit.</p>
<div class="bordered"><p>To jest akapit sformatowany za pomocg stylu div, ktoéry dodaje
do niego ramke.</p></div>

</body>

</html>

Efekt zastosowania tego kodu przedstawia rysunek 2.8.

Odnoén“:“ Wiecej informacji na temat wydzielania blokéw tekstu za pomoca znacznika <div>
Znajdziesz w rozdziale 16.
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RVSUI‘IEK 2-8. A przyktad - Microsoft Internet Explorer, Q@@
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[To jest akapit sformatowany za pomocy stylu div, ktéry dodaje do niege ramke

Elementy wstawiane
— znaczniki formatujace znaki

Najwyzszy mozliwy poziom znacznikéw dostgpny w HTML-u to poziom znakow — tak,
jak w programach stuzacych do edycji tekstu, i tu mozesz okresli¢ formatowanie wybra-
nych znakow. W tym punkcie znajdziesz omowienie elementow wstawianych.

Podstawowe znaczniki wstawiane

Do elementéw wstawianych naleza:

¢

* & & & oo o

czcionka pogrubiona (<b>);
kursywa (<i>);

tekst powigkszony (<big>);

tekst pomniejszony (<small>);

tekst wyrdzniony (<em>);

tekst mocno pogrubiony (<strong>);

tekst o statej szerokosci liter (<tt>).

Spojrz na przykltadowy kod zawierajacy probke akapitu oraz na efekt jego zastosowania
przedstawiony na rysunku 2.9.

<htm1>

<body>

<p>Ten akapit prezentuje rozne style wstawiane, takie jak <b>czcionka pogrubiona</b>,
<i>kursywa</i>, <big>tekst powiekszony</big>, <small>tekst pomniejszony</small>,
<em>tekst wyrézniony</em>, <strong>tekst mocno pogrubiony</strong> oraz <tt>tekst

0 statej szerokos$ci Tliter</tt>.</p>

</body>

</htm1>

Zwrd¢ uwage na to, ze w najnowszych specyfikacjach pominigto kilka znacznikéw wsta-
wianych, takich jak przekreslenie (<strike>) oraz podkreslenie (<u>). Zrezygnowano na-
wet ze znacznika czcionki (<font>) na rzecz stylow span (zobacz punkt ,,Elementy span”
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Rysul‘lek 2.9. e ] przyktad - Microsoft Internet Explorer, Q@@
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zZnakow pomnisiszony, tekst wyrdzxiony, tekst mocno pogrubiony oraz tekst o statej szerokogci liter

w dalszej czgsci tego rozdziatu). Znaczniki przekreslenia oraz podkreslenia zostaty za-
stapione znacznikami usunigcia (<del>) oraz wstawienia (<ins>), ktore shuza do dokony-
wania korekty (<del> dla tekstu usunigtego i <ins> dla tekstu wstawionego).

Wiecej informacji na temat elementéw wstawianych znajdziesz w rozdziale 4.

Elementy span

Znaczniki span (<span>) grupuja style wstawiane w wigkszej liczbie znakow lub wyra-
z6w, a co za tym idzie, umozliwiaja definiowanie wlasnych stylow wstawianych. Jesli na
przyklad cheesz, aby tekst byt napisany czerwona, pogrubiong czcionka i do tego jeszcze
aby byt podkreslony, mozesz uzy¢ takiego kodu:

<htm1>

<head>

<style>

.emphasis { color: red; text-decoration: underline; font-weight: bold; }
</style>

</head>

<body>

<p><span class="emphasis">Ten tekst jest wyrdzniony</span>, a ten nie.</p>
</body>

</html>

Znacznik <span> umozliwia zastosowanie formatowania stylu doktadnie w tym miejscu,
w ktorym chcesz.

Znaki specjalne (encje)

Do niektérych znakow specjalnych trzeba odwoltywac si¢ bezposrednio zamiast wpisy-
wac je w dokumencie. Niektore z nich nie moga by¢ wpisane ze standardowej klawiatury,
na przyktad symbol znaku towarowego (™) lub praw autorskich (€); inne moglyby wpro-
wadzi¢ zamieszanie podczas odczytywania dokumentu przez przegladarke (na przyklad
nawiasy trojkatne, < oraz >). Tego typu znaki sa powszechnie nazywane encjami.

Odwotania do encji tworzymy w dokumencie za pomoca specjalnego kodu. Kod ten za-
czyna si¢ zawsze od znaku &, a konczy Srednikiem. Istnieja trzy rézne metody definiowa-
nia encji:
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¢ kod mnemoniczny (na przyktad stowo copy dla symbolu praw autorskich);

¢ warto$¢ dziesietna odwotujaca si¢ do danego znaku (na przyklad wartosé #169
dla symbolu praw autorskich);

¢ warto$¢ szesnastkowa odwotujaca si¢ do danego znaku (na przyklad wartosé #xA9
dla symbolu praw autorskich);

Zwrd¢ uwage na to, ze dziesietne i szesnastkowe metody okreslania encji wymagaja wsta-
wienia przed warto$cia znaku (#).

Oto przyklady poprawnie zapisanych encji:
4 &nbsp; — twarda spacja (zobacz pdzniej);

&1t; — symbol ,,mniejszy niz” albo lewy nawias kwadratowy;

¢
¢ &copy; — znak praw autorskich (©);
¢ &amp; — znak &;

¢

&#151; — myslnik.

mﬂ Wiecej informacji na temat encji znajdziesz w rozdziale 9.

Nieodpowiednie uzycie encji

Jedna z encji, twarda spacja, jest czesto naduzywana w dokumentach HTML. Aby na przyktad wsta-
wi¢ wiekszy odstep pomiedzy akapitami, twércy stron czesto wpisujag taki kod:

<p>&nbsp;</p>
Efektem zastosowania takiego kodu jest pusty akapit. Wiekszos¢ przegladarek w ogble go nie
wyswietli.

Nie takie jest zamierzenie tej encji — jej zadaniem jest niedopuszczenie do rozdzielenia okreslo-
nych stéw miedzy kolejnymi wierszami tekstu. Natomiast nie zaleca sie wstawiania biatych znakéw
w tekscie za pomoca twardej spacji. Zamiast tego mozna skorzystaé ze styléw, zgodnie z zalece-
niami zaprezentowanymi w tej ksigzce.

Elementy organizacyjne

HTML posiada dwa elementy, ktore utatwiaja organizowanie informacji w dokumencie:
tabele i formularze. Tabele umozliwiaja zaprezentowanie danych za pomoca kolumn i wier-
szy w sposob podobny jak w arkuszach kalkulacyjnych. Formularze stuza do prezentowa-
nia (oraz wyszukiwania) danych za pomoca elementéw wspolnych dla interfejséw GUI
— takich jak pola tekstowe, pola wyboru czy listy.
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Tabele

Tabele HTML sg bardzo proste, ale odpowiednio uzyte moga przynies¢ naprawde bardzo
ciekawy efekt. Na najbardziej podstawowym poziomie tabele shuza do organizowania da-
nych w wiersze i kolumny. Na poziomie najwyzszym tabele moga prezentowac bardzo
skomplikowany uktad strony — tak jak w czasopismie lub gazecie, gdzie w kolumnach
umieszczany jest tekst, grafika, réznego rodzaju menu i tak dale;j.

Tabele skladaja si¢ z trzech podstawowych elementdw, a co za tym idzie, posiadaja trzy
znaczniki:

¢ Sama definicja tabeli jest okreslana za pomoca znacznika <table>.
¢ Wiersze danych sa definiowane za pomoca znacznikow <tr>.

¢ Komorki tabeli (pojedyncze dane) sa definiowane za pomoca znacznikow <td>.
Komorki tabeli, umieszczone w réwnych wierszach, tworza kolumny tabeli.

Spojrz na przyktadowy kod, ktérego efekt zastosowania przedstawia rysunek 2.10.

<html>

<body>

<table border="1">
<tr><td>Imie</td><td>Wiek</td><tr>
<tr><td>Anna</td><td>35</td><tr>
<tr><td>Bartosz</td><td>29</td><tr>
<tr><td>Dariusz</td><td>23</td><tr>
<tr><td>Jan</td><td>31</td><tr>
<tr><td>Jerzy</td><td>34</td><tr>
<tr><td>Krzysztof</td><td>33</td><tr>
<tr><td>Marcin</td><td>39</td><tr>
<tr><td>Michat</td><td>25</td><tr>
<tr><td>Stefan</td><td>38</td><tr>
<tr><td>Szymon</td><td>40</td><tr>
</table>

</body>

</htm1>

Jest to przyklad bardzo prostej tabeli. HTML oferuje wiele opcji, ktore umozliwiajg sfor-
matowanie elementow tabeli, jak rowniez zagniezdzenie jednej tabeli wewnatrz drugiej.
W ten sposdéb mozna znacznie poprawi¢ wyglad tabeli, a takze sprawi¢, aby byta ona bar-
dziej ztozona. Pordwnaj ze soba rysunki 2.11 oraz 2.12. Rysunek 2.11 przedstawia stro-
ne w taki sposob, w jaki normalnie jest ona wyswietlana przez przegladarke. Jesli jednak
wlaczysz ramki tabeli (zobacz rysunek 2.12), przekonasz si¢, ze do osiagnig¢cia odpowied-
niego wygladu dokumentu postuzono si¢ tabelami (oraz tabelami zagniezdzonymi).

Odnosnik Tabele zostaty oméwione szczegétowo w rozdziale 10., natomiast w rozdziale 11.
znajdziesz informacje na temat tego, jak mozna wptywaé na wyglad strony za pomocag

tabel.
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Rysunek 2.1 0. 2 przykiad - Microsoft Internet Explorer
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Formularze

W formularzach HTML mozna wys$wietla¢ i gromadzi¢ dane za pomoca standardowych
elementéw GUI. Formularze HTML oferuja standardowy zestaw elementéw GUI, takich
jak pola tekstowe, pola wyboru, listy rozwijane i wiele innych. Oprécz podstawowych
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Rysunek 2.1 2. a pel Manta - Microsoft Internet Explorer
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elementow GUI HTML oferuje rowniez prosta metod¢ gromadzenia danych i przekazy-
wania ich do programu obshigi danych, w ktérym mozna sprawdzi¢ ich poprawnos¢, a tak-
ze przechowywac je, porownywac i tak dalej.

Oto kod typowego formularza HTML oraz efekt jego zastosowania przedstawiony na
rysunku 2.13:

<htm1>

<body>

<form>

<!/-- Pole tekstowe -->

<b>Imie:</b><input type="text" name="imie" size="40">
<br><pr>

<!-- przelqczniki-->

<b>Wiek:</b>

<input type="radio" name="wiek"> < 20

<input type="radio" name="wiek"> 21 -- 30
<input type="radio" name="wiek"> 31 -- 40
<input type="radio" name="wiek"> 41+

<br><pr>

</-- Lista wyboru -->

<b>Jaki jest Twdj ulubiony smak loddw?</b>
<select name="Tody">

<option name="czekoladowe">Czekoladowe

<option name="truskawkowe">Truskawkowe

<option name="waniliowe">Waniliowe

</select>

<pr><pr>

<!/-- Pola wyboru -->

<b>Jak mozemy sie z Tobg skontaktowac?</b><br>
<input type="checkbox" name="telefon">Telefon<br>
<input type="checkbox" name="poczta">Poczta<br>
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Rvsuhek 2.1 3. A przyktad - Microsoft Internet Explorer
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<input type="checkbox" name="e-mail">E-mail<br>

<input type="checkbox" name="nie">Nie jestem zainteresowany<br>
</form>

</body>
</htm1>

Formularz przedstawiony w powyzszym przyktadzie jest bardzo prosty — prezentuje
tylko kilka podstawowych elementéw i nie zawiera zadnego programu obstugi danych,
ktory moglby je przetwarza¢. W rzeczywistosci formularze bywaja bardzo skomplikowa-
ne i zazwyczaj wymagaja skryptéw sprawdzajacych poprawnos$¢ zgromadzonych danych.
Jednak nawet ten prosty formularz pokazuje, ze przy wykorzystaniu HTML-a mozesz
uzyska¢ catkiem niezla kontrolg nad danymi oraz ich formatem.

" Odnosnik Formularze zostaty szczegétowo omoéwione w rozdziale 13.

tacza do innych stron

Glowna zaleta sieci WWW jest mozliwosé przetaczania si¢ migdzy réznymi dokumenta-
mi. Jezeli na przyklad tworzysz strong, ktora dotyczy praw lokalnych, mozesz umiescic
w niej tacze do strony rzadowej, na ktorej uzytkownik znajdzie dodatkowe informacje.
Lacze jest zazwyczaj wyswietlane jako podkreslony tekst, a jego kolor rozni si¢ od nor-
malnego tekstu dokumentu.

Przyktadowo, tacze moze wyglada¢ w przegladarce tak:
Wiecej informacji znajdziesz tutaj.

Stowo tutaj jest potaczone z innym dokumentem — gdy uzytkownik je kliknie, jego
przegladarka wyswietli okreslong strong WWW.

Lacza tworzy si¢ za pomoca znacznika <a>. Na najprostszym poziomie znacznik ten przyj-
muje jeden argument — strong, z ktora ma polaczy¢ — i otacza tekst, ktory ma stanowic¢
tacze. W poprzednim przykladzie mozna by uzy¢ nastgpujacego kodu:

Wiecej informacji znajdziesz <a href="http://www.sejm.gov.pl">tutaj</a>
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Atrybut href (ang. Hypertext REFerence — odno$nik do hipertekstu) znacznika <a> de-
finiuje protokot oraz docelowa lokalizacje tacza. W tym przyktadzie zdefiniowano pro-
tokot http://, poniewaz strona docelowa jest dostarczana za pomoca protokotu HTTP.
Mozna réwniez korzysta¢ z innych protokotow (takich jak ftp:// czy mailto:), jezeli ist-
nieje taka potrzeba.

Znacznik odno$nika moze rowniez zawiera¢ dodatkowe atrybuty, ktore okresla na przy-
ktad to, gdzie ma zosta¢ otwarty nowy dokument (na przyktad w nowym oknie przegladar-
ki), a takze zdefiniuja wzajemny stosunek migdzy dokumentami i zestaw znakéw czcionki
uzyty w nowym dokumencie.

Mozesz rowniez skorzysta¢ z pewnej odmiany znacznika <a>, aby zaznaczy¢ wybrane miej-
sca w biezacym dokumencie. Umieszczajac facze w innym miejscu tego samego dokumentu
umozliwisz uzytkownikowi przeniesienie si¢ w okreslone miejsce. Spdjrz na przyktadowy
kod HTML:

Wiecej informacji znajdziesz w <a href="#Rozdz2">Rozdziale 2.</a>
...kod HTML. ..
<a name="Rozdz2">Rozdziat 2.</a>

W tym przyktadzie uzytkownik moze kliknac¢ tacze ,,Rozdzial 2.”, aby przenies¢ si¢ w miej-
sce, w ktorym znajduje si¢ odnosnik do rozdzialu 2. Zwro¢ uwage na to, ze tacze href musi
zawiera¢ symbol hash (#), ktory definiuje je jako odnosnik, a nie jako odrgbna strong.

mﬂ Wiecej informacji na temat taczy oraz odno$nikéw znajdziesz w rozdziale 7.

Obrazy

Jedna z najwigkszych innowacji, jakie wniosty do internetu sie¢ WWW oraz protokét
HTTP jest mozliwos¢ dostarczania multimediéw do przegladarki. Prekursorami filmow
wideo i dzwigku o jakosci takiej, jak na ptytach CD, byly obrazy graficzne w formacie GIF
oraz JPEG.

Do dodawania obrazow do dokumentu HTML stuzy znacznik <img>. Znacznik ten za-
wiera tacze do pliku z obrazem, a takze przechowuje informacje niezbedne do tego, aby
poprawnie wyswietli¢ obraz (na przyktad okreslajace jego rozmiar). Typowy znacznik
obrazu wyglada mniej wigcej tak:

<img src="/images/tmoore.jpg" alt="0braz Terri" width="100" height="200">

Efektem zastosowania tego kodu byloby wyswietlenie obrazu tmoore.jpg w tym miejscu
dokumentu, w ktérym umieszczony jest znacznik. W tym przypadku obraz znajduje si¢
w katalogu images biezacego serwera i zostanie wyswietlony bez ramki, w rozmiarze 100
na 200 pikseli. Atrybut a1t zawiera tekstowy odpowiednik obrazu dla przegladarek, ktore
nie moga wyswietli¢ grafiki (lub pojawiajacy si¢ w przypadku, jesli sam uzytkownik zde-
cydowal si¢ na taka konfiguracje).

Obrazy moga réwniez pomaga¢ w nawigacji po dokumencie. Mozesz na przyktad spra-
wic, aby ich kliknigcie przez uzytkownika powodowato wykonanie jakiej$ czynnosci, wy-
$wietlenie innego dokumentu i tak dalej. Na przyktad mapa Polski moglaby stuzy¢ do tego,
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aby wybra¢ okreslone wojewddztwo — kliknigcie wojewddztwa wywolywaloby wyswie-
tlenie powiazanej tematycznie strony. Obrazy nawigacyjne sa czgsto nazywane mapami
obrazéw i z reguly wymagaja oddzielnej mapy opartej na wspdtrzednych i zawierajacej fi-
gury geometryczne, definiujacej obszary, ktore mozna klikna¢ na obrazie.

Odnoénik. Wiecej informacji na temat obrazéw znajdziesz w rozdziale 6.

Komentarze

Dokumenty HTML sg z reguly czytelne, ale czasem warto doda¢ do kodu komentarz. Naj-
czegstszym powodem wstawiania komentarzy w kodzie HTML jest poprawa organizacji
dokumentu, a takze che¢ zaznaczenia wybranych fragmentow po to, aby pozniej si¢ do
nich odwotac.

HTML wykorzystuje znacznik <! -- do rozpoczgcia komentarza oraz --> do jego zakon-
czenia. Nawet jesli komentarze rozciagaja si¢ na kilka linijek, przegladarka zawsze zi-
gnoruje wszystko, co znajduje si¢ miedzy znacznikami komentarza. Oto przyklad dwoch
komentarzy, ktére zostang zignorowane przez przegladarke:

<!/-- Ta cze$¢ dokumentu wymaga lepszej organizacji. -->
oraz

<!I-- W tej tabeli trzeba wstawi¢ nastepujqce kolumny:

Wiek

Stan cywilny

Data zatrudnienia
>

Skrypty

HTML jest statyczna metoda rozmieszczania tresci dokumentu — tres¢ ta jest wysylana
do przegladarki uzytkownika, ktora ja odczytuje i wyswietla, ale zazwyczaj nie zmienia
jej formy. Jednak czasem zachodzi potrzeba podjecia pewnych decyzji, sprawdzenia po-
prawnosci formularzy, a takze, w przypadku dynamicznego HTML-a (DHTML) — zmian
atrybutow dynamicznych obiektow. W tych przypadkach (a takze w wielu innych) mozna
uzy¢ skryptéw uruchamianych po stronie klienta.

Odnosnik- Wiecej i_nformacji na temat skryptéw uruchamianych po stronie klienta znajdziesz
w rozdziale 15.

Jezyki skryptéw uruchamiane po stronie klienta, takie jak JavaScript, przekazuja swdj
kod do przegladarki, umieszczajac go wewnatrz dokumentu HTML. Zadaniem przegla-
darki jest zinterpretowanie kodu i podjecie odpowiednich czynno$ci. Wigkszos¢ skryptow
uruchamianych po stronie klienta znajduje si¢ w czgsci <head> dokumentu HTML, we-
wnatrz znacznikow <script>, tak jak w ponizszym przykladzie:
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<htm1>

<head>

<script language="JavaScript">

function MiscWindow(w,h,url){

opts = "width="+w+" height="+h;

opts = opts+",scrollbars=no,resizable=yes";
fin=window.open(url,"", opts);

}

</script>

</head>. ..

W wiekszosci przypadkdéw dokument musi zawiera¢ zdarzenia, ktdre uruchomia skrypty.
Zdarzenia te moga by¢ osadzone w elementach (poprzez atrybut onmouseover lub po-
dobne), powiazane z taczami, wywolywane za pomoca elementéw formularza lub uru-
chamiane wraz z zatadowaniem lub wyladowaniem dokumentu (poprzez atrybuty onload
oraz onunload umieszczone w znaczniku <body>).

/ Istnieja metody umozliwiajgce automatyczne uruchamianie skryptéw, czyli takie, ktére
Dwage nie wymagaja wystapienia zadnego zdarzenia. Jednak nie zaleca sie ich stosowania
S — duzo lepiej jest powigza¢ uruchomienie skryptu z jakim$ zdarzeniem.

Wszystko razem

Jak widzisz, standardowy dokument HTML jest do$¢ skomplikowana bestia. Jesli jednak
przeanalizujesz kod fragment po fragmencie, okaze si¢, ze w réznych dokumentach HTML
znajdziesz wiele wspdlnych elementow. Oto listing HTML, ktory taczy te wszystkie ele-
menty w jednym kodzie.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/htm14/strict.dtd">
<html>

<head>

<meta ..tutaj sq umieszczone znaczniki meta...>

<title> tutaj znajduje sie tytul strony (dokumentu)</title>

<LINK rel="stylesheet" href="nazwa zewnetrznego arkusza stylow"

type="text/css">

<style>

... tutaj sq umieszczone okreslone style...

</style>

<script>

... tutaj sq umieszczone skrypty uruchamiane po stronie klienta...

</script>

<body>

...tutaj znajduje si¢ tres¢ zasadnicza dokumentu, akapity zmodyfikowane za pomocq elementow blokowych,
znaki, stowa i zdania zmodyfikowane przez elementy wstawiane...

</body>

</html>

Wszystkie dokumenty HTML powinny zawiera¢ specyfikacje <DOCTYPE>, znaczniki <htm1>
oraz <body>, a takze przynajmniej tytul <title> oraz czg$¢ <head>. Pozostate elementy
sa opcjonalne, ale pomagaja zdefiniowac cel dokumentu, jego styl, a w rezultacie — jego
uzyteczno$é, o czym przekonasz si¢ podczas czytania kolejnych rozdziatow.
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Podsumowanie

Wiesz juz, jakie podstawowe elementy sktadaja si¢ na dokument HTML. Ich ilos¢ moze
na poczatku troche przyttaczaé, ale szybko nauczysz sig¢, do czego stuzy kazdy z nich
i jaki jest jego wplyw na pozostate elementy w dokumencie. Dzigki temu bedziesz wie-
dzial, jak najlepiej wykorzysta¢ poszczegdlne elementy, aby utworzy¢ dokument HTML
odpowiadajacy Twoim zamierzeniom. Kiedy bedziesz zna¢ juz szczegdtowe informacje
na temat kazdego z nich — znajdziesz je w kilku kolejnych rozdziatach — sprobuj dosto-
sowac¢ ich mozliwosci do wlasnych potrzeb.

Teraz powiniene$ przeczytac¢ rozdziaty od 3. do 24., aby poszerzy¢ swoja wiedze na te-
mat roznych elementow HTML. Mozesz rowniez przej$¢ do wybranych rozdziatéw oma-
wiajacych te elementy, ktore Ci¢ najbardziej interesuja lub takie, ktore sprawiaja Ci naj-
wigksze trudnosci. (Kieruj si¢ odnosnikami zamieszczonymi w kazdym punkcie tego
rozdziatu, aby odnalez¢ rozdzial omawiajacy element, o ktorym chcesz si¢ dowiedzie¢
czego$ wigcej).



