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Wiedza obiecana

« Opanuj mozliwosci jezyka HTML i kaskadowych arkuszy stylow
« Twdrz strony statyczne, dynamiczne i na urzadzenia mobilne
« Odkryj sposoby rozbudowania stron WWW

Jesli czytasz notke tej ksiazki, zapewne zdecydowates sie na stworzenie wiasnej, profesjonalnej
strony internetowej. Jedyne, czego Ci teraz trzeba, to wiedza, jak sprawnie wykorzystac niezbedny
w tym celu zestaw technologii — jezyki HTML i XHTML oraz kaskadowe arkusze styléw CSS.

To wiasnie te narzedzia pozwalaja zbudowac dokument witryny, sformatowac umieszczone na
niej teksty, osadzac elementy multimedialne i nadawac jej atrakcyjny wizualnie wyglad oraz
nowoczesny, dynamiczny charakter. A jesli masz jeszcze watpliwosci, czy zadanie to lezy

w zasiegu Twoich umiejetnosci, ta ksigzka z pewnoscig je rozwieje!

Podrecznik ten, adresowany zardwno do poczatkujacych webmasteréw, jak i zawodowcow, dla
pierwszych stanowi solidng podstawe do rozpoczecia przygody z tworzeniem stron WWW,
natomiast dla drugich wyczerpujace kompendium wiedzy o odpowiednich technologiach.
Autor tak uporzadkowat zagadnienia — od prostych po ztozone — aby w jak najwiekszym stopniu
utatwi¢ ich opanowanie przez czytelnika. Nauke rozpoczniesz zatem od poznania znacznikow
HTML, struktury i atrybutow tego jezyka. Dowiesz sie, jak uzywa¢ multimedidw i skryptow, oraz
skorzystasz z programéw wspomagajacych tworzenie czy testowanie dokumentow. PéZniej
przeczytasz o praktycznych rozszerzeniach HTML — XML i HTML Basic — oraz zgtebisz wszystkie
kwestie zwigzane ze stosowaniem CSS i publikacja strony. Ogarniesz w ten sposéb wszystkie
aspekty samodzielnego budowania nowoczesnej, zgodnej ze standardami, estetycznej witryny
internetowej!

+ Budowanie tresci z wykorzystaniem jezyka HTML
- Tworzenie list, f3czy, tabel i ramek

« Osadzanie elementéw multimedialnych

« Skrypty serwerowe i skrypty klienckie

« Czym jest i czemu stuzy DHTML?

« Projektowanie serwiséw wielojezycznych i zasady lokalizacji serwisow
« Publikacja witryny w sieci

- Porzadkowanie i walidacja dokumentow

- Zastosowanie jezyka XML

- Tworzenia stron dla urzadzer mobilnych

« Kontrola prezentacji za pomoca jezyka (SS

« Praktyczne sztuczki i triki w (SS
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Rozdziat 36.
Dynamiczny HTML i CSS

W tym rozdziale:
¢ Korzystanie z wlasciwosci CSS w kodzie JavaScript

¢ Uzyteczne operacje z uzyciem CSS

Kaskadowe arkusze stylow mogg by¢ potgznym narzedziem umozliwiajacym tworzenie
fadnie sformatowanych stron WWW. W tym rozdziale opisano, w jaki sposdb w réznych
przegladarkach mozna manipulowaé wartosciami wlasciwosci CSS, by nada¢ dokumen-
tom HTML dynamiczny charakter. Dowiesz si¢ z niego, w jaki sposob mozna uzyskiwac
dostep do wlasciwosci CSS oraz jak operowac nimi w skryptach, aby wykonywac¢ takie
operacje jak zmiana koloru tekstu. Jak si¢ okaze, mozna zmieni¢ warto$¢ kazdej wilasci-
wosci CSS.

Jak si¢ przekonasz, niektdre przegladarki (mamy tu na mysli gléwnie program Internet
Explorer) udostgpniaja mozliwos¢ tworzenia dynamicznych efektéw wizualnych, takich
jak cienie i rozmycia, z wykorzystaniem sktadni zblizonej do CSS.

Korzystanie z wtasciwosci CSS
w kodzie JavaScript

Przegladarki fundacji Mozilla (Firefox) oraz Internet Explorer zapewniaja mozliwos¢
dostgpu do wlasciwosci CSS poziomu 1. w kodzie JavaScript, za posrednictwem obiek-
towego modelu dokumentu (DOM). Niestety, pomi¢edzy DOM stosowanym w przegla-
darkach Firefox oraz Internet Explorer wystgpuja pewne réznice. W obu tych rozwiaza-
niach zostaty czg¢sciowo zaimplementowane mozliwosci standardu CSS2, jednak nie sa
to te same mozliwosci, przez co wykorzystujacy je skrypt, ktory dziata w jednej z tych
przegladarek, moze nie dziata¢ w drugiej. Nalezy zwroci¢ uwage, ze silnik Gecko (uzy-
wany do przetwarzania i wyswietlania stron WWW w przegladarkach Mozilli) obstu-
guje wszystkie wlasciwosci standardu CSS poziomu 2.

Ogodlnie rzecz biorac, z wlasciwosci CSS korzysta si¢ w standardowy sposdéb — ich
warto$ci sg odczytywane w sposob typowy dla wtasciwosci i ustawiane przy uzyciu
metod. Aby odwota¢ si¢ do whasciwosci CSS w kodzie JavaScript, nalezy po prostu podac
jej nazwe, o ile tylko nie zawiera ona tacznika. W przypadku nazw kilkucztonowych znak
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Rysunek 5601 . '® Powigkszanie akapitu - Mezilla Firefox = | E i )
Poczatkowo, Plik Edyca Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

przed kliknieciem, = — ~ 7
tekStjeSt WyéWIethﬂy @ - c 2t | | http//htmlbiblia/r36/html-3601.html 77 - -l ~ Google Pl
czcionkg o Sredniej [} Powickszanie akapitu + -

wielkosci (medium)

lacznika nalezy usunaé, a znak znajdujacy si¢ bezposrednio za nim nalezy zapisaé wielka
litera. Wszystkie pozostate znaki nazwy wlasciwosci sg zapisywane matymi literami. Na
przyktad wtasciwosc:

font-size
staje si¢ w kodzie JavaScript:
fontSize
Tak uzyskana nazwe wiasciwosci dodaje si¢ do nazwy (lub identyfikatora) obiektu zawie-

rajacego kolekcje¢ styléw. Na przyklad, aby odwotac si¢ do wlasciwosci font-size obiektu
o nazwie bigText, nalezy uzy¢ nastgpujacego wyrazenia:

bigText.style.fontSize

Powyzsze wyrazenie moze zosta¢ uzyte takze do okreslenia nowej wartosci wlasciwo-
$ci. Na przyktad ponizsza instrukcja przypisuje wlasciwosci font-size obiektu bigText
wartos¢ xx-large:

bigText.style.fontSize = "xx-large";

Przeanalizuj kod ponizszego przyktadu. Kiedy klikniemy wyswietlony na stronie akapit
tekstu, procedura obstugi zdarzen onClick wywota funkcje SuperSizeMe(), ktora z kolei
przypisuje wlasciwosci font-size akapitu warto$¢ xx-1arge (przez co tekst akapitu zostaje
powiekszony). Poczatkowy wyglad strony zostat przedstawiony na rysunku 36.1, natomiast
rysunek 36.2 przedstawia t¢ sama strong po kliknig¢ciu akapitu.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam nibh. Sed egestas ornare turpis.
Integer angue nisl, bibendum interdum, ultrices at, mattis sit amet, ligula. Integer ornare. Duis leo
leo, ultricies placerat, egestas sed, sagittis vel, tellus. Proin ante quam, rutrum id, lobortis molestie,
dictum consectetur, erat. In et lectus eget leo placerat adipiscing. Donec facilisis dui non elit.
Vivamus et diam. Donec lectus augue, facilisis non, interdum at, bibendum adipiscing, odio.
Pellentesque ullamcorper aliquet manris. Integer sed erat. Nullam tincidunt placerat dui. Nulla nisl
risus, mollis in, pellentesque nec, porttitor blandit, nibh. Mauris vehicula eros. Mauris risus velit,
ullamcorper non, tincidunt ut, hendrerit ac, quam. Proin tincidunt.

L& 4

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<head>
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Rysunek 36.2.

Po kliknieciu wielkos¢
czcionki zostaje
Zmieniona na bardzo
duzg (xx-large)

@ Powigkszanie akapitu - Mezilla Firefox =HANC X

>

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc
@ - % ||| hittpy//htmlbiblia/r36/html-3600Lhtml 57 + | |2+ Google

|| Powigkszanie akapitu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nullam nibh. Sed egestas
ornare turpis. Integer augue nisl, bibendum
interdum, ultrices at, mattis sit amet, ligula.
Integer ornare. Duis leo leo, ultricies
placerat, egestas sed, sagittis vel, tellus. Proin
ante quam, rutrum 1d, lobortis molestie,
dictum consectetur, erat. In et lectus eget leo

placerat adipiscing. Donec facilisis dui non

»

-

m

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Powiekszanie akapitu</title>
<style type="text/css">

#bigText { font-size: medium; }

</style>

<script type="text/javascript">

function SuperSizeMe(obj) {
obj.style.fontSize = "xx-large";

}

</script>

</head>

<body>

<p 1d="bigText" onClick="SuperSizeMe(this);">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nullam nibh. Sed egestas ornare turpis. Integer augue nisT,
bibendum interdum, ultrices at, mattis sit amet, ligula. Integer ornare. Duis Teo
leo, ultricies placerat, egestas sed, sagittis vel, tellus. Proin ante quam,

rutrum id, Tobortis molestie, dictum consectetur, erat. In et lectus eget Teo

placerat adipiscing. Donec facilisis dui non elit. Vivamus et diam. Donec Tectus

augue, facilisis non, interdum at, bibendum adipiscing, odio. Pellentesque
ullamcorper aliquet mauris. Integer sed erat. Nullam tincidunt placerat dui. Nulla
nisl risus, mollis in, pellentesque nec, porttitor blandit, nibh. Mauris vehicula
eros. Mauris risus velit, ullamcorper non, tincidunt ut, hendrerit ac, quam. Proin
tincidunt.</p>

</body>
</html>

A teraz musimy poswiecic troche czasu na to, by dobrze przeanalizowac i zrozumiec, jak
dziata powyzszy przyktad. Mozna sadzié, ze kolekcja style zapewnia dostgp do stylow
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przypisanych danemu elementowi, niezaleznie od tego, skad one pochodza. Okazuje si¢ jed-
nak, ze tak nie jest. Kolekcja style zapewnia mozliwos¢ odwotywania si¢ i operowania
na atrybucie style umieszczonym w znaczniku obiektu. Oznacza to, ze wykonanie poniz-
szego fragmentu kodu JavaScript bezposrednio po wyswietleniu naszej przyktadowej strony
w przegladarce spowodowatoby wyswietlenie okienka informacyjnego z napisem ,,null”:

alert(document .getElementById("bigText").style.fontSize):

Wiasciwos¢ style. fontSize ma wartos¢ null, poniewaz w elemencie bigText nie zostal
okreslony atrybut style. W jaki sposob zatem dziala powyzszy przyklad, skoro nie zmie-
nia on wartosci medium atrybutu font-size okreslonego w arkuszu stylow umieszczonym
w elemencie <style> w sekcji naglowka strony? Odpowiedz jest prosta — wcale nie
musi on zmienia¢ warto$ci wlasciwosci okreslonych w elemencie <style>, zmienia on
warto$ci przechowywane w atrybucie style elementu. Wartosci te maja bowiem wyzszy
priorytet niz wlasciwosci zdefiniowane w arkuszach stylow w sekcji nagléwka strony.

Oczywiscie, gdyby wartosci przechowywane w atrybucie style zostaly podane, to mozna
by odczytac ich wartosci przy uzyciu atrybutu style.

Aby odczyta¢ wlasciwosci podane w sekcji <style>, nalezy uzy¢ jednej z dwoch metod:
jedna z nich dziata w przegladarkach Internet Explorer, a druga w przegladarkach Fire-
fox. W pierwszym przypadku korzystamy z udostgpnianej przez Internet Explorera wia-
Sciwosci currentStyTe; z kolei w przegladarce Firefox obiekt window udostgpnia metode
getComputedStyle.

Korzystanie z whasciwosci currentStyle w Internet Explorerze jest wyjatkowo proste —
wystarczy odszukac interesujacy element strony, uzywajac w tym celu jego identyfika-
tora, a nastepnie skorzysta¢ z wlasciwosci, by pobra¢ wartos¢ odpowiedniego stylu. Poka-
zano to na ponizszym przyktadzie:

obj = document.getElementById(id);
value = obj.currentStyle['fontSize'];

Nalezy zwroci¢ uwage, ze nazwa stylu jest zapisana bez tacznika, zatem ma ona postac
fontSize, a nie font-size.

W przegladarce Firefox nalezy wykona¢ dodatkowy, posredni krok, gdyz wywolanie
metody getComputedStyle() zwraca kolekcjg, z ktorej dopiero mozna odczytac intere-
sujaca nas wartos¢ stylu. Ten etap posredni wymaga uzycia metody getPropertyValue().
Caty proces wyglada nastgpujaco:

obj = document.getElementById(id);
objstyles = window.getComputedStyle(obj,null);
value = objstyles.getProperty('font-size');

Warto zauwazy¢, ze w tym rozwigzaniu stosowane sa standardowe nazwy wiasciwosci
CSS, a nie ich przeksztalcone wersje bez tacznikow. Niemniej jednak w obu przedstawio-
nych przypadkach efekt bedzie taki sam — w zmiennej value zostanie zapisana warto$¢
wiasciwosci font-size.

Dzigeki wykorzystaniu niezbyt skomplikowanego kodu okre$lajacego rodzaj uzywanej
przegladarki istnieje mozliwos¢ potaczenia obu przedstawionych wczesniej rozwiagzan
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i zaimplementowania ich w postaci jednej funkcji. Ponizszy listing przedstawia kod funk-
cji, ktora zwraca warto$¢ stylu na podstawie przekazanej w wywotaniu nazwy elementu
oraz nazwy wlasciwosci CSS (przy czym uzywana jest tu prawidlowa nazwa wlasciwosci,
a nie nazwa zapisywana bez tacznika):

// Funkcja zwraca wartos¢ wlasciwosci CSS o nazwie propName
// odczytanej z elementu okreslonego przy uzyciu identyfikatora id

function getStyleVal (id, propName) {
/] Czy w ogdle mozemy cokolwiek zrobi¢ [czy uda sie nam
/] pobraé obiekt elementu przy uzyciu metody getElementByld()]?
if (obj = document.getElementBylId(id)) {
/] Czy dostepna jest wlasciwos¢ currentStyle (IE)?
if (obj.currentStyle) {
// Konwertujemy nazwe wlasciwosci na format uzywany w IE
if (propName.index0f("-") !'= -1) {
hyp = propName.index0f("-");
propName = propName.substr(0,hyp) +
propName.charAt (hyp+1).toUpperCase() +
propName. substr(hyp+2);

return obj.currentStyle[propName];

}

// Czy jest dostepna metoda getComputedStyle (Mozilla)?
if (window.getComputedStyle) {
compStyle = window.getComputedStyle(obj,null);
return compStyle.getPropertyValue(propName);

}

} // Koniec instrukcji if (obj == document.getElementByld(id))

// Nie udalo si¢ odszukaé elementu — zwracamy pusty lancuch znakow
return ""

}

Zwrd¢ uwage, ze w pierwszej kolejnosci funkcja sprawdza, czy uzywana przegladarka
udostepnia metode document .getETementById() (wszystkie nowoczesne przegladarki ja
udostepniaja). Jesli metoda ta nie jest dostgpna, funkcja konczy dzialanie, zwracajac pusty
fancuch znakdéw. Nastepnie funkcja sprawdza, z jakiego sposobu odczytu wartosci stylu
moze skorzysta¢ — tego stosowanego w przegladarkach Internet Explorer czy tego z prze-
gladarek Mozilli. Korzystajac z jednego z tych dwoch sposobow, funkcja odczytuje war-
to$¢ podanej wlasciwosci stylu i zwraca ja. Dodatkowo, w razie potrzeby, funkcja konwer-
tuje nazwe wlasciwosci na format stosowany w przegladarkach IE. Praktyczne wyniki
wykorzystania tej funkcji zostaly przedstawione na rysunkach: 36.3 (w Internet Explo-
rerze) oraz 36.4 (w przegladarce Firefox). W obu przypadkach uzyto tej samej strony,
zawierajacej nastepujacy fragment kodu:

<style type="text/css">
#bigText { font-size: medium; }
</style>

<p i1d="bigText" onClick="alert(getStyleVal('bigText"', 'font-size'));">Lorem
ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing elit, ...

Po kliknigciu tekstu wyswietlonego na stronie zostanie wyswietlone informacyjne okienko
dialogowe, a w nim informacje o wartosci wlasciwosci font-size we wskazanym akapicie.
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Rysunek 36.3. Funkcja getStyleVal() zostata tu zastosowana do wyswietlenia wartosci wtasciwosci
font-size w przegladarce Internet Explorer
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Rysunek 36.4. Funkcja getStyleVal() zostata tu zastosowana do wyswietlenia wartosci
wtasciwosci font-size w przegladarce Firefox
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Warto zwréci¢ uwage, ze w przypadku wykonywania funkcji getStyleVal () w przegladarce
Firefox zwraca ona wartos§¢ bezwzgledng wyrazong w pikselach. Ze wzgledu na sposéb
dziatania tej funkcji moze sie okazaé, ze zwracane przez nig wartosci bedg zapisane
w innym formacie niz ten, jakiego uzyto do okreslania danej wtasciwosci stylu. Na przyktad,
mimo ze kolor jakiego$ elementu okreslisz w stylu przy uzyciu wartoSci szesnastkowej
#FFAS00, funkcja zwrdci nazwe koloru — orange. Albo, jak w zaprezentowanym wczesniej

przyktadzie, zamiast wielko$ci wzglednych (medium) — bezwzgledne wartosci wyrazone
w pikselach.

A zatem dlaczego nie mozna by uzywac¢ dwdch przedstawionych wczesniej rozwigzan
do manipulowania stylami? Wytlumaczenie jest proste — obie pozwalaja jedynie na
odczyt wartosci stylow. Wartosci stylow mozna podawac bezposrednio, w sposdb przed-
stawiony na poczatku tego podrozdziatu.
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Uzyteczne operacje z uzyciem CSS

Przyklady przedstawione we wczesniejszej czgsci rozdziatu pokazaty, w jaki sposob
mozna operowac¢ na wilasciwosciach zwigzanych z postacig czcionki. Cho¢ sg to cal-
kiem przydatne operacje, to jednak bardziej ztozone manipulacje wlasciwosciami CSS
z poziomu kodu JavaScript moga pozwoli¢ nam tworzy¢ jeszcze bardziej atrakcyjne
efekty wizualne. W tej cze$ci rozdziatu znajdziesz kilka przyktadéw, ktdre mozesz wyko-
rzystac jako punkt startowy do dalszych, wiasnych eksperymentow.

Ukrywanie i wyswietlanie tekstu

Dzigki wykorzystaniu kaskadowych arkuszy styléw i JavaScriptu bez wigkszych pro-
bleméw mozna ukrywaé i wyswietlaé teksty oraz inne elementy stron. Rozwiazanie takie
moze by¢ wykorzystane w przeroznych sytuacjach, takich jak tworzenie rozwijanego
menu badz ukrywanie fragmentu strony do momentu, gdy uzytkownik zdecyduje si¢ go
wyswietli¢. Na przyklad przeanalizujmy stron¢ zawierajaca list¢ pytan i odpowiedzi.
Mozna sadzi¢, ze uzytkownik nie bedzie chcial oglada¢ catej listy odpowiedzi, juz bezpo-
$rednio po wyswietleniu strony. Jest bardziej prawdopodobne, ze bedzie chciat selek-
tywnie wyswietla¢ odpowiedzi tylko na te pytania, ktore go interesuja. Dzigki zastoso-
waniu wlasciwosci CSS display napisanie skryptu zapewniajacego takie mozliwosci
funkcjonalne nie nastrecza zadnych problemow.

Przeanalizuj ponizszy kod strony, w ktorym odpowiedzi na pytania sa poczatkowo ukryte,
a przegladarka wyswietli je dopiero po kliknigciu duzej litery ,,P” lub tekstu pytania.
Rysunek 36.5 przedstawia strong¢ bezposrednio po wyswietleniu (z ukryta odpowiedzia),
natomiast rysunek 36.6 — strong¢ po wyswietleniu odpowiedzi.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Ukrywanie i wyswietlanie tekstu</title>
<style type="text/css">

/* Poczqtkowo ukrywamy wszystkie odpowiedzi */
.hideseek { display: none; }

/* Rozne stany widocznosci pytan i odpowiedzi */
.Q { font-size: xx-large;
padding-bottom: 0;
margin-bottom:0;
cursor: pointer; }
.Qtext { margin-left: 20px;
margin-top: 0;
padding-top: 0; }
A { font-size: xx-large;
padding-bottom: 0;
margin-bottom: 0;
clear: Tleft; }
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Jaldego komputera i jakich wrzadzen peryferyinych potrzebuje, by moc wziac udziat w rozgrywkach
sieciowych?

O:
Muisz przyniesé komputer o nastepujace]j (minimalnej) konfiguracji: Pentium 4 z co najmniej 2 GB pamieci RAM
i wysoldej jakosci karta graficzna; do tego monitor LCD (nie wickszy niz 19 cali), ldawiature, myszke i kabel
sieciowy (o minimalnej dugosci 2 metrdw). Nie przynos niczego wiecej (a w szczegdlnosci nie probuj uzywad
dwoch komputerdw)!

Rysunek 36.6. Odpowied? jest wyswietlana po kliknieciu duzZej litery P (badZ dowolnego innego
fragmentu pytania). Ponowne klikniecie powoduje ukrycie odpowiedzi

Atext { margin-left: 20px;
margin-top: 0;
padding-top: 0; }

</style>
<script type="text/javascript">

/| Naprzemiennie ukrywamy i wyswietlamy element
function hideseek(id) {
obj = document.getElementById(id);
// Jesli styl nie jest okreslony, to mozemy zalozy¢,
// ze element nie byl jeszcze modyfikowany i jest niewidoczny
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if ((obj.style.display == "") ||
(obj.style.display == "none")) {
obj.style.display = "block";
} else {
obj.style.display = "none";
1
}

</script>
</head>
<body>
<div onClick="hideseek ('Al");">
<p class="Q" >P:</p>
<p class="Qtext">Jakiego komputera i urzadzen peryferyjnych potrzebuje, by moc
wzia¢ udziat w rozgrywkach sieciowych?</p>
</div>
<div id="Al" class="hideseek">
<p class="A" >0:</p>
<p class="Atext">
Musisz przynie$¢ komputer o nastepujacej (minimalnej) konfiguracji: Pentium 4
z co najmniej 2 GB pamieci RAM i wysokiej jakosci karta graficzng; do tego
monitor LCD (nie wiekszy niz 19 cali), klawiature, myszke i kabel sieciowy
(o minimaTnej dtugosci 2 metréw). Nie przyno$ niczego wiecej
(a w szczegdInosci nie probuj uzywac dwoch komputerdw)!
</p>
</div>
</body>
</html>

Powyzszy przyklad wykorzystuje funkcje JavaScript, ktéra odczytuje biezaca wartosé
wlasciwosci display i ustawia ja na warto$¢ przeciwna, co powoduje naprzemienne
wyswietlanie i ukrywanie elementu. Funkcja ta jest wywolywana przez procedure obshugi
zdarzen onC11ick, zdefiniowana w elemencie <div> zawierajacym pytanie. W wywotaniu
funkcji umieszczony jest identyfikator elementu <div> zawierajacego odpowiedz, dzigki
czemu wie ona, na jakim elemencie ma operowac.

Jak juz wczesniej wspomniano, takie rozwigzanie moze by¢ stosowane w przeréznych
celach. Wystarczy ukry¢ element, ktdry poczatkowo ma by¢ niewidoczny (wykorzy-
stujac do tego celu wlasciwos¢ display z wartoscia none), a nastepnie wyswietla¢ go
przy uzyciu funkcji wywotywanej po kliknieciu przycisku lub zajsciu jakiegokolwiek
innego zdarzenia.

Powiekszanie obrazkow

Innym czgsto spotykanym zastosowaniem mozliwosci CSS do tworzenia ciekawych
efektow wizualnych jest powigkszanie obrazkow, ktére poczatkowo sg wyswietlane
w postaci miniaturek. Technika ta jest powszechnie wykorzystywana we wszelkiego typu
galeriach internetowych lub w innych witrynach, na ktorych wyswietlanie obrazkéw w pel-
nej wielkosci jest pozadane, lecz kosztowne.

Prezentowana tu technika jest podobna do rozwiazania przedstawionego w poprzednim
punkcie rozdzialu — takze w tym przypadku generowane przez uzytkownika zdarzenie
wywotuje skrypt, ktéry odpowiednio modyfikuje wiasciwosci CSS danego elementu.
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W prezentowanym przyktadzie skrypt operuje na wiasciwosci display miniatury oraz
pelnowymiarowego obrazka. Ponizej przedstawiony zostat kod przyktadowej strony WWW:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htm14/strict.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Powiekszanie obrazkow</title>
<style type="text/css">
.zoom { display: none; margin: Opx 10px;
float: left;}
.zoom p {margin: 0;}
.thumb { display: block; margin: Opx 10px;
float: left; }
.thumb p {margin: 0;}
</style>
<script type="text/javascript">
function PicZoom(id) {
pic = document.getElementById(id);
thum = document.getElementById("T"+id):
if ((pic.style.display == "") ||
(pic.style.display == "none")) {
pic.style.display = "block";
thum.style.display = "none";
} else {
pic.style.display = "none";
thum.style.display = "block";
1

</script>
</head>

<body>

<div id="1" class="zoom"><p><img src="cats.jpg" alt="Kotki"
onMouseOut="PicZoom(1)"/> </p></div>
<div 1d="T1" class="thumb"><p><img src="cats thumb.jpg" alt="Kotki"
onMouseQver="PicZoom(1)" /></p></div>
<div class="text"><p>
/ rozrzewnieniem wspominam czasy mtodzienczych zabaw z mymi bracmi i siostrami.
Czasy pozbawione zmartwien i wypetnione niekoniczacymi sie igraszkami, gonitwami,
skokami, wyimaginowanymi polowaniami na wielkie, ttuste myszy. Czasy, kiedy
frasunkiem, a i to niewielkim, byto znalezienie matki i posilenie sie wczes$niej
niz pozostate rodzefstwo. Z rozrzewnieniem wspominam ten czas, czas bez
dylematow 1 rozterek, bez watpliwoSci i koniecznos$ci dokonywania wyborow.
A teraz? C6z... teraz musze wybrac¢, co jest dla mnie wazniejsze: czy duma
1 pozornie nieskrepowana wolno$¢ nie do konca dzikiego drapieznika, walczacego
0 egzystencje na obrzezach miejskiej dzungli, czy tez syta i bezproblemowa
egzystencja domowego kiciusia...
</p></div>
</body>
</htm1>

Aby ulatwi¢ formatowanie strony i zapewni¢ wigksza elastycznos¢, wszystkie obrazki,
zaro6wno miniaturka, jak i obrazek pelnowymiarowy, zostaty umieszczone w elementach
<div>. Wlasciwos¢ display elementu <div> zawierajacego miniaturk¢ ma poczatkowo
warto$¢ block, co sprawia, ze element ten jest widoczny. Natomiast w elemencie <div>
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zawierajacym pelnowymiarowy obrazek wlasciwos¢ display ma poczatkowo wartos¢ none,
a zatem element ten jest poczatkowo ukryty. W elemencie img prezentujacym miniaturke
zdefiniowano procedur¢ obstugi zdarzen onMouseOver, w ktorej wywotywana jest funk-
cja PicZoom(). Dzigki temu funkcja ta zostanie wywotana w momencie umieszczenia
wskaznika myszy na miniaturce. Dziatanie funkcji PicZoom() polega na zamianie warto-
$ci wlasciwosci display elementéw <div> zawierajacych obrazki; innymi stowy, pojawi
si¢ pelnowymiarowy obrazek, a miniaturka zniknie. Wskaznik myszy pozostanie w tym
samym potozeniu — w obszarze pelnowymiarowego zdjecia. Kiedy uzytkownik prze-
sunie go poza obrazek, zostanie zgloszone zdarzenie onMouseOut, a w efekcie ponownie
zostanie wywotana funkcja PicZoom(), ktdra tym razem ukryje pelnowymiarowy obrazek
i wyswietli miniaturke.

Dzialanie tej strony zostalo zilustrowane na rysunkach 36.7 oraz 36.8. Pierwszy z nich
przedstawia strong w jej poczatkowej postaci, z widoczna miniaturka; natomiast na rysun-
ku 36.8 widoczna jest strona po wyswietleniu obrazka pelnowymiarowego.
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Z rozrzewnieniem wspominam czasy mlodrienczych zabaw z mymi brac¢mi i siostrami.
Czasy pozbawione zmartwien i wypelnione niekoficzacymi sie igraszlcami, gonitwami,
skokami, wyimaginowanymi polowaniami na wielkie, thiste myszy. Czasy, kiedy frasunkiem,
a1i to niewielldm, bylo znalezienie matld i posilenie sie wezesniej niz pozostale rodzenstwo.

> Z rozrzewnieniem wspominam ten czas, czas bez dylematow i rozterek, bez watpliwosci i
koniecznosci dokonywania wybordw. A teraz? Coz. .. teraz mmsze wybrac, co jest dla mnie waniejsze: czy duma i

pozornie nieskrepowana wolnos¢ nie do kofica dzikiego drapieznika, walczacego o egzystencje na obrzezach miejskiej
diungli, czy tez syta i bezproblemowa egzystencja domowego kicinsia ..

Rysunek 36.7. Poczatkowo, po wyswietleniu strony, widoczna jest miniaturka, natomiast
petnowymiarowy obrazek jest ukryty

%

Podobnie jak w pozostatych przyktadach przedstawionych w tym rozdziale, podobny
efekt mozna uzyskac na wiele sposobéw. Jeden z nich polega na umieszczeniu wszystkich
obrazkéw na jednym duzym i przesuwanie go w taki sposéb, by w danym momencie
byt widoczny jego odpowiedni fragment. Inne rozwigzanie polega na modyfikowaniu
atrybutu src znacznika <img> tak, by wysSwietlany byt w nim odpowiedni obrazek. Istnieje
takze bardziej ztozona technika, bazujgca na wykorzystaniu warstw i odpowiednich
modyfikacjach wtasciwosci z-index wybranego elementu. Nic nie stoi na przeszkodzie,
bys wymyslit takze swoje wtasne rozwigzanie.

Podmieniane menu

We wszystkich przyktadach przedstawionych we wczesniejszej czescei rozdzialu uzyski-
wali$my zamierzony efekt wizualny, stosujac kod JavaScript do modyfikowania wlasciwo-
$ci CSS. Jak na razie nie skorzystaliSmy z pseudoklas CSS dostgpnych w elementach
faczy, ktore pozwalaja na uzyskanie podobnych efektow.
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Rysunek 36.8. Po umieszczeniu wskaznika myszy na miniaturce, zamiast niej w przegladarce
Jjest wyswietlany obrazek w petnych wymiarach

Pseudoklasy elementéw <a> przedstawione zostaly w tabeli 36.1.

Tabela 36.1. Psecudoklasy elementu <a>

Pseudoklasa Zastosowanie lub efekt

:Tink Formatuje elementy wybrane przez selektor jako tacza, ktére jeszcze nie zostaty odwiedzone.

visited Formatuje elementy wybrane przez selektor jako odwiedzone tacza.

:hover Formatuje elementy wybrane przez selektor w momencie umieszczenia na nich wskaznika
myszy.

:active Formatuje elementy wybrane przez selektor jako aktywne lacza.

Pseudoklasy wymienione w tabeli 36.1 sa zazwyczaj stosowane do okreslania wygladu
elementow traktowanych jak dynamiczne tacza. Na przyktad, korzystajac z pseudoklasy
-hover, mozna dynamicznie zmienia¢ wyglad elementu w momencie umieszczenia nad
nim wskaznika myszy — czyli doktadnie tak samo, jak zachowuja si¢ tacza.

Na przyktad przedstawiony ponizej dokument HTML wykorzystuje pseudoklase :hover,
by zmienia¢ wyglad taczy po wskazaniu ich mysza. Uzyskany efekt przypomina dyna-
micznie modyfikowane menu tworzone przy uzyciu kodu JavaScript. Efekty jego dzialania
zostaly przedstawione na rysunku 36.9.
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Menu wykorzystujace pseudoklasy</title>
<style type="text/css">
.nav tr td {border: 1lpx solid black;}
.menu { color: black;
background-color: white;
text-transform: none;
text-decoration: none; }
.menu:hover { color: white;
background-color: black;
text-transform: uppercase;
text-decoration: none; }
.menucase { width: 100px; }
</style>
</head>

<body>
<div class="menucase">
<table border="0" width="100%" class="nav">
<tr><td><a class="menu" href="index.html1">Strona gtdéwna</a></td></tr>
<tr><td><a class="menu" href="produkty.html">Produkty</a></td></tr>
<tr><td><a class="menu" href="uslugi.html">Ustugi</a></td></tr>
<tr><td><a class="menu" href="wsparcie.html">Wsparcie</a></td></tr>
<tr><td><a class="menu" href="onas.html">0 nas</a></td></tr>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

@ Menu wykorzystujace pseudoklasy - Mezilla Firefox | e S

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc
9 - ¢ || httpy//htmlbiblia/36/html-3600html 77 - | | *~ Google L

|| Menu wykorzystujace pseudoklasy + -

Strona glowna
Produlcty

Wspar

O nas

L& S

Rysunek 36.9. Pseudoklasy moga by¢ stosowane do tworzenia dynamicznego menu, w tym
przypadku wskazany element menu jest podswietlany
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Nalezy zauwazy¢, ze cho¢ technika polegajaca na zastosowaniu pseudoklas w celu uzyska-
nia ciekawych efektow wizualnych jest bardzo popularna, to jednak nie jest ona zgodna
z zasada separacji dziatan od prezentacji. Dlatego tez znacznie lepszym rozwigzaniem
jest tworzenie podobnych efektow przy wykorzystaniu kodu JavaScript.

ze wszystkimi elementami HTML. Jednak pseudoklas mozna uzywac wytacznie

% do formatowania znacznikéw taczy, a zatem by odpowiednio formatowac tacza

‘zr\,%v: Zwr6¢ uwage, ze opisana tu technika moze byé stosowana w potgczeniu niemal
s

w dokumencie, nalezy korzysta¢ z innych znacznikéw.

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawione zostaty technologie DHTML i CSS. Dowiedziales sig,
jak uzywaé JavaScriptu, by modyfikowac¢ style CSS elementow i uzyskiwaé ciekawe
efekty wizualne, oraz jak tworzy¢ takie efekty przy uzyciu pseudoklas CSS. W nastgpnym
rozdziale zamieszczone zostaly informacje dotyczace stosowania kaskadowych arkuszy
stylow do okreslania postaci stron przeznaczonych do wydruku. W kolejnych rozdzia-
fach, od 38. do 41., przedstawione zostaly bardziej specjalistyczne zagadnienia zwigzane
ze stosowaniem kaskadowych arkuszy stylow.



