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Rozdziat 22.
Tworzenie stron dia

urzadzen przenosnych

W tym rozdziale:
¢ Ewolucja internetu mobilnego
¢ Jezyk XHTML Basic 1.1

¢ Narzedzia do tworzenia stron dla urzadzen przenosnych

Jak juz wielokrotnie wspominano, sie¢ WWW i zwigzane z nig technologie dojrzaty.
Poczatkowo sie¢ ta byla prostym, tekstowym medium, natomiast obecnie shuzy do przeka-
zywania danych niemal kazdego rodzaju. Rozwdj ten wspomagaja zmiany w technologiach
HTML i HTTP, na ktérych oparta jest siecc WWW.

Nieuniknionym skutkiem ubocznym powstania popularnej technologii przekazywania
danych jest jej szybkie przeniesienie na inne urzadzenia. Dzi$ do uzywania materiatow
i rozwigzan sieciowych stuza nie tylko przegladarki na komputerach PC, ale tez telefony
komorkowe, kioski internetowe, a nawet bankomaty. Jednak sprzet tego rodzaju czesto ma
ograniczone zasoby, dlatego nie obstuguje catego jezyka HTML i nie wyswietla tych
samych bogatych materiatow, co dostosowane do nich przegladarki na komputerach PC.
Jesli programista zamierza udostgpnia¢ dane dla jednego z takich urzadzen, musi odpo-
wiednio ograniczy¢ kod.

W tym rozdziale opisano specyfikacje jezyka XHTML Basic, zaprojektowanego z mysla
o mniejszych urzadzeniach. Omoéwiono tez wybrane technologie pomocnicze, ktére umoz-
liwiaja przesytanie materiatéw do sprzetu tego typu.

Ewolucja internetu mobilnego

Twoércy stron WWW dla urzadzen przenosnych powinni zrozumieé ewolucj¢ sprzgtu tego
typu i jego zwiazki z siecia WWW. Historia jest wazna, poniewaz Srodowisko urzadzen
przenosnych znacznie rézni si¢ od mechanizmoéw zwigzanych z tradycyjna siecia WWW.
Mozliwosci omawianego sprzgtu sa czgsto ograniczone, a miedzy poszczegdlnymi urza-
dzeniami wystgpuja duze réznice, migdzy innymi w zakresie obstugiwanych jezykéw, udo-
stepnianych funkcji i sposobu tgczenia si¢ z internetem (lub braku takiej mozliwosci).
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Nastepne punkty zawierajg krotkie wprowadzenie do tych zagadnien.

Mroczne poczatki internetu mobilnego

Urzadzenia przenos$ne dostosowane do sieci WWW sa dostgpne juz od dawna. Pod koniec
lat 90. kilka telefonéw komoérkowych wyposazono w funkcje sieciowe. W Stanach Zjed-
noczonych wsparcie tej technologii zapewnit czotowy producent telefonéw (Nokia) i firma
obstugujaca tacznos¢ mobilna (Openware). Te dwie organizacje opracowaly protokdt
Tacznosci bezprzewodowej — WAP (ang. Wireless Access Protocol). Utworzono tez nowy,
ograniczony do minimum j¢zyk znacznikow — WML (ang. Wireless Markup Language).
Protokdt WAP uzywat specjalnych bram, aby umozliwia¢ urzadzeniom przeno$nym nawia-
zywanie potaczen i pobieranie danych, a jezyk WML znacznie roznit si¢ od standardowych
specyfikacji sieciowych jezykow znacznikéw (takich jak HTML). Dzigki tym technolo-
giom uzytkownicy urzadzen przenosnych uzyskali dostep do informacji przypominajacych
materialy z sieci WWW.

Mniej wigcej w tym samym czasie japonska firma z branzy komunikacji bezprzewodowe;j,
NTT DoCoMo, udostgpnita w Japonii ustuge i-Mode, ktdra pozwalata odbiera¢ w urza-
dzeniach przeno$nych materiaty podobne do tych z sieci WWW. Organizacja ta na potrzeby
dostarczania danych opracowata nowa odmiang jezyka HTML — Compact HTML.

W tym punkcie pojawia sie zwrot ,materiaty zblizone do tych z sieci WWW”. To celowy
zabieg, poniewaz poczatkowo dane dla urzadzen przenosnych nie byty dostarczane
za pomoca podstawowego jezyka znacznikéw (HTML) ani standardowych bram
internetowych. Materiaty miaty format WML lub Compact HTML, dlatego byty dos¢ ubogie.
Ponadto dostarczanie odbywato sie przez zastrzezone bramy, dlatego dane byty narazone
na filtrowanie. Poniewaz za generowanie i dostarczanie wiekszosci informacji odpowiadali
dostawcy ustug, uzytkownik czesto nie mégt uzyskaé dostepu do wybranej przez siebie
witryny. Stad materiaty byty tylko ,zblizone do tych z sieci WWW”.

Uwaga

/

Wraz ze wzrostem popularnosci polaczen bezprzewodowych zaczety pojawiaé si¢ nowe
urzadzenia z bogatszymi mozliwosciami w tym zakresie. Jednak wigksza liczba producen-
tow oznaczala tez wigcej zastrzezonych rozwigzan. Okazalo si¢, ze mechanizmy dziatajace
w jednym telefonie cze¢sto nie sa dostepne w innych urzadzeniach, a klienci wciaz nie
mogli przeglada¢ sieci WWW. Na szczeg$cie problemy uzytkownikdéw zostaty zauwazone.

Oorganizacja Open Mobile Alliance i nowe standardy

Kilka firm zauwazyto wady potaczen mobilnych i wzrost zréznicowania technologii. Przed-
sigbiorstwa te utworzyly organizacj¢ Open Mobile Alliance (OMA). Miata ona dopro-
wadzi¢ do powstania lepszych, powszechnie przyjetych standardow, a takze zwigkszy¢
komfort korzystania z potaczen mobilnych. W urzadzeniach pojawity si¢ nowe przegladarki
o duzych mozliwosciach, a zastrzezone bramy zaczely znikac.

Mniej wigcej w czasie powstania OMA organizacja W3C opracowala jezyk znacznikow
dla urzadzen przenosnych, ktory miat uporzadkowac rynek. Standard ten pojawit si¢ pod
nazwa HTML Basic. Jezyk ten zaprojektowano jako minimalny zbidr znacznikéw XHTML,
ktore miaty obstugiwac przegladarki dla urzadzen przenosnych. Organizacja OMA przy-
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jeta ten standard i rozszerzyta go do specyfikacji XHTML Mobile Profile. Rozwijane od
tej pory przegladarki dla urzadzen przenos$nych miaty obstugiwac t¢ specyfikacje, co miato
zaowocowac wigkszymi mozliwosciami w zakresie przegladania danych.

Podobnie jak inne nowinki w $rodowisku urzadzen przenosnych, tak i nowe standardy nie
spotkaty si¢ z petng akceptacja i przyjeciem. Wigkszos¢ producentéw przegladarek zde-
cydowata si¢ na obstuge jezyka XHTML Basic, a nie wzbogaconej specyfikacji Mobile
Profile. Kilka firm rozwijajacych bardziej rozbudowane przegladarki (byli to cztonkowie
OMA) wprowadzito rozszerzony standard, aby zapewni¢ uzytkownikom wigksze moz-
liwosci, przy czym zachowato zgodnos¢ z jezykiem XHTML Basic.

Latwo mozna si¢ domysli¢, ze wigkszo$¢ dostawcow informacji tworzyto strony w jezyku
XHTML Basic, co zapewnialo najwicksze grono odbiorcéw.

Starsze urzadzenia, powstate ponad dwa lata przed napisaniem tej ksigzki, obstuguja

Gwaps tylko WML lub starszg wersje WAP. Nawet przegladarki, ktére niemal idealnie przetwarzaja
e kod XHTML, wyswietlajg strony na matych ekranach, maja dostep do mniejszej pamieci
itd. Warto o tym pamigtaé w czasie tworzenia stron (zwtaszcza jesli docelowi odbiorcy
to uzytkownicy starszych urzadzen).
Podsumowanie

Oto podsumowanie historii internetu mobilnego — cho¢ standardy dojrzaty, a producenci
przegladarek je przyjmuja, nie mozna mie¢ pewnosci, jakie mozliwosci w zakresie prze-
gladania stron maja ich odbiorcy.

Korzystanie z jezyka XHTML Basic to dos¢ bezpieczne podejscie, jednak jesli to mozliwe,
warto przetestowa¢ pod katem zgodnosci z kodem kilka urzadzen uzywanych przez doce-
lowych odbiorcéw.

Jezyk XHTML Basic 1.1

Uwaga

XHTML Basic to podzbior jezyka XHTML zdefiniowany przy uzyciu modularyzacji
XHTML. Technika ta polega na budowaniu j¢zyka znacznikow przez tworzenie najpierw
mniejszych komponentdw, a nastgpnie okreslanie ich powigzan w celu opracowania catego
jezyka.

Aktualna specyfikacja XHTML Basic 1.1 jest dostepna na stronie www.w3.0rg/TR/
xhtml-basic/.

Deklaracja doctype XHTML Basic 1.1

Podobnie jak kazdy inny dokument sieciowy, strona XHTML Basic musi rozpoczynaé
si¢ od wlasciwej deklaracji doctype. W przypadku jezyka XHTML Basic 1.1 nagtowek
dokumentu powinien wyglada¢ nastgpujaco:
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<?xml version="1.0" charset="UTF-8" ?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml-basic/xhtml-basicll.dtd">

Ponadto, aby mie¢ pewnos¢, ze sama nazwa pliku pozwoli poprawnie go zinterpretowac,
nalezy zapisa¢ dokument z rozszerzeniem .xktml, a nie .htm lub .html.

Elementy jezyka XHTML Basic 1.1

Poniewaz jezyk XHTML Basic oparto na XHTML-u, struktura, zasigg i sposob uzywania
wigkszosci elementéw w obu specyfikacjach sq podobne. Tabela 22.1 zawiera list¢ modu-
Iow jezyka XHTML Basic i elementy dostepne w kazdym z nich.

Tabela 22.1. Moduty i elementy jezyka XHTML Basic 1.1

Modul

Elementy

Modut Structure

body, head, html, title

Modut Text abbr, acronym, address, blockquote, br, cite, code, dfn, div, em, h1,
h2, h3, h4, hb5, hé, kbd, p, pre, g, samp, span, strong, var

Modut Hypertext a

Modut List dl, dt, dd, o1, ul, 11

Modut Forms button, fieldset, form, input, 1abel, Tegend, select, optgroup,
option, textarea

Modut Basic Tables caption, table, td, th, tr

Modut Image img

Modut Object object, param

Modut Presentation

b, big, hr, i, small, sub, sup, tt

Modul Meta Information meta
Modut Link Tink
Modut Base base
Modut Intrinsic Events Atrybuty event

Modut Scripting script, noscript
Modut Stylesheet Atrybut style
Modut Style Attribute (przestarzaly) Atrybut style
Modut Target Atrybut target

Jesli w tabeli 22.1 nie okreslono inaczej, pozycje w kolumnie Elementy to znaczniki:
<pbr />, <hb>, <01> itd. Atrybuty sa odpowiednio opisane.
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Warto zauwazy¢, ze jezyk XHTML Basic zachowal wszystkie elementy do formatowa-
nia tekstu (w tym kilka uznanych za przestarzate w jezyku HTML 4.01), jednak wyco-
fano z niego atrybut style, dlatego nie mozna umieszczaé definicji stylow bezposrednio
w znacznikach.

Wiekszo$¢ urzadzen przenosnych nie obstuguje jezyka JavaScript, dlatego nie nalezy
Gwaps uzywac go w dokumentach przeznaczonych dla takich sprzetéw. W zamian mozna
zastosowacé jedna z technologii wykonywania skryptéw po stronie serwera (jezyk PHP,
Perl, Python itd.) do przetwarzania danych na zapleczu i dynamicznego wyswietlania
dokumentéw zgodnych z jezykiem HTML Basic.

/

Zagadnienia wymagajace szczegolnej uwagi

Choc¢ specyfikacja XHTML Basic obejmuje wiele elementow jezyka HTML, przy jej uzy-
waniu warto pamigtac o kilku zagadnieniach.

"'Q. Doskonate wskazoéwki na temat tworzenia stron dla urzgdzen przenosSnych zawiera
“ﬁ&, strona www.w3.org/TR/mobile-bp/ w witrynie organizacji W3C.
V4

Wielkos¢ ekranu

Urzadzenia przenosne maja mate wyswietlacze. Jednak aby w pelni zrozumie¢ problemy
zwiazane z brakiem miejsca na ekranie w niektorych urzadzeniach, warto otworzy¢ ulu-
biong witryn¢ 1 zmniejszy¢ okno przegladarki na komputerze PC do mniej niz 200 pikseli.
Rysunek 22.1 przedstawia strong¢ gtoéwna witryny Yahoo.com w takim oknie.

Rysunek 22.1. -l
WIekSZOSC stron @ﬂ - IY! hittp: e, wahoo, co Yl St

WWW wyglada inaczej <
w matym oknie & & wrvahoo! |

e Yahoo! recommends upgrading t;ﬂ

Y bl

Uwzglednianie przepustowosci i kosztow
przy tworzeniu stron

W czasie tworzenia stron WWW tatwo dodawac do nich coraz to wigcej materiatow, przyj-
mujac, ze wigkszos¢ odbiorcdw korzysta z szybkich komputeréw podtaczonych do internetu
taczem szerokopasmowym. Jednak w przypadku urzadzen przenosnych sytuacja wyglada
inaczej. Niektorzy ich uzytkownicy ponosza dodatkowe optaty za polaczenia z internetem.

Przy rozwijaniu stron przeznaczonych do wyswietlania w urzadzeniach przenos$nych nalezy
pamigta¢ zarowno o jakosci materiatlow, jak i o kosztach ponoszonych przez uzytkownikow.
Dlatego warto dokona¢ autocenzury i zrezygnowac z dodatkowych oraz niezwigzanych
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Uwaga

/

z tematem strony danych. Nalezy tez pamigta¢ o tym, ze informacje powinny by¢ zwigzte.
Na razie trzeba zrezygnowac¢ z nadmiernego wzbogacania materiatow dla urzadzen prze-
nosnych.

ograniczenia zwigzane z danymi wejsciowymi

Atrakcyjny jest pomyst pobierania réznych danych od uzytkownikow urzadzen przeno-
$nych — informacji o lokalizacji w celu znalezienia lokalnych ustug, nazwisk przy reje-
strowaniu 0s6b w bazie itd. Trzeba jednak pamigtaé, ze wigkszos¢ urzadzen przenosnych
nie ma prawdziwej klawiatury, co utrudnia wpisywanie nawet najprostszych informacji.
Dlatego nalezy ograniczy¢ ilo§¢ wpisywanych danych i stosowa¢ inne techniki ich pobie-
rania, na przyktad listy opcji, przyciski opcji, odnosniki itd.

tatwe adresy URL

Cho¢ warto umieszcza¢ dokumenty dla urzadzen przenosnych w odrgbnym katalogu ser-
wera sieciowego, nalezy pamietac, ze nazwy takich folderéw (i pelne adresy URL) powinny
by¢ jak najtatwiejsze do wpisania. Ponizej znajduje si¢ lista wskazdéwek z tego obszaru:

¢ Nazwy katalogéw powinny by¢ krotkie.

¢ Nie nalezy umieszcza¢ materiatow dalej niz jeden poziom od katalogu gtéwnego
serwera.

¢ W adresach URL nalezy unika¢ znakéw specjalnych.

¢ W adresach URL nalezy stosowac¢ skrdty zamiast petnych nazw (na przyktad dev
zamiast developer).

¢ Warto rozwazy¢ tworzenie skroconych adreséw URL, dekodowanych przez serwer.

Inna mozliwos$¢ to umieszczenie materialow dla urzadzen przeno$nych w okreslonej loka-
lizacji i kierowanie do niej przegladarki przez serwer sieciowy na podstawie mozliwosci
danego programu. Wickszo$¢ przegladarek przy zglaszaniu zadania informuje o swych
funkcjach i okresla, czy obstuguje jezyk HTML, XHTML MP, WML itd. Serwery potrafia
odczytac te informacje i odpowiednio na nie zareagowac. Na przyktad modut rewrite
serwera Apache moze uzy¢ ponizszego kodu do wykrycia przegladarki, ktéra obstuguje
formaty XHTML Mobile Profile i WML, a nastgpnie zwroci¢ dokument index.xhtml
zamiast standardowego pliku index. html:

# Sprawdzanie obstugi formatow xhtml+xml (MP) i WML
RewriteCond %{HTTP ACCEPT} application/xhtml+xml
RewriteCond %{HTTP ACCEPT} text/vnd\.wap\.wml

# Jesli przegladarka obsluguje obie potrzebne specyfikacje, zrozumie format MP
# Nalezy przestaé plik xhtml zamiast html
RewriteRule index.html$ index.xhtml [L]

Petne omdéwienie modutu rewrite serwera Apache i uzywania go do przekierowywania
przegladarek dla urzadzen przeno$nych wykracza poza zakres tej ksigzki. Wiecej informaciji
o module mod_rewrite zawiera strona http://httpd.apache.org/docs/2.2/misc/
rewriteguide.html. Doskonate wprowadzenie do kilku opartych na serwerze metod
przekierowywania znajduje sie na stronie www.oreillynet.com/pub/a/wireless,/2004/
02/20/mobile_browsing.htmi.
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Mate rysunki

Ze wzgleddéw praktycznych rysunki powinny mie¢ niewielkie rozmiary, jednak warto
tez pamigta¢ o tym, aby jak najmniejsze byly pliki graficzne. Nalezy sprawdzi¢ kazdy
obrazek w optymalizatorze palety kolorow i rozwazyé uzycie wszgdzie tam, gdzie to
mozliwe, rysunkow w odcieniach szarosci.

Opisowe atrybuty alt i tekst odnosnikow

W czasie tworzenia stron dla urzadzen przenosnych nalezy tez doda¢ do wszystkich rysun-
kow krotkie, ale opisowe atrybuty alt. Gwarantuje to, ze urzadzenia z wylaczona obstuga
grafiki i dzialajace w sieci o matej przepustowosci (w ktorej wezytywanie rysunkow
trwa dlugo) beda mogly cos wyswietli¢ 1 zasygnalizowa¢ wlasciwa tre$¢ strony. Ponadto
wszystkie odnosniki powinny mie¢ opisowy tekst, aby uzytkownik wiedzial, gdzie moze
przejsé.

Niezawodna nawigacja

Kiedy wyswietlacz jest maty i fatwos¢ korzystania z witryny spada, niezawodna nawigacja
staje si¢ duzo wazniejsza. Logiczne klawisze dostepu i sensowna kolejno$¢ tabulacji to
dwie tatwe metody poprawy uzytecznosci witryny. Umieszczenie czgsto uzywanych opcji
w gornej czgsci strony, gdzie mozna je tatwo znalez¢, to nastgpny sposdb na usprawnienie
nawigacji.

Unikanie stron o ztozonej strukturze

W3C niechetnie wlaczyta tabele do specyfikacji XHTML Basic 1.1. Mechanizm ten
miat pomoc w wyswietlaniu danych tabelarycznych w dokumentach dla urzadzen prze-
nos$nych. Jednak — jak opisano to w rozdziale 38. — nie nalezy uzywaé tabel do for-
matowania catych dokumentéw. Aby zapewni¢ komfort pracy uzytkownikom, nalezy
umieszczaé¢ w tabelach tylko dane tekstowe.

Narzedzia do tworzenia stron
dla urzadzen przenosnych

Przy tworzeniu stron WWW mozna korzysta¢ z wielu narzedzi programistycznych. Prawie
kazdy producent telefonéw udostepnia aplikacje wspomagajace rozwijanie materiatow
przeznaczonych dla danego urzadzenia. Tabela 22.2 zawiera list¢ kilku najbardziej war-
tosciowych witryn dla projektantow stron.

Kazda z tych witryn zawiera wiele zasobow, jednak sa one dostepne dopiero po zarejestro-
waniu si¢ w programie dla projektantéw. Firmy Openwave i Nokia udostgpniaja emulatory
urzadzen. Rysunek 22.2 przedstawia okno diagnostyczne i emulator Openwave.
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Tabela 22.2. Popularne witryny z narzedziami do tworzenia stron dla urzadzer przenosnych

Firma

URL

Ericsson Mobility World Developer Program

www.ericsson.com/developer

ForumNokia

http://www.forum.nokia.com/

Motodev the Motorola Developer Network

http://developer.motorola.com/

Openwave Developer Network

http://developer.openwave.com/dvl/

¥ Generic Device - Ope... 2/
File Edit View Settings
Help

Command Line

VWO w

Go [fle //C./Program Fleslfpache2 2/ »

St

The 0asis U}

Tranquilty

our ZIP codz

Enter

[ headers HITP-rav O 11
Rysunek 22.2. Emulator i konsola Openwave
% Niektére pakiety narzedzi udostepniane przez producentéw urzadzen przenosnych

obejmujg petne Srodowiska IDE i narzedzia diagnostyczne, ktére umozliwiajg pisanie

7 zgodnego z XHTML-em kodu dla réznych urzadzen tego rodzaju.

Podsumowanie

W tym rozdziale opisano mobilny aspekt stron HTML — od poczatkéw mobilnego inter-
netu i jego dojrzewania dzigki wprowadzaniu komponentéw jezyka XHTML Basic.
Czytelnik wie juz, jak tatwe moze by¢ tworzenie stron wyswietlanych w réznych urza-
dzeniach przenosnych, a jednoczesnie jak trudno jest przygotowywac materiaty dla sprzetu
o0 ograniczonych zasobach. Nastepny rozdziat opisuje porzadkowanie kodu i sprawdzanie
jego poprawnosci. Na koncu niniejszej czgsci opisano kilka sztuczek zwiazanych z jezy-
kiem HTML.



