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CSS dogtebnie

W rozdziale:
»  CSS stylizuje elementy HTML.
»  Style mozna stosowa¢ do wszystkich, niektérych lub pojedynczych elementéw.
»  Nie wszystkie przegladarki identycznie renderuja stylizowang tres¢.

Jak napisalismy wezesniej, HTML jest narzedziem do organizacji, kategoryzaciji i struk-
turyzacji tresci. CSS umozliwia zmiane wygladu i ksztaltu tej struktury, aby zapewni¢
lepsze wrazenia wizualne. Podczas gdy HTML stanowi szkielet informacji na stronie,
style CSS dodaja do niego migsnie, ktére podnosza komfort uzytkowania.

Wréémy do naszego poréwnania strony internetowej do domu. HTML umozliwia
nam okreslenie liczby pokoi, pigter i mebli. Natomiast CSS pozwala okresli¢ wyglad
i ksztalt kazdego pokoju, rozmieszczenie mebli w pokojach oraz kolor i styl wszystkiego,
co jest wewnatrz, od $cian po podiogi. HT ML oznacza elementy, a CSS stosuje do nich
reguly stylistyczne za pomocg tych oznaczen.

Jak napisatem w rozdziale 1., akronim CSS pochodzi od angielskich stéw Cascading
Style Sheets oznaczajacych kaskadowe arkusze styléw. Za pomoca tej technologii mozemy
tworzy¢ globalne reguly formatujace wszystkie elementy okreslonego typu. Mozemy na
przykiad utworzy¢ regule odnoszacg si¢ do wszystkich akapitéw, ktéra zmienia glebokos¢
wecigcia i rozmiar czcionki. Ten styl bedzie ,,sptywac”jak kaskada po wszystkich akapitach
w dokumencie. CSS umozliwia tworzenie ogélnych regul stylistycznych, a nastepnie
dodawanie wyjatkéw w razie potrzeby. Arkusze styléw opisuje bardziej szczegétowo
poézniej, a na razie rozwiniemy nasza domowg analogie.

Powiedzmy, ze chcemy, aby wszystkie okna w naszym domu mialy wymiary 1x1,2 m
oraz biale ramy. Te informacje mozemy wprowadzi¢ do globalnego arkusza styléw okien.
Jednak od tej ogélnej reguty moga by¢ wyjatki. Na przyktad okna w lazience beda mialy
tylko 70 cm szerokosci i szare ramy. Mozemy to wyrazi¢ za pomocg specjalnych instrukeji
w rodzaju ,,Zastosuj ten alternatywny arkusz styléw do wszystkich okien, ktére dodatkowo
sa oknami tazienkowymi”. Teraz wyobraz sobie, ze jedno wybrane okno chcesz mie¢
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zielone. Musisz wprowadzi¢ odpowiednig informacje na jego temat. CSS umozliwia
stosowanie takich regul stylistycznych zaréwno w szerokim, jak i waskim zakresie do
dowolnej tresci utworzonej w dokumentach HTML.

Wszystkie przegladarki internetowe maja wbudowany zestaw zasad interpretacji in-
strukcji obecnych w plikach CSS. W wiekszosci przypadkéw robia to doktadnie tak
samo, ale w pewnych obszarach wystepujg miedzy nimi réznice. Nie wszystkie reguty
CSS sg obstugiwane przez kazdg przegladarke. Podczas pracy z CSS zawsze dobrze
jest sprawdzad wszystkie wyjatkowe albo wymysine efekty w przegladarkach, z ktérych

najprawdopodobniej beda korzysta¢ uzytkownicy.

Tio

W pierwszych latach istnienia jezyka HTML i przegladarek internetowych to przegla-
darka decydowata o sposobie organizacji i rozmieszczenia kodu HTML. W efekcie kazda
przegladarka wyswietlata strony inaczej. Proste rzeczy, takie jak czcionka, rozmiar tekstu
czy kolor tekstu, jesli nie zostaty wprost zdefiniowane w kodzie HT ML, byty wybierane
przez przegladarke, a nie przez autora dokumentu. Tworcy stron mieli pelng kontrole
nad swoja trescig, ale nie nad jej rozmieszczeniem, szatg graficzng itd.

Choé w pierwszych wersjach HTML-a istniala mozliwo$¢ stylizowania tresci, wyma-
galo to uzywania réznych niezrecznych znacznikéw (na przyktad <font> czy <center>)
w kodzie strony. Obecnos¢ tych znacznikéw powodowala, ze kod stawal si¢ rozdety
i trudny do odczytania. Ponadto prowadzilo to do niespéjnosci wygladu réznych stron
w obrebie jednej witryny. Wicksze serwisy, sktadajace si¢ z wielu stron, mogly zawiera¢
rézne strony stylizowane w catkiem inny sposéb. To sprawialo, ze witryny reprezento-
waly niesp6jny styl oraz byly obcigzone niezmiernie skomplikowanym kodem HTML.
Ponadto problem pogarszaly réznice migdzy przegladarkami, przez co proces wprowa-
dzania zmian lub aktualizacji w witrynach stawal si¢ niezno$nie czasochlonny i podatny
na bledy. Duze aktualizacje wygladu i stylu witryny czesto wymagaly przerabiania calej
tresci. W efekcie tych wszystkich trudnosci zwiazanych z wprowadzaniem zmian strony
byly bardzo duze i dtugo si¢ tadowaly.

Producenci réznych przegladarek internetowych, zainspirowani checig formatowa-
nia stron internetowych jak w tradycyjnych mediach drukowanych, zaczeli publikowaé
»arkusze styléw”. Projektanci stron internetowych tworzacy strony specjalnie z mysla
o konkretnej przegladarce mogli wykorzystywac te arkusze, aby globalnie nadawaé¢ swoim
stronom bardziej spéjny wyglad i uktad. Stopniowo wszystkie najwazniejsze przegladarki
zaczely uzywaé arkuszy styléw i droga konsensusu wyloniono standard, ktéry dzis nosi

nazwe CSS.
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Jak to dziata

Jesli HTML dostarcza bloki do budowy stron internetowych, CSS umozliwia okreslenie
ich wygladu, zachowania i interakeji z innymi blokami znajdujacymi si¢ w ich otoczeniu.
Podczas gdy HTML okresla strukture tresci, CSS zapewnia zestaw regul umozliwiajacy
okreslenie wygladu tych struktur na stronie. Do tego zestawu naleza miedzy innymi se-
lektory CSS, ktére umozliwiajg wybieranie elementéw HTML do stylizacji (rysunek 3.1).

40T EKRy

” ClydeBank | & CSS wylaczone
N% 6 gﬁ»cumn‘r& EXCLUSIVE DEALS STRAIGHT TO YOUR INBOX
Reghiter For our weekly digest and pet 25% off your next order

ClydeBank ] cﬁ§o CURATED CONTENT & EXCLUSIVE
MEDIA

DEALS STRAIGHT TO YOUR INBOX
E m Register for our weekly digest and get 26% off your noxt order

Rysunek 3.1.
Strona witryny Clyde- :
Bank Media z wytgczo- e
nymi (po lewej) i wia-

czonymi (po prawej)
arkuszami stylow

Jak napisalem wezesniej, litera C w nazwie CSS pochodzi od stowa ,kaskada”, ktére
oznacza, ze reguly stylistyczne rozptywaja si¢ kaskadowo po witrynie. Reguta CSS sktada
si¢ z selektora (na przykiad p wybiera akapity) i listy odnoszacych si¢ do niego wlasnosci
okreslajacych na przyktad szerokos¢ czy czcionke. (rysunek 3.2).

GV\AFI/(4

Selektor Deklaracja
lLI I . I I
p {font-size; 12px}
T T
Rysunek 3.2 Witasnosc¢ Wartos¢

W CSS wystepuje wazne pojecie ,dziedziczenia”. Aby zrozumied, jak to dziata, mu-
simy przyjrze¢ si¢ strukturze naszego kodu HTML. W HTML-u elementy mozna
yzagniezdzad”. Elementy zewnetrzne to ,rodzice”, a elementy znajdujace si¢ wewnatrz
nich to ,dzieci”. Kiedy stosujemy CSS, elementy potomne dziedzicza wszystkie wlasno-
$ci swoich rodzicéw (takie jak kréj i rozmiar czcionki, kolor pisma itd.), ale projektant
wedlug swojego uznania moze zmieni¢ reguly odnoszace si¢ do elementéw potomnych.

Na rysunku 3.3 wida¢ element <div>, ktéry jest rodzicem elementéw <img> i <p>.
Jeszcze ich nie omawialiémy, wiec nie przejmuyj sie, jesli nie wiesz, do czego sluzg — na
razie interesuje nas tylko struktura. Elementy potomne sa w calosci objete przez element
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nadrzedny i dziedziczg wszystkie jego wlasnosci. W zwigzku z tym elementy img (obraz)
i p (akapit) sa formatowane zgodnie z regutami dotyczacymi elementu div, chyba ze
zdefiniujemy osobne reguly dla tych elementéw potomnych za pomoca odpowiednich

selektoréw.
<div>
P e e e e e e e e e e o o o o o o - -
|
| <img>
| P = = = = e = == = = -
[ |
[ |
[ |
[ |
| I < p >
Rysunek 3.3 [ T
|
|
|
|
[

Teraz przyjrzymy si¢ trzem sposobom dolfgczania arkuszy styléow do kodu HTML

oraz oméwimy ich zalety i wady.

Srodliniowy CSS

Srédliniowe arkusze stylow sg dodawane wewnatrz indywidualnych elementéw
HTML. Ten rodzaj arkuszy najbardziej przypomina poprzednie wersje HTML-a,
w ktérych kazdy element byl stylizowany przy uzyciu specjalnych znacznikéw HTML,
takich jak <center>, <font> czy <u>.Ta metoda ma najmniejszy zasieg, poniewaz
zdefiniowany za jej pomocg arkusz styléw odnosi si¢ tylko do jednego elementu

(rysunek 3.4).

Wady uzywania $§rédliniowych arkuszy styléw mozna wyczytaé z samej nazwy tej
technologii: kaskadowe arkusze styléw. Jako ze kod CSS osadzony w elemencie
HTML dotyczy tylko tego elementu, ta metoda mija si¢ z podstawowym zasto-
sowaniem CSS w ogéle, ktérym jest stosowanie do dokumentu (lub wielu stron)
uniwersalnych regul stylistycznych, aby obejmowaly kaskadowo wszystkie elementy,
ktére nie wymagaja indywidualnej stylizacji.
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Rysunek 3.4.
Srodliniowy arkusz sty-
low odnosi sie tylko do

elementu, w ktorym
zostat zdefiniowany

A0% EKRy

Rysunek 3.5.
Wewnetrzny arkusz
stylow w elemencie

<style> na stronie
internetowej

Kup ksigzke

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<hl style="color:darkgrey;font-size:50px;text-align:center;">To jest nagidwek
zawierajacy $rdédliniowy kod CSS</h1>

<p style="color:black;font-size:20px;text-align:center;">To jest akapit
zawierajgcy $rdédliniowy kod CSS.</p>

<h2>To jest nagiéwek bez Srédliniowego kodu CSS</h2>
<p>To jest akapit bez Srédliniowego kodu CSS.</h2>

</body>
</html>

To jest akapit zawierajacy srodliniowy kod CSS.
To jest naglowek bez sradliniowego kodu CSS

To jest akapit bez érodliniowego kodu €SS,

Wewnetrzny CSS

Wewnetrzny arkusz styléw odnosi sie do wybranych grup elementéw w obrebie jednej
strony HTML. Zazwyczaj wstawia si¢ go na stron¢ miedzy znacznikami <style>
i </style> (ktére powinno si¢ umiesci¢ miedzy znacznikami <head> i </head>)
(rysunki 3.513.6). Te metodg stosuje si¢ najczesciej wtedy, gdy jest tylko jedna strona
do sformatowania. W witrynach skladajacych si¢ z wielu stron jego zastosowanie
staje si¢ nieefektywne.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<style>
body {
background-color: gray;

}

h1 {
color: white
text-align: center;
}
</style>
</head>
<body>

<h1>Styl elementu hl jest zdefiniowany w elemencie style w nagiéwku</h1>
<p>To jest akapit.</p>

</body>
</html>

Styl elementu h1 jest zdefiniowany w

elemencie style w naglowku
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Listing 3.1. Plik 03-01.html

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<style>
body { background-color: gray; color: black; }
hl { color: white; text-align: center; }
</style>
</head>
<body>
<hl>Styl tego elementu hl jest zdefiniowany w nagtdwku</hl>
<p>Przyktadowy akapit.</p>
</body>
</html>

Styl tego elementu hl jest zdefiniowany

w naglowku

Rysunek 3.6

oS AMIE,.

4% <

W repozytorium pobranym pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/htcspo.zip
znajduja sie pliki, ktérych zawartosé mozesz tatwo kopiowac i wkleja¢ w inne miejsca.

Zewnetrzny CSS

Reguly zawarte w zewnetrznym arkuszu styléw sg stosowane do wielu stron naraz.
Ta metoda dolaczania CSS jest uzywana najczesciej w bardziej rozbudowanych
serwisach internetowych. Zewnetrzny kod CSS wpisuje sie¢ w osobnym pliku, ktéry
dolgcza si¢ do wszystkich stron HTML, na ktérych ma by¢ uzywany. Odpowiedni

element dolaczajacy taki arkusz nalezy umiesci¢ w czgsci nagléwkowej dokumentu
(rysunek 3.7).
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Arkusz stylow CSS Strona HTML z tgczem do arkusza stylow

body { background-color: black; color: white; } <!DOCTYPE html>

\)1 Ekyaq hl { color: gray; text-align: center; } <html>
Q:" 4, <head>
N (o <link rel="stylesheet" href="css/style.css">
</head>
<body>
<h1>Styl tego elementu hl jest zdefiniowany
w arkuszu dotgczonym w nagiéwku.</h1>
<p>Przyktadowy akapit.</p>
</body>
</html>

Rysunek 3.7.
Zewnetrzny CSS zostat
umieszczony w osob-

nym pliku, ktory
nastepnie zostat dota-
czony do dokumentu

HTML
Przykladowy akapit.
CSS: (wpisz ten kod w pliku o nazwie szy/e.css zapisanym w folderze CSS — rysunek 3.8):
Listing 3.2. Plik 03-02.css
body { background-color: black; color: white; }
hl { color: gray; text-align: center; }
EKSPLORATOR
40T KRy  KAWIARNIA GEBELZ
Sy 1
N c o
CSS
» images
.Rysunek 3.8. <» contact.html
Plik style.css w fol-
derze CSS w okienku <» events.html

Eksploratora programu

Visual Studio Code <> index.html

<> template.html
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HTML: (wpisz ten kod w pliku o nazwie index.html i zwré¢ uwage na sciezke css/style.
css w elemencie Iacza, ktéra prowadzi do pliku szyle.css znajdujacego sie w folderze css):

Listing 3.3. Plik 03-03.html

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" href="css/style.css">
</head>
<body>
<hl>Styl tego elementu hl jest zdefiniowany w arkuszu
dotaczonym w nagtdéwku.</hl>
<p>Przyktadowy akapit.</p>
</body>
</html>

Projektant nie musi ograniczaé¢ si¢ do uzywania tylko jednej z tych trzech metod
dotaczania CSS do HTML-a. Jesli jednak zdecydujesz si¢ je mieszaé, musisz pamigtaé
o hierarchii. Przegladarki najpierw stosuja zewngtrzne arkusze styléw w takiej kolejnosci,
w jakiej zostaly dolaczone do strony. Nastepnie po kolei brane pod uwage s style zdefi-
niowane wewngtrz elementu <style>. Na koniec przegladarka stosuje style srédliniowe.

Stosowanie stylow do elementow

Style do elementéw mozna stosowac na trzy sposoby: przy uzyciu selektoréw elementéw,
selektoréw klas oraz selektoréw identyfikatoréw. Przypomnij sobie, ze regula CSS musi
zaczyna¢ si¢ od selektora okreslajacego, co ma modyfikowaé (rysunek 3.9).

Selektor elementu I_lel {color: blue;}

GV\AFI/(4
Selektor
SEAA DA .example {color: blue;}
(R
Selektor
Rysunek 3.9
NGOl  #example {color: blue;}
L
Selektor
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Selektory elementow
Selektory elementéw identyfikuja typ elementu (body, p, a itd.), wybieraja wszystkie
elementy okreslonego rodzaju i stosuja do nich odpowiednie formatowanie.

Wezmy na przyklad element <body>. Zawiera on cala widoczng w oknie przegla-
darki tre$¢ strony internetowej. Za jego posrednictwem mozna zdefiniowac zestaw
,2domyslnych” styléw dla calego dokumentu (listing 3.4).

Listing 3.4. Plik 03-04.css
body { color: blue; }

W tym przypadku wybieramy element body na stronie HTML. Ta regula odnosi si¢
do wszystkiego, co znajduje si¢ migedzy znacznikami <body> i </body>.

Po wpisaniu selektora wstawiamy nawias klamrowy {}, w ktérym wpiszemy nasze
deklaracje wlasnosci.

Kazda deklaracja wlasnosci okresla wlasnos¢ (w tym przypadku kolor). Po niej znaj-
duje sie dwukropek i warto$¢ (w tym przypadku definiujemy kolor niebieski). Na
koricu kazdej deklaracji wlasnosci znajduje si¢ $rednik.

Efektem zastosowania tego prostego kodu CSS bytaby zmiana koloru tekstu na
stronie na niebieski.

Uzycie dwukropka jest wymagane. Jesli go zabraknie, to zaréwno wtasnosé, w ktérej
go nie ma, jak i nastepna wtasnosc nie zostang wziete pod uwage przez wiekszosé
przegladarek.

Selektory klas

Czasami chcemy zastosowaé styl do pewnego podzbioru elementéw. Mozemy na
przyktad zmieni¢ wyglad wybranego akapitu (lub zbioru akapitéw) bez wptywania na
inne. Aby to zrobi¢, musimy zdefiniowa¢ klase akapitéw. Elementy HTML mozna
przypisywac do klas za pomoca specjalnego atrybutu.
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Fragment <p class="cal lout'> sygnalizuje poczatek akapitu, ktéry bedzie zde-

finiowany przez klase cal lout. Nazwa cal lout zostata wybrana przez uzytkownika.

Klase mozna nazwaé w dowolny sposéb. Kod CSS bedzie okreslat atrybuty stylistyczne

tej klasy. Spdjrz na kod HTML z listingu 3.5:

Listing 3.5. Plik 03-05.htm!

<p>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis
natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque
eu, pretium quis, sem.

</p>

<p class="callout'>

Etiam rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum rhon-
cus, sem quam semper libero, sit amet adipiscing sem neque
sed ipsum. Nam quam nunc, blandit vel, luctus pulvinar, hen-
drerit id, lorem. Maecenas nec odio et ante tincidunt tempus.
</p>

<p>

Nam pretium turpis et arcu. Duils arcu tortor, suscipit eget,
imperdiet nec, imperdiet iaculis, ipsum. Sed aliquam ultrices
mauris. Integer ante arcu, accumsan a, consectetuer eget,
posuere ut, mauris. Praesent adipiscing. Phasellus ullamcor-
per ipsum rutrum nunc. Nunc nonummy metus.

<p>

<p class="callout'>

Etiam rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum rhon-
cus, sem quam semper libero, sit amet adipiscing sem neque
sed ipsum. Nam quam nunc, blandit vel, luctus pulvinar, hen-
drerit id, lorem. Maecenas nec odio et ante tincidunt tempus.
</p>

Pytanie: Lorem, co?
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Rysunek 3.10

Odpowiedz: ,Lorem ipsum...” to fikcyjny tekst od dawna uzywany jako tekst zastep-
czy w branzy drukarskiej. Ma w miare realistyczny wyglad, dzigki czemu nadaje sig
do celéw demonstracyjnych. W Visual Studio Code sa rozszerzenia umozliwiajace
generowanie tego tekstu.

Elementy akapitéw przypisane do klasy callout odziedziczg jej style, natomiast
akapity, ktére nie sg do niej przypisane, zostang wyrenderowane w domyslny sposéb
lub odziedziczg style elementu nadrzednego.

Aby okregli¢ styl akapitéw przypisanych do klasy cal lout, musimy uzy¢ selektora
klasy w pliku CSS. Selektor ten zaczyna si¢ od kropki, po ktérej nast¢puja nazwa
klasy oraz lista atrybutéw w klamrze (listing 3.6).

Listing 3.6. Plik 03-06.css

.callout {
color: gray;
font-style: italic;
margin-left: 20px;

Jak wida¢, definicja kazdej wlasnosci ma nastgpujaca postaé: [typ atrybutu]:
[szczegoly atrybutu];. Calo$¢ zamyka znak zamkniecia klamry.

Zastosowanie powyzszej reguly CSS na naszej stronie daloby efekt pokazany na
rysunku 3.10.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo ligula eget dolor.
Aenean massa. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Donec quam felis. ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem.

Etiam rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum rhoncus, sem quam semper libero,
sit amet adipiscing sem neque sed ipsum. Nam quam nunc, blandit vel, luctus pulvinar,
hendrerit id, lorem. Maecenas nec odio et ante tincidunt tempus.

Nam pretium turpis et arcu. Duis arcu tortor, suscipit eget, imperdiet nec, imperdiet iaculis, ipsum.
Sed aliquam ultrices mauris. Integer ante arcu, accumsan a, consectetuer eget, posuere ut, mauris.
Praesent adipiscing. Phasellus ullamecorper ipsum rutrum nune. Nunc nonummy metus.

Etiam rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum rhoncus, sem quam semper libero,
sit amet adipiscing sem neque sed ipsum. Nam quam nunc, blandit vel, luctus pulvinar,
hendrerit id, lorem. Maecenas nec odio et ante tincidunt tempus.
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WWAGH W CSS obowiazuje Scista hierarchia. Na przyktad selektory klas majg wyzsza range niz
selektory elementéw. Jesli zastosujesz selektor p do akapitu, do ktérego odnosi sie
takze selektor klasy, to zostang zastosowane deklaracje przypisane klasie, a deklaracje

selektora elementu zostang zignorowane.

Selektory identyfikatorow

Klasy mozna przypisywa¢ do wielu réznych elementéw, natomiast selektor identy-
fikatora odnosi si¢ tylko do jednego elementu na stronie. Jest on podobny do klasy
pod wzgledem sposobu definiowania, poniewaz réwniez wymaga dodania specjalnego

atrybutu do kodu HTML (listing 3.7).
Listing 3.7. Plik 03-07.html

<hl id="pageTitle">...</hl>

Regula zawierajaca selektor identyfikatora powinna zaczyna¢ si¢ od znaku #, po
ktérym nalezy wpisa¢ identyfikator wybranego elementu (listing 3.8).

Listing 3.8. Plik 03-08.css

#pageTitle {font-weight: bold;}

Reguly zawierajace selektor identyfikatora maja wyzsza range niz selektory klas,
ktére réwniez moga by¢ przypisane do tych samych elementéw, i domyslne style
przegladarki.

Porownanie klas i identyfikatorow

Klasy sg przeznaczone do formatowania wielu elementéw, natomiast identyfikatory
odnoszg si¢ tylko do jednego elementu na stronie. Klasy i identyfikatory s3 rodzajem
atrybutéw elementéw HTML, ktére same nie petnig bezposrednio zadnej specjalne;
funkeji. Aby doktadniej to zilustrowaé, przeanalizujemy typowe przypadki uzycia
kazdego z nich.

Powiedzmy, Ze mamy kilka akapitéw na stronie sklepu dla surferéw. Juz je oznaczy-
lismy za pomoca elementéw <p> w naszym dokumencie HTML. Jednak na naszej
stronie wystepuja dwa rodzaje akapitu. Jeden sluzy do przedstawiania standardowych
informacji o sklepie, a drugi jest bardziej efektowny, poniewaz prezentuje informacje
o aktualnych wyprzedazach. Chcieliby$my mie¢ mozliwo$¢ zastosowania pewnych
specyficznych regut formatowania do wszystkich akapitéw ,wyprzedazowych”. Dla-
tego w naszym arkuszu stylow utworzymy regule o nazwie bold-red (listing 3.9).
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Listing 3.9. Plik 03-09.css

.bold-red { font-weight: bold; color: red; }

Teraz w dokumencie HTML mozemy wywola¢ t¢ klase przez odpowiednie zmody-
fikowanie znacznika otwierajacego (listing 3.10).

Listing 3.10. Plik 03-10.html

<p class="bold-red">

W tym tygodniu oferujemy 40% rabatu na wszystkie deski
i kombinezony. Nie przegap okazji!

</p>

Klas¢ bold-red mozemy przypisa¢ kazdemu elementowi. W tym konkretnym
przypadku zostanie ona zastosowana tylko do jednego akapitu.

Gdyby to byt jeden jedyny akapit wymagajacy pogrubienia i zmiany koloru tekstu
na czerwony na calej stronie (albo w calej witrynie), to zamiast klasy moglibysmy
uzy¢ identyfikatora. Identyfikatory odnosza si¢ do jednego elementu, podczas gdy
klasy mozna przypisywaé dowolnej liczbie elementéw. Generalnie reguty CSS moga
odnosi¢ si¢ do kilku typéw elementéw, wigc zachowanie ich elastycznosci utatwia
prace przy bardziej skomplikowanych stronach. Klas¢ bold-red moglibysmy z la-
twoscig zastosowac takze do elementu h1 lub dowolnego innego elementu na stronie,
ktéry checemy wyréznié. O wiele tatwiej jest odnies¢ sie do wybranej klasy, zamiast
ponownie kodowaé wszystkie deskryptory i atrybuty.

Moze zastanawiasz si¢, po co w ogdle uzywaé identyfikatoréw, skoro klasy sa tak
elastyczne i potezne. To §wietne pytanie. Na pierwszy rzut oka identyfikatory wydaja
si¢ niepotrzebne. Poniewaz jednak umozliwiaja odwolywanie si¢ do konkretnych
elementéw, mozemy za ich pomocg stosowacé reguly stylistyczne do tych elementéw
bez uzywania arkuszy $rédliniowych.

Identyfikatoréw czesto uzywa sie do oznaczania pojedynczego wyjatku od dominujace;j
klasy: przypomnij sobie nasze poréwnanie do domu. Standardowo wszystkie okna
maja biate ramy, ale jesli chcemy zmieni¢ kolor okna w lazience na szary, to mozemy
mu przypisa¢ identyfikator i za jego pomocg zmieni¢ t¢ wlasciwos¢. W ten sposéb
zmodyfikujemy tylko to jedno okno.

Identyfikatory umozliwiajg takze odnoszenie sie do konkretnych elementéw na stronie

za pomocg JavaScriptu.
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Style srodliniowe

Style $rédliniowe s3 uzywane rzadziej niz oméwione powyzej selektory. Sa mniej
poregczne w zastosowaniu, ale przydaja si¢ do wprowadzania drobnych modyfikacji.
Dodaje si¢ je w znaczniku otwierajacym elementu HTML (listing 3.11). Style
srédliniowe majg wyzsza range niz selektory identyfikatoréw, klas i elementéw, jak
réwniez style domyslne przegladarki.

Listing 3.11. 03-11.html
<h2 style="color: blue;">Matterhorn</h2>
Uzywana jest standardowa skfadnia CSS (typ atrybutu: szczegdiy atrybutu;),
doktadnie tak samo jak w przypadku regul globalnych, mimo ze style srédliniowe
z definicji nie s globalne i musza by¢ zdefiniowane w kazdym elemencie, ktéry

chcemy sformatowac, osobno.

Stosowanie $rédliniowych arkuszy styléw powinno by¢ ograniczone do pojedynczych
wierszy tekstu.

Przy uzyciu szablonu starter.html z FTP poéwicz dodawanie réznych styléw, takich
jak pogrubienie, kursywa i kolor, do prébek tekstu. Aby utrwali¢ sobie wiadomosci
na temat wszystkich metod dodawania arkuszy styléw, zastosuj style $rédliniowe
bezposrednio do elementu akapitu, za pomocg klasy oraz przy uzyciu identyfikatora.
Eksperymentuj do woli z réznymi kolorami, ktére mozesz definiowa¢ za pomoca

nazw. Edytor Visual Studio Code pokazuje podglad koloru podczas wpisywania jego
nazwy, jak wida¢ na rysunku 3.11.

p 1
color: Mblack;

Rysunek 3.11. }
Podglad koloru
w Visual Studio Code

WWAGH

W Visual Studio Code istnieje wygodny skrét utatwiajacy tworzenie poczatkowego
szablonu strony. Wystarczy napisac ! i nacisngé klawisz Enter, aby edytor wstawit od-
powiedni kod.
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Przegladarka Silnik renderowania
Lunascape Gecko, Trident, WebKit
Internet Explorer Trident
Firefox Gecko
Rysunek 312 Google Chrome WebKit (Blink)
Safari WebKit
Opera v.15+ WebKit (Blink)

Silniki renderujace

Kiedy strona jest tadowana, jej kod jest przetwarzany od géry do dotu. Przegladarka
analizuje plik HTML, tworzac po kolei wszystkie elementy i formatujac je zgodnie z re-
gutami CSS. Czgs¢ przegladarki odpowiedzialna za te czynnosci nazywa si¢ silnikiem
renderowania. Obecnie istnieje kilka takich algorytméw, ktére sa wykorzystywane przez
nowoczesne przegladarki. Safari firmy Apple uzywa algorytmu o nazwie WebKit. Chro-
me i Microsoft Edge uzywaja wariantu WebKit o nazwie Blink, a Firefox wykorzystuje
silnik o nazwie Gecko (rysunek 3.12). Istnieja jeszcze inne, ale WebKit, Blink i Gecko
s3 uzywane najczesciej.

Jako poczatkujacy projektant moze zastanawiasz si¢, po co omawiamy takie tech-
niczne szczegodly jak silniki renderowania wykorzystywane przez rézne przegladarki.
Cho¢ HTML i CSS zostaly juz w duzej mierze ustandaryzowane, wciaz wystepuja
pewne réznice w sposobie obstugi kodu przez przegladarki. Najwi¢ksze znaczenie ma to
w przypadku wyboru skfadnikéw CSS. W wielu przypadkach cos, co wyglada fantastycz-
nie w przegladarce Chrome, moze wyglada¢ dziwnie (albo w ogdle si¢ nie wyswietlac)
w Internet Explorerze lub Edge.

Identyfikacja i uwzglednienie tych niespéjnosci nalezy do procedur testowania pro-
jektu w réznych przegladarkach przed uznaniem go za ukoniczony. Prawie zawsze istnieje
sposéb na ominiecie réznic migdzy przegladarkami, ale czesto wymaga to napisania wielu

dodatkowych regut CSS.

Kiedy do przegladarek sg dodawane nowe funkcje, moga wystepowac réznice w ich
interpretacji. Z czasem jednak wszystko sie stabilizuje i ujednolica.
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Skad wiedziec, dla ktorych przegladarek pisa¢ kod?

Wiele oséb doradziloby, aby sprawdzi¢ statystyki swojej witryny i dowiedzie¢ sie,
zjakich przegladarek korzysta wigkszo$¢ uzytkownikéw. Zazwyczaj to dobry pomyst.
Ale co zrobi¢, jesli witryna jeszcze nie jest opublikowana w internecie? Zasadniczo
najlepiej jest uwzgledni¢ trzy lub cztery najwazniejsze przegladarki: Chrome, Internet
Explorer, Edge i Firefox.

Wiele narzedzi analitycznych, takich jak Google Analytics, jest dostepnych za darmo.
Google Analytics to bardzo popularna ustuga, ktéra dostarcza wielu informacji na temat
ruchu w witrynie, w tym takze o przegladarkach uzywanych przez odwiedzajacych. Inne

Swietne ustugi tego typu to Matomo (wczesniej zwana Piwik) i AWStats.

Skad mam wiedziec, jaki rozmiar powinny miec elementy

na moich stronach?

W dawnych czasach strony projektowalo si¢ tak, aby byty jak najszersze. Wynikato
to z tego, ze projektanci chcieli lub musieli wykorzysta¢ kazdy piksel. Nowoczesniej-
sze i bardziej dojrzate podejscie do kwestii szerokosci strony glosi, ze powinna ona
odpowiada¢ rodzajowi tresci i reagowa¢ na dziatania uzytkownika.

Okreslajac wymiary w CSS (na przyktad marginesy i dopelnienie), dobrze jest sto-
sowac wartoéci procentowe, ktére umozliwiaja przegladarkom ich skalowanie pro-
porcjonalnie do rozmiaru ekranu. Na przyktad:

Listing 3.12. Plik 03-12.css

p { width: 200px; }

Ta reguta spowoduje, ze akapity beda mialty szerokos¢ 200 pikseli. Natomiast po-
nizsza regula:

Listing 3.13. Plik 03-13.css
p { width: 80%; }

nakaze przegladarce nada¢ akapitom szeroko$¢ réwng 80% szerokosci zawierajacego
je elementu, co pozwala na lepsze dostosowanie skali do réznych urzadzen.

W ustudze analitycznej, z ktérej korzystasz, mozesz sprawdzié, jakiej rozdzielczosci

ekranéw najczesciej uzywaja Twoi uzytkownicy. Bardzo wazne jest, aby pamietac, ze
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Twoja strona bedzie ogladana takze na telefonach i innych urzadzeniach mobilnych.
Z tego wzgledu dobrze jest rozwazy¢ mozliwo$¢ zastosowania projektu responsyw-
nego, ktéry bedzie zmienial uklad w zalezno$ci od wymiaréw uzywanego urzadzenia.
Techniki projektowania responsywnego zostaly oméwione w rozdziatach 13.1 14.

Skad wiedziec, ktore funkcje sg obstugiwane?

Przegladarki nieustannie sg ulepszane przez programistéw, aby obstugiwaty najnowsze
i najlepsze funkcje. W takim dynamicznym srodowisku dobrze jest mie¢ mozliwo$¢
sprawdzenia, ktére funkcje sg obstugiwane przez poszczegélne silniki renderujace.
Dobrym miejscem do tego jest serwis Can I Use dostepny pod adresem www. caniuse.
com. W witrynie tej znajdziesz list¢ wersji przegladarek obstugujacych poszczegélne
funkcje oraz objasnienia subtelnych réznic wystgpujacych miedzy silnikami rende-
rujgcymi.

Poza siecia

CSS, podobnie jak HTML, znajduje zastosowania takze poza stronami internetowymi.
Arkusze styléw w polaczeniu z innymi jezykami sg uzywane do formatowania ksigzek
elektronicznych, map i innych materiatéw. Standard CSS jest do$¢ dynamiczny i ciagle
si¢ rozwija, dzigki czemu regularnie pojawiaja si¢ w nim nowosci. Tak jak HTML, jest
to ,zywy standard”, ktéry jest stopniowo dostosowywany na podstawie sposobu uzywania
przez projektantéw i uwag spolecznosci. CSS zapewne bedziemy uzywaé, dopéki nie
wydarzy sie¢ jaka$ dramatyczna zmiana sposobu prezentacji danych online.

Podsumowanie

»  CSS mozna stosowaé do elementéw przez srédliniowe, wewnetrzne
lub zewnetrzne arkusze styléw.

»  Reguly CSS mogg odnosi¢ si¢ do wszystkich elementéw, wybranego typu
elementéw, zdefiniowanych przez uzytkownika klas elementéw oraz
konkretnych elementéw oznaczonych atrybutem id.

»  Nie zaleca si¢ uzywania $rédliniowych arkuszy styléw w innych sytuacjach
niz prace testowe.

»  CSS, tak jak HTML, jest Zywym standardem.
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!
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HTML i CSS.
Odkryj przepis na piekne
strony internetowe!

HTML i CSS stuzq do tworzenia stron internetowych, inferfejséw telewizo-
réw, gier konsolowych, a takze urzgdzen AGD. Opanowanie umiejetnosci
pisania kodu HTML i CSS, oprécz tego, ze pozwala tworzyé aplikacje
internetowe, stanowi $wietne wprowadzenie do nauki programowania.
Znajomosé tych jezykéw przyda sie zresztg kazdemu, kto w pracy
korzysta z Internetu i réznych technologii. By rozpoczqé przygode

z HTML i CSS, wystarczy prosty edytor tekstowy, przeglgdarka interne-

towa — i ten podrecznik.

Ta ksigzka to doskonaty wybér na poczatek dla oséb, ktére cheg sie
nauczyé pisaé kod. W tatwy i przyjemny sposéb nauczy Cie podstaw
HTML i CSS. Nie znajdziesz w niej nuzqcej i trudnej teorii — poszcze-
gdlne zagadnienia zostaly przystepnie i angazujaco wyjasnione, miedzy
innymi dzieki ilustracjom i przyktadom, co utatwia zrozumienie praktycz-
nego znaczenia poje¢. Dowiesz sig, w jaki sposéb rozpoczaé projekt

i na co zwréci¢ uwage podczas pracy. Niekiére éwiczenia zawarte

w tym podreczniku sktadaijg sie na rzeczywisty, wieloetapowy proces
tworzenia witryny internetowej. Szybko sie przekonasz, ze zbudowanie
w petni funkcjonalnej strony internetowej weale nie jest trudne i moze daé

mnéstwo radosci i satysfakeiil
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poznasz podstawy projektowania
stron infernetowych

dowiesz sig, jak wspétdziatajg
HTML5 i CSS3

zrozumiesz strukture witryny i zasady
projekiowania responsywnego

nauczysz sie dodawaé do projektéw
formularze, multimedia i animacje

wzbogacisz swoéj warsztat
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