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Rozdziat 11.
Kolor, tio, obrys

1 obramowanie

Nowe wiasciwosci omdwione w tym rozdziale pochodza z az czterech roznych modu-
tow. Rozpoczniemy od nowinek w definiowaniu koloréw, w tym ponad setki nowych
stow kluczowych oraz czterech profili barw. Poznasz dwa sposoby definiowania prze-
zroczystosci 1 polprzezroczystosci, dowiesz sig, jakie sa ich zalety 1 wady, a co za tym
idzie, kiedy je stosowaé. Wyjasnig, jak nadac¢ co najmniej dwa tta dla elementu i jak
korzysta¢ przy tym z trzech nowych wilasciwosci. Rozwazania nad obrysem skupig si¢
na jego odstepie od elementu, ktéremu jest przypisany. Najwigksza gratke zostawilem
na koniec — sa nia wlasnosci obramowania, a wsrdd nich zaokraglanie naroznikéw
oraz cien dla kontenera. Gdyby znudzity Ci si¢ standardowe style obramowania, zaw-
sze mozesz skorzysta¢ ze swoich wlasnych. Oméwie krok po kroku, jak to zrobié. No
to zaczynamy.

Kolory poziomu trzeciego

Modut koloréow poziomu trzeciego zyskat status rekomendacji jako jeden z pierw-
szych. Zalecenie ujrzato §wiatto dzienne 7 czerwca 2011 r., znajdziesz je pod adresem
www.w3.org/TR/css3-color.

Stowa kluczowe

W CSS Color Module Level 3 pojawito si¢ ok. 140 nowych nazw koloréw. Pelna ich
liste znajdziesz pod adresem www.w3.0rg/TR/css3-color/#svg-color. Istnieje wiele
powodow, dla ktorych stosowanie stow kluczowych jest niepraktyczne. Po pierwsze,
faceci gorzej rozpoznaja barwy, a jeszcze gorzej je nazywaja, nie wszyscy jednoznacznie
wyobrazajg sobie karmazyn czy indygo. Po drugie, trudno je zapamigta. Zdecydo-
wanie tatwiej byloby si¢ postugiwaé polskimi okresleniami, takimi jak czerwony albo
morsko-zielony. Niestety, nie jest tak dobrze, ta przyjemnos¢ zarezerwowana jest tylko
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dla Amerykandw, Anglikow i calej reszty anglojezycznych webdesignerow. Po trzecie,
paleta barw mozliwych do uzyskania stowami kluczowymi jest bardzo ograniczona.
Czasy, w ktorych korzystano z bezpiecznych zestawow kolorow internetowych, daw-
no mingly (przyktad takiej palety znajdziesz w dodatku D). Postugujac si¢ profilami
koloréw, mozna uzyskac ponad 16,5 mln barw!

Profil RGBA

RGBA (ang. Red Green Blue Alpha) to model przestrzeni barw. Jest w istocie rozszerze-
niem RGB, posiada dodatkowo kanat alfa (ang. alpha) — przezroczystosci. Jego wartos¢
wyrazamy jako procent, a zapisujemy w postaci dziesi¢tnej z wykorzystaniem kropki
zamiast przecinka, identycznie jak w przypadku innych utamkéw w CSS. 0 to pelna
przezroczystos¢, 1 — brak przezroczystosci, natomiast wartosci posrednie, jak tatwo
si¢ domysli¢, pozwalaja uzyskac pdlprzezroczystosé. Skok zauwazalny dla przegla-
darki to 0.01. Zero w zapisie parametru przezroczystosci mozna pominaé, dlatego przy-
ktadowa deklaracja moze mie¢ nastepujaca postac:

color: rgba(120, 33, 100, .85);

Profile HSL i HSLA

HSL jest zgota odmiennym profilem od RGB. W jego przypadku zamiast nasycenia barw
podstawowych podajemy odcien reprezentowany przez odpowiednia miarg stopniowa
kata na kole kolorow (zamieszczono je w dodatku D), jego nasycenie oraz jasnosé, stad
wilasnie nazwa HSL (ang. Hue Saturation Lightness). Parametr H to wybrany kolor, ktory
okreslamy jako wartos¢ liczbowa z przedziatu 0 — 360 bez nastgpujacego znaku stopnia.
S to nasycenie, 0% stanowi odcien najbledszy, natomiast 100% najjaskrawszy. L to natu-
ralnie jasno$¢, 0% to odcien najciemniejszy, a 100% najjasniejszy. Zachgcam Cie do sto-
sowania HSL, poniewaz obok opartego na nim HSLA jest on najbardziej intuicyjny i ta-
two modyfikowalny. Zalézmy, ze chcesz rozjasni¢ kolor — zmieniasz L; chcesz mieé¢
kolor bardziej stonowany — zmniejszasz S. To bajecznie proste! Istotng przeszkoda ku
temu, bys juz dzi§ mogt w pelni wykorzystywaé mozliwosci nowych profili, jest brak
ich wsparcia w IE do wersji 9. Zajrzyj koniecznie do tabeli w dodatku D, gdzie znaj-
dziesz wigcej informacji na ten temat. Oto przyktadowa deklaracja koloru w HSL:

color: hs1(200, 50%, 75%);
HSLA, jak pewnie si¢ domyslasz, to podrasowany o kanat przezroczystosci profil HSL.

Sposob definiowania przezroczystosci nie roézni si¢ niczym od tego znanego z RGBA.
Przyktadowa deklaracja HSLA moze mie¢ postaé:

color: hsla(200, 50%, 75%, .4);

Na rysunku 11.1 widnieja dwa boksy z polprzezroczystym tlem.
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Rysunek 11.1.
Przyktadowa definicja
polprzezroczystych
kolorow

rgba(255,204,0,.75)

hsla(0,10%,95%, .5)

Przezroczystosc

RGBA 1 HSLA nie sa jedynymi sposobami na okreslenie przezroczystosci. W tym celu
powstata specjalna wlasciwos¢, opacity, ktdrej wartosciami moga by¢ liczby z prze-
dziatu 0 — 1, z doktadnoscig do 0.01. Domyslnie jest to 1, czyli brak przezroczystosci,
natomiast 0 to przezroczysto$¢ zupetna. Jaka jest zatem roznica pomiedzy transparencja
wprowadzong przez opacity, RGBA i HSLA? Zobacz, co mozemy osiagnac poleceniem

opacity (rysunek 11.2).

body {

background: url(truskawki.jpg);

font: 12px/17px Verdana, Geneva, sans-serif;
}
div {

border: 5px solid rgb(0, 178, 51);

position: absolute;
background: white;
}
div#jeden {
width: 500px;
padding: 30px;
margin: 30px 0 0 200px;

opacity: 0.7;
}
divftdwa {
width: 200px;
padding: 15px;
margin: 140px 0 0 260px;
opacity: 0.6;
}
divétrzy {
width: 175px;
padding: 25px;
margin-top: 120px;
margin-left: 480px;
opacity: 0.3;
}

<div id="jeden">Lorem ipsum [..]J</div>

<div id="dwa">Lorem ipsum [..]J</div>
<div id="trzy">Lorem ipsum [..]</div>
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Suspendisse laoreet
ligula ac quam varius eu luctus magna pellentesque. Vestibulum ante ipsum
primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae.

.\E' .‘..- . E HE ‘ a'!c
quam varius eu luctus maagna
pellentesque.

Rysunek 11.2. Przezroczyste staly sie takze tekst i obramowanie

Tekst nie jest czytelny, nie wyglada to dobrze. Ptynie z tego jeden wazny wniosek —
opacity odnosi si¢ do catosci elementu: tresci, tla i obramowania, sama nie jest dzie-
dziczona, ale nanosi efekt rowniez na jego potomkow, dlatego objecie tekstu np. aka-
pitem nic nie pomoze. Raz nadanej przezroczystosci nie da si¢ ot tak odwroci¢ dekla-
racjg opacity: 1;, trzeba ja po prostu usunaé. Polecenie to nadaje si¢ doskonale do
struktur, ktorym nie mozna przypisaé koloru, takich jak grafiki. Wszedzie tam, gdzie
definiujemy kolor, lepiej stosowac profile barw z kanatem alfa, ktére pozwola nam
kontrolowa¢ krycie kazdej sktadowej elementu z osobna. Sprawmy, by tylko tto byto
polprzezroczyste. W tym celu zmienmy wszystkie deklaracje opacity na profil RGBA
7z ta sama warto$cia przezroczystosci (rysunek 11.3):

div#tjeden { background: rgba(255, 255, 255, .7); }

div#dwa { background: rgba(255, 255, 255, .6); }
div#trzy { background: rgba(255, 255, 255, .3); }

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Suspendisse laoreet
ligula ac gquam varius eu luctus magna pellentesgue. Vestibulum ante ipsum
primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae.

Lorem ipsum c

cons 7 et Rt 1
Suspendisse laoreet ligula ac
quam varius eu luctus magna
pellentesque. '

Rysunek 11.3. Tym razem tylko tlo stalo sie przezroczyste
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Udalo nam si¢ dopia¢ swego. Teraz znasz juz roéznice pomigdzy dwoma sposobami nada-
wania transparencji. Wszystko byloby zbyt pigkne, gdyby IE nie mial nic do powie-
dzenia. W wersjach starszych od 9. nie da si¢ osiagnaé przezroczystosci za pomoca
CSS w tak prosty sposdb, ale tym razem mam dla Ciebie bardzo mila niespodzianke.
Majac na uwadze przestarzate wersje IE, mozna zastosowac tzw. filtry:

background: transparent;

-ms-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#661A1154,
endColorstr=#661A1154)": /* wersja dla IE8 */

filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#661A1154,
endColorstr=#661A1154); /* wersja dla IE6 i 7 */

zoom: 1:

}

Nie obawiaj sig¢, nie musisz tego kodu pisac rgcznie. Jezeli juz koniecznie chcesz zapew-
ni¢ wsparcie uzytkownikom starszych wersji IE, skorzystaj z generatora dostgpnego
pod adresem www.kimili.com/journal/rgba-hsla-css-generator-for-internet-explorer.
Na stronie wpisujesz definicj¢ przezroczystosci i nie musisz nawet odswieza¢ — kod
automatycznie si¢ wygeneruje. Bardzo wazne jest, zebys$ wkleit kod dla IE przed wia-
Sciwymi deklaracjami dla pozostatych przegladarek, w przeciwnym razie background:
transparent je przystoni i zgodnie z zasada kaskadowos$ci zamiast potprzezroczysto-
$ci otrzymasz zupetng przezroczysto$¢ w innych przegladarkach.

Profil CMYK

CMYK (ang. Cyan Magenta Yellow Key) to jedna z przestrzeni barw spotykana w grafice
komputerowej, reprezentujaca zestaw czterech podstawowych koloréw wystepujacych
w tonerach drukarskich. Warto zwroci¢ uwagg na to, ze barwy w profilu CMYK roznig si¢
od tych, ktore przedstawia RGB. Na CMYK sktadaja si¢ nieco inne kolory, bo cyjan to jasno-
niebieski, magenta to bardziej r6zowy niz czerwony, a zamiast zielonego mamy zotty,
no i zeby bylo ekonomicznie takze czarny, zwany barwg kluczowsq (ang. key). CMYK to
przestrzen barw subtraktywna, co oznacza, ze maksymalne nasycenie wszystkich barw
sktadowych da nam kolor czarny, a nie tak jak w profilach addytywnych — biaty.
Poréwnanie znajduje si¢ na rysunku 11.4.

Rysunek 11.4. Po lewej obrazek na ekranie komputera (RGB), po prawej ten sam obrazek
po wydrukowaniu (CMYK)
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Roéznica pomigdzy tym, co jest na ekranie, a tym, co widnieje na papierze, jest naprawde
spora, dlatego tez warto przygotowywac osobne arkusze stylow dla druku. W przypadku
stron firmowych nie jest to az tak istotne, bo raczej rzadko drukujemy oferte. Z nowych
rozwiazan skorzystaja raczej duze portale, zawierajace cate mnostwo cickawych arty-
kutow. Niektore wiasciwosei CSS sa przy drukowaniu wylaczane, na papierze nie poja-
wig si¢ wige tla albo duze obrazki w tle, za to mozemy do woli zmienia¢ wlasnosci
tekstu, jak np. kolor czy krdj czcionki. Trzeba jednak zachowac przy tym zdrowy roz-
sadek, bo np. wydruk kilkunastu stron kolorowego tekstu, zupelnie niepotrzebnego,
moze uszczupli¢ zasoby tuszu w drukarce internauty, a przez to zdenerwowac go. Jezeli
zdecydujemy si¢ na zamieszczenie kolorowych elementdw, to warto profile addytywne
przekonwertowac na CMYK, np. Adobe Kulerem, o ktdérym jest mowa w dodatku F. Nie
mozemy jednak korzysta¢ z tego profilu juz teraz, bo nie jest on jeszcze wspierany
przez zadng z przegladarek. CMYK nie jest czg$cia modutu koloréw CSS3, lecz jedynie
szkicu roboczego: Generated Content for Paged Media Module, czyli w wolnym thu-
maczeniu — ,,zawartosci przeznaczonej dla druku”. Postep prac nad nim mozesz na
biezaco sledzi¢ pod adresem www.dev.w3.org/csswg/css3-gcpm. Maksymalng warto-
Scig kazdego z parametrow CMYK jest 100, minimalng oczywiscie 0, zatem 4 setki dadza
kolor idealnie czarny. Oto przyktadowa deklaracja koloru:

color: cmyk(100, 33, 69, 10);

Stylistyka tia

Nowosci nie zabrakto takze w module tet i obramowania. Znajduje si¢ on pod adresem
www.w3.0rg/TR/css3-background 1 juz wkrétce powinien otrzymac status kandydata
do rekomendacji, a zatem jest bardzo rozwinigty. Jak podpowiada tytul podrozdziatu,
zajmiemy si¢ najpierw wiasciwosciami tla, ktére moim zdaniem prezentuja si¢ bardzo
smakowicie 1 rozwigzuja wiele banalnych problemoéw, z ktdrymi nie mozna bylo si¢
uporac tak po prostu, a ktore czesto utrudniaty nam pracg. Cieszy fakt, ze kazda z przed-
stawionych cech jest obstugiwana w wigkszosci wersji gldwnych przegladarek.

Rozmiar tia

Czy wiele razy zdarzylo Ci sig, ze wielkie tlo obrazkowe pasowato doskonale do profilu
witryny, ale nie pokrywalo catosci okna przegladarki? Mnie przytrafito si¢ to wielo-
krotnie i za kazdym razem bylo bardzo denerwujace. Wielka grafika w tle prezentowata
si¢ dobrze w jednej, jedynej rozdzielczosci, natomiast w innej byla albo za duza, albo za
mata. Ten drugi przypadek byt znacznie dotkliwszy, gdyz jesli nie umiescitbym w tym
samym selektorze background-repeat: no-repeat;, to ukazatyby si¢ zupehie niepasu-
jace duplikaty, catkiem jak na rysunku 11.5.
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Rysunek 11.5. Normalny rozmiar okna przeglqdarki, obrazek w tle ma wymiary 936 %653 px,
natomiast rozdzielczo$¢ ekranu 1366 X768 px

W zaleznosci od skalowania okna przegladarki efekt bedzie nieco inny. Do tej pory nie
dalo si¢ w prosty sposob uzyskac zadowalajacej konfiguracji przy kazdej rozdzielczosci
i kazdym rozmiarze okna przegladarki. Rozwiazaniem tego i innych problemow jest
wlasnos¢ o wdzigcznej nazwie background-size, ktorej wszechstronno$é przejawia si¢
poprzez réznorodnos$¢ jej wartosci. Moja ulubiona jest cover, ktdra jest lekarstwem na
wyzej przedstawiony problem (rysunek 11.6):

body { background: url(truskawki.jpg): background-size: cover; }

Rysunek 11.6.
Grafika dynamicznie
dopasowuje sie

do rozmiaru okna!

i -

Czy to nie jest wspaniate? Naturalnie wszystko odbywa si¢ przy zachowaniu odpowied-
niej proporcji szerokosci i wysokosci. Moze zainteresowac Cig jeszcze jeden maty
szczegdt. Zwrdé uwage na to, ze jesli przeskalujemy okno przegladarki w pionie, nie po
przekatnej, to czgs¢ grafiki w tle ukryje si¢ za jego krawedzia (rysunek 11.7).
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Rysunek 11.7. Dolna czesé tla zostala obcieta

Rysunek 11.8.
Tlo sie powiela

Sprobujmy tego samego w poziomie. Mogloby si¢ wydawac, ze tym razem ukryta zosta-
nie czg$¢ obrazka od prawej, a tu, prosze, mata niespodzianka (rysunek 11.8).

Wartos¢é cover nie jest pozbawiona drobnych wad, ale przy proporcjonalnym skalowaniu,
z jakim mamy do czynienia przy zmianie rozdzielczosci, lub tym, ktérego dokonujemy
za pomoca Ctri+rolka, niniejszy problem nie wystgpuje. Dla dowolnego elementu HTML
da si¢ ustali¢ wymiary; do tej pory nie mozna byto powiedzie¢ tego samego o tle obraz-
kowym. Podajmy zatem sztywne rozmiary grafiki w tle, niech to bedzie 115px na 80px,
dodajmy jednoczesnie powielanie poziome i zobaczmy, co z tego wyniknie (rysunek 11.9):

body {
background: url(truskawki.jpg);
background-size: 115px 80px;
background-repeat: repeat-x;

}

Przy skalowaniu grafiki w tle trzeba zachowac zdrowy rozsadek. W tym przypadku
zmniejszyliSmy jej wymiary o$miokrotnie, a to oznacza, ze oryginalny obrazek jest znacz-
nie ,,ci¢zszy”, niz mogiby by¢. Zatadowalismy ponad 100 kB niepotrzebnie, podczas
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Rysunek 11.9. To dziala! Wielki obrazek w tle zostal zmniejszony bezposrednio w CSS!

gdy nalezato uprzednio zmieni¢ jego rozmiar w programie graficznym i dopiero wtedy
wykorzysta¢ go jako tto. Wartosci background-size wyrazone w jednostkach stosuj, by
co$ delikatnie dopasowac, wtedy kiedy do pozadanego wyniku zabraknie kilku, kilku-
nastu pikseli. Kolejna ciekawa opcja jest contain, ktora sprawi, ze obrazek w tle bedzie
co najmniej raz widoczny w catosci i bedzie si¢ powielal, jesli nie zaznaczymy inaczej
(rysunek 11.10):
div {

width: 1000px;

height: 400px;

background: url(truskawki.jpg);

background-size: contain;

}

<div></div>

Na potrzeby tego rozdziatlu musialem wykorzysta¢ element <div> zamiast <body>, po-
niewaz w tym drugim contain nie dziata tak, jakbysmy tego chcieli! Czym rdézni si¢
contain od cover? Poréwnaj rysunki 11.10 i 11.7. Gotym okiem widaé, ze cover zawsze
dopasowuje si¢ na szerokos$¢ do ilosci dostepnego miejsca. Jezeli kontener jest za niski,
to czgs$¢ tla zostaje ukryta pod dolng krawedzia. To chyba jedyna roznica pomigdzy
tymi dwoma wartosciami. Jesli chodzi o ich dziatanie w przypadku waskiego i wyso-
kiego boksu, to obie dadza ten sam efekt, zblizony do tego z rysunku 11.8. W osta-
tecznosci wartoscia background-size moze by¢ procent; domyslnie jest nig wartos$é
auto, ktdra jest jednoznaczna z brakiem deklaracji rozmiaru tla.

Rysunek 11.10. Obrazek jest widoczny w catosci

Powtarzanie tta

CSS3 daje nam dwa ciekawe warianty, jesli chodzi o background-repeat. Jak dotad,
wsparcie dla nich wyglada biednie, zapewnia je Opera i... [E9+. Przy powielaniu tla
klasycznymi sposobami czgsto si¢ zdarza, ze ostatni z brzegu obrazek musi zostac
uciety, bo nie ma dla niego dostatecznie duzo miejsca (rysunek 11.11):
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div {
background: url(gfx.jpg):
width: 400px;
height: 300px;
porder: 1px solid black;
}
<div></div>
Rysunek 11.11. RO i RO o
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Mnie jako$ niespecjalnie to przeszkadza, zawsze staram si¢ dopasowac desen tak, by
przejscia pomiedzy jego duplikatami nie byly widoczne, a calosé¢ wygladata na w miarg
jednolita. Warto jednak wiedzie¢ o mozliwosciach, jakie daja space i round. Pierwsza
wartos$¢ powieli grafike tyle razy, ile to mozliwe bez jej obcigcia, a miejsce, ktdre pozo-
stanie, rozdzieli na odstgpy pomig¢dzy obrazkami. Im mniejszy jest obrazek i im wigcej
razy zostanie powielony, tym przerwa wyglada na bardziej naturalng. Ja jednak dla
lepszego zobrazowania zagadnienia postuzg si¢ duzym zegarem. Dodajmy ponizsza
deklaracj¢ do kodu z poprzedniego przyktadu; calos¢ powinna wyglada¢ mniej wigcej

tak jak na rysunku 11.12.

div { background-repeat: space; }

Rysunek 11.12. A,
Wolna przestrzen n 1
zostala rozdzielona :
na odstep pomiedzy -9 3:
grafikami 8 a
7. 6 5
~n2 g,
2"
o 3
-8 4:
7,827

W tym miejscu pojawia si¢ pierwszy problem. Nie dosy¢, ze nowe wartosci sa zaim-
plementowane tylko w dwoch przegladarkach, zreszta o niewielkim udziale, to w Chromie
i Safari mamy jeszcze do czynienia z dziwng sytuacja, ktora nie powinna mie¢ miejsca.
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Normalnie nierozpoznana deklaracja zostaje opuszczona, tak wigc background-repeat
powinna przybiera¢ wartos¢ domyslna, a tym samym tto powinno si¢ powielac, tym-
czasem jest odwrotnie. W przegladarkach opartych na silniku WebKit wpisanie space
i round bedzie réwnoznaczne z wartoscia no-repeat. Specyfika silnika firmy Apple
potrafi by¢ zaskakujaca. Jesli chodzi o Firefox, w nim wszystko jest w porzadku, tto
si¢ powiela. Druga nowos$¢ — round réwniez dopasowuje liczbe elementéw do poda-
nych wymiaréw kontenera, a wigc powielana grafika nie zostanie w zadnym miejscu
obcigta. Tym, co odrdznia ja od space, jest brak wolnego miejsca pomigdzy obrazkami
kosztem ich $ci$niecia. Dodaj ponizsza deklaracje¢ do kodu z poprzednich przyktadow
(rysunek 11.13):

div { background-repeat: round; }
Rysunek 11.13. P L B
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Spokojnie, to normalne, ten efekt byt zamierzony. Zerknij na rysunek 11.11. W jedne;j
linii mieszcza si¢ tam ponad dwa obrazki, round dazy do tego, by ten skrawek takze
wszedt w kontener w catosci, dlatego dzieli szerokos¢, ktorej brakuje, na trzy i zwg¢za
kazda grafike o uzyskany wynik. Co prawda obrazek si¢ zmiescil, ale wyglada niepro-
porcjonalnie. Pamietajmy, ze im mniejsze wymiary grafik, tym lepiej si¢ to prezentu-
je. Niekwestionowang zaleta tego rozwigzania jest brak wolnego miejsca, ktore nie
zawsze jest pozadane.

Styk tta z obramowaniem

Wiasciwosé background-c1ip powstata z mysla o kontroli potoZenia tta wzglgdem obra-
mowania, ktore jest petnoprawnym sktadnikiem elementu, dlatego domyslnie pod nim
takze si¢ rozposciera, co odpowiada wartosci border-box (rysunek 11.14):
div {
background: #CCC:
width: 300px;
height: 150px;
background-clip: border-box;
border: 5px dashed rgba(0,0,0,.5);
}

<div></div>

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



204

Czesc Il ¢ CSS3

Rysunek 11.14.
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Sprobujmy sprawié, by tto rozpoczynato si¢ od obramowania. Pomoze nam w tym
druga z mozliwych wartosci: padding-box, dodaj ponizsza deklaracj¢ do powyzszego
kodu (rysunek 11.15):

div { background-clip: padding-box; }

Rysunek 11.15. Fo = = = e e ey

Tlo siega tylko I !

wewnetrznej krawedzi

obramowania 1 |
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Pozycja poczatkowa tta obrazkowego

Cecha background-origin jest bardzo podobna do swojej poprzedniczki, z ta roznica,
ze jest przeznaczona dla tla obrazkowego i1 zawiera jedna dodatkowa wartos¢. Typowy
element moze posiada¢ trzy sktadniki: tres¢, dopehienie oraz obramowanie, to wlasnie
wzgledem nich mozemy je ustawia¢. Standardowo tto obrazkowe zaczyna si¢ od we-
wngtrznej krawedzi obramowania, nie wchodzi pod nie. Jest to rownoznaczne z deklaracja
background-origin: padding-box;, ktdrej dziatanie mozesz zobaczy¢ na rysunku 11.16:
div {
width: 400px;
height: 180px;
background: #EEE url(gfx.jpg) no-repeat;
background-origin: padding-box;
padding: 20px;
porder: 10px dashed rgba(0,0,0,.5);
}

<div></div>

Jak si¢ domyslasz, border-box pozwoli nam ustawi¢ poczatek tta pod obramowaniem.
Mysle, ze nie ma sensu tego pokazywac na przykladzie, bo potrafisz sobie to dosko-
nale wyobrazi¢. Chcialbym natomiast zwrdci¢ Twoja uwage na warto$¢ content-box.
Jak sama nazwa wskazuje, tlo obrazkowe bedzie mie¢ poczatek w miejscu, w ktorym
rozpoczyna sig¢ tres¢ (rysunek 11.17). Nie bez powodu dodatem do kodu powyzej
padding. Tres¢ zaczyna si¢ 20 px od lewej i tyle samo od gornej krawedzi, wige tto
powinno rozpoczynaé si¢ wlasnie w tymze miejscu. Na razie dla background-size,
background-c1ip i background-origin nie ma miejsca w zapisie skroconym backgro-
und. By z nich korzystaé, trzeba pisaé je osobno.
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Wielokrotna definicja tta

Dzigki 3. odstonie kaskadowych arkuszy stylow nareszcie stato si¢ mozliwe nadanie
jednemu elementowi wielu definicji tta (rysunek 11.18). To bardzo istotne usprawnienie,
ktdre pozwoli oszczedzi¢ wiele zbednego kodu HTML, przeszkadzajacego w pdzniej-
szych modyfikacjach. Aby pogodzi¢ ide¢ wielu deklaracji w jednej regule z zasada
kaskadowosci, wymyslono, Zze kolejne wartosci dopisujemy po przecinkach w jednej
wiasciwosci. Ustalmy trzy rézne definicje tta obrazkowego dla <div>:
div {
background-image: url(walek.png), url(pedzel.png), url(deska.jpg);
background-position: 50px 50px, 600px 100px, Teft top;
background-repeat: no-repeat, no-repeat, no-repeat;
width: 750px:
height: 500px;
}

<div></div>

Zwro¢ uwage na formule deklaracji. Kazdej wlasciwosci przypisatem po trzy definicje,
oddzielajac je przecinkami. Pierwsze tlo to, jak wskazuje nazwa pliku, walek, oddalony
od obu krawedzi o 50 px, ktory si¢ nie powtarza. Pozostale dwa tta powstaty w sposob
analogiczny. Pamigtaj, Ze nie mozesz pomina¢ zadnej wartosci dla danego tta, zadna
z deklaracji nie moze zawiera¢ w tym przypadku np. dwdch wartosci! Gdybys tak zrobit,
cafa deklaracja zostataby zignorowana! Jezeli chcesz skorzysta¢ z formatowania domysl-
nego, to po prostu wpisz wartos¢ inicjalna, tak jak ma to miejsce w ostatniej z wartosci
background-position przypisanej do deski w tle: Teft top. Gdyby$Smy ja pomingli, to
efekt bylby niezgodny z naszymi zamierzeniami. Z trojwartosciowej deklaracji:

background-repeat: no-repeat, no-repeat, no-repeat;
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Rysunek 11.18.
Walek i pedzel
rowniez sq obrazkami

wtle

mogliby$my zrezygnowac na rzecz krotszej, gdzie powtarzajace si¢ wartosci zastapi-
liby$my jedna:

background-repeat: no-repeat;

Wielokrotne tlo elementu mozna zapisaé jeszcze krocej, wykorzystujac w tym celu
ogo6lng ceche background:
div {
background: url(walek.png) 50px 50px no-repeat,
url(pedzel.png) 600px 100px no-repeat,
url(deska. jpg) no-repeat;
width: 750px;
height: 500px;
1

W tego rodzaju zapisie mozemy darowaé sobie przypisywanie warto$ci domyslnych
cechom, bo kazda z definicji tta znajduje si¢ osobno, totez na pewno wartosci ktorejs
z nich nie zostang pomylone z inng. Powinienes wiedzie¢ o jeszcze jednej bardzo waznej
rzeczy. Im wczesniej definicja tla jest w kodzie, tym bardziej bedzie na wierzchu —
jest to wbrew zasadzie kaskadowosci. Watek znajduje si¢ najwyzej, pod nim pedzel,
a spodnim ttem jest deska. Gdyby$Smy zamienili ja kolejnoscig z watkiem, pozostate
tla statyby si¢ niewidoczne.

Stylistyka obrysu

Tym razem krétko o obrysie. Do przeanalizowania mamy tylko jedna wlasciwosc,
outline-offset, ktora odpowiada za odstgp obrysu od elementu, dla ktoérego go nada-
jemy. Mozemy ten odstep zaréwno zwiekszy¢, jak 1 zmniejszy¢, w tym celu trzeba wpi-
sa¢ odpowiednio jednostki dodatnie i ujemne. Zobacz, jak to wyglada po wczytaniu do
przegladarki (rysunek 11.19):
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input#jeden { outline: 1px solid blue; outline-offset: 5px; }
input#dwa { outline: 1px solid blue; outline-offset: -5px; }

<input type="text" id="jeden">
<input type="text" id="dwa">

Rysunek 11.19.
Rozne pozycje obrysu | |

Obrys jest czg$cia CSS3 Basic User Interface Module, znajdziesz go pod adresem
www.w3.org/TR/css3-ui. Na out1ine-offset na razie nie ma miejsca w zapisie zbior-
czym outline, dlatego nalezy wpisywa¢ go oddzielnie.

Obramowanie

Zaokraglone narozniki

Zaokraglone narozniki to bezapelacyjnie jedna z najciekawszych wilasciwosci dotycza-
cych obramowania. Bardziej do§wiadczeni w branzy doskonale pamigtaja, jak trudno
bylo do tej pory uzyskaé¢ zaokraglone narozniki dla bokséw. Byly to oczywiscie pliki
graficzne opatrzone duza iloscia nieprzystepnego kodu. Zaokraglenie rogéw na witrynie
zajmowato co najmniej 15 minut, w zaleznosci od sprawno$ci webmastera, a i na tym
zazwyczaj si¢ nie konczylo, bo gdy np. zmienit si¢ kolor tta elementu cata zabawa zaczy-
nata si¢ od poczatku. Bylo to strasznie niewygodne, a momentami traumatyczne. Jesli
istniatby ranking najmniej przyjemnych zabiegéw w webdesignie, to spodziewatbym
si¢ zaokraglania naroznikow w $cistej czotowce. CSS3 szczgsliwie przynosi rozwiazanie
tego problemu, jest nim cecha border-radius, ktérej warto$ci wyrazane sa w jednost-
kach, a ktore stanowia, rzecz jasna, poziom zaokraglenia. Bardzo przyjemne jest to,
ze zaokraglone narozniki w CSS dziataja w przegladarkach Chrome, Opera, Safari,
IE9+ oraz Firefox od wersji 3.6 z przedrostkiem, natomiast od wersji 4. bez. Niniejsze
zagadnienie jest obszerniejsze, niz moze si¢ poczatkowo wydawaé. Od czego$ trzeba
zaczaé. Proponuje, by byla to liczba wartosci. Sposéb definiowania border-radius rézni
si¢ nieco od definiowania margineséw czy dopetnien z racji tego, ze mamy do czynienia
z rogami, a nie krawedziami. Jedna warto$¢ odniesie si¢ do wszystkich narozy. Dwie
do par przeciwlegltych, z czego pierwsza do lewego gornego i prawego dolnego. Jezeli
podamy trzy wartosci, to pierwsza z nich zaokragli lewy gorny rog, druga prawy gorny
i lewy dolny, a ostatnia, trzecia, prawy dolny. Cztery wartosci oznaczaja sformatowanie
kazdego naroznika z osobna, od lewego gornego poczawszy, idac zgodnie z kierun-
kiem ruchu wskazowek zegara. Ponizszy kod odnosi si¢ do rysunku 11.20.
div {

width: 90px;

height: 90px;

border: 1px solid black:

display: inline-block;

padding: 30px;

text-align: center;
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div#tjeden { border-radius: 20px; }

div#tdwa { border-radius: Opx 20px; }

div#trzy { border-radius: Opx 20px 40px; }
div#cztery { border-radius: Opx 10px 20px 40px; }

<div id="jeden">1</div>
<div id="dwa">2</div>
<div id="trzy">3</div>
<div id="cztery">4</div>

-

N R )

N N N J

Rysunek 11.20. Liczba wpisanych wartosci ma wplyw na uzyskane efekty

Styl kazdego naroznika mozna rozbi¢ na oddzielne wtasciwosci. Dla lewego gornego
jest to border-top-left-radius, prawego gornego border-top-right-radius, lewego
dolnego border-bottom-left-radius, a prawego dolnego border-bottom-right-radius.
Z dobrodziejstw zaokraglania naroznikow mozemy korzysta¢ w odniesieniu do zaréwno
elementow blokowych, jak i liniowych. Dopuszczalne jest podawanie zaokraglenia
w postaci procentow. Majac kwadrat o boku 90 px, taki jak w przyktadzie powyzej,
podanie 100% nie bedzie réwne zaokragleniu o 90 px, tylko o 180 px! To moze by¢ mylace,
dlatego uznatem, ze powinienes o tym wiedzie¢. Do tej pory zajmowalisSmy si¢ zaokragla-
niem naroznikow wzgledem obu osi naraz, a to przeciez nie jest jedyna mozliwosc.
Wykorzystanie dwoch wartosci i ukosnika migedzy nimi daje znacznie ciekawsze i rza-
dziej spotykane efekty. Zamien ponizsze deklaracje border-radius z tymi w kodzie
z poprzedniego przyktadu (rysunek 11.21):

div#jeden { border-radius: 10px/20px; }
divs#tdwa { border-radius: 20px/50px; }

div#trzy { border-radius: 10px/100px; }
divgtcztery { border-radius: 100px/20px }

Analizujac listing powyzej, mozna dojs$¢ do wniosku, ze pierwsza warto$¢ odpowiada za
zakrzywienie osi poziomej (X), natomiast ta po ukosniku — pionowe;j (Y). Mowi sig,
ze matematyka daje informatyce podstawy teoretyczne; CSS nie jest odstgpstwem od
reguly. Jezeli kiedykolwiek pomyli Ci si¢ kolejno$¢ osi, to przypomnij sobie, ze wspdt-
rzedne punktu na ptaszczyznie okresla si¢ najpierw wzgledem osi odcigtych, nastepnie
rzg¢dnych. W ostatecznosci mozna przypomniec¢ sobie alfabet, w ktorym X jest przed Y.
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Rysunek 11.21. Czy internet nie bylby tadniejszy, gdyby zwyczajne, prostokatne boksy zastqpi¢ takimi?

Cien dla kontenera

Po przeczytaniu rozdziatu 9. masz juz pewna wiedz¢ na temat tworzenia cieni. Co prawda
byly to cienie pod tekstem, ale zasada dziatania obydwu niewiele si¢ r6zni. Polecenie
box-shadow jest nie mniej popularng i nie mniej wyczekiwana nowinka niz text-shadow.
Te dwie wlasciwosci, jak juz mowitem, majq ze soba bardzo wiele wspdlnego, ale jest
tez migdzy nimi jedna istotna réznica. Cien dla tekstu moze znajdowac si¢ tylko na
zewnatrz, natomiast box-shadow przewiduje takze wewngtrzna odmiang. Sposob usta-
wiania przemieszczen, rozmycia i koloru jest identyczny, dlatego nie bede go drugi raz
opisywal. Na poczatek przedstawi¢ przyktad z cieniem wewngtrznym i zewnetrznym
(rysunek 11.22):
div {

width: 120px;

height: 120px;

padding: 20px;

margin: 20px;

display:inline-block;

}
div#jeden { box-shadow: 0 0 20px #000; }
div#dwa { box-shadow: inset 0 0 20px #000; }

<div id="jeden">Cien zewnetrzny</div>
<div id="dwa">Cien wewnetrzny</div>

Rysunek 11.22.
Boks z cieniem
wewnetrznym
wydaje sie mniejszy

Cien zewnetrzny

Cien wewnetrzny

Kup ksigzke

Zwr6¢ szezegdlng uwage na regute drugiego boksu. Po whasciwosci box-shadow znaj-
duje si¢ stowo kluczowe inset. To sprawia, ze cien rozchodzi si¢ do wewnatrz. Ele-
ment ostatecznie jest zawsze prostokatem, czy wobec tego cien rowniez nim jest? Na
szczg$cie nie, widac to wyraznie na rysunku 11.23.

Pole¢ ksigzke



210 Czesc Il ¢ CSS3

div {
width: 120px;
height: 120px;
margin:20px;
box-shadow: 0 0 20px #000;
border-radius: 60px;

}

<div id="jeden"></div>

Rysunek 11.23.

W tym przypadku .

prostokqtny cien bytby 7

katastrofq ’
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Stylistyka cieni na calej witrynie powinna by¢ jednakowa lub bardzo zblizona, a przy
tym w miar¢ skromna. Wybujale eksperymenty z rozmyciem, przesunigciem lub, co gor-
sza, kolorem nie wygladaja zbyt dobrze. Naturalnie, nic nie stoi na przeszkodzie, by dla
jednego elementu nadac kilka cieni, wystarczy je tylko oddzieli¢ przecinkami (rysu-
nek 11.24). Zmodyfikuj powyzszy kod deklaracja przedstawiona nizej:

div { box-shadow: 0 0 20px #000, inset 0 0 70px #CCC; }

Rysunek 11.24.
Drzieki drugiemu
cieniowi

element nabrat
trojwymiarowosci

Wtasne obramowanie

Marzysz o autorskim obramowaniu, ktdre zastapitloby domyslne style pamigtajace jesz-
cze wczesng wersjg CSS17? Jezeli tak, to po przeczytaniu tego podrozdziatu zblizysz si¢
do spehnienia swojego marzenia.

Postuzy Ci do tego celu szes¢ wiasciwoscei. Niestety, na razie tylko jedna z nich, zbior-
cza, jest obslugiwana w topowych przegladarkach, i to z przedrostkiem silnika layoutu.
Problemu niepelnej implementacji nie ma w Internet Explorerze, bo produkt firmy
z Redmond nie rozpoznaje whasnosci z tej grupy w ogole. Pieé szczegdtowych polecen
to border-image-outset, border-image-repeat, border-image-slice, border-image-
source, border-image-width. Aktualnie nie dziataja, tak wigc nie ma sensu si¢ zaglebiaé
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w ich teorig, zamiast tego skupmy uwage na wlasciwosci, ktorej juz teraz mozemy uzy-
wac — border-image. Kolejnos¢ wpisywanych wartosci nie jest dowolna. Powinna wy-
gladac tak:

border-image: source slice/width outset repeat

Wartos¢ source naturalnie jest sciezka do obrazka, s1ice odpowiada za cigcie, po ukosniku
mamy width, czyli szeroko$¢ obramowania, outset okresla obszar, ktéry wychodzi poza
obramowanie (nie bedziemy si¢ nim zajmowac), repeat to sposdb powielania.

Obramowanie jednorodne

Sa dwa sposoby osadzania wlasnego obramowania na stronie. Pierwszy z nich dziata
poprawnie tylko w Chromie i wadliwie w Safari, a polega na podaniu $ciezki do pliku
i wartosci 100% dla szerokosci plasterka. Jest to metoda mniej elastyczna, obramowanie
zostanie utworzone przez powielanie zaimportowanej grafiki. To znaczy, ze bedzie skia-
dato si¢ z takich samych fragmentow (rysunek 11.25). Zobaczmy na prostym przykta-
dzie, jak to mniej wigcej wyglada:
div {
width: 100px;
min-height: 150px;
padding: 15px 15px 0;
display: inline-block;
éiv#jeden { -webkit-border-image: url(Firefox.png) 100%/20px; }
div#dwa { -webkit-border-image: url(Firefox.png) 100%/20px repeat; }
div#ttrzy { -webkit-border-image: url(Firefox.png) 100%/20px repeat stretch; }

<div id="jeden">&nbsp;</div>

<div 1d="dwa">&nbsp;</div>

<div id="trzy">&nbsp;</div>

Rysunek 11.25. Rdzne warianty sposobu powielania wiasnego obramowania w Chromie
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Pierwsza wartoscig jest $ciezka do obrazka, po spacji mamy nasze 100%, nastgpnie po
ukosniku grubo$¢ obramowania podang w pikselach — trzeba ja wpisac, poniewaz
domyslnie jest to 3px, ktore w zaden sposdb nie zadowala. Dodatkowo druga i trzecia
deklaracja maja na koncu sposob powielania obrazka. W pierwszej z nich jej brakuje,
ale stretch jest warto$cig domyslna, tak wiec grafika zostala rozciagnieta wzdhuz bokéw
kontenera. Jest to rozwigzanie dobre w przypadku jednolitych obrazkow, ktore nie zostang
w ten sposob okaleczone. Na przyktadzie powyzej nie wyglada to za dobrze. Jesli chee-
my, by nasz obrazek si¢ powtarzat, jedynym wyjsciem jest podanie repeat, ale tak jak
w drugim kontenerze, moga zosta¢ $cinki, stad wniosek, ze repeat jest dobre dla gra-
fik bez widocznych miejsc styku. Istnieje jeszcze jedna wartos$é, round, ale na chwilg
obecna nie jest obstugiwana przez Chrome’a, a zatem w pierwszej metodzie nie mozemy
z niej skorzystaé, w zwiazku z tym ogranicze si¢ tylko do jej stownego opisu. Zaokragle-
nie w zatozeniu ma dziala¢ bardzo podobnie do tego znanego z definicji tta, mozna si¢
wigc domyslié, ze obramowanie bedzie sktadac si¢ z catych czgsci, natomiast miejsce,
ktore zostanie, rozejdzie si¢ po ich bokach. Gdy wpiszemy dwie wartosci (liczba mak-
symalna) powielania, pierwsza z nich odniesie si¢ do gornej i dolnej krawedzi, natomiast
druga do bocznych, co wida¢ na przyktadzie elementu trzeciego.

Obramowanie zréznicowane

Drugi sposob na wdrozenie wlasnego obramowania pozwoli nam dynamicznie dopaso-
wac jego wyglad do wymiaréw kontenera. Metoda polega na dotaczeniu pliku z grafi-
ka, ktéra zostanie pocigta na dziewieé czgsci. Cztery z nich beda naroznikami, kolejne
cztery bokami, ostatnia, dziewiata bedzie stanowi¢ srodek, dlatego najlepiej zeby byta
przezroczysta. To grafika, ktora wykorzystamy w przyktadzie (rysunek 11.26):

Rysunek 11.26. i "
Przezroczysty kwadrat

w formacie PNG

o krawedzi 100 px

Na poczatek najprostsza deklaracja z mozliwych — wynik jej dziatania znajdziesz na
rysunku 11.27.
div {
width: 150px:
min-height: 150px;
padding: 15px 15px 0;
display: inline-block;
-webkit-border-image: url(border-image.png) 20;

}

<div></div>
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Rysunek 11.27.
Cos poszio nie tak...
Dlaczego ramka jest
taka cienka?

Ramka jest cienka, gdyz nie nadali$my szerokosci obramowania. Mozemy to zrobi¢ za
pomoca osobnych, dobrze nam znanych wtasciwosci border lub border-width albo po
wartosciach s1ice i ukosniku bezposrednio w border-image. Za co odpowiadaja war-
tosci slice, nastgpujace po sciezce dostgpu? To one wyznaczaja obszar, jaki uznawany
jest za obramowanie. Przegladarka sama si¢ tego nie domysli, musimy jej to podpowie-
dzie¢. Rozmiar cigcia moze miec¢ az cztery wartosci. Oddzielamy je spacjami; z tym
zapisem spotkalismy si¢ juz kilkukrotnie. Cztery wartosci odpowiadaja kolejno gor-
nej, prawej, dolnej i lewej krawedzi elementu. Trzy odnosza si¢ do gérnej, bocznych oraz
dolnej, dwie do poziomych i pionowych, natomiast jedna do wszystkich naraz.
Wartosci odpowiadaja, rzecz jasna, odstepowi (ktdry bedzie stanowit obramowanie) od
zewngtrznych krawedzi grafiki importowanej. Wynik dziatania ponizszego kodu znaj-
dziesz na rysunku 11.28.
div {
width: 150px;
min-height: 150px;
padding: 15px 15px 0;
display:inline-block;
éw’v#jeden { -webkit-border-image: url(border-image.png) 20/5px; }
dividwa {
-webkit-border-image: url(border-image.png) 10 10/5px;
width: 500px;
}

<div id="jeden"></div>
<div id="dwa"></div>

Rysunek 11.28. Dobrze dobrane obramowanie wyglada tadnie bez wzgledu na wymiary elementu
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Konsorcjum nie dalo nam mozliwosci korzystania z kierunkowych wlasciwosci
dla poszczegdlnych krawedzi, dlatego wszelkie proby wpisywania wartosci, jak
np. border-Teft-image, spetznag na niczym. Aby trafi¢ do jak najszerszego audytorium,
nie nalezy zapomina¢ o deklaracjach rowniez dla Firefoksa i Opery z odpowiednimi
przedrostkami. Nie zapominaj takze o uzytkownikach starszych przegladarek, ktorzy w
ogole nie zobacza efektow border-image. Zaopatrz swoje reguly w klasyczne deklaracje
border o zblizonych warto$ciach i umies¢ je w regule przed definicja border-image.

Podsumowanie

Uff! Jeden z najdtuzszych rozdziatéw ksiazki masz juz za soba. Rozpoczates go od
poznania nowych sposobdéw definiowania koloru, czyli ponad setki nowych angiel-
skich nazw oraz czterech nowych profili: RGBA, HSL, HSLA i drukarskiego CMYK. Dowie-
dziales si¢ o istotnych réznicach pomiedzy nadawaniem przezroczystosci poleceniem
opacity i przestrzeniami barw z kanalem alfa. Potrafisz zmienia¢ wielkos¢ tta elementu
oraz dopasowywac jg do aktualnego rozmiaru okna przegladarki. Zaznajomites sig¢
z dwoma nowymi propozycjami powielania tla, ktore niestety nie sa powszechnie
wspierane w przegladarkach. Nauczytes sig, jak zarzadzaé zaréwno pozycja tta jako
koloru, jak i them obrazkowym wzglgdem obramowania i tre§ci. Wreszcie poznates spo-
sob na wielokrotne definiowanie tla, co pozwoli Ci zaoszczgdzi¢ nadmiarowych kon-
teneréw obejmujacych w HTML-u. Nauczytes si¢ odsuwaé obrys od elementu, ktéremu
go nadajesz. Radzisz sobie z nowymi wlasciwosciami obramowan, pozwalajacymi na
symetryczne 1 asymetryczne zaokraglanie elementdw. Potrafisz ustali¢ cien dla elementu,
zaro6wno zewnetrzny, jak 1 wewnetrzny. Na koniec dowiedziates sig, jak zaimportowaé
swoje wlasne obramowanie na dwa sposoby. Catkiem niezle, jak na jeden raz, prawda?
Zapraszam Ci¢ do udzielenia odpowiedzi na pytania zawarte w quizie i do lektury kolej-
nego rozdziatu.

11.1. Jakie nowe profile koloréw addytywne i subtraktywne pojawity si¢ w CSS3?
11.2. Wymien trzy sposoby definiowania przezroczystosci w CSS.

11.3. Jak sprawié, by tto obrazkowe pokrywato cate dostepne okno przegladarki?
11.4. Jak uzyska¢ zaokraglenie asymetryczne dla elementu?

11.5. Jak uzyska¢ cien wewnetrzny dla elementu?
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limportant, 76
@font-face, 84, 100
@font-face, 314, 321
@import, 48, 230
@keyframes, 260
(@media, 230

A

Adobe BrowserLab, 35, 37, 339
Adobe Dreamweaver, 33, 275
Adobe Fireworks, 36
Adobe Flash, 28, 36, 273
Adobe Illustrator, 36
Adobe Kuler, 198, 313
Adobe Photoshop, 35, 275
adres e-mail, 278
aliasing, 87
analityk sieci, 39
animacja, 259
alfa, 323
czas trwania, 261
odwracanie przebiegu, 263
opoznienie, 262
pitki, 266
powtdrzenia, 262
przebieg, 262
stan, 263
wielokrotna, 264
animation-delay, 263
animation-duration, 261
ANSI, 50
arkusz
Meyera, 55
resetujacy, 55, 315
stylow wewnetrzny, 47, 230
stylow zewnetrzny, 48, 230
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arkusze

dla Explorera, 56

dla telewizorow, 234

importowane, 230
aspect-ratio, 233
atrybut

alt, 92

bgcolor, 107

cell-spacing, 119

disabled, 161

format, 85

href, 48

media, 48, 230

style, 61

title, 48

type, 284
automatyczna aktualizacja, 31
automatyczne ustawianie

marginesow, 128

background-attachment, 109
background-color, 107
background-position, 110
background-repeat, 109
bezpieczna paleta kolorow, 367
biate znaki, 45, 93
biblioteka

Cu3er, 288

Piecemaker, 273

Prototype, 290
blink, 88
blokowanie dostgpu robotom, 280
btad 401, 286
blad 403, 286
btad 404, 286
btad 500, 286

btad 502, 286

btad 503, 286

btedy HTTP, 282, 284
border-color, 113
border-radius., 115
border-spacing, 119
border-style, 111
border-width, 113

bot skanujacy strong, 44
box-reflect, 225
BrowserLab, 35, 37, 339

Cc

caption-side, 118

Chrome Web Store, 30

chromebook, 30

ciato dokumentu, 303

cienie potprzezroczyste, 177

cien, 177
dla kontenera, 209
dla tekstu, 209
wewngtrzny, 209
zewngtrzny, 209

clear, 141

Client-side, 28

clip, 150

CMYK, Cyan Magenta Yellow
Key, 197

color-index, 233

content, 74, 97

CorelDRAW, 36

CSS, Cascading Style Sheets, 43

CSS 2.1, 59

CSS3, 49, 273

CSS3 Colors, 49

CSS3 PIE, 318

CSS3 Selectors, 49
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Cu3er, 288
cursor, 152
czas trwania animacji, 261
czas trwania przejscia, 250
czcionka
definiowanie, 83
kroj, 82
pochylenie, 80
pogrubienie, 79, 86
proporcje, 364
rozmiar, 81
wygladzanie krawedzi, 87
czcionki
systemowe, 79
bezptatne, 85
licencjonowane, 85

definiowanie
animacji, 259, 322
czcionek
cursive, 83
monospace, 83
sans-serif, 83
serif, 83
koloru, 103
tla obrazkowego, 205
deklaracja
background-origin:
padding-box, 204
columns: auto, 186
cursor: url(), 153
display: inline-block, 139
display: none, 136
font-family, 322
overflow: hidden, 149
deklaracje kodowania, 44
direction, 175
dobieranie fontoéw, 314
dobor
fontow
fontsquirrel.com, 374
Google web fonts, 374
typekit.com, 374
kolorystyki, 375
Kuler, 375
logotypow, 374
zdjed
darmowych, 373
ptatnych, 373
dodatek Chrome
Window Resizer, 237
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dodatek Firefox
Firebug, 41
dotaczanie plikow, 48
domena, 275
domyslna wielkos¢ tekstu, 81
domyslny font, 82
dopasowanie dynamiczne do
okna, 236
dopasowanie elementoéw, 296
dopehienie, padding, 55, 127,
130, 327
dostep do plikéw i katalogdw, 280
dpcm, dots per centimeter, 234
dpi, 234
Dragonfly, 33, 41
Dreamweaver, 33, 276
dynamiczne dopasowanie
grafiki, 199
dyrektywa
limportant, 76
@font-face, 314, 321
@import, 48, 230
@keyframes, 260
@media, 230
dziecko
jedyne, 164
ostatnie, 164
pierwsze, 163
dziedziczenie, 347
dziedziczenie stylow, 62

ECMA, 50
edytor
Dreamweaver, 33, 276
FrontPage, 35
Notepad++, 34, 275
phpDesigner, 35
Publisher, 35
efekt tréjwymiarowosci, 287
eksport plikoéw, 276
element
body, 124, 147, 148
jedyny danego typu, 165
ostatni danego typu, 165
pierwszy danego typu, 165
elementy
blokowe, 124, 135, 377
div, 130
HTMLS stosowanie, 294
HTMLS nowe, 378
blokowe, 379
liniowe, 379
zastgpowalne, 379

liniowe, 124, 135, 246, 377
pozostate, 378
puste, 163
strukturalne ogdlne, 378
tabeli, 138, 378
wycofane, 378
zastgpowalne, 377
empty-cells, 119
encje, 365
EOT, 85,314

F

FBML, 274, 301
Firebug, 41
FirebugLite, 41
Fireworks, 36
Flash, 28, 36, 273
Flash Builder, 36
Flash Catalyst, 36
Flash Player, 28, 288
float, 139
folder
errors, 283
faktury, 283
fonts, 283
images, 283
img, 283,296
js, 283
produkty, 302
skrypty, 283
style, 283
font
Amaze, 314
Androgyne, 314
Aantipasto, 314
PopplResidenz, 314
Walkway, 86
font-family, 82, 83
font-size, 81
font-stretch, 173
font-style, 80
font-weight, 85, 86
fonty
bezszeryfowe, sans-serif,
83, 361
fantazyjne, fantasy, 361
monotypiczne, monospace,
361
odreczne, cursive, 361
pikselowe, pixel, 361
szeryfowe, serif, 361
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format
#RRGGBB, 105
GIF, 32, 108, 297
JPEG, 298
JPG, 32, 108, 297
MP4, 34
PNG, 32, 108, 297
SVG, 85,297,314
TTF, 85, 314
WebM, 31, 34
format czcionki
EOT Compressed, 362
EOT, Embedded Open Type,
85,322,362
OTF, Open Type Font, 362
SVG, 362
SVGZ, 362
TTF, True Type Font, 362
WOFF, Web Open Font
Format, 31, 85, 362
formatowanie
dzieci, 166
kotwic, 170
tekstu, 90
formaty grafiki, 297
formularz, 309, 311
framework
Django, 29
on Rails, 29
frontend, 28
FrontPage, 35
funkcja
form(), 311
mailing(), 311, 313
Onion screen, 37
rotate(), 243
scale(), 241
skew(), 243
translate(), 240
funkcje ruchu, 251

G

galeria
Lightbox, 290
mebli, 332
tréjwymiarowa, 298
zdjec, 254
generowanie galerii, 239
generowanie tresci, 97
geolokalizacja, 31
GIMP, 36, 275
GimpShop, 36
Google Analytics, 283
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Google Chrome, 30
cicha aktualizacja, 30
karty i procesy, 30
obstuga standardow, 30
Googlebot, 136
GPL, General Public License,
372
gradient, 215
deklaracja, 216
kierunki rozchodzenia, 219
ksztatt, 222
linearny, 216
linearny jako maska, 225
linearny powtarzany, 219
radialny, 220
grafika
ekranowa, 36
rastrowa, 36
sieciowa, 106
wektorowa, 36
grupowanie selektorow, 65

height, 125

High color, 104

hipertacze do strony gtéwnej, 293

hosting, 275

HSL, Hue Saturation Lightness,
194

HSLA, 194

HTMLS, 27, 50, 273

IDE, 29
identyfikator piecemaker, 330
identyfikatory, 63
IE10 Developer Preview 2, 274
Illustrator, 36
importowanie

fontow, 320

plikow, 232

plikdw z czcionkami, 84
indeksacja plikow PDF, 136
indeksowanie w Bingu, 279
indeksowanie w Google, 278
informacje o blgdach, 285
inline, 47
inspekcja kodu, 41
interlinia, 89
Internet Explorer, 31

Internet Explorer Platform
Preview, 37

interpretery jezykow
skryptowych, 276

intro, 37

Irish Paul, 84

ISO, 50

ISO-8859-2, 44

J

jakos$¢ grafiki rastrowej, 242
jakos¢ logiczna, 38
JavaScript, 28, 273
jednostka

cal (in), 54

em, 53

grad, 54

herc (Hz), 54

kiloherc (KHz), 54

milisekunda (ms), 54

pica (pc), 54

piksel (px), 53

procent, 53

punkt (pt), 54

radian (rad), 54

sekunda (s), 54

stopien (deg), 54
Jezyk

ActionScript, 28, 36

Dart, 28

JavaScript, 28

Perl, 29

PHP, 29

Python, 29

Ruby, 29

VBScript, 29

XHTML, 291
Jezyki

backendowe, 29

frontendowe, 35

K

kanat alfa, 194
kapitaliki, 81
kaskadowos$¢, 75
kerning, 90

klasy, 63

klatki, 260

klient FTP, 35, 274
kod stopki, 295
kod topu, 293
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kodowanie znakow utf-8, 311
kolejnos¢ przetwarzania
funkcji, 245
kolor tta, 107, 160
kolory poziomu trzeciego, 193
kolumny, 183
column-count, 184
liczba, 184
szeroko$é, 185
odstep, 186
przetamanie ciaglosci, 187
wypelnienie, 189
koto kolorow, 368
komentarze warunkowe, 56
komentarze zwykte, 57
komorki tabeli, 120

komponowanie kolorystyki, 106

kompresja plikow, 338
konsorcjum W3C, 44
kontener
<aside>, 66
<header>, 66
<section>, 66
konto FTP, 277
konto Gmail, 279
kontur
kolor, 180
szeroko$é, 180
kontur tekstu, 180
konwersja blokow na linie, 135
konwersja liczb, 105
koszty dodatkowe, 274
kotwice, 170
kroj czcionki, 82
Kuler, 198, 313
kursor, 152
kursywa, 80

L

layout, 32, 36
layout statyczny, 53
letter-spacing, 90
licencja, 85
BSD, 371
Creative Commons, 372
GNU GPL, 372
Rights-managed, 371
Royalty free, 371
liczby dziesigtne, 106
liczby szesnastkowe, 104
line-height, 84
line-through, 88
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lista
definicji, 97
nieuporzadkowana, 97
uporzadkowana, 98
wypunktowanie, 98

localhost, 313

logo, 293

lokalizacja mapy witryny, 280

Lorem ipsum, 56

lustrzane odbicie, 226

L

famanie wiersza, 93
tamanie wyrazow, 176

mapa witryny, 280
margines, margin, 55, 124
marginesy
boczne, 325
wewnetrzne, 130
zewnetrzne, 126
maska wektorowa, 224
mask-image, 224
media
all, 229
braille, 230
embossed, 230
handheld, 229
print, 230
projection, 229
screen, 229
speech, 230
tty, 230
tv, 230
Media Queries, 229, 231, 235
menu
boczne, 330
nawigacyjne, 292
podstron, 294
poziome, 293
rozwijane, 255
metainformacje, 291
metaopis, 302
metatag, 279
metoda Gilder-Levin, 149
migotanie, 88
model pudetkowy, box model,
22,52,123,296
dopeknienie, 123
marginesy zewnetrzne, 123
obramowanie, 123
zawarto$¢, 123

modut
Media Queries, 229
programistow, 248
przeksztatcen, 239
selektorow poziomu
czwartego, 157
selektoré6w poziomu
trzeciego, 157
Unite, 33
modutowos$¢ specyfikacji, 52
Mozilla Firefox, 31
dodatek Firebug, 41
kanat Aurora, 31
obstuga geolokalizacji, 31
tryb prywatny, 31

nadkre$lenie, 88
naglowek dokumentu, 302
nagtéwek stopnia pierwszego, 293
nawias
klamrowy, 47
kwadratowy, 57
ostry, 48
nazwa animacji, 261
nazwy koloréw, 104, 193
negacja, 169
negacja zaawansowana, 171
Net Applications, 39
Notepad++, 34, 275

o

obracanie tekstu, 247
obramowanie, border, 55
jednorodne, 211
kolor, 113
krawedzie, 114
styl, 111
szerokos¢, 113
wlasne, 210
zroznicowane, 212
obrot, 243
obrys, 207, 296
kolor, 116
obstuga
CSS3, 31
gradientow radialnych, 33
HTMLS5, 31
Media Queries, 235
WebGL, 31
WebM, 31
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obszar docelowo widoczny, 151

odbicie obrazka, 242

odstep pomigdzy
komoérkami, 119
literami, 90
wierszami, 89
wyrazami, 91

odstepy w formie dopehien, 124
odwrotny selektor dziecka, 171

opcja auto, 128
opcje optywania, 145
Opera, 33
Opera Dragonfly, 33, 41
Opera Mini, 33
operator

1,57

gt, 57

gte, 57

1t, 57
oplywanie, 144
opdznienie, 252
optymalizacja strony, 41
orientacja pionowa, 233
orientacja pozioma, 232, 233
outline-color, 116
outline-style, 116
outline-width, 116
overflow, 144
overline, 88

P

padding, 92, 123, 130, 204
pakiet
Adobe Creative Suite, 42
hostingowy, 275, 276
panel
Facebooka, 288, 300, 329
fan page, 274
pasek Web Developer, 42
PHP, 273
phpDesigner, 35
Photoshop, 35, 275
PIE, Progressive Internet
Explorer, 318
Piecemaker, 288, 329
platforma RIA, 29
pliki
css, 44
czcionek, 85
htaccess, 282
JavaScriptu, 284
konfiguracyjne, 299
statystyk, 285
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WOFF, 322

z fontami, 84
z grafika, 297
zewngetrzne, 38

przekierowanie poczty, 278
przetamanie wiersza, 179
przeplot, interlace, 234
przestrzen dyskowa, 276

ptywanie elementu, 139
pochylenie, 243
podkreslenie, 88
podpis tabeli, 117
podstrony, 287
podstrony mebli, 290, 302-309,
330
pogrubienie tekstu, 80
pole wyboru
checkbox, 162
radio button, 162
polecenie @font-face, 80
position, 146
pozioma orientacja listy, 327
pozycjonowanie, 146
absolutne, 32, 132, 147
relatywne, 132, 147
statyczne, 146
zaczepione, 146
pozycjonowanie obrazkow, 95
prawa autorskie, 295
prefiksy przegladarek, 52
priorytet
selektora uniwersalnego, 65
selektordéw, 76
profil
CMYK, 197
HSL, 194
HSLA, 194
RGB, 104
RGBA, 177, 194, 320
sRGB, 106
profile addytywne, 197
proporcja, 173
ekranu, 233
okna, 233
protokdt
odbioru dzieta, 342
REP, 279
przedrostki silnika, 348
przedziat szerokosci, 232
przegladarka mobilna
Android Browser (WebKit
Mobile), 235, 322
i0S Safari, 322
Opera Mini, 235
Opera Mobile, 235, 322
Safari Mobile, 235
przejscia, 249
odwrotne, 257
wielokrotne, 253

przesunigcie, 240
przezroczystosé, 32, 160, 194,

195

przycinanie, 150
przyleganie, 141
pseudoelement

-moz-selection, 160
after, 163

before, 163

selection, 157, 159, 326

pseudoelementy, 72, 159

pierwsza linia, 73
pierwsza litera, 73
po, 74

przed, 73

pseudoklasa, 157, 160

link, 70

visited, 70

hover, 71

focus, 71

active, 71

focus, 71

lang, 72

enabled, 161
disabled, 161
focus, 162
checked, 162

root, 162

empty, 163
first-child, 163
last-child, 164
only-child, 164
first-of-type, 165
last-of-type, 165
only-of-type, 165
nth-child(n), 166
nth-last-child(n), 167
nth-of-type(n), 168
nth-last-of-type(n), 168
not(), 169

target, 170

hover, 250
first-child, 334

pseudoklasy, 157, 160

do zarzadzania kolumnami,
171

interfejsu uzytkownika, 171

strukturalne, 162

Publisher, 35
punkt cigzkosci, 246
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punktor, 100 SEO, 92 stopka, 294, 327
Pwn20wn, 30 server-side, 29 strony flashowe, 28
serwis studium przypadku, case study,
R Alexa, 39 272

Font Squirrel, 322 styl
radial-gradient, 220 Google+, 278 inline, 75
ranking, 39 siatka, grid, 234 lokalny, 47
registrar, 275 silnik naroznika, 208
relacyjna baza danych, 29 Caracan, 33 podstrony, 329
REP, Robots Exclusion Gecko, 31 witryny, 313

Protocol, 279 KHTML, 33 stylistyka

repeating-linear-gradient, 219 Presto, 33 czcionek, 79, 173
resetowanie CSS, 55 Ragnarok, 33 list, 97
resetujacy arkusz stylow, 55, 315 Trident, 31 obramowania, 111

V38, 30 obrysu, 115,206

RGB, Red Green Blue, 104
zapis decymalny, 106
zapis heksadecymalny, 104
RGBA, Red Green Blue Alpha,
177, 194
RIA, Rich Internet Applications,
28
robot
Googlebot, 279
MSNBot, 279
roboty indeksujace, 273
rozdzielczos¢
ekranu, 232
urzadzen drukujacych, 234
rozmiar czcionki, 81
rozmiar fontu, 62, 81
rozszerzenie .cur, 153
rownanie blokow, 137

S

Safari, 33
sans-serif, 83
sekcja
body, 292
head, 290
selektor, 45
atrybutu, 68, 158, 159
o okreslonej wartosci, 68
zawierajacego mysniki, 69
zawierajacego okreslony
wyraz, 69
dziecka, 66
potomka, 46, 65
rodzenstwa, 67, 157, 163
typu, 64
uniwersalny, 64
selektory
CSS4, 171
pseudoklas, 70
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WebKit, 30, 35
sitemap, 280
skalowanie, 241
skalowanie proporcjonalne, 200
skrypty Piecemakera, 298
stowo kluczowe
even, 166
infinite, 262
inset, 209
odd, 166
only, 235
specyfika elementéw HTML, 379
specyfikacja
CSS 2.1, 49
Web Forms, 50
specyfikacje
Candidate Recommendation,
kandydat do rekomendacji,
51
Last call, 51
Proposed Recommendation,
proponowana
rekomendacja, 51
Published Recommendation,
opublikowana
rekomendacja, 51
Unofficial Note, nieoficjalna
notka, 50
Working Draft, szkic
roboczy, 50
src, 85
sRGB, standardized RGB, 106
stan
rollover, 331
hover, 332
StatCounter, 39
statystyki
serwisu, 283
sieciowe, 355

tabel, 117
tekstu, 88, 175
tta, 107, 198
SVG, Scalable Vector Graphics,
85,297
system operacyjny Chrome OS,
30
system widzetow, 33
szeroko$é, 124
szerokos¢ strony, 292
szybko$¢ wezytywania strony, 38

-

S

Sciezka dostepu wzgledem
arkusza CSS, 108

$ciezki relatywne do plikow, 85

Sledzik, 136

$rodowisko pracy, 274

T

tabela
HEX, 368
obramowanie, 118
table-layout, 120
tabulacja, 91, 118
technologia
FBML, 289
Flash, 28
tekst
interlinia, 89
kerning, 90
kierunek, 93
kolor, 92
preformatowany, 93
tlo, 93
ukrywanie, 92
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wyrdéwnanie w pionie, 95
wyréwnanie w poziomie, 95
zawijanie, 99
termin wykonania pracy, 274
test Acid2, 31
test Acid3, 33
testowanie, 339
text-align, 175
text-decoration, 88
text-indent, 91
text-overflow, 176
text-shadow, 177
tlo
elementu, 325
graficzne, 108
kolor, 107
obrazkowe, 107
powielanie, 108
powtarzanie, 201
pozycja, 110
pozycja poczatkowa, 204
rozmiar, 198
wielokrotna definicja, 205
zaczepienie, 109
top, 326
Total Commander, 274, 277
transfer danych, 276
transformacje, 239, 240
transformacje 3D, 247
transition-timing-function, 251
translacja, 240
True color, 103
TTF, 85
twarda spacja, 124, 293
tworzenie
FTP, 276
serwisu, 276
typ MIME, 47, 311
typografia, 314
typy medidw, 231

ujemne skalowanie, 242
uktad wielokolumnowy, 183
uktad wysrodkowany, 292
ukrywanie
elementow listy, 257
kontenera, 136
tekstu, 91, 92
umowa, 272
ustuga
Opera Turbo, 33
Opera Unite, 33
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ustugi Google, 30
UTF-8, 44

Vv

vertical-align, 95
visibility, 145

w

W3C Advisory Committee, 51
W3C, World Wide Web
Consortium, 49
walidacja, 38, 312
walidator W3C, 39
warstwy, 149
wartosci
font, 83
powielania tta, 109
procentowe, 347
relatywne, 81
wzgledne, 80, 81
wartos$¢
absolute, 147
balance, 190
baseline, 95, 175
block, 135
border-image, 214
break-all, 179
closest-side, 222
collapse, 118
cover, 199
farthest-side, 222
fixed, 120, 147
hyphenate, 179
inherit, 62
inline, 135
inline-block, 137
pre-line, 93
pre-wrap, 93
relative, 147
repeat, 212
round, 203
run-in, 138
scroll, 144
small-caps, 81
space, 203
static, 146
transparent, 160
warunkowe dotaczanie arkuszy,
231
wcigcie akapitu, 92
Web Developer Toolbar, 41

wersaliki, 81

WHATWG, 50

white-space, 93

wideo w HTMLS5, 34

widoczno$é, 145

width, 125

wielkos¢ liter, 171

Windows-1250, 44

Window Resizer, 237

wirtualny serwer, 313

wlasciwosci i selektory
CSS 2.1, 348
CSS3, 351

wlasciwos$ci obramowania, 115

wlasciwos$¢, property, 45
animation-delay, 264
animation-direction, 263
animation-duration, 261, 264
animation-iteration-count, 262
animation-name, 264
animation-play-state, 263, 264
animation-timing-function,

262,264
aspect-ratio, 233
background-attachment, 109
background-clip, 203
background-color, 107
background-image, 107,
216, 293

background-origin, 204
background-position, 110
background-repeat, 109, 201
background-size, 199
border-color, 113
border-image, 211
border-radius, 207
border-radius., 115
border-spacing, 119
border-style, 111
border-width, 113
box-reflect, 225
box-shadow, 209
caption-side, 118
clear, 141
clip, 150
color-index, 233
column-count, 185
column-fill, 189
column-rule, 187
column-width, 185
content, 74, 97
cursor, 152
device-height, 232
device-width, 232
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wlasciwos¢, property
direction, 175
display, 135, 136
empty-cells, 119
float, 139
font, 83
font-family, 8284
font-size, 81
font-size-adjust, 173
font-stretch, 173
font-style, 80
font-weight, 85, 86
height, 125
letter-spacing, 90
line-height, 84, 89
line-through, 88
list-style, 100
list-style-image, 100
list-style-position, 99
margin, 129
mask-image, 224
max-height, 125
max-width, 125
min-height, 125
min-width, 125
opacity, 195
outline, 115
outline-color, 116
outline-offset, 206, 207
outline-style, 116
outline-width, 116
overflow, 144
padding, 130, 329
position, 146
radial-gradient, 220
repeating-linear-gradient, 219
table-layout, 120
text-align, 95, 128, 175
text-decoration, 88
text-fill-color, 181
text-indent, 91, 136, 335
text-overflow, 176
text-shadow, 177
text-stroke, 180
text-stroke-color, 180
text-stroke-width, 180
text-transform, 90
transform, 240
transform-origin, 246
transition, 253
transition-delay, 252
transition-duration, 250, 253
transition-property, 250
transition-timing-function, 251
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vertical-align, 95, 135, 175
visibility, 145
white-space, 93
width, 125
word-break, 179
word-spacing, 91
word-wrap, 176
z-index, 149
WOFF, 31
word-break, 179
word-spacing, 91
word-wrap, 176
wtyczka
Flash Player, 28
QuickTime, 34
Silverlight, 34
wygladzanie krawedzi fontéw, 87
wykaz wlasciwosci, 345
wykrywanie szerokosci ekranu,
232
wymiary
ekranu, 232
konteneréw, 127
okna, 232
wyniki wyszukiwania, 278
wyrazenia, 232
wyrazenia Media Queries
aspect-ratio, 233
color, 233
color-index, 233
device-height, 232
device-width, 232
grid, 232, 234
height, 232
landscape, 233
monochrome, 233
orientation, 232
portrait, 233
scan, 232
width, 232
wyrdwnanie
elementow, 139
pionowe, 175
poziome, 175
wyrdznik, 99
WYSIWYG, What You See Is
What You Get, 35
wysokos¢, 125
wysrodkowany uktad, 128
wysrodkowywanie elementow,
128
wyswietlanie, 135, 138
blokowe, 55
blokowo-liniowe, 247

liniowe, 327

progresywne, 234
wythuszczenie, 79, 86
wyzerowane marginesy, 137
wyzerowanie stylow, 55

X

XHTML, 27
XML, 273

Y

Yahoo! Site Explorer, 279

y 4

zaokraglone narozniki, 207
zarezerwowanie domeny, 275
zarzadzanie relacyjnymi bazami
danych
MS SQL, 29
MySQL, 29
Oracle, 29
PostgreSQL, 29
SQLite, 29
zasada kaskadowosci, 74
zaznaczanie tekstu, 157
zbidr elementdow, 346
zdjgcia typu stock, 232, 274
z-index, 149
zlecenie, 271
zmienna
$ POST, 311
$headers, 311
$message, 311
$temat, 311
znacznik
<address>, 312, 338
<article>, 294
<aside>, 294
<b>, 79
<basefont>, 83
<big>, 81
<blink>, 88
<br>, 93
<canvas>, 171
<caption>, 117
<changefreq>, 282
<contents>, 300
<command>, 161
<div>, 66, 127
<dl>, 97
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<em>, 80 <ol>, 97 <u>, 88

<font>, 81, 92 <pre>, 93 <ul>, 98
<html>, 162 <s>, 88 <url>, 282

<i>, 80 <script>, 284 <urlset>, 282
<image>, 300 <section>, 294 znak

<img>, 151 <settings>, 300 @, 45, 260
<keygen>, 161 <small>, 81 dwukropka, 70, 159
<lastmod>, 282 <span>, 337 gwiazdki, 280
<li>, 100 <strong>, 79 znaki

<link>, 48, 290 <table>, 117 0x, 105

<loc>, 282 <textarea>, 336 diakrytyczne, 85
<meta keywords>, 291 <transitions>, 300

<nav>, 293, 326 <tt>, 83
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