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Media Queries
— zapytania o media

W CZASACH, GDY STRONY WWW PRZEGLADALO SIE TYLKO
W PRZEGLADARKACH KOMPUTEROW STACJONARNYCH 1 LAP-
TOPOW, STOSOWANIE REGUYL. CSS NIE NASTRECZAL.O WIEKSZYCH
trudnosci. Wprawdzie trzeba bylo zadba¢ o kompatybilnosé
kodu z réznymi przegladarkami i upewni¢ sie, ze wszystko

funkcjonuje jak nalezy we wszystkich systemach operacyjnych,
ale miato sie gwarancje, ze niemal wszyscy przegladali strone na ogét na po-
dobnych urzadzeniach. W ciggu kilku ostatnich lat stalismy sie jednak $wiad-
kami gwaltownego wzrostu oferty na rynku urzadzen umozliwiajacych dostep do
internetu. Teraz zasoby sieci oglada sie na konsolach do gier czy urzadzeniach prze-
nosnych, takich jak smartfony czy tablety. Wyswietlanie strony zawsze w ten sam
sposob nie ma sensu w czasach, gdy odbiorca moze réwnie dobrze korzysta¢ z pa-
noramicznego monitora, jak i waskiego ekranu urzadzenia przeno$nego.

Arkusze styléw CSS juz od pewnego czasu oferuja mozliwo$¢é przypisywania
odmiennych styléw wyswietlania elementéw strony réznym rodzajom urzadzen
wyjSciowych. Wykorzystuja do tego atrybut media znacznika 11ink:

<link href="style.css" rel="stylesheet" media="screen">
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Takie rozwigzanie jednak nie jest pozbawione wad, przede wszystkim zas
jest ono wyjatkowo nieprecyzyjne — ekran, o ktérym mowa w przedstawionym
przykladzie, moze mie¢ przeciez przekatng o dtugosci dziewieciu centymetréow
albo osiemdziesieciu centymetréw. Ta lista rodzajow sprzetu ma zbyt obszerne
kategorie, a wiele urzadzen, ktére teoretycznie opisuje, w ogéle jej nie rozpoznaje.
Na przyklad nie slyszatem o ani jednym telewizorze z funkcjg przegladania sie-
ci, ktory reagowalby poprawnie na rodzaj tv. Nic zatem dziwnego, ze W3C za-
czelo stopniowo odchodzié od korzystania z rodzajéw urzadzen wyjsciowych.

Specyfikacja CSS3 udostepnia nastepujace rozwiazanie tego problemu —
zapytania o media znajdujace sic wewnatrz modutu Media Queries (http://www.
w3.0rg/TR/css3-mediaqueries/). Modut ten oferuje skladnie zapytania, dzieki
ktérej mozna uzyskaé bardzo dokltadne informacje o urzadzeniu wykorzystywanym
przez uzytkownika, i w ten sposéb rozszerza wyraznie liste dostepnych typéw
mediéw. Za jego pomoca mozna dostosowaé styl wyswietlania strony do potrzeb
urzgdzenia uzytkownika. Opis ten méwi moze niewiele, ale, wierz mi, modul
Media Queries jest jednym z najbardziej rewolucyjnych w catej specyfikacji
CSS3. Dzieki niemu wyglad strony internetowej przestaje by¢ ograniczeniem,
a uzytkownicy moga cieszy¢ sie jej zawarto$cig niezaleznie od urzadzenia, na
jakim ja przegladaja.

Modul Media Queries otrzymat status modutu rekomendowanego przez W3C,
uwaza sie go wiec za czesé standardu. Wdrozono go we wszystkich najwazniejszych
przegladarkach internetowych, w tym takze w Internet Explorerze poczawszy
od wersji 9.

Zalety modutu Media Queries

Aby zademonstrowa¢ szybko mozliwosci modutu zapytan o media i pokazaé jego
elastycznosé, zaprezentuje teraz przyklad dostosowania wygladu strony WWW
do specyficznego srodowiska, jakim jest przegladarka mobilna. Dzialanie to, jak
sie wkrétce przekonasz, nie bedzie wymagato wielkiego wysitku.

Nie mozna wykluczyé¢, ze odwiedzajacy Twoja strone za pomoca urzadzen
mobilnych bardzo sie meczg. Powody moga by¢ rézne — zbyt maly rozmiar
tekstu czy konieczno$¢ przewijania duzych fragmentéw strony po jej powiek-
szeniu, by dosta¢ sie do menu nawigacyjnego. Z kolei samo menu moze wyko-
rzystywa¢ funkcje rozwijania po wskazaniu jego elementu kursorem myszy, kt6-
ra to funkcja czesto nie wystepuje w urzadzeniach przenosnych. Tego rodzaju
urzadzenia pracujg zazwyczaj na stabych faczach internetowych, wiec pobieranie
grafiki o wiekszych rozmiarach automatycznie staje sie problemem — po pierw-
sze, ze wzgledu na czas pobierania, a po drugie, z powodu zuzywania znacznej
czesci pakietu internetowego uzytkownika. Twoércy niektérych stron starajg sie
rozwigza¢ ten problem, przygotowujac nowe wersje witryn, projektowane spe-
cjalnie z mysla o urzadzeniach przenosnych, lecz wiaze sie to zazwyczaj z ko-
niecznoSciag wykonania mnéstwa dodatkowej pracy. Nalezy zdefiniowa¢ poddo-
mene przeznaczong na taka strone, umie$ci¢ na niej pliki arkuszy stylow i szablony
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HTML inne niz te, z ktérych korzysta strona podstawowa. Nastepnie nalezy
zmieni¢ rozmiary grafik tak, by ilustracje pasowaly do mniejszych ekranéw, i przy-
gotowaé skrypt, ktéry rozpozna urzadzenie otwierajace strone i w razie potrzeby
skieruje uzytkownika na przeno$na wersje strony. Takie rozwigzanie moze powo-
dowaé wystapienie dodatkowych probleméw — skrypt musi obstugiwaé¢ najnow-
sze wersje wszystkich przegladarek przenosnych, a aktualizowanie zawarto$ci
witryny wiaze sie zazwyczaj z duplikowaniem jej zawartosci, tylko bowiem w ten
spos6b mozna zapewnic¢ sobie zgodnos$é obu wersji strony.

Modul Media Queries pozwala rozwiaza¢ wiele sposréd tych probleméw.
Przede wszystkim zawarte w nim zapytania pozwalaja okresli¢ rodzaj urzadzenia
na podstawie jego atrybutéw, zwalniaja Cie wiec z konieczno$ci uzycia skryp-
téw badajacych parametry przegladarki. Zapytania o media pozwalaja wybraé
zbiér regul styléw dostosowanych doktadnie do mozliwosci danego urzadzenia.
Jesli wiec zapytanie wykryje urzadzenie o malym ekranie, strona zostanie wy-
$wietlona wedlug wskazan odpowiednio dobranego zestawu regul styléw, ktory
zadba o to, by zniknely z niej zbedne elementy, wySwietlane grafiki byly odpo-
wiednio mniejsze, a tekst — czytelny.

Przyktadem strony, na ktérej zastosowano takie rozwigzanie, jest The Next Web
(http://thenextweb.com) przedstawiona na rysunku 2.1.

.. .<

i1 P

The 29 rules of social media
and which ones to break

Ll

The 29 rules of social media
- and which ones to break

Rysunek 2.1. Strona internetowa The Next Web wyswietlana w przeglgdarce
zainstalowanej na komputerze i na telefonie komérkowym

W wersji przeznaczonej do wysSwietlania w oknie przegladarki komputero-
wej na gorze strony pojawia sie dlugie, poziome menu, po lewej wyswietlane sg
odnosniki do artykutéw powiazanych, a odsylacze prowadzace do gléwnej za-
warto$ci strony pojawiaja sie w ukltadzie siatki. Gdy jednak zapytania o media
wykryja, ze strona zostala otwarta w wezszym oknie, na przyktad w przegladar-
ce zainstalowanej na telefonie komérkowym, sposéb jej wySwietlania zmienia
sie diametralnie — opcje udostepniania zawartosci zostajg ukryte, odnosniki do
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powiazanych artykutéw réwniez znikaja z ekranu, a zawarto$é strony gtéwnej
zostaje wySwietlona w jednej kolumnie, co wspoélgra doskonale z nawigowaniem
wewnatrz telefonu, polegajacym przede wszystkim na przewijaniu zawartosci strony
w dot i w gore.

Oczywiscie obecnie strony WWW sg wySwietlane nie tylko na komputerach
i telefonach komorkowych. Oznacza to, ze powinnismy dolozy¢ wszelkich staran,
by ostatecznie wszystkie strony internetowe zostaly przygotowane do wy$wietlania
na dowolnym urzadzeniu. Wiecej na ten temat znajdziesz w ramce ,,Dynamiczny
uktad strony” ponizej.

Jesli cheesz sie przekonad, jak ludzie wykorzystujg mozliwosci modutu za-
pytan o media, zapoznaj sie z zawartoScig wspanialej galerii dostepnej na stronie
http://mediaqueri.es/. Znajdziesz tam kilka naprawde niezwykle interesujgcych
przykladéw tego, o czym tu pisze.

DYNAMICZNY UKLAD STRONY

W 2010 roku Ethan Marcotte napisat artykut zatytutowany Responsive Web De-
sign (http://alistapart.com/article/responsive-web-design/), w ktéorym nad wyraz
sprawnie przedstawit wspoétczesne poglady na temat tworzenia stron inter-
netowych tak, by ich wyglad przystosowywat sie do mozliwosci urzadzenia,
na ktérym sa wyswietlane. Oto co mozemy przeczytaé¢ w tym artykule:

Dzi$ bardziej niz kiedykolwiek mamy w pamieci, ze wyniki naszej pracy be-
da ogladane na réznych urzadzeniach. Projektowanie dynamiczne, reagujace
na zmieniajgce sie warunki otoczenia, pozwala nam wreszcie , tworzy¢ na
dobre i na zte".

Od czasu pojawienia sie tego artykutu projektowanie dynamiczne stafo sie
norma. Dzi$ wiekszos¢ projektantéw stron internetowych ma na uwadze
mnogos¢ dostepnych urzadzen wyjsciowych, przygotowuje wiec swoje stro-
ny tak, by zachowywaty sie na nich wtasciwie. ROwniez stare strony s coraz
czesciej dostosowywane do nowych standardéw. Tego rodzaju podejscie
wymaga pewnych dodatkowych zabiegéw — szczegdlnie starannie rozwaza
sie wszystkie za i przeciw zwfaszcza w przypadku projektowania catych witryn,
bo wiekszos¢ dostepnych narzedzi nadal nie umozliwia tatwego tworzenia
dynamicznie zmieniajgcych sie stron — ale mozemy powiedzie¢, ze powoli
dazymy do osiggniecia celu, jakim jest internet dostepny dla kazdego i wsze-
dzie, niezaleznie od tego, jakim urzadzeniem do przegladania jego zasobdéw
postugiwatby sie uzytkownik.

Sktadnia

Integralng czescig zapytania o media jest parametr (a czasami caly ich zestaw)
umozliwiajacy okreslenie, ktéry zestaw regul stylow CSS nalezy wezytaé dla
danego urzadzenia. O wyborze decyduja wlasciwosci urzadzenia, a konkretnie to,
czy odpowiadajg warto$ciom podanym w zestawie parametréw. Zapytania o media
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stosuje sie na jeden z trzech sposobéw odpowiadajacych sposobom wprowadzania
styléw CSS do dokumentu. Pierwszy z nich polega na wywolaniu zewnetrznego
arkusza styléw za pomocg znacznika 1ink:

<link href="plik" rel="stylesheet" media="wyrazenie-logiczne wyjscie and
(wyrazenie) ">

Drugim sposobem jest wywolanie zewnetrznego arkusza stylow przy uzyciu
polecenia @import:

@import url('plik') wyrazenie-logiczne wyjscie and (wyrazenie);

Trzeci spos6b polega na wprowadzeniu zapytania o media wewnatrz osa-
dzonego znacznika stylu lub z arkusza za pomoca rozszerzonej reguly @media:

Gmedia wyrazenie-logiczne wyjscie and (wyrazenie) { reguly }

Z tej wlasnie metody bede korzystaé do konica rozdziatu, poniewaz latwiej
demonstruje sie za jej pomoca pewne koncepcje. To, z ktérej metody skorzy-
stasz Ty, bedzie zaleze¢ gléwnie od Twoich preferencji oraz od wymogéw na-
rzuconych przez istniejaca strukture arkuszy stylow.

Skoro przedstawitem juz metody wskazywania medium, zajme sie teraz
omoéwieniem skladni. Atrybut media powinien byé Ci znany — stuzy deklaro-
waniu rodzaju medium, do ktérego nalezy zastosowaé¢ odpowiedni zestaw arkuszy
styléw, jak na przyktad w tym znaczniku HTML Tink:

<link href="style.css" rel="stylesheet" media="screen">

Najczesciej spotykanymi wartoSciami przyjmowanymi przez atrybut media sg
screen i print. Obecnie stosowana skladnia pozwala podawa¢ je w postaci listy
oddzielanej przecinkami. Wtedy w jednym wyrazeniu mozna poda¢ kilka zapy-
tan (to jednak staje sie coraz mniej stosowanym rozwigzaniem, poniewaz inne
rodzaje mediéw wychodza z uzycia). Jesli pominiemy rodzaj medium, atrybut
media przyjmie domyslng warto$¢ all, tak wiec gdy ukladasz wlasnie regute, ktora
ma odnosié sie do wszystkich rodzajéw mediéw, nie musisz wyszczegdlniaé ich
w konstruktorze zapytania. Podane nizej przyktady zadzialajg tak samo:

Gmedia all and (wyrazenie) { reguty }
Gmedia (wyrazenie) { reguty }

UWAGA  Aby przykladowy kod w dalszej czesci ksigzki mial bardziej spdjng postad, tam,
gdzie bedzie to mozliwe, bede pomijac rodzaj mediow.
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Pierwszym z nowych atrybutéw reguly @media jest wyrazenie-logiczne. Przyj-
muje on warto$é jednego z dwéch dopuszezalnych stéw kluczowych — only lub
not — i jest parametrem opcjonalnym.

@media only wyjScie and (wyrazenie) { reguty }
@media not wyjscie and (wyrazenie) { reguty }

Wartos$é only wykorzystuje sie przede wszystkim do ukrywania reguly przed
starszymi wersjami przegladarek, w ktérych sktadnia ta nie zostata wdrozona.
Przegladarki ja rozpoznajace ignoruja atrybut o wartosci only. Warto$¢ not stuzy
do zanegowania zapytania. Uzywa sie jej, by zastosowa¢ okreslone regutami style,
jesli atrybuty urzadzenia wyjsciowego nie odpowiadaja liscie podanej w poleceniu.

Jesli uzyjesz w zapytaniu atrybutéw wyrazenie-logiczne lub wyjscie, be-
dziesz musial wprowadzié¢ do niego takze operator and, co pokazuja zreszta po-
przednie przyklady. Operator ten pozwala taczy¢ atrybuty z odpowiednim atry-
butem wyrazenie. Atrybut ten stuzy do okreslania parametréw, ktérych dzialanie
wychodzi poza funkcje oferowane przez atrybut wyjscie. Wspomniane parametry
okreslane sa wspdlng nazwg cech mediéw, i to wlasnie one decydujg o tym, ze za-
pytania o media sg tak poteznym narzedziem. Pora zatem przyjrze¢ sie im z bliska.

Cechy mediow

Cechy mediéw przechowuja informacje dotyczace urzadzen, na ktérych wy-
$wietlana jest strona internetowa: ich wymiary, rozdzielczo$¢ i tym podobne.
Informacje te sg wykorzystywane do okre§lania warto$ci wyrazenia wyrazenie,
a uzyskany w ten sposéb wynik staje sie podstawg do wybrania odpowiedniej
reguly stylu. Wyrazenie wyrazenie moze przekazywa¢ na przykltad nastepujacy
komunikat: ,,zastosuj te style tylko, jesli ekran urzadzenia jest szerszy niz 480
pikseli albo tylko jesli urzadzenie jest ustawione poziomo”.

Wiekszos$¢ wyrazen pojawiajacych sie w zapytaniach o media wymaga podania
pewnej warto$ci:

@media (cecha: wartos¢) { reguty }

Wartosé ta jest niezbedna do utozenia przyktadowych wyrazen, jakie podatem
nieco wezesniej. Istnieja jednak przypadki, w ktérych mozna ja pominaé i spraw-
dzi¢ jedynie, czy medium charakteryzuje sie konkretng cecha. Wtedy otrzymuje-
my wyrazenie:

@media (cecha) { reguty }
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Kwestia wyrazef wyjasni sie na pewno, gdy zaczne omawiaé¢ konkretne ce-
chy mediéw oraz gdy powiem, ktére wartosci sg konieczne do dzialania strony,
a z ktérych mozna zrezygnowac.

Skoro poznali$my juz tajniki skladni, pora zajaé sie najwazniejszymi cechami
mediéw. Te, o ktérych bede teraz opowiada¢, odnoszy sie przede wszystkim do
kolorowych wys$wietlaczy, na ktérych najczesciej przegladamy zawartosé sieci.
Istnieja tez inne cechy mediéw, ale bedziesz je wykorzystywaé gléwnie do obstugi
innych mediéw, na przyklad telewizoréw czy terminali o ustalonych sztywno para-
metrach (o ile urzadzenia te w ogéle pozwola na korzystanie ze wspomnianych cech).

Szerokosc i wysokosc

Cecha width opisuje szeroko$¢ pola rysowania zawarto$ci dla okreslonego ro-
dzaju medium, co w praktyce przektada sie na szerokos¢ okna przegladarki (ra-
zem z polem paska przewijania) zainstalowanej w systemie komputera. Podsta-
wowa skladnia wymaga podania dtugosci:

@media (width: 600px) { reguty }

W tym przypadku reguly znajda zastosowanie tylko w tych przegladarkach,
ktérych okno bedzie miato doktadnie 600 pikseli szerokosci, co oczywiscie jest
zbyt szczegélowym okreSleniem warunku. Cecha width przyjmuje tez jeden
z dwoch przedrostkéw: max- lub min-, ktére pozwalajg okresla¢ maksymalng i mi-
nimalng warto$¢ cechy:

@media (max-width: 480px) { reguty }
@media (min-width: 640px) { reguty }

Pierwsze zapytanie spowoduje uzycie zestawu regut we wszystkich przegla-
darkach, ktérych okno nie jest szersze niz 480 pikseli, drugie za$ w tych, w ktérych
szeroko$¢ okna nie przekracza 640 pikseli.

Zajmijmy sie teraz przykladem praktycznym. Wykorzystam tu mozliwosé
sprawdzania szerokosci okna przegladarki do wy$wietlania ozdobnego nagtéwka
strony. Pojawi si¢ on tylko w szerszych oknach (zeby nie zaciemniaé przykladu,
niektore reguly zostaly usuniete):

Omedia (min-width: 400px) {
hl { background: url('landscape.jpg'); }
}

To zapytanie o media sprawdza, czy okno przegladarki ma co najmniej 400
pikseli szerokosci, i jesli tak jest, to umieszcza zdjecie w elemencie hl kodu
HTML.

Media Queries — zapytania o media 35

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/css3pn
http://helion.pl/page354U~rt/css3pn

Jesli okno przegladarki ma przynajmniej 400 pikseli, nagtéwek strony ozdo-
biony jest zdjeciem. Gdy okno okazuje si¢ wezsze, w nagléwku wyswietla sie
wylgeznie tekst. Przyklad ten mozna zobaczyé na rysunku 2.2.

—n

= .l (5 21:32

+ 192.168.1.12/¢css3/r02. C* O

Tytut strony

W pustyni i w puszczy
(Jeden)

Szli watem oddzielajacym wody jeziora
Menzaleh od kanalu, przez ktory
przeptywat w tej chwili, prowadzony
przez pilota, duzy parowiec angielski.

W pustyni i w puszczy (Jeden)

Szl walem oddzislajacym wody jezion Menzaleh od kanabu, preaz kidey preephywad
w tej chwili, prowadzony przez pilota, dury parowiec angiekski

W pustyni i w puszczy (Dwa)

Zblizal sie wisczdr. Slonce stalo jesscze dost wysoko, ale preetoczylo sie ju? na
strong jeziora. Stonawe jego wody poczynaly I5nié ziolem | drgad odblaskami
pawich pidr

W pustyni i w puszczy
(Dwa)

Zblizat sie wieczor. Slonice stalo jeszcze
dosé wysoko, ale przetoczylo sie juz na
strone jeziora. Stonawe jego wody
poczynaly lénic¢ ztotem i drgac
odblaskami pawich pidr.

Rysunek 2.2. Rézne reguty styléw zastosowane za pomocq cechy medium width.
Ta sama strona przedstawiona w przeglgdarce komputerowej i w aplikacji mobilnej

Cecha height dziala w ten sam sposéb. Jedyna réznica polega na tym, ze za
pomocy tej wartosci narzucamy warunek dotyczacy wysokosci okna przegladarki.
Skladnia pozostaje taka sama. Tu réwniez mozemy korzystaé z przedrostkéw max-
oraz min-.

OGmedia (height: wartos¢) { reguty }
Omedia (max-height: wartosc¢) { reguty }
@Gmedia (min-height: wartosc¢) { reguty }

Poniewaz jednak przewijanie w pionie jest znacznie czeSciej wykorzystywang
metodg nawigowania po stronach, z cechy height korzysta sie znacznie rzadziej
niz z cechy width.
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Rozdzielczos¢ sprzetowa

W arkuszach stylow CSS pod pojeciem piksela (px) rozumie sie obiekt odpo-
wiadajacy jednemu pikselowi na ekranie komputera. Jesli obszar wyswietlania
w przegladarce ma 1024 piksele szeroko$ci, a Ty umiescisz na stronie WWW
element o szerokosci 1024 pikseli, to bedziesz stusznie zakladaé, ze wypeli on
caly szerokos¢ okna przegladarki. Jednakze w wielu nowych urzadzeniach, przede
wszystkim za$§ w smartfonach i tabletach, montuje sie ekrany o bardzo duzej
rozdzielczosci. WySwietlany na nich element o szerokosci 1024 pikseli bedzie
niewielki, a jego szczegdly w zasadzie nieczytelne.

Aby omina¢ wspomniany problem, w urzadzeniach tych bardzo czesto defi-
niuje sie nominalny piksel arkusza stylow CSS, kt6ry nie ma nic wspélnego z fi-
zycznymi rozmiarami piksela na ekranie urzadzenia. W ten sposéb zyskujemy
mozliwo$¢ powiekszania i zmniejszania zawartosci strony nawet na bardzo malych
ekranach, nie tracac przy tym jej czytelnosci. Stosunek rozmiaréw fizycznych
pikseli do rozmiaréw pikseli arkuszy styléw jest znany jako rozdzielczosé sprze-
towa (DPR — ang. device pixel ratio). Przykltadowo iPhone 5S ma DPR réwny 2,
co oznacza, ze jeden piksel CSS jest réwny czterem pikselom fizycznym: dwém
w pionie i dwém w poziomie.

Opisywany przyktad zostal zilustrowany na rysunku 2.3. Po lewej stronie
wida¢, w jaki sposéb piksel CSS jest wyswietlany na ,,zwyklym” ekranie o roz-
dzielczosci sprzetowej 1:1. Srodkowa ilustracja przedstawia taki sam piksel CSS
na ekranie o DPR wynoszacym 2, jak we wspomnianym przypadku iPhone’a —
tu te samg przestrzen zajmujg cztery piksele. Ostatnia ilustracja, ta po prawej
stronie, pokazuje, jak piksel CSS wygladalby na ekranie o0 DPR wynoszgcym 3,
na przyklad takim jak w Nexusie 5. Tu jednemu pikselowi w arkuszu styl6w od-

powiada dziewie¢ pikseli na ekranie.

Rysunek 2.3. Piksel CSS na ekranie o rozdzielczosci sprzetowej: 1:1 (po lewej),
DPR réwnym 2 (srodek) i DPR réwnym 3 (po prawe;j)

W praktyce oznacza to, ze cho¢ fizyczna rozdzielezosé ekranu iPhone’a 5S
(przyktadowo) wynosi 640X 1136, to jego rozdzielczos¢é CSS wynosi zaledwie
320%568, czyli doktadnie potowe, bo kazdy piksel CSS odpowiada dwém fizycz-
nym pikselom. (Nalezy jednak pamietad, ze zalezno$é ta jest prawdziwa wylacznie
wtedy, gdy urzadzenie pracuje w ,trybie mobilnym”; wiecej na ten temat znaj-
dziesz w punkcie ,,Szerokos¢ i wysoko$é ekranu urzadzenia”).
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Niestety duze wartosci DPR, cho¢ powoduja, ze skalowalna zawarto$¢ stron
internetowych (na przyklad tekst czy grafiki wektorowe) jest zawsze ostra i wyraz-
na, to jednoczes$nie sprawiajg, ze bitmapy wygladaja na ekranach o takich rozdziel-
czo$ciach nie najlepiej. Ten problem rozwigzuje sie za pomocg nowej cechy me-
dium, resolution, ktéra pozwala wybiera¢ urzadzenia w zaleznosci od ich DPR:

@media wyjscie and (resolution: wartosc¢) { reguty }

Wartosé cechy resolution to liczba okreslajgca rozdzielezo$é w jej typowych
jednostkach: DPI (ang. dots per inch — punkty na cal), DPCM (ang. dots per
centimeter — punkty na centymetr) czy z naszego punktu widzenia najwygod-
niejszej — DPPX (ang. dots per pixel — punkty na piksel). Jednostka DPPX
oddaje rozdzielczos$é sprzetowa urzadzenia DPR, wiec aby zapisa¢ regute, ktéra
zostanie zastosowana wylacznie w urzadzeniach o wartosci DPR wynoszacej 1.5,
nalezatoby postuzyé¢ sie nastepujacym poleceniem:

@media (resolution: 1.5dppx) { reguty }

Jak w przypadku pozostalych cech medium i tu mozemy wykrywaé maksy-
malne i minimalne rozdzielczoscei:

@media (max-resolution: liczba) { reguty }
@media (min-resolution: liczba) { reguty }

Taka elastyczno$é znacznie ulatwia dostarczanie obrazéw o wyzszych roz-
dzielczosciach do przegladarek charakteryzujacych sie wieksza gestoscig pikseli,
co wida¢ na przykladzie podanego tu fragmentu kodu:

O E { background-image: url('image-lores.png'); }
® @Emedia (min-resolution: 1.5dppx) {
background-image: url('image-hires.png');
(3] background-size: 100% 100%;
}

Pierwsza z regul (@) stwierdza, ze w przegladarkach dziatajacych w stan-
dardowej (niskiej rozdzielczosci) uzyjemy zwyklej grafiki (image-lores.png).
Natomiast jesli strona internetowa zostanie wys$wietlona na urzadzeniu z DPR
wynoszacym co najmniej 1,5, uzyjemy grafiki o wyzszej rozdzielczosci (image-
hires.png; @®). Zauwaz tez, ze w poleceniach pojawila sie nieznana nam dotad
wlasciwosé background-size (®). Nalezy uzywaé jej w czasie wySwietlania obra-
z6w o duzych rozdzielezosciach, by zagwarantowad, ze nie wyswietly sie one poza
obszarem znacznika, do ktérego sg przypisywane. (O wlasciwosci background-size
opowiem wiecej w rozdziale 8.).
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Chrome, Firefox i Internet Explorer 10 (oraz wyzsze wersje tej przegladarki)
rozpoznaja polecenie resolution, cho¢ w przypadku IE nie mozna méwic o pelnej
funkcjonalnosci, bo przegladarka ta nie rozpoznaje poprawnie wartosci zapisanych
jako DPPX. Aby strona wys$wietlata sie poprawnie w IE, musisz podawaé rozdziel-
czo$¢ w DPI, czyli mnozyé DPR przez 96 (tyle wynosi DPI typowego ekranu).
Oto przyktad:

Omedia (resolution: 1.5dppx), (resolution: 144dpi) { reguty }

Z kolei Safari nie rozpoznaje polecenia resolution i wykorzystuje zamiast
niego ceche zwana -webkit-device-pixel-ratio (dostepna takze z przedrostkami
max- i min-). Jej wartosci podaje sie bez jednostek, przyjmujac jednostke domyslng
DPR. Zatem jesli regula ma byé¢ poprawnie zinterpretowana przez wszystkie liczace
sie obecnie przegladarki, musi wygladaé nastepujaco:

@media (resolution: 1.5dppx), (resolution: 144dpi),
(-webkit-device-pixel-ratio: 2) { reguty }

Parametr resolution zostal wprowadzony do silnika WebKit pod koniec
2012 roku, dziwi mnie wiec, ze w ciggu prawie dwéch lat, bo tyle czasu mineto
od tamtej chwili do rozpoczecia prac nad tg ksigzka, nie zostal on zaimplemen-
towany w przegladarce Safari. Mozna jedynie liczy¢, ze to niedopatrzenie zostanie
wkrétce naprawione.

Szerokosc¢ i wysokos¢ ekranu urzqdzenia

Parametry medium width i height opisujg wymiary okna przegladarki, ale prze-
ciez nie zawsze jest ono tak duze jak ekran urzadzenia. Jesli interesujg Cie pa-
rametry ekranu, a nie okna programu, jakie sie na nim pojawia, mozesz skorzy-
sta¢ z wlasciwosci device-width i device-height oraz ich wersji poprzedzonych
przedrostkami max- i min-. Parametréw tych nie uzywa sie zbyt czesto, lecz by
odpowiedzie¢ na pytanie dlaczego, musze uciec sie do niewielkiej dygresji.

W poprzednim punkcie wyjasnialem, czym r6zni sie piksel w rozumieniu
arkuszy stylow CSS od piksela fizycznego. Whasciwo$é medium width jest mie-
rzona w pikselach CSS, natomiast warto$¢ wlasciwosci device-width mierzymy
w pikselach fizycznych. Aby zawarto$é strony byla czytelna i miata ,,naturalnie
wygladajacy” rozmiar, obie te wielko$ci muszg sobie odpowiadaé. W tym celu
w nagltéwku dokumentu umieszcza sie znacznik meta viewport:

<meta name="viewport" content="width=device-width">

Gdy znacznik meta viewport zawierajacy wspomniane wartosci pojawia sie
w sekeji head strony, przegladarki zainstalowane na urzadzeniach mobilnych
przechodza w ,,tryb mobilny”, w ktérym okno przegladarki zostaje dopasowane
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rozmiarem dokladnie do rozmiaru ekranu. W efekcie zawartosé jest wyswietlana
w sposob lepiej dopasowany do mozliwosci urzadzenia.

UWAGA Glebszq analize problemu zwigzanego z zagadnieniami obszaru wyswietlania
i rozmiarem pikseli znajdziesz na stronie holenderskiego projektanta stron inter-
netowych publikujgcego pod pseudonimem PPK: A pixel is not a pixel” (http:/fwww.
quirksmode.org/blog/archives/2010/04/a_pixel_is_not.himl).

Obszar wy$wietlania w przegladarce zainstalowanej na urzadzeniu przenosnym
ma zazwyczaj wymiary jego wySwietlacza, wiec obie wspomniane tu wartosci sg
w tym przypadku identyczne. Z kolei w przegladarkach komputerowych wy-
miary tresci dostosowuje sie zazwyczaj do szerokosci i wysokosci okna, a nie do
rozmiar6w ekranu. Dlatego tez wlasciwo$¢ device-width ma znacznie wezsze
zastosowanie niz wlasciwos$é width i raczej nie bedziesz jej nadmiernie stosowaé
w praktyce.

Znacznik meta viewport wszedl do standardu CSS jako reguta @viewport.
Wiecej na jego temat znajdziesz w podrozdziale ,Obstuga w urzadzeniach”
w rozdziale 19.

Orientacja

Jesli bardziej niz rzeczywiste wymiary urzadzenia interesuje Cie jego uloZenie
w przestrzeni, i to wlasnie do niego chcesz dostosowywaé wyglad zawartosci
strony, musisz odwotaé sie do cechy orientation. Cecha ta pozwala okresli¢, czy
strona ma byé¢ wyswietlana w poziomie (jak w kazdej przegladarce zainstalowanej
na komputerze stacjonarnym czy laptopie), czy raczej w pionie (jak w telefonach
komérkowych czy czytnikach ksigzek). Oto sktadnia potrzebna do skorzystania
z tej cechy:

@media (orientation: wartosc¢) { reguty }

Parametr orientation moze przyjmowaé jedna z dwéch wartosci: 1andscape
lub portrait. Warto$¢ Tandscape odpowiada sytuacji, w ktérej szerokos$é przegla-
darki jest wieksza od jej wysoko$ci, natomiast warto$é portrait opisuje sytuacje
przeciwng. Parametr ten jest przydatny podczas tworzenia stron z mys§la o prze-
gladarkach komputerowych, ale swoj rzeczywisty potencjal ujawnia dopiero,
gdy przychodzi do uwzgledniania potrzeb urzadzen przenosnych, ktérych jedng
z gléwnych cech jest to, ze sposéb wyswietlania dostosowujg do ulozenia w prze-
strzeni (uzytkownik moze je obracac). Przykladami takich urzadzen sa smartfony
i tablety.

Za pomocy cechy orientation mozna na przyklad zmieniaé¢ spos6b wyswie-
tlania menu z poziomego na pionowy w zaleznosci od ulozenia okna przegla-
darki. Odpowiedzialny za to kod ma nastepujaca postaé:
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ul { overflow: hidden; }

1i { float: left; }

@media (orientation: portrait) {
1i { float: none; }

}

Domyslnie elementy zawarte w znacznikach 11 sg wyréwnywane do lewej
przy uzyciu cechy float o warto$ci left. Regula ta zmusza je do ulozenia sie
w poziomie wzdhuz szerokosci okna przegladarki. Gdy jednak strona jest przegladana
w urzadzeniu, dla ktérego parametr orientation przyjmuje warto$¢ portrait —
efekt ten uzyskuje sie albo przez przeskalowanie okna przegladarki tak, by jego
wysoko$é byta wieksza od szerokosci, albo przez wyswietlenie strony w urza-
dzeniu, ktére ma taka wlasnie orientacje — cecha float otrzymuje warto$é none,
co sprawia, ze elementy objete znacznikami 11 zostaja wyswietlone w pionie. Efekt

widaé na rysunku 2.4.
+ 192.168.1.12/cs53/102. C E + 192.168.1.12/cs53/r02/102-04.html c 0
Glowna I Glowna Towary 0 nas [ Blog | Kontakt
Towary
0 nas
Blog
Kontakt

Rysunek 2.4. Cecha orientation wykorzystana do wyswietlania zawartosci strony
w przeglqdarce urzqdzenia przenosnego: wartosc portrait (z lewej) i landscape (z prawej)

Poniewaz istniejg tylko dwie dopuszczalne wartosci cechy orientation, to
podanie przy jednej z nich okreslonego zestawu regul sprawi, ze druga przyj-
mie reguly przeciwne. W przedstawionym przykladzie uzylem wylacznie war-
tosci portrait, wiec wszystkie reguly znajdujace sie poza ta cecha zostang au-
tomatycznie przypisane wartosci 1andscape.

Proporcje

Modut zapytat o media pozwala tworzy¢ warunki, ktére zostang zastosowane,
gdy medium wyjsciowe bedzie charakteryzowa¢ sie okreslonym stosunkiem
szerokosci do wysokosci. Cecha aspect-ratio pozwala sprawdzi¢ proporcje okna
przegladarki, a device-aspect-ratio okresla proporcje ekranu. Oto sktadnia umoz-
liwiajaca skorzystanie z tych cech:

@media (aspect-ratio: w-poziomie/w-pionie) { reguty }
@media (device-aspect-ratio: w-poziomie/w-pionie) { reguty }
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Wartosci kryjace sie za okre§leniami w-poziomie i w-pionie to dodatnie licz-
by catkowite obrazujace stosunek szerokosci do dtugosci ekranu urzadzenia lub
okna przegladarki. Kwadratowy wyswietlacz bylby opisany wartoSciami 1/1, a sze-
roki ekran kinowy — 16/9.

UWAGA Niektore urzqdzenia — miedzy innymi iPhone’y — zglaszajq, ze ekran urzqdzenia
ma zawsze proporcje portretowe, nawet jesli akurat dziata w orientacji pejzazowe;.

Jednak wybieranie zestawu regul na podstawie proporcji ekranu urzgdzenia
to potencjalnie zrédto wielu probleméw. Przykladowo ekran kinowy ma wedlug
niektérych producentéw proporcje 16/9, wedlug innych — 16/10, a dla jeszcze
innych — 15/10. Co wiecej, rzeczywiste proporcje ekranu urzadzenia mogg byé
odmienne niz deklarowane przez producenta. Na przyklad iPhone 5S ma rze-
komo proporcje ekranu 16/9, ale zglasza faktycznie, ze wynoszg one nieco wiecej
niz 40/71 (w uktadzie portretowym). Dlatego cech aspect-ratio i device-aspect-
ratio warto uzywaé z przedrostkami max- i min-. Przyjrzyj sie ponizszemu po-
leceniu, ktére sprawia, ze reguly podane w zapytaniu zostana zastosowane na kaz-
dym urzadzeniu o proporcjach ekranu wiekszych niz 16/9:

@media (min-device-aspect-ratio: 16/9) {...}

taczone cechy mediow

Dla jednego rodzaju medium zapytania mozna taczyé w wieksze grupy. W tym
celu nalezy wprowadzi¢ miedzy nie operator and:

@media wyrazenie-logiczne wyjscie and (wyrazenie) and (wyrazenie) { reguty }

Zgodnie z ta sktadnia styl zostanie zastosowany dopiero wtedy, gdy spelione
beda oba podane warunki. Przykladowo, aby sprawdzié¢, czy ekran urzadzenia,
ktérego proporcje nie przekraczaja 15/10, jest waski, nalezy zapisaé nastepujacy
warunek:

@media (max-device-aspect-ratio: 15/10) and (max-width: 800px) {...}

W wyrazeniu moze tez pojawié sie operator warunkowy, ktéry w tym przy-
padku przyjmuje postaé przecinka:

@media wyrazenie-logiczne wyjscie and (wyrazenie), wyrazenie-logiczne
wyjScie and (wyrazenie) { reguty }
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W tej sytuacji reguly zostang zastosowane zawsze, gdy spelniony zostanie
cho¢ jeden z zapisanych warunkéw. W ponizszym przykladzie bedzie to doty-
czy¢ stron wy$wietlanych w urzadzeniu utozonym poziomo lub stron drukowanych
w ukladzie pionowym:

OGmedia screen and (orientation: landscape), print and (orientation:
portrait) {...}

Naturalnie mozesz tez taczy¢ te zapisy w dowolny sposéb.

Najpierw na urzadzenia przenosne

Obecnie dobrym nawykiem programistycznym jest przygotowanie strony inter-
netowe] najpierw na urzadzenia przenosne, czyli w taki sposéb, by jej zawartosé
na pewno wyswietlata sie poprawnie na mniejszych ekranach. Dopiero po osia-
gnieciu tego celu dodaje sie wieksze sktadniki strony i tworzy bardziej skompli-
kowane rozwigzania przeznaczone dla uzytkownikéw wiekszych ekranéw.

Praktyka ta powstala w reakcji na spos6b wezytywania przez przegladarki
niektérych elementéw strony okreslonych w regutach styléw. Klopoty pojawiaty
sie, gdyz pionierzy stosowania zapytain o media mieli w zwyczaju, na przyklad,
umieszczaé duze grafiki w tle strony i dopiero potem chowa¢ je na mniejszych
urzgdzeniach za pomoca odpowiedniej reguty:

E { background-image: url('huge-image.jpg'); }
Omedia (max-width: 600px) {

E { display: none; }
}

Obrazy te, cho¢ niewidoczne dla uzytkownika, byly tak czy inaczej pobierane
przez przegladarke i przechowywane w jej pamieci podrecznej. Takie rozwigza-
nie zwiekszalo czas tadowania strony i zuzywalo limit transferu, a przez to bylo
bardzo niekorzystne z punktu widzenia uzytkownikéw niemajacych dostepu do
bezprzewodowego polaczenia internetowego.

Projektowanie stron najpierw na urzadzenia przenos$ne to filozofia zaklada-
jaca utworzenie podstawowego arkusza stylow, ktéry sprawdzi sic we wszyst-
kich przegladarkach, réwniez tych instalowanych na urzadzeniach przenosnych.
Dopiero p6zniej wprowadza sie kolejne rozszerzenia przygotowane dla uzytkow-
nikéw urzadzen o wiekszych ekranach. Odpowiedzialne za ich dodawanie reguly
sg umieszcezane w zapytaniach o media, w ktérych pojawia sie cecha min-width:

@media (min-width: 600px) {
E { background-image: url('huge-image.jpg'); }
}
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Taka zmiana podejscia gwarantuje, ze wspomniana wczesniej grafika ta nigdy
nie zostanie pobrana do pamieci urzadzenia o zbyt malym ekranie. Rozwigzanie
takie mozna wykorzysta¢ do wprowadzania calych arkuszy stylow:

<link href="basic.css" rel="stylesheet">
<link href="desktop.css" rel="stylesheet" media="(min-width: 600px)">

Rozdzielone w ten sposob arkusze styléw sg wezytywane w niektérych prze-
gladarkach bardziej sprawnie. Na przyklad w przegladarce Chrome wezytanie
arkusza desktop.css — niepotrzebnego w urzadzeniach o ekranie wezszym od
600 pikseli — zostanie przesuniete do momentu, w ktérym przegladarka pobierze
inne, wazniejsze elementy strony. To bardzo wygodne rozwigzanie.

Metoda projektowania najpierw z my$lg o urzadzeniach przenosnych sprawdza
sie doskonale w wiekszosci dostepnych na rynku przegladarek od kilku lat. Tylko
naprawde stare wersje przegladarek nie rozpoznaja odpowiednio polecen i wezy-
tuja zawsze arkusz basic.css. Zreszta moze lepiej dla nich, bo tak wiekowe aplikacje
pewnie nie poradzityby sobie z zaawansowanymi mozliwosciami stron, o ktérych
opowiem w dalszych rozdziatach.

Podsumowanie

Sktadnia zapytari o media nie jest skomplikowana, lecz nie zmniejsza to w niczym
mozliwosci, jakie oferuja te narzedzia. Coraz wicksze zainteresowanie korzystaniem
z zasob6w sieci na urzadzeniach przenosnych sprawilo, ze programisci i projektan-
ci zaczeli rozumied, jak wazne jest przygotowywanie zawartosci stron w sposéb
inny niz dotychczas — bez wykorzystywania skryptéw badajacych mozliwosci
przegladarki czy tworzenia oddzielnej wersji strony na urzadzenia przenosne (i zu-
pehie réznej od wersji . komputerowej”).

Wzrost popularnosci ruchu zwigzanego z projektowaniem stron zmieniaja-
cych sie dynamicznie, jaki obserwujemy od kilku lat, jest bezposrednio spowodo-
wany rozwinieciem mozliwosci oferowanych przez zapytania o media. Zapytania
te nie potrzebowaly wiele czasu, by sta¢ sie jednymi z najpotezniejszych narzedzi,
jakimi dysponuja programisci. Jesli dobrze je poznasz i zastanowisz sie nad tym,
jak z nich korzystad, zaczniesz tworzy¢ strony WWW dopasowujace sie bez pro-
bleméw do potrzeb uzytkownika, niezaleznie od tego, z jakiego urzadzenia bedzie
on otwiera¢ Twoja strone.

Zapytania o media
— wdrozenie w przegladarkach

Chrome Firefox Safari IE

Zapytania o media Tak Tak Tak Tak
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(@font-face, 78, 82

A

animacja $ciezki przyciecia, 300
animacje, 211, 222, 322
animacje wielokrotne, 231

B
barwa, 159

cecha
height, 36
resolution, 38
width, 35
cechy mediéw, 34, 42
cienie
wewnetrzne, 151
zewnetrzne, 149
zlozone, 102
CSS3, 22

definiowanie
kroju pisma, 80
modelu pudetkowego, 254
siatki, 263
deklarowanie modutu elastycznego, 234
DPCM, dots per centimeter, 38
DPI, dots per inch, 38
DPPX, dots per pixel, 38
DPR, device pixel ratio, 37
dynamiczne
skalowanie obrazéw tla, 129
tworzenie kolumn, 114
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dynamiczny uklad strony, 32
dziedziczenie skladni, 174
dzielenie wyrazéw, 106

efekty
obramowan, 137, 152
konteneréw, 152, 321
przestrzenne, 100
tekstowe, 97, 109, 320
ekran urzadzenia, 39
elastyczny uklad elementéw, 233, 323
elementy tréjwymiarowe, 194

Faa$S, Fonts as a Service, 85

filtry, 281, 288, 324

filtry w SVG, 292

font
Embedded OpenType, 82
OpenType, 83
TrueType, 83

format
OpenType, 91
SVG, 83, 281
WOFTF, 83

formaty krojow pisma, 82

funkcja
blur(), 288
brightness(), 289
contrast(), 289
drop-shadow(), 291
grayscale(), 289
hue-rotate(), 290
matrix(), 188, 190
opacity(), 290
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funkcja
perspective, 198
rgh(), 159
RGBA, 157
rgba(), 158
rotate(), 178, 196
rotate3d(), 197
saturate(), 289
scale(), 184
sepial(), 289
skew(), 185-187
steps(), 217
transform-origin, 180
translate(), 182-184
translateX(), 200
translateY(), 200
funkcje transformujace, 196

G
gradient, 163, 324
liniowy, 164
promieniowy, 170
gradienty zlozone, 175
H
historia CSS3, 22
|

interfejs

uzytkownika, 70

weryfikacji ograniczen, 72
internetowe kroje pisma, 77, 95, 321

]

jednostka
DPCM, 38
DPI, 38
DPPX, 38
procenty, 266
ulamki, 266
jednostki
wzgledne dtugosci, 249
pochodne widocznego obszaru, 251
pochodne znacznika gtéwnego, 250
jezyk Scalable Vector Graphics, 177

K

kanal alfa, 155
klatki kluczowe, 222
kolejnos¢ znacznikéw, 236
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kolory, 153, 321
kolory stopujace, 166, 172
kolumny, 111, 320
dynamiczne definiowanie szerokosci, 113
linie, 117
faczenie wlasciwosci, 116
odstepy, 117
rozmieszczanie zawartosci, 114
ukladania tresci, 112
umieszczanie obiektéw, 118
znacznik rozciggany, 120
kombinator, 53
kontener, 137
kroje pisma, 77
definiowanie, 80
formaty, 82
generowane sztucznie, 81
internetowe, 95
kontrolowane wczytywanie, 87
licencja, 84
lokalne, 82
odmiany, 81
stosowanie wlasciwosci, 91
wlasciwosci, 87, 94
krzywa Béziera drugiego stopnia, 215
ksztatty, 305
ksztalty obramowan, 141

L

licencjonowanie krojéw pisma, 84
liczba kolumn, 112

linie, 117

lokalne kroje pisma, 82

Taczenie efektow, 301
Tacznik, 107
taczone cechy mediow, 42

macierz, 188
macierz transformacji, 202
maskowanie, 281, 293, 324
krawedzi, 300
obrazu, 299
w SVG, 301
Media Queries, 29
cechy mediéw, 34
sktadnia, 32
zalety, 30
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metoda
pasy zebry, 62

miara katowa, 166

mieszanie
dwéch obrazéw, 283
obrazu z kolorem, 283
wielu warstw, 284

model
HSLA, 160
HSV, 160
pudetkowy, 254
RGB, 153
RGBA, 156

modul, 24
elastycznego uktadu pudetkowego, 233
Flexbox, 235
interfejsu uzytkownika, 23
koloréw, 153
Media Queries, 30
transformacji, 187
ukladu siatki, 261
uktadu wielokolumnowego, 111
zapytan o media, 41

nasycenie, 159

o

obramowania, 141
obramowania ozdobne, 142
obrazy tha, 123, 127, 321
dynamicznie skalowane, 129
uaktualnienie istniejacych wlasciwosci, 124
obrét, 186
obrét wokot osi, 196
obstuga
CSS3, 317
w urzadzeniach, 313
obszary, 309
odmiany krojéw pisma, 81
odstepy, 117
odwracanie kolejnosci znacznikéw, 236
okreslanie
kierunku gradientu, 164
wymiaréw toru, 263
orientacja, 40
osie, 98

piksel CSS, 37
polozenie, 179
polozenie koloréw stopujacych, 168
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powielanie gradientu

liniowego, 168

promieniowego, 173
powtarzanie linii siatki, 269
procenty, 266
proces rekomendowania, 24
proporcje, 41
przedrostki nazw, 26
przegladarka, 38
przegladarka internetowa, 317
przejscia, 211, 324

pelne, 220

wielokrotne, 221
przeksztalcanie znacznikéw, 188
przezroczysto$é, 153, 321
przyciecie, 293
przysztosé CSS, 305, 316, 324
pseudoklasa, 57

empty, 68

first-of-type, 63

last-child, 63

last-of-type, 63

not(), 69

nth-child(), 60

nth-last-child(), 62

nth-last-of-type(), 62

nth-of-type(), 60

only-of-type, 66

root, 69

target, 67
pseudoklasy

strukturalne, 58

weryfikacji ograniczeni, 72

z rodziny

nth-*, 59
pseudoselektory, 45
pseudoznacznik

selection, 73

pseudoznaczniki, 57, 73

reguta @font-face, 78
rozdzielczosé sprzetowa, 37
rozmiary, 249, 323
rozmieszczanie zawartosci, 237

selektor, 45, 319
atrybutu jezyka, 47
dowolny, 51
konca, 50
poczatku, 47
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selektory
atrybutéw, 46, 52, 319
DOM, 45, 319
siatka, 261, 323
definiowanie, 263
deklarowanie, 263
elementy, 262, 274
jawna, 274
kolejnos¢ uktadania element6w, 276
komorki, 262
kontener, 262
linie, 262
laczenie, 274
nazwane obszary, 270
niejawna, 273, 274
powierzchnie, 262
powtarzanie linii, 269
rozmieszczanie elementéw, 266
skladnia, 278
tory, 262
tworzenie, 263
skalowalne pole tekstowe, 108
skalowanie, 201
pudetka, 254
wewnetrzne, 255
wzdluz wielu osi, 202
zawarto$ci znacznikéw, 108
zewnetrzne, 255
znacznikow, 254
skladnia, 25
(@font-face, 82
dziedziczona, 247
ustawien tla, 133
skrécona sktadnia
funkcji skew(), 187
wlasciwosci animation, 229
whasciwosci flex, 241
wlasciwosci flex-flow, 246
wlasciwosci grid-template, 272
skrécone wlasciwosci rozmieszcezania elementéw, 268
stowo kluczowe
fill, 257
fit-content, 257
max-content, 255
min-content, 255
stale polozenie, 314
stany znacznikéw interfejsu uzytkownika, 70
status modul, 24
style typograficzne, 97, 109, 320
SVG, Scalable Vector Graphics, 83, 177
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$ciezka przyciecia w SVG, 298
$rednie swiatlo biale, 159

T

tempo prowadzenia przej$cia, 214
transformacja, 190
dwuwymiarowa, 177, 322
trojwymiarowa, 193, 322
translacja wzdhuz osi, 200
tryby mieszania, 281, 282, 324
Multiply, 282
Overlay, 282
Screen, 282
tworzenie siatek jawnych, 263
tylna Scianka, 208

U

uklad

dokumentu, 179

pudelkowy, 233

siatki, 261
ukladanie tresci w kolumnach, 112
ukrywanie tylnej $cianki, 208
ulamki, 266
urzadzenia przenos$ne, 43

w

warto$ci, 249, 323
koloréw, 155
koloréw stopujacych, 166
obliczone, 252
procentowe, 141
wdrozenie
animacji, 232
efektéw obramowan, 152
efektow tekstowych, 109
elastycznego uktadu elementéw, 248
filtréw, 305
gradientéw, 176
koloréw, 162
kolumn, 121
krojéw pisma, 95
maskowania, 303
obrazéw tla, 135
przejsé, 232
przezroczystosci, 162
pseudoklasa
only-child, 66
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rozmiaréw, 259
selektorow, 55
selektoréw atrybutéw, 75
siatki, 279
stylow typograficznych, 109
transformacji dwuwymiarowych, 191
transformacji tréjwymiarowych, 209
tryb6w mieszania, 303
warto$ci, 259

wektor kierunkowy, 197

wiele
funkgji filtrow, 291
koloréw stopujacych, 172
obrazéw tla, 127
tryb6w mieszania, 285

wlasciwosci
fontow, 91
krojow pisma, 87, 94
tha, 124

wlasciwosé
align-content, 246
align-items, 243
align-self, 244
animation-delay, 226
animation-direction, 227
animation-duration, 225
animation-fill-mode, 228
animation-iteration-count, 226
animation-name, 225
animation-play-state, 229
animation-timing-function, 226
background-attachment, 125
background-blend-mode, 283
background-clip, 131
background-origin, 131
background-position, 124
background-repeat, 125, 128
border-image, 148
border-image-outset, 147
border-image-repeat, 147
border-image-slice, 143
border-image-source, 142
border-image-width, 145
border-radius, 140, 141
clip-path, 296
column-count, 112
column-gap, 117, 119
column-rule, 117
column-width, 113, 114
flex-basis, 240
flex-grow, 238
flex-shrink, 239
flow, 245
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font-size-adjust, 87
font-stretch, 90
grid-template, 272
isolation, 286
justify-content, 242
mix-blend-mode, 285
opacity, 154, 157
order, 237
perspective, 204
perspective-origin, 204
resize, 108
text-overflow, 104
text-shadow, 100
transform, 178
transform-origin, 205
transform-style, 207
transition-delay, 218
transition-duration, 213
transition-property, 213
transition-timing-function, 214
wrap, 245
WOFF, Web Open Font Format, 83
wspohrzedne, 98
wykluczenia, 307
wyréwnanie znacznikéw, 242, 244
wyréwnywanie
tekstu, 105
wielu wierszy, 246
wyS$wietlanie
nadmiaru tekstu, 103
tylnej $cianki, 208
wzgledne jednostki dtugosci, 249

z

zaokraglanie rogéw, 137
zapis

funkcji translate(), 183

wlasciwosci transition, 219
zapytania

o funkcje, 312

o media, 319, Patrz Media Queries
zawijanie wierszy, 105
zmiana rozmieszczenia zawartosci, 237
zmienna koloru currentColor, 161
zmienne, 310
znacznik

meta, 39

znacznik rozciggany, 120
znaczniki

akapitu, 54

interfejsu uzytkownika, 70
zwiekszanie elastycznosci, 238
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POZNAJ POTENCJAL
NOWEJ SPECYFIKACJI CSS3!

CSS to jezyk, dzigki ktdremu mozesz opisa¢ wyglad tworzonej Dzigki tej ksigzce:

strony WWW. Jego pierwsza wersja ujrzata Swiatto dzienne

w 1996 roku i od tej pory jezyk ten jest nieustannie rozwijany.

Dzi$ natomiast obowigzuje wersja CSS3 — podzielona « zastosujesz niestandardowe czcionki

na moduty, do ktérych zostaty przypisane dotychczasowe ) ) ) )

atrybuty oraz dodane nowe mozliwoéci. Préba przebmiecia * przygotujesz transformacje tréjwymiarowe

przez oficjaing dokumentacje bedzie Cig kosztowala wiele + wykorzystasz potencjat nowej specyfikacji CSS3

wysitku, trudu oraz nieprzespanych nocy. Zapewne chcesz

tego unikngé? Ta ksigZka to rozwigzanie idealne dia Ciebie! * bezbolesnie zwigkszysz atrakcyjnos$¢ tworzonej
strony

* poznasz potege media queries

Znajdziesz w niej najwazniejsze informacje na temat CSS3,

starannie opracowane i podane w przystepnej formie. Kolgjne Peter Gasston — projektant stron WWW z czternastolet-
rozdziaty pozwolg Ci zdobyé wiadomosci o tak zwanych nim doéwiadczeniem. Tworca licznych stron zaréwno dla
media queries, pozwalajgcych zmieniaé wyglad elementéw matych i $rednich firm, jak i dia korporacji. Wsp6ttwérca
strony w zalezno$ci od urzadzenia, oraz szczeg6lowa portalu CSS3.info. Jego artykuly byly publikowane
wiedze dotyczaca selektoréw. Ponadto przekonasz sie, jak w takich serwisach jak Smashingmagazine.com oraz
pseudoklasy i pseudoznaczniki moga utatwié Ci Zycie oraz jak alistapart.com. Autor ksigzek po$wigconych tworzeniu
pozbyé sie nudnych czcionek dzigki mozliwosciom @font-face.  stron WWW.

Nastepnym wyzwaniem stojgcym przed Tobg jest zapoznanie

sie z transformacjami 2D i 3D, efektami specjalnymi oraz

elastycznymi ukladami elementéw (Flexbox). Ta ksigzka

jest doskonatg lekturg dla projektantéw stron, ktdrzy chcg

blyskawicznie poznac¢ i wykorzystaé nowosci CSS3 w swoich

projektach.
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